
  
    Глава 1 Прелюдия

    Жизнь у людей складывается по разному, поэтому и мечты у них разные. Кому — то сильно повезло и он родился в полноценной и обеспеченной семье, ходил в отличную школу, поступил в престижный ВУЗ, занимался спортом, был на полном и качественном содержании и у него все было хорошо. О чем такой человек мечтал засыпая? Я не знаю.

    У кого — то плюс накладывается на минус и получается нормально. О чем мечтает такой человек, я тоже не знаю.

    А кому — то в этой жизни не повезло и ему все приходится выгрызать буквально. Меня зовут Максим и мне не повезло. Отца я не знал, так как он пропал в неизвестном направлении и никто даже не знает был ли он жив. Мать умерла когда мне было три года на аварии на заводе на котором работала. Единственным человеком, который обо мне заботился была бабушка. Денег вечно не хватало, еды тоже. Но бабуля была мощной старушкой, которую невозможно было сломать. И похоже она смогла передать это качество и мне. Поэтому чтобы как — то улучшить наше положение я работать начал уже в школе, причем на двух работах. О ВУЗе и речи не было, так как образование платное, но вот книги я читал от корки до корки. И старался получать знания всеми возможными способами, благо интернет был дешев и доступен практически везде. И вот бабуля умерла и я похоронил ее буквально пару дней назад.

    О чем мечтает такой человек? Вот это я уже знаю. Ни друзей, ни подруг, ни любимой. Ни одного родного человека. Ни работы, ни денег. Благо есть квартира оставшаяся от бабушке, на окраине города и совсем маленькая. И вот я мечтал. Мечтал всегда. О втором шансе. О другой жизни. О возможности. О желании прорваться и все изменить. О том чтобы бабушка была жива. О нормальной семье. О деньгах. В конце концов о еде.

    А еще такой человек, если он добрался до книг про то как игровые миры приходят в нашу жизнь, мечтает о том, чтобы система пришла и дала ему второй шанс.

    Я сидел ночью на кухне и пил чай глядя в открытое окно. Курил одну за одной и мечтал, чтобы любая игровая система пришла, а уж я то не упущу свой шанс. Когда то же должно и мне повезти. Не может же быть только исключительно черная полоса. Я можно сказать звал ее, и она пришла.

    'Внимание!

    На вашу планету пришла система. Все кто хочет стать игроком, должен пройти инициацию!

    Вам доступны следующие инициации:

    1) Легчайший путь

    2) Нормальный путь

    3) Сложный путь

    В связи с анализом вашей жизни вам доступен дополнительный способ инициации

    4) Невозможный путь

    Для выбора произнесите вслух ваш выбор!'

    Вот так сидишь себе с сигаретой в губах, а через секунду она уже прожигает твои старые и давно просящие их выкинуть, штаны.

    ▬ Так, Макс, соберись сказал я сам себе. Звук собственного голоса привел меня в чувство и я ста л думать.

    Вот то, о чем ты сам же и мечтал, теперь не упусти свой шанс. А если это не шутка и не глюки, то надо принимать решение. Если выбирать «Легкий путь» то и награды будут так себе. Но бабуля меня воспитала не таким. Надо пользоваться шансом, который так редко выпадает. А значить ни о каком легком пути и речи быть не может. Нам надо на вершину — прозябать на дне мне уже надоело. Хотя я и провел на этом дне всего двадцать лет, но больше не было никакого желания.

    Нормальный путь тоже мимо. Жить нормально это конечно хорошо, но это совсем не то, к чему я стремился. Сложный путь и награды соответствующие — вот был бы мой выбор. Но появился еще и невозможный. А значит выбор между ними. Но вот вопрос — потяну ли? Получится ли идти по невозможному пути? Хватит силенок — то?

    Я мучался вопросами и выбором пока перед глазами не появилось новое сообщение.

    'Время на выбор заканчивается. Если вы не совершите выбор, то система выберет за вас в случайном порядке. Отсчет начался…

    10…
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    Ну вот еще и время теперь ограничили. Итак был минимум информации для решения, а точнее ее не было совсем. А теперь еще и подумать не дают. Но делать нечего, надо выбирать. Эх, была не была.

    ▬ Невозможный путь! — сказал я. Хотелось бы конечно сделать это уверенным и твердым голосом, но организм меня подвел. Я еле прохрипел свой выбор.

    Перед глазами тут же все погасло. Полная темнота. Я не ощущал ни рук, ни ног, ни своего тела, ничего. Даже время не ощущалось. Странное место и странные ощущения. Но не успел я к ним прислушаться как перед глазами появилось новое сообщение.

    'Вы выбрали невозможный путь инициации игрока. Награда будет соответствующей, конечно же если вы пройдете испытание.

    Условие победы — добраться до точки, помечена флагом.

    Физические характеристики +10%

    Болевые ощущения +10%

    Количество смертей — бесконечно

    Награды увеличены

    Приятной инициации!'

    Черт! Какой еще приятной инициации, если болевые ощущения увеличены. Что это вообще такое?

    Я резко очнулся. На мне были какие — то лохмотья. Простые штаны и такая же рубаха. На ногах, какие — то кожаные то ли кеды, то ли мокасины — я в этом вообще не разбираюсь. В руках ничего не было. А сам я находился в какой — то пещере. Я лежал на полу пещеры и дергал конечностями пытаясь снова к ним привыкнуть.

    И что все это значит? Где я? До какой точки мне надо добраться и что вообще происходит. Паника стала накрывать совсем как в детстве. В те моменты, когда я не знал что делать, а подсказать было не кому. Но я давно научился глушить это чувство, так как оказалось что оно совсем не помогает, а наоборот, только мешает.

    Я сел ровно и закрыл глаза. Сделал пару глубоких и медленных вдохов. Почувствовал все свое тело и мысленно сказал себе «Спокойно! Ты со всем можешь разобраться!»

    Стало намного легче. Я посидел еще немного и после этого открыл глаза. Так первым делом надо разобраться с тем, что мы имеем, с целью и что вообще происходит вокруг.

    Я осмотрел пещеру, которую и пещерой было сложно назвать. Скорее просто углубление на три метра в скале. Но она хорошо защищала от ветра и от дождя. По — крайней мере я так думал. Дождя не было и проверить надежность такой защиты не было возможности, а ветер внутри не чувствовался.

    Помимо этого нашелся простой матрас, сделанный из мешковины и соломы. На нем лежало простое шерстяное одеяло. Кострище, с парой кучек пепла, огниво, благо пользоваться им я умел, кувшин на четверть наполненный водой. Все — таки не смотря на мою жизнь я был оптимистом, поэтому кувшин был на четверть полон, а не на три четверти пустой. И самое главное — Нож. Нет, не так — нож. С маленькой буквы. С маленькой, дрянной, ржавой буквы. Но будем пользоваться тем что есть.

    Я вышел из пещеры, передо мной открылась потрясающая картина. Пещера находилась в огромной горе. От нее шла тропинка, которая спускалась почти по прямой в джунгли. Джунгли по моим прикидкам занимали примерно полтора — два километра. За ним начиналась какая — то каменистая земля, примерно такой же площади, а потом начинался песок. А за ним море.

    Я на море никогда не был, и меня тут же накрыло желание искупаться. Но идти более трех километров по незнакомым местам сломя голову было глупо и необходимо было разобраться с текущими проблемами.

    Хотя я точно понял куда мне надо. В описании испытания было что — то про флаг и я его нашел. Он был прямо на пляже, около границы с морем. Огромный, яркий, красного цвета — развивался на ветру и манил меня.

    И это все? То есть мне надо пройти джунгли, каменистую почву, песок и я у цели? А что в этом невозможного? В чем сложность моего выбора? Где испытания? Или я что — то упускаю.

    Где испытания? Или они меня ждут по пути к цели?

    Ответов было гораздо меньше чем вопросов. Как там пелось? «Вопрос неважен, ответ не нужен». Будем разбираться по пути.

    Но сначала нужно озаботиться водой и по возможности едой, если будет такая возможность. А к тому же неплохо было бы подумать и об огне. Неизвестно как тут ночью, насколько холодно и костер точно не помешает.

    Я взял в руки нож и вышел из пещеры. Спустился по тропе с горы, это заняло буквально 10–15 минут не больше и увидел джунгли вблизи. Родник обнаружился почти сразу, всего в трех метрах от первого дерева. Я вернулся за кувшином, хорошо его помыл и наполнил свежей водой. Поставил его в сторону и зачерпывая ладошками воду напился. Когда я уже делал последний глоток и думал что пора остановиться, мою спину прожгла адская боль. Я взвыл, но ненадолго.

    «Вы убиты. Возрождение через 10 секунд».

    Я появился с хрипом, а мое тело билось в конвульсиях от боли. Черт! Кто меня убил? Как он это сделал? И почему так больно то? И когда меня уже отпустит.

    Скорее всего прошло всего несколько секунд, а показалось намного намного больше. Но меня отпустило. Твою мать, и что делать?

    Хорошо, что количество жизней бесконечное. Так, а тут есть какие — то логи или что — то подобное. Я попытался сосредоточить взгляд на право наверх и на удивление получилось. Перед глазами открылось меню. Я поковырялся и нашел логи боя.

    «Вы были убиты *********»

    И все, больше никакой информации.

    Ни урона, ни кто это был, ни чем. Теперь понятно, что легко и просто не будет. Надо думать. Что еще есть из интересного? Так характеристики.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Характеристики:

    Сила — неизвестно

    Ловкость — неизвестно

    Скорость — неизвестно

    Телосложение — неизвестно

    Выносливость — неизвестно

    Броня — 0

    Сопротивление — 0

    Предметы: низкокачественная рубаха, низкокачественные штаны, низкокачественные ботинки.

    Способности — нет

    Навыки — нет

    Мдааааа, не густо. И что значит что сила неизвестно, и все остальные характеристики туда же. Ну и разбираться с этим тогда будем позже

    А теперь придется возвращаться к роднику. Надо понять кто меня убил, там ли он еще и, конечно вернуть кувшин с водой, и подобрать нож, который я выронил во время убийства.

    Только теперь я старался идти как можно тише и не приметнее, постоянно прячась за деревьями и ежесекундно оглядываясь по сторонам. Дорога стала гораздо длиннее, но я никого не нашел и не встретил.

    Около родника нашелся и нож и кувшин, все в целости и сохранности. А вот моего убийцы не было. И следов его не было, хотя я конечно не следопыт, но я постарался осмотреть все как можно лучше и все равно ничего не нашел. Подобрав кувшин и нож, я вернулся в пещеру.

    Так, вопрос с водой был решен, ценой всего одной смерти. Интересно это действительно всего, или как? Это много или мало? Ответов как всегда не было.

    Теперь надо решить вопрос с дровами. Пока шел к роднику видел огромное количество веток валяющихся тут и там, а значит и с этим проблем не будет. Я вернулся в джунгли, но как и раньше глубоко не заходил. Ножом срезал несколько лиан. Это оказалось непросто, нож был тупой, как большинство моих бывших одноклассников и надо было придумать как его наточить.

    Я собирал хворост и стаскивал его к нарезанным лианам, чтобы перевязать и унести сразу побольше. И тут меня настигла вторая смерть. Что — то черное мелькнуло перед глазами, потом боль разорвала мое плечо ближе к шее, а потом меня просто швырнули. Мое тело вращалось как сломанная кукла в воздухе, ровно до момента встречи с толстым стволом, который и закончил мою жизнь. Хорошо, что я влетел в него головой, а не позвоночником. Не хотелось бы потом лежать с параличом на все тело и помирать от жажды и голода. А головой нормально, хоп и ты уже снова в пещере.

    «Вы убиты. Возрождение через 10 секунд»

    Я снова в пещере и снова меня корежит от боли. Черт бы побрал усиление болевых ощущений. Голова раскалывалась так что у меня брызнули слезы из глаз. Но через какое — то время меня отпустило. Нужно было возвращаться в лес, хотя и не хотелось от слова совсем. Хворост у меня получилось собрать в достаточном количестве через две смерти. Попутно я заметил какие — то странные плоды, которые надо было собрать и попробовать их съесть. Связал все нарезанными лианами, взвалил на спину и попер все домой. Да, да, пещера уже стала домом. Меня там хотя бы еще не убивали. И не знаю будут ли убивать, но пока я не знал как защититься.

    С первой попытки дотащить хворост не получилось. Примерно на середине пути меня снова настигла смерть, но теперь я хоть что — то знал о своем убийце. У него был мощный, толстый хвост покрытый густым, черным, лоснящимся мехом. Он промелькнул буквально на секунду, но и этого мне оказалось достаточно. Вот только размер и толщина хвоста внушали. Они были огромны. Примерно толщиной с мою ногу, а может быть и больше. Я конечно далеко не атлет и ноги можно сказать худые, но все равно. Кончик хвоста такой толщины свидетельствовал о том, что владелец еще больше. К тому же он способен бесшумно передвигаться и очень быстро двигаться. А помимо этого он смертельно опасен.

    Так. Вода есть, хворост есть, теперь еда. Плоды замеченные мной, должны были в этом помочь. Надо только до них добраться, набрать и вернуться в пещеру. А дальше будем думать.

    А солнце тут когда заходит. Когда я в первый раз вышел из пещеры, то было раннее утро. А сейчас уже обед видимо — солнце в зените. И голод уже начинал чувствоваться. Видимо время здесь течет быстрее, или я просто не заметил как оно пролетело за чередой смертей. Но сидеть и выжидать — это путь в никуда. Я поднялся и прежде чем отправиться за едой нашел два подходящих плоских камня. Не ахти какое точило, но как говориться на безрыбье и так сойдет. Я наточил нож, так что он начал нормально резать. Я проверил на лианах, оставшихся от переноски хвороста. Резать стало намного легче и быстрее. Надеюсь с фруктами получиться полегче.

    С этими мыслями я отправился за едой. Легче не получилось. Тварь убивала меня раз за разом. Каждый раз нападая откуда то из засады или со спины, и я ее так и не разглядел. В итоге у меня ушло около четырех часов по внутренним ощущениям и почти десяток смертей. Но я смог добраться до деревьев, снял рубашку, перевязал рукава и получил какое — то подобие сумки. А вот плодов обнаружилось два вида. Одни крупные, красные с твердой кожицей, внешне похожие на большие апельсины. Вторые были менее крупными, синими, с тонкой кожицей и больше походили на какую — то сливу.

    Я дотащил свою импровизированную сумку до дома когда уже настал вечер. Морально я был истощен и больше не собирался сегодня ничего делать. Количество смертей, и болезненных смертей было слишком велико. Интересно, если ли еще игрок, который погиб за этот день больше чем я?

    Я подвинул свой матрас ближе к кострищу и стал разводить костер. Это оказалось несложным делом. Огниво высекло искры, а стружка сделанная ножом легко загорелась. Хвороста было более чем достаточно и я принялся за фрукты. Сначала я их сполоснул водой, хотя не думаю что здесь были какие — то химикаты, но береженого бог бережет. А потом надкусил первый, похожий на апельсин. Это был очень странный фрукт. Волокнистый, не очень сочный, какой — то мясной. Вот самое подходящее слово — мясной. Но достаточно вкусный и питательный.

    Я боялся что фрукты могут быть ядовитыми, и после первого куска подождал несколько минут прислушиваясь к организму. В ответ тот лишь довольно урчал. Тогда я доел мясной апельсин, он кстати был без косточек. И остался вполне доволен. Отличный фрукт, прекрасно насыщает.

    После пары глотков воды, я взялся за синие фрукты. Они оказались больше орехами чем фруктами. Как будто под кожицей кто — то перемолол орех. Вкус был тоже ореховым. Отлично. Так можно жить вполне припеваючи. Почти полноценное питание.

    Только я успел порадоваться как меня накрыло. Жесткая судорога свела мой живот. Внутри как будто налили кипяток, а потом по обожженным тканям стали резать ножами. Пред глазами появилась надпись

  

  
    Глава 1 Прелюдия (2 часть)

    «Ваш организм отравлен.»

    А через несколько секунд адской боли и еще одна.

    «Вы убиты. Возрождение через 10 секунд».

    Черт! Выныривая из небытия я выругался проклиная все. Систему, этот мир, самого себя за выбор, фрукты, костер. И после этого мне стало полегче. Стоило выяснить какой из фруктов был отравлен. А для этого мне предстоял как минимум один эксперимент, а лучше два, для надежности.

    Теперь я ел только сливы, так как на них больше всего падало подозрение. Ореховые сливы — кому расскажешь засмеют.

    И ничего. Внутри все было нормально. Никакой рези в животе или боли. Я подождал еще несколько минут, картина такая же. Полет нормальный.

    И что тогда это было?

    Так, а что там в интерфейсе? Есть часы? Да и давно наверно надо было его настроить.

    А там было где покопаться. Когда я открыл настройки оказалось что тут уйма всего, что можно было настроить. В первую очередь я убрал оповещения в правый нижний угол, чтобы они не закрывали весь обзор. Часы вывел в правый верхний угол и теперь мог нормально следить за временем. Было восемь часов вечера и вокруг стремительно темнело. Я решил выждать еще полчаса, чтобы убедиться что ореховые сливы не отравляют. И это оказалось действительно так.

    Тогда я вернулся к апельсинам. Съел один и стал ждать. Через пол часа выяснилось, что и они не ядовиты. Тогда остается последняя версия. Сочетание фруктов и есть яд, а по отдельности они безвредны. И черт меня дернул довести эксперимент до конца.

    Я откусывал по кусочку от мясного апельсина, а потом от ореховой сливы. И не прошло и трех минут, как меня снова скрутило. Сдерживая стоны я умер в очередной раз. Но теперь я точно знал, что просто нужно есть фрукты отдельно друг от друга.

    Под часы я дополнительно вывел счетчик смертей. Он услужливо показывал цифру «23». Мдааа, как номер у известного игрока из прошлого. Но гордиться тут совсем нечем.

    Я подкинул дров в огонь и заточил нож — завтра предстояло много работы. А потом откинулся на матрас и пялился в черное, звездное небо. Мыслей уже не было и я сам не заметил как уснул.

    На следующее утро я позавтракал мясными апельсинами, и решил что пообедаю ореховыми сливами. Все же их лучше есть раздельно, а то мало ли что. Теперь надо накидать план на день. Первое что было точно понятно — здесь я надолго. А значит надо хотя бы немного уделить время для обустройства быта. И первое что надо сделать это сплести какое — то подобие корзины для фруктов. Придумать как сделать матрас удобнее и натаскать дров. Второе что необходимо — это понять кто мой противник. А так как он для меня слишком быстр, то надо постараться его замедлить.

    С этими мыслями я и отправился в джунгли. Первое что я стал делать это собирать хворост, а так де искать поваленные, высохшие деревья, не особо крупные в размере. Слишком большие я не унесу, да и пещера не позволяла их хранить. А вот не особо крупные и унести можно, и можно целиком их кинуть в костер, тем более что топора у меня все равно нет. Помимо этого я набрал несколько длинных жердей, в надежде сделать из них подобие кровати и одну пустить на копье. Все это стоило мне всего каких — то девять смертей.

    И конечно же я набрал хвороста и гибких веточек, чтобы сделать корзину. Благо этого добра в лесу было навалом, хоть отбавляй.

    Но этим я решил заняться вечером. И пообедав ореховыми сливами отправился к роднику. И первое на что я обратил внимание, что мой убийца не оставляет следов. А точнее, вообще умудряется не задеть ни одной лианы. Как это возможно при его размерах я не понимал. Но решил что может быть он их боится или сторониться. А этим можно воспользоваться. Пока шел к роднику я старался сплетать из лиан сетку вдоль своей дороги. Обрубал концы и привязывал так как надо мне. Нападения на меня участились, видимо твари не нравилось что я делаю. А значит я на верном пути. До ужина я смог сделать всего с десяток метров своей дороги и то только с одной стороны. Счетчик смертей гордо светился цифрой «61». И мне действительно было чем гордиться. Тварь все время нападала с другой от стены стороны.

    Вечером я сколотил себе подобие кровати. Ну как сколотил, скорее связал. Ведь молотка и гвоздей у меня не было, в вот лиан сколько угодно. Потом я заточил копье и обжег его в костре. И принялся вязать какое — то подобие корзины. Получалось тяжело, сложно и криво. Если кому — то это показать, то понимающий человек рассмеется до слез, а непонимающий скажет «Это что? Какое — то современное искусство?». Я своей работой не гордился, да и при всем желании не смог бы. Кривая, косая, несимметричная поделка, чем — то очень отдаленно напоминающая корзину. Но мне было плевать. Главное, чтобы она выполняла свою функцию. А это ей удавалось несмотря на внешний вид. Я сложил в нее свои фрукты и остался доволен.

    Завтра предстоял тяжелый день и очередная куча смертей.

    После завтрака я отправился собирать траву, чтобы сделать подстилку на свою кровать и сделать ее еще мягче. Жаль не было материала чтобы сделать хоть какое — то подобие подушки. Из тканей у меня были только штаны, рубаха, матрас и покрывало. И все было жалко пустить на подушку. Поэтому обойдемся тем, что есть.

    Я собирал траву, а она была какая — то странная, толстая и плотная, но при этом не резалась и видимо долго могла сохранять свою форму. При этом и не забывал связывать лианы чтобы сделать вторую стену на пути к роднику. Это обошлось мне не дешево, но видимо за это время я уже как — то привык к боли и своим смертям. Как будто так и должно было быть. И В итоге тварь все таки показалась. Правда у меня не было копья с собой, чтобы защититься и я снова умер, но теперь я хотя бы знаю кто это.

    Огромная черная кошка появилась передо мной неожиданно, как будто телепортировалась. Вот ее не было и вот она уже передо мной. Больше тигра, гораздо больше. Высотой больше двух с половиной метров, вес даже прикидывать не хочется, и при этом она двигалась быстро и бесшумно. Она посмотрела на меня, обнажила клыки, размером с добрую саблю и одним броском преодолела все разделяющее нас расстояние. В последний миг я увидел как ее клыки прямо перед моим лицом, а потом умер в очередной раз.

    В следующий заход я уже пошел с копьем. Правда и это меня не спасло. Ощущение было такое, что она не просто умная, а именно разумная. Когда я выставил свое копье вперед, то она меня просто перепрыгнула и снова убила, уже со спины. Я даже не успел развернуться. И так продолжалось еще несколько раз. Я просто не успевал. Я знал ее маневр, знал когда она это сделает и был готов. Но просто не успевал развернуться, слишком она быстрая. После десятка смертей я решил что на сегодня хватит.

    Счетчик смертей показывал «99». Еще немного и юбилей. А я сидел перед костром и думал, что мне делать. За кошкой я не успеваю, это настоящая черная и быстрая смерть. Но и приходила она не сразу, я успевал связать несколько лиан, чтобы увеличить протяженность моей стены. А значит надо что то придумать еще.

    Стемнело. Я сидел у костра и жевал мясной апельсин. Оказался отличным фруктом, я даже полюбил его вкус. И я думал. Что можно придумать с этим убийцей и как мне ему противостоять. Ничего в голову не приходило. Мне нужна была какая — то защита на спине, но как ее сделать? Из дерева, но тогда я буду передвигаться еще медленнее, а эта тварь сможет меня убить еще быстрее, так как вес такого доспеха обещал быть не малым. Да и инструментов подходящих нет.

    Все что мне удалось придумать это заточить мое копье и со второй стороны, так чтобы можно было им ткнуть назад не глядя. Этим я занимался остаток вечера и потом просто завалился спать.

    Утром я решил что надо продолжать строить стену. Это единственный способ передвигаться более менее безопасно. Но как только я приступил к этому занятию тварь не заставила себя ждать. Я не успел отреагировать и снова умер.

    «Вы умерли. Это ваша 100 — ая смерть. Награда будет начислена после испытания. Возрождение через 10 секунд»

    Сообщение в этот раз изменилось. Теперь мне положена какая — то награда за мои смерти, а значит это было не зря. Я снова вернулся в джунгли и снова стал делать стену. Как будто какое — то внутреннее чувство подсказало мне что сейчас появится враг и я взял копье в руки. И кошка действительно появилась.

    Она смотрела прямо на меня и в ее глазах я увидел интеллект. А потом она размазалась в воздухе прыгая мне за спину. Я не стал разворачиваться, а просто ткнул вторым острым концам себе за спину. В этот миг случилось сразу несколько вещей. Во — первых, я конечно же умер, но это было привычно хотя боль в очередной раз накрыла меня волной. А во — вторых, и это самое главное я слышал недовольное кошачье ворчание. А это значит что твари не понравилась моя придумка. Это заставит ее быть осторожнее и реже на меня нападать.

    Первое что я сделал когда возродился полез в логи.

    'Вы нанесли Черной Смерти 1 единицу урона.

    Черная Смерть нанесла вам ********** единиц урона. Вы погибли.'

    А вот это было приятно. Значит я смог ее кольнуть. Не знаю сколько у нее жизней, но думаю что много. И ковырять по единичке я буду вечность. А если у нее еще и регенерация, то дело вообще труба. Но теперь я хотя бы знаю что это возможно и знаю как эту тварь зовут. Черная Смерть — говорящее имя. Более чем. Тем более что на моей собственной шкуре она это вполне успешно доказывала.

    А дальше началась рутина. Я каждый день собирал хворост, ходил за водой и за фруктами. А потом все оставшееся время огораживал свой путь лианами. Утром и вечером я сверялся с флагом, чтобы мой путь был как можно прямее и у меня вполне успешно это получалось. И все бы ничего, но я умирал. Снова и снова.

    Тварь подкарауливала меня в самых неожиданных местах. Порой казалось что она может становиться невидимой и атакует когда я пройду мимо, тем более что мой путь ей был известен. Я старался не терять бдительности но мне это не помогало. Все равно она дожидалась момента и атаковала без единого шанса для меня. Второй раз поразить ее копьем мне так и не удалось. Видимо она считала, что одного раза достаточно. А кто я такой, чтобы спорить с самой Черной Смертью.

    Так проходили день за днем. Смерти, лианы, сбор ресурсов и снова смерти. Я каждый день с высоты своей пещеры смотрел на свой прогресс, и мне оставалось совсем немного. Я был очень близок к следующему отрезку своего пути. Какой — то каменной долине.

    И вот наконец — то я закончил. Я прошел джунгли и передо мной были каменные джунгли. Из одного огня да в полымя. Вот так и живем. Я прям кожей почувствовал, что меня ждет еще большое количество смертей. Но и Черная смерть решила меня так просто не отпускать. Пока я разглядывал каменные джунгли, она подкралась ко мне и с громким «Мяф» снова меня сожрала.

    Я снова очнулся в пещере. И как говориться хорошая мысля приходит апосля. Как только я прошел джунгли я понял как сделать так чтобы Черная смерть не могла до меня добраться. Так как она тщательно избегала лиан, то поперек моей тропы надо было натянуть лианы таким образом, чтобы я мог пролезть, а здоровенная кошара нет. Да, конечно это замедлит мое передвижение по тропе, но зато обезопасит и мне не нужно будет после каждой смерти начинать все сначала.

    Но это отложим на завтра а сегодня победа и отдых. Я в очередной раз сходил к роднику и как мог помылся. Вода была холодная, я бы даже сказал ледяная, но все равно, она как будто смыла усталость и придала новых сил. А это дорогого стоит. Впрочем мыться мне было совсем необязательно. Все равно после каждой смерти я возрождался таким же как и попал сюда. И одежда была снова целая, так как будто ее не драли клыки и сабельные когти Черной смерти. А раз уж я пошел к роднику, то решил и сразу проверить свою теорию. Стал натягивать лианы поперек дороги, так чтобы тварь не помещалась между ними, а я бы мог пролезть.

    И как показала практика моя задумка работала. Черная смерть смотрела на меня спрятавшегося среди пересечения лиан и не приближалась. Может мне показалось, но в ее глазах читалась обида, как будто я отнял у нее любимую игрушку или не захотел с ней больше играть.

    ▬ Хватит с меня твоих игр — бросил я ей. Мне показалось, что она в ответ ухмыльнулась и исчезла в зарослях, не потревожим ни одну ветку и ни одну травинку.

    Черт! Как ей это удается. Я не мог найти ответ на этот вопрос, хотя и видел это уже много раз.

    Я опять заночевал в пещере и бросил взгляд на счетчик смертей. «495» сообщал счетчик и как будто ухмылялся мне. Или это я просто уже схожу с ума от одиночества, смертей, боли и монотонности своих дней.

    Следующим днем я всю дорогу перекрыл перпендикулярными лианами и стоило мне это счастье всего 4 смерти. А потом Черная смерть просто улеглась на границе нормальных и каменных джунглей, зевнула и стала вылизывать свою шерстку, которая по моему мнению итак была в идеальном состоянии.

    Теперь путь через джунгли был свободен.

    Передо мной лежало новое испытание, и что — то мне подсказывало, что просто так пройти мне не дадут. Но делать нечего. Я поудобнее перехватил копье и осторожно пошел вперед. Бросил взгляд на Черную Смерть, она внимательно следила за мной и как мне казалось улыбалась. Причем не ласковой улыбкой, а ехидной. Как будто знала что меня ждет.

    Каменные джунгли представляли собой огромное поле усыпанное мелкими камнями. Но на этом все не заканчивалось. Тут и там были разбросаны огромные булыжники высотой как мне кажется до пяти — шести метров.

    Я сделал первый шаг и камни под моими ногами заскрипели. Я поморщился. Как мне казалось по обычным джунглям я научился ходить почти бесшумно, хотя конечно до Черной Смерти мне было очень далеко. А тут сразу же нашумел. Я постарался шагать осторожнее и переносить вес на ногу более осторожно, но все равно все скрипело и перекатывалось под ногами. Я обошел один огромный валун, обошел второй и стоило мне на мгновение поверить что ничего опасного здесь нет как в мою голову что — то впилось в четырех местах, боль пронзила все мое существо и я отправился на возрождение.

    «Вы умерли. Это ваша 500 — ая смерть. Награда будет начислена после испытания. Возрождение через 10 секунд»

    Хм, пятисотая смерть и снова награда. Даже появляется ощущение, что надо умирать как можно чаще, чтобы получить еще больше наград. Только вот вопрос, сколько еще надо умереть. Тысячу раз? Полторы? Две тысячи? А не свихнусь ли я пока умираю? Как всегда ответ не нужен, вопрос не важен. Все равно ни одного ответа на эти вопросы у меня не было.

    Так ладно, с этим более менее понятно, но что меня вообще убило. После воскрешения как всегда несколько секунд меня рвала на части боль, но я все равно полез в логи. А так как всегда никаких ответов. Это точно что — то новое. Когда меня убивала Черная Смерть, то так и писали. После того как я с ней познакомился, то даже если она меня убивала исподтишка, когда я ее не видел, то в логах все равно прописывалась она. А значит это новый противник и надо его понять и найти способ как с ним бороться. Думаю что просто пробежать он мне не даст, но попробовать можно.

    Следующие десять попыток я потратил на то, чтобы попробовать действовать на скорости. Но это ничего мне не дало. Смерть все время настигала меня ударом в голову, и я после возрождения катался по земле пытаясь пережить боль. Нет, этот способ нам точно не подойдет.

  

  
    Глава 1 Прелюдия (3 часть)

    На следующий день я снова стоял перед каменными джунглями. Что мне с ними делать? Надо искать какой — то другой способ. Если не получается по земле, то может забраться на камень? Так как мне терять было нечего, то я залез на ближайший валун, он был всего полутора метровым и постарался оглядеться. Нееее, надо забираться еще выше. Подходящий валун оказался совсем рядом. И я перескочил на него, а потом еще на один, а потом еще на один. А потом подскользнулся и сорвался, и боль от сломанной ноги быстро была перекрыта болью от смерти.

    Надо быть осторожнее. Но самое главное я вроде как уловил и побежал делать вторую попытку. Снова запрыгал по камням аки горный козлик, только теперь я был гораздо осторожнее. И вот я стою на самом высоком камне в начале пути и осматриваю свой будущий путь. Но толком все равно ничего не понятно. Все та же щебенка под ногами, все те же валуны разбросанные тут и там, и та же пустота между ними. Ничего что могло бы дать подсказку.

    Камень подо мной как будто шевельнулся и я снова полетел вниз. Но в этот раз даже не долетел, а умер еще в полете. Черт, если эти камни еще и живые, то это совсем не хорошо. Всю следующую неделю я умирал и старался разгадать загадку каменных джунглей. Иногда мне удавалось пройти около сотни метров, но толку от этого не было. Смерть настигала меня постоянно. Единственное что я заметил, что валуны не одинаковые. Некоторые отличались. Совсем немного. Они были чуть чуть другого цвета, с чуть чуть другими трещинами.

    Осталось теперь проверить, дает ли это отличие мне хоть что — то. Я подошел к одному из таких камней и постоял рядом с ним. Ничего не происходило. Но как только я сделал шаг, то тут же умер. И что это значит? Камень играет со мной? Или что вообще происходит. Ладно попробуем по другому.

    Я снова вернулся в каменные джунгли, нашел тот же самый камень и снова встал около него. И опять ничего не происходило. Тогда я подумал, если я сейчас снова сделаю шаг, то меня убьют. И противостоять этому я не могу. А что я могу. Кое — что все таки могу. Я сделал шаг вперед, одновременно поднимая голову и тыкая копьем вверх.

    Все что я успел рассмотреть это была огромная змеиная пасть с четырьмя клыками, больше похожими на копья, раздвоенный язык, капающий яд и все. Все четыре клыка впились в мою голову и я умер. Но если честно, то не просто умер. Перед этим я успел испугаться. Это был не просто страх, а какой — то леденящий душу, животный страх. От которого сердце не просто уходит в пятки, а пробивает их насквозь и подобно кроту зарывается как можно глубже в землю.

    Даже когда я возродился меня больше трясло от страха, чем от боли. К черту такие испытания. Да это шанс, о котором я всегда мечтал. Да это новые возможности. Но ну его к черту. Если кошек я еще люблю и отношусь к ним положительно, даже к Черной Смерти, которая меня убивала, то это уже за гранью. Змея? Огромная змея, которая раздвигает свою пасть так, что может проехать КамАЗ и все равно кусает меня четко в голову. И как у нее клыки то сходятся, моя голова же маленькая? А еще и этот яд. Прежде чем умереть в агонии я почувствовал его и он больше был похож на кислоту, чем на яд. Он просто разъедал кожу, причем мгновенно.

    Фууууух — я шумно выдохнул. И что теперь делать. И сдаваться не хочется, и идти в эти каменные джунгли тоже. Я вышел на площадку перед своей пещерой и еще раз внимательно осмотрел все. Шанса обойти каменные джунгли не было никакого. А завалить испытание, я даже не знаю как. Сидеть же в этой пещере тоже глупо. «Никогда не сдавайся» — это то, что говорила мне бабушка, так как была бессильна мне как то еще помочь. Она не могла защитить меня от отморозков на улице, от приставучих одноклассников, от нищеты, но всегда поддерживала как могла. За это я ей был очень благодарен, но всегда знал, что рассчитывать могу только на самого себя. А еще около того камня я выронил копье, а его точно надо вернуть.

    Я немного отдохнул, пришел в себя и все — таки отправился в каменные джунгли. А что еще оставалось делать? Сидеть в пещере и жаловаться на жизнь? Так это не помогает, я то это знаю точно. По пути я нашел какую — то палку в надежде что ее длины хватит притянуть копье не подходя слишком близко. Когда же я вернулся к камню, то увидел что мое копье сломано на две приблизительно равные части. Получается у меня теперь два копья, только коротких. Кстати, а что там с логами. Я открыл их

    ''Вы нанесли Серому Стражу 1 единицу урона.

    Серый страж нанес вам ********** единиц урона. Вы погибли.'

    Ага, значит ранить то его я смог. И это меня порадовало. Получай змеюка, тварь такая. Я даже поднял камень и бросил его в валун, но с таким же успехом я мог ткнуть его пальцем. Никакой реакции не последовало. Вернув себе остатки копья, я понял что так как будто даже удобнее, когда в моих руках два клинка. Ну как клинка. Две заточенные и обожженные палки скорее. Ну теперь они мне больше не понадобятся. Это тварь я ими тоже не смогу завалить, так что я просто отнес их в пещеру.

    Следующую неделю я потратил на то, чтобы выяснить какой валун именно камень, а какой только притворяется им. Рядом с каждым подозрительным я набрасывал небольшую кучу камней чтобы отличать одно от другого. Это конечно не спасло меня от очередной полусотни смертей, но я в итоге проложил себе путь. Когда я вышел к песчаному берегу, то счетчик смертей уже показывал 783 смерти. Еще немного и новый юбилей.

    Так, а что меня ждет в песках. Стоило мне сделать первый шаг, как свет мгновенно погас. Я невольно отшатнулся и свет снова включился. Это что — то новенькое. Я попробовал еще несколько раз и свет послушно включался и выключался. Как будто здесь был установлена система умного дома, только на природе.

    Делать нечего, надо двигаться дальше. Я снова сделал шаг и свет выключили. Несколько секунд я привыкал к темноте. Видно было не очень хорошо, но песок и его дюны я более менее различал. Врага не было видно, а он точно был. Еще не случалось такого, чтобы не было. Но главное было то, что я видел флаг до которого мне предстояло добраться. Он светился вдалеке, но теперь я точно не потеряю ориентир в темноте. А значит я пойду к нему кратчайшим путем.

    Несколько раз вдохнув и выдохнув, я сделал первый шаг. Тут же где — то в небе раздался хлопок крыльев и что — то пронеслось надо мной. Конечно же я ничего не успел увидеть, но тварь и не собиралась так просто и сразу показываться. Я стоял и вертел головой, стараясь хоть что — то углядеть в темном небе.

    Но как и следовало ожидать, я ничего так и не увидел. Я перехватил поудобнее свои импровизированные клинки и пошел дальше. На третьем шаге меня убили. Без шума, без пыли. Я просто умер. И конечно же в логах ничего не отобразилось.

    Я сидел в своей пещере и думал. Как мне пройти песчаную пустыню, учитывая что враг летающий и быстрый, и конечно нападает внезапно. Уже вторую неделю я пытаюсь ее преодолеть, но все без толку. Счетчик смертей уже перевалил за отметку в 920 смертей. И конца и края этому не видно. Тварь настигала меня всегда как бы я ни пытался увернуться. Но я хотя бы научился чувствовать ее приближение. Перед ее появление появлялся небольшой ветерок, который наверняка поднимал мельчайшую пыль на песке, но увидеть я этого не мог. Но почувствовать кожей или каким другим местом вполне мог. И я чувствовал. Но ни прыжки в сторону, ни перекаты, ни падение на песок не помогали.

    Тварь убивала меня двумя способами. Или она чем — то протыкала мне голову почти насквозь и боли было не много, или она вцеплялась меня чем то и просто разрывала пополам. И во втором случае это был настоящий ад. Я чувствовал себя бумагой, которую рвут легко и быстро. Разрывалось все: кожа, кости, связки, сухожилия, мышцы, суставы, внутренние органы. И после возрождения все эти ощущения еще преследовали меня несколько секунд. Самая сильная боль из всех, какие я только испытывал до этого. Меня буквально выворачивало наизнанку и я валялся на полу своей пещеры беспомощно дергая всем телом. Надо было что — то придумать.

    Так, включаем логику. Тварь летающая, где лучше всего от нее прятаться? Лучше всего под землей, но там песок. А может тогда сколотить какую — то клетку и попробовать пройти прикрываясь ей? Сказано — сделано.

    Я пошел в джунгли и нашел подходящие жерди. Помимо этого ножом нарезал кучу лиан. В течении следующих шести часов я просто перетаскивал все это к пустыне. Даже несколько раз сдох среди каменных джунглей когда потерял бдительность. Но в итоге мне удалось все задуманное. Я собрал для себя какое — то подобие клетки и связал жерди лианами. Получилось как всегда криво косо, но достаточно надежно. Одной стороны у клетки не было, я рассчитывал что там будут мои ноги которыми я буду перебирать по песку.

    Я встал, накрыл себя клеткой, взялся за боковые жерди и пошел вперед. Свет привычно погас, но я к этому уже давно привык. Тут же над головой послышалось хлопанье крыльев, но и к этому я уже привык. Я смог пройти около ста метров, по моим ощущениям и видимо все это время враг изучал мою конструкцию, ведь потом с меня просто сорвали мою защиту и я остался на песке без какой либо защиты. Я успел пробежать еще около двадцати метров, как снова умер.

    А потом начались эксперименты. Я сделал тяжелую клетку, в итоге сам передвигался в ней с черепашьей скоростью, а мою защиту все равно сорвали. Тварь была намного сильнее чем я мог себе представить. Я привязывал себя к решетке лианами, но меня просто поднимали в высоту и бросали на землю. А такого падения тоже не мог пережить. Я делал разные конструкции из жердей, но ничего не помогало. Видимо надо придумать что — то другое.

    Блин, вот была бы лопата, выкопал бы себе траншею. Точно! Лопата. Ее конечно у меня не было и сделать полноценную лопату я точно не смогу. Но кое какая идея пришла ко мне в голову.

    Я снова спустился в джунгли и нашел подходящее сухое дерево. Оно было слишком большим и толстым но подходило для моей идеи идеально. Я с большим трудом затащил его в пещеру и потратил больше трех дней придавая ему нужную форму с помощью ножа, расколотых камней и разных матерей, о которых отзывался не очень уважительно.

    После этого я отжег свою поделку на костре, чтобы сжечь все будущие занозы. Она теперь пачкала руки, но на это было откровенно плевать. Главное у меня получилось то что я и хотел.

    Я снова стоял на границе песчаной пустыни. Моя импровизированная деревянная лопата показала себя с самой лучшей стороны. Я реально мог копать траншею, не очень глубокую, так как ее начинало засыпать песком, но все таки достаточную, чтобы я мог в нее поместиться. И она моя задумка оказалась удачной.

    Кончились ли мои смерти? Конечно нет, до этого было еще далеко. Тварь ловила меня при каждом удобном случае. Чуть — чуть отвлекусь — смерть, слишком сосредоточусь на раскопках — смерть, решил что в безопасности — смерть. И в какой — то момент случилось то, что и должно было случиться.

    «Вы умерли. Это ваша 1000 — ая смерть. Награда будет начислена после испытания. Возрождение через 10 секунд»

    Вот и очередной юбилей. Более тысячи смертей, а я еще даже начальное испытание не прошел. Интересно, а у остальных также? Не единственный же я игрок. Ответов как всегда не было, да и черт с ними. Мы уж сами тут как нибудь.

    По пути я нашел и свои клинки, которые были обронены во время одной из смертей, когда я проводил эксперименты с клеткой. И флаг становился все ближе и ближе.

    В какой — то момент я вспомнил, что так и не познакомился с моим нынешним врагом, а это не порядок. Стоило хоть раз, но дать ему отпор, а не просто как червяк прятаться в траншее, в которой тварь меня не могла достать. Сам себе я это объяснил тем, что на ее скорости полета очень опасно слишком снижаться. Он легко доставала меня на песке, но чтобы залезть глубже ей уже требовалось остановиться, а делать этого она не хотела. Пришлось еще несколько смертей играть приманкой, пока я не смог ткнуть ее своими деревянными клинками.

    'Вы нанесли Белой Ночи 1 единицу урона.

    Белая Ночь нанесла вам ********** единиц урона. Вы погибли.'

    Белая ночь? Серьезно? Вокруг же наоборот черным черно. Несмотря на очередные вопросы без ответов, с моего лица не сползала улыбка. Я смог ее достать. Никто не уйдет от меня обиженным, всем раздам по единичке урона. Кайф.

    За неделю я прорыл траншею почти до флага и оставалось всего пару шагов. Перед тем как сделать последний рывок я решил хорошо отдохнуть. Поужинал осточертевшими фруктами, попил воды и рано лег спать.

    На утро я был свеж, бодр, а после завтрака еще и сыт.

    ▬ Спасибо тебе, пещера за приют. Надеюсь что больше не увидимся.

    Брать с собой мне было нечего, да и ничего не нужно. Все что у меня было — это мои деревянные колья, верой и правдой отслужившие мне все время и лопата, чтобы прокопать последние два шага.

    Я неспешным шагом преодолел обычные джунгли, затем каменные джунгли и вышел к песку. Затягивать смысла не было, поэтому я плюхнулся на пузо и пополз. Расстояние было примерно полтора километра, но и я никуда не торопился. Двигался медленно и осторожно. Все расстояние я преодолел примерно за два часа, но это с остановками чтобы отдышаться и немного отдохнуть. В руках были мои клинки, хотя они и мешали, а лопата была за спиной привязана лианой.

    Не самое гордое прохождение инициации, но как уж получилось. Главное я смог. Я прокопал последние несколько шагов и наконец подошел к флагу. Он развивался на высоте… А хрен знает на какой высоте, но очень высоко. Флаг висел на огромном флагштоке. В основании он был больше метра в диаметре.

    Я не знал что делать дальше. Как забираться наверх, мне ведь нужен был именно флаг. Я оглянулся вокруг и увидел как в пятидесяти метрах от меня сидели три зверя и смотрели на меня.

    Огромная черная пантера — Черная Смерть, серая, постоянно исчезающая из фокуса взгляда анаконда, я так понимаю это Серый Страж, и Не менее здоровая полярная сова. И судя по окрасу последней, а он был белым, именно поэтому она называется Белая Ночь.

    Они дружно сгрудились, как будто такие разные звери могли действительно быть друзьями. И они неотрывно смотрели на меня. В их взгляде читалось что — то совсем не звериное. Грусть, тоска, интерес, любопытство. Как будто они со мной прощались, если не навсегда, то как минимум надолго.

    Я поплевал на руки и решил что надо попробовать подняться на флагшток и обнял его постаравшись вцепиться посильнее, но этого и не потребовалось. Как только я к нему прикоснулся, то неведомая сила лишила меня моего тела и понесла меня куда — то вверх. Я достиг флага и увидел, что на алом фоне схематично изображены все трое зверей, которые остались внизу. А еще я успел заметить, что вся та местность, на которой проходило испытание стало преобразовываться и превращаться в потрясающую по красоте то ли лагуну, то ли бухту. До конца досмотреть превращение мне не дали. Перед глазами появилось сообщение.

    'Поздравляем!

    Вы прошли по невозможному пути и становитесь игроком!'

    Характеристики Максима на конец главы:

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Характеристики:

    Сила — неизвестно

    Ловкость — неизвестно

    Скорость — неизвестно

    Телосложение — неизвестно

    Выносливость — неизвестно

    Броня — 0

    Сопротивление — 0

    Предметы: низкокачественная рубаха, низкокачественные штаны, низкокачественные ботинки.

    Способности — нет

    Навыки — нет

  

  
    Глава 2 Ты Игрок!

    'Поздравляем!

    Вы прошли по невозможному пути и становитесь игроком!

    Вы 39, кто прошел по этому пути в вашем мире. Поздравляем!

    Ваши награды:

    ▬ 10 жизней

    ▬ Способность — Усиленная боль (150 %)

    ▬ Способность — Развивающийся взгляд

    ▬ Клинки внезапной смерти (левый и правый)

    ▬ Навык «Прячущийся в тенях»

    ▬ Навык «Управляющий смертью»

    ▬ Навык «Внезапная смерть»

    ▬ Характеристика «Интелект»

    Духи отметили ваши усилия — нагада: скрыто

    Духи отметили ваши усилия — нагада: скрыто

    Духи отметили ваши усилия — нагада: скрыто

    Удочной игры, Игрок'

    'Вам доступны задания (квесты)

    Вам доступен инвентарь

    Вам доступен чат

    Вы Игрок 1 уровня'

    'Вам выдан первый квест:

    1 — ое убийство'

    «Вам доступен редкий квест: выжить»

    «Вам доступен сложный квест: основать поселение»

    Вот это насыпало, так насыпало. И со всем этим еще предстоит разобраться. Но пока не до этого. Где это я?

    Я оглянулся и обнаружил себя в своей квартире. Более того я даже сидел на том же месте и время было то же самое — ночь. Как будто все что было это просто моя галлюцинация. А нет. Точно не галлюцинация. На мне была та же рубаха, штаны и ботинки как и на испытании. А значит все действительно правда, просто во время испытания время останавливается. Видимо для того чтобы все могли его пройти. Кстати, еще как минимум 39 человек тоже выбрали невозможный уровень инициации и прошли его. А он всем был доступен? Сомневаюсь, иначе желающих, как и прошедших было бы гораздо больше. Вспомнить хотя бы тех же китайцев и корейцев, из которых получались по настоящему хардкорные игроки. Но и с этим будем разбираться потом.

    Как говориться, пока ты спишь враг качается. А значит и мне, если я решил всерьез ухватиться за этот шанс надо качаться, причем так, как никогда в жизни. А для этого надо понять кто я и что умею. В зависимости от этого уже и выбрать стиль игры.

    Я полез в характеристики. Итак, что нам отсыпала система

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 1

    Жизней — 10

    Характеристики:

    Сила — 5

    Ловкость — 10

    Скорость — 10

    Телосложение — 5

    Выносливость — 10

    Интеленкт — 1

    Броня — 0

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    Клинки внезапной смерти (левый и правый)

    низкокачественная рубаха

    низкокачественные штаны

    низкокачественные ботинки.

    Способности:

    Усиленная боль (150 %)

    Развивающийся взгляд

    Навыки:

    «Прячущийся в тенях»

    «Управляющий смертью»

    «Внезапная смерть»

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Дохрена всего и не все понятно. Но я хотя бы успел поиграть в несколько игр и думаю, что вполне смогу разобраться, что тут и как. А вот тем кто не играл, не повезло. Им придется очень несладко. А я хоть играл немного, так как не было толком времени, я начал работать в 12 лет, да и доступа к крутым играм у меня не было. Но бесплатные и наиболее дешевые я успел посмотреть и в целом понимаю как должна работать подобная система.

    Итак, Имя и возраст неважно — это ни на что не влияет. Уровень первый, но это поправимо. Жизней 10. Не имею ни малейшего понятия, много это или мало. Но в любом случае стоит экономить. А вот то что не указан никакой класс — это означает, что в теории я могу развиваться в любую сторону. Но это только в теории. На деле же посмотрим как пойдет.

    Что там дальше. Характеристики, причем большинство физические. Это говорит о том, что либо я заточен под физический бой, либо то что магия мне недоступно. Хотя может магии и вообще нет в этом мире. Хотя само наличие системы говорит как раз об обратном, ведь что это еще если не магия. Как говорят, любая развитая технология неотлиима от магии. Надо будет провентилировать этот вопрос.

    Если я правильно понял значения характеристик, то это какие — то усреднённые показатели. То что у меня высокая ловкость, скорость и выносливость — это видимо следствие моей предыдущей жизни. То что небольшая сила и телосложение тоже в целом ясно. Я поднял рубаху и посмотрел на торчащие ребра. Откуда тут взяться могучему телосложению. А вот интеллект в единичку — это обидно. Даже очень обидно, я так — то парень не глупый. Но надеюсь это тоже можно будет исправить.

    Дальше предметы. С одеждой все понятно. Ничего выдающегося или хоть каких то бонусов.

    'Низкокачественная рубаха

    Бонусов нет

    Прочность 3 из 10'

    Вот и все описание. Голодранец как есть. Вроде жизнь новая, а ощущение, что одежка старая. Но вот клинки с одной стороны порадовали, а с другой не совсем

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый)

    Класс: Абсолют

    Урон: 1–2

    Прочность: неразрушимо

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    С одной стороны и бонусов много и класс как бы подразумевает, но что конкретно он подразумевает не понятно. Да и урон не впечатляет, а может это как раз нормально. Хрен его знает. Что дальше? Способности. Усиленная боль вообще не впечатлила, даже наоборот одно расстройство.

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 50%

    Итого 150 %'

    И за что этой штуке приписали героический класс? С другой стороны кому как не героям превозмогать, терпеть и все такое? Блин, это явно отголоски моего испытания, там тоже были усилены болевые ощущения. А вот вторая способность порадовала, хотя и не была боевой.

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Улучшает ваше зрение'

    Тоже ничего не понятно, но хотя бы не в минус, а точно в плюс. Чем мне это поможет, тоже не ясно, но хорошее зрение это какая никакая помощь, вдруг и в темноте буду лучше видеть.

    Теперь к навыкам. А вот тут уже было намного интереснее.

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 1 час

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: сутки

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон'

    С первым навыком все понятно, это скрыт или невидимость, если вам так удобнее. То есть сам навык подсказывает как мне играть. Незаметно подобраться к цели и неожиданно атаковать.

    Второй навык не понятен. Что значит я могу управлять своей смерть? Может я могу и не умирать? Вот было бы отлично, но что — то мне подсказывает, что это не так. Было бы слишком просто.

    Третий навык тоже понятен. Он работает в связке с первым. Надо незаметно подойти к цели и убить ее этим навыком. Жаль только что откат целые сутки. Не знаю много это или мало в игре, но по мне использовать самый сильный навык раз в сутки это больно. Очень больно. Мдаааа, не стать мне убер нагибатором похоже.

    А потом еще куча скрытых наград от духов. Три штуки. Это потому что их тоже было трое? Пантера, анаконда и сова? По уже сложившейся традиции в системе вопросы были, ответы нет. Надо бы найти какой — то справочник. Я полез в настройки, но ничего подобного не нашел. Ну нет ответов, то и вопросы тоже не нужны.

    В целом я определился с типом начальной игры. Я этакий ловкач тихоня, дохлый, слабый, но с возможностью наносить большой урон. А значит мне нельзя лезть в толпу, нельзя ввязываться в драку, нельзя получать урон или что — то подобное. Мне надо быть осторожным и наносить удар, тогда когда я уверен что быстро разделаюсь с врагом.

    С этим понятно. Что там с инвентарем. Инвентарь был хорош. Двадцать ячеек, пока пустых и схематичное отображение меня самого. На меня уже была одета моя одежда, а в руках были клинки. Только почему — то я их совсем не ощущал в действительности. Что не так.

    ▬ Клинки — крикнул я и ничего не изменилось.

    «Клинки» — а вот мысленная команда сработала. В моих руках материализовались мои копья. Точнее одно двустороннее копье сломанное пополам. Выглядело но все также неважно, но это уже плюс.

    «Скрыт» — система меня поняла и активировала навык. Мир подернулся легкой серой пеленой. Видимо управление не голосовое, а именно мысленное. Наводит на некоторые размышления. Вдруг система прямо у меня в голове?

    А что дальше. Я хочу есть и пить. Это точно. Стоило мне дотронуться до чайника как мой скрыт тут же пропал. Видимо взаимодействовать с предметами мне не стоит, или держать скрыт на откате. Ну подождем, тем более что я все равно собирался сначала поесть. Идти воевать на голодный желудок совсем не хотелось.

    Гречка с килькой в томатном соусе. Мммммм. Объеденье. И горячий сладкий чай с сушками. Вот это я понимаю. Жизнь сразу же расцвела яркими красками. Так можно и полюбить этот второй шанс всем сердцем. Хотя если честно до и до этого еда у меня вызывала подобные ощущения.

    Час прошел, навык откатился. Теперь надо найти объект для экспериментов. И я его нашел. Система не стала изобретать велосипед. Она видимо просто смешала, все в кучу. Зомби апокалипсис — получите, лютые звери — распишитесь, иноземные твари — всегда пожалуйста. Кого я только не увидел в оно. И все они светились бледно красным ореолом, я подозревал, что они агрессивны. Ну пойдем попробуем.

    Мой план был прост как две копейки. Открываю дверь, активирую скрыт, нахожу цель, уничтожаю и быстро возвращаюсь. Именно в таком порядке. Если активировать скрыт раньше, то он слетит как только я захочу открыть дверь.

    Я вооружился своими клинками. Осторожно открыл входную дверь, стараясь не шуметь, запер ее за собой и уже собирался активировать скрыт, но не тут — то было. Сильный удар в плечо, толкнул меня лицом в мою же дверь, а боль пронзила всю левую половину тела. Я резко обернулся и увидел как зомби уже тянет к моей шее руки, а его пасть раскрылась. Мною овладел страх, потом злость, потом решимость, потом снова страх. Сомнения в моей голове пронеслись как болиды формулы один мимо трибун, только успевай считать.

    На каком — то неосознанном движении я попытался закрыться от зомби руками, и совершенно случайно выставил клинки вперед. Зомби сам напоролся на них, мне даже делать ничего не пришлось. И вдруг он взорвался фонтаном крови, ошметков, внутренностей и забразгал все вокруг. Наступила тишина. Только кровь падала с потолка и клинков, нарушая ее.

    Я открыл зажмуренные во время ожидания смерти глаза. Опасности больше не было, но страх такая штука, что ему не нужны рациональные объяснения. Я быстро вернулся в свою квартиру и прислонившись к двери спиной сполз на пол.

    Черт! Черт! Черт! Нахер такую игру. Зачем мне все это? Только сейчас я понял, что зомби был одет в халат, из которого не вылезала одна соседка, старушка, которая отличалась скверным, даже вздорным характером. Но ее все равно было жалко.

    Но на эти вопросы у меня были ответы. Заем мне все это? Чтобы изменить свою жизнь. Постепенно страх уходил и я приходил в себя. Во время испытания было проще, там меня убивали невидимые противники и я не успевал толком испугаться, только боль была моим спутником. А здесь противники не отличались красотой и привлекательностью, скорее совсем наоборот.

    И тут меня осенило! Стоп! Я же игрок? Игрок! Вон даже система это подтвердила и спорить с ней бесполезно. Желающие могут выстроится в очередь и пробывать предъявлять свои мнения на этот счет. А если я игрок и убил монстра, то где моя награда? Где я вас спрашиваю?

    Я полез в логи.

    'Зомби 1 уровня наносит вам 40 единиц урона, критический урон. Левое плечо сломано.

    Вы наносите зомби 200 единиц урона, критический урон. Убийство.

    Получено 10 единиц опыта.'

    Я даже и не заметил, что у меня оказывается сломано плечо. Я попробовал им подвигать и действительно сломано. Но откуда 200 едини урона? На клинках же написано 1–2. Видимо тут какой — то сложный расчет и желательно бы его узнать, чтобы понять как можно себя усилить. Но 200, это реально как — то много. Черезчур много. Или все дело в тех вещах, которые обозначаются надписью «скрыто»? И опять вопросы без ответа.

    Ладно что там еще.

    'Вы выполнили квест! — ое убийство

    Награда: малое зелье лечения, 40 единиц опыта'

    Зелье лечения это конечно хорошо, я бы сказал очень хорошо, вот только вопрос, лечит ли оно переломы? Надо попробовать. Я заглянул в инвентарь, зелье было на месте. И как положено любому зелью лечения оно было красного цвета. Быстро откупорил бутылку и вылил в себя. Вкус был приятным, похожим на кока — колу. И я действительно почувствовал себя лучше. Сразу же полез в логи.

    'Использовано малое зелье лечения.

    Восстановлено 10 единиц здоровья.

    Ускорено восстановление перелома'

    Таааак. Дело не очень пошло. Зомби мне снес 40 единиц здоровья, а я восстановил только 10. Да и перелом не зажил, только ускорилось восстановление. А где бы мне вообще посмотреть мое здоровье. Я облазил весь интерфейс и ничего подобного не нашел. Но где — то оно точно должно быть. Как иначе то?

    Ладно, с этим будем разбираться позже. И тут что — то внутри меня проснулось. Оно лезло наружу сначала нерешительно, но с каждой секундой набирая силы и уверенность. Оно рвалось откуда-то изнутри и вырастало перед моим мысленным взором. А когда выросло, то у него в руках оказалась большая дубина, гораздо больше и самого существа и меня. И оно как хрясь этой дубиной мне по голове.

    ▬ Ты чего? Совсем идиот? Дебил? Дурак? Клинический? Может у тебя и справка есть? Я конечно понимаю, что интеллект на единичке, но какие — то мозги же должны быть. Где лут? Где, я тебя спрашиваю? Убил и все? А кто будет смотреть что выпало? А вдруг там уже ворюги вовсю шастают и уже увели у тебя все что было можно? Встать! Шагом марш за лутом и без него даже не думай возвращаться.

    Существо было небольшим, одетым в какой — то балахон, а дубина превратилась в кривоватый и сучковатый посох.

    ▬ Балахон и посох, потому что ты для своего господина еще ничего лучше не нашел — злобно прощипело оно мне.

    А внешность его была изменчива. То это был пушистый хомяк, но сейчас он был разъяренным и скалил зубы, то оно превращалось в жабу, то совсем в неведому зверушку. Но оно было и самое главное, что оно было право. Какая игра без лута?

    Я поднялся, несколько раз глубоко вдохнул и осторожно выглянул за дверь. В любой момент я был готов ее захлопнуть, но этого не потребовалось. Я посмотрел на место боя и оно все было заляпано кровью и кишками. Фууууу, отвратительно, но что поделать. Ведь прямо посередине лежал мешочек, на удивление совершенно чистый.

    Я еще раз огляделся, чуть ли не на цыпочках подошел к добыче и уже хотел ее схватить, но она сама исчезла, как только я ее коснулся рукой. Я проверил инвентарь, все упало туда и я закрыл дверь. Вот теперь можно посмотреть, что же мне, я получил укол посохом в бок, нам, конечно же нам, выпало.

    Низкокачественный нож для разделки туш

    Малое зелье лечения

    3 медные монетки

    Не густо. С другой стороны, а чего я хотел за зомби первого уровня? Меч — кладенец? Бронеавтомобиль? Лук стреляющий божественными лучами?

    Хорошо, что хотя бы зелье дали еще одно. Нож можно выкидывать, но пока повременим, вдруг понадобиться, а деньги везде деньги. Так что пока все пусть остается в инвентаре.

    Ну что, пора собраться и сделать еще одну попытку выйти из дома. Но сначала хотя бы умоюсь. Система была к нам благосклонна. Я сначала этого не заметил, так как это было привычно и объяснимо, но сейчас обратил свое внимание. Электричество работало, газ в плите никуда не делся, вода была и горячая и холодная. Как будто блага цивилизации остались в полном объеме. Я умылся и пошел проверить смартфон. Экран послушно загорелся, но вот связи не было. Попытка выйти в интернет ни к чему не привела, точнее привела к провалу. Значит все таки что — то система оставила, а что — то порезала. Или возможно она это будет делать по частям. Сначала интернет и связь, потом электричество и так далее, пока мы не откатимся в средние века.

    Ну что ж, хватит раздумывать, пора снова кого — нибудь убить.

  

  
    Глава 2 Ты Игрок! (2 часть)

    Я снова аккуратно открыл дверь и выглянул в подъезд.

    На горизонте никого, хоть горизонт это просто лестничная площадка. Я осторожно спустился вниз, посекундно глядя на лестницу через перила, не поджидает ли кто меня там. Но все было тихо и я спокойно вышел в распахнутую дверь, которая в нашем подъезде никогда не запиралась. Перед тем как выйти из подъезда я, естественно ушел в скрыт. Светиться лишний раз не хотелось, тем более что первый встреченный мной зомби еще отдавался жутким страхом где — то внутри.

    Двор был мне не просто знаком, я знал в нем каждую трещинку на асфальте. Я тут вырос и знал буквально все. Я не стал отходить далеко от выхода, а наоборот сделал несколько шагов вправо — там рос большой куст, за которым я и спрятался. Скрыт работал, но я не знал как он работает, еще не успел попробовать использовать его на противниках. А это стоило сделать как можно быстрее. Чем лучше я осознаю свои возможности, тем лучше.

    В двух метрах от куста, с другой стороны, с той которую куст от меня скрывал, я увидел дворнягу. Точнее то, что раньше было ей. Над собакой красным светилась надпись

    «Бродячий пес. Ур 1.»

    И это было именно то, что нужно, чтобы исследовать возможности скрыта. Противник первого уровня, а я уже справлялся с таким, значит справлюсь и сейчас. Я поудобнее перехватил свои клинки и осторожно двинулся к ней. Подошел со спины, пес меня не чуял. Обошел с боку, тоже ничего. Встал прямо перед ним, он только повел носом и продолжал смотреть куда — то в сторону. Учуял и притворяется, или не учуял? А черт его знает. Я настолько осмелел, что даже подпрыгнул перед ним. Он снова дернулся, посмотрел прямо на меня, но никак не среагировал и снова отвел взгляд. Похоже мой скрыт скрывает и запахи и звуки. Или тварь на первом уровне тупая и не реагирует ни на что невидимое. Ведь он и воздух понюхал и даже дернул головой когда я подпрыгнул.

    Такой скрыт дает мне множество возможностей. Пса я не стал атаковать. Памятуя как разорвало зомби, то такой противник для меня не цель. Надо найти кого — то посерьезнее. Я думаю, что 3–4 уровень будет как раз. Я огляделся и мне несказанно повезло. Прямо в углу двора, стоял очередной зомби, над головой которого светилось

    'Полуразложившийся зомби. Ур. 3

    Я сначала осторожно, а по мере продвижения более уверенно пошел к своей цели. В итоге я совсем охренел и пустился бегом. Зомби также меня не видел, а я зашел ему за спину, глубоко вдохнул и со всей дури воткнул ему два клинка в область почек.

    'Вы нанесли 250 урона Полуразложившемуся зомби Ур.3.Критический урон. Убийство

    Получено 30 единиц опыта.'

    Зомби разорвало на куски, как и предыдущего, а я конечно же вылетел из скрыта. Вот идиот, совсем забыл что у него откат 1 час. Черт! Интересно, а можно его прокачать, чтобы откат был быстрее? Надо будет поискать такую возможность.

    Я быстро полутал противника и забился в угол двора. На нашу схватку никто из мобов не среагировал и это меня радовало. Быстро глянул в инвентарь, ничего интересного с моба не выпало; медяка, такая же банка лечения и обувь, точно такая же как у меня. Ну и нафига мне второй комплект. У меня было жесткое ощущение, что я зря собираю всю эту рухлядь. И даже внутренний жабохомяк не стал возмущаться. А еще я заметил, что даже убийство мобы 3 уровня не дало мне большого опыта. Если пытаться провести математику, то уровень умножаем на 10 и получаем опыт. Возможно есть еще повышающие и понижающие коэффициенты, но я про них пока ничего не знал.

    В мою сторону двинул пес 2го уровня. Он просто бродил и постепенно приближался к моему укрытию. Избежать драки я не мог. Скрыт был в откате, двигаться по двору опасно, я не знаю радиуса на котором твари на меня будут реагировать, а бежать сломя голову даже не смотря на скорость 10 глупо. Зажмут, отнимут мелочь, порвут учебники и фамилию не спросят. Выбора не было, поэтому оставалось только драться. Ну тогда и встречать врага будем как положено.

    Когда пес меня заметил, метров за 10, он зарычал и бросился в мою сторону. Я встретил его ударом ноги, от которого он увернулся, как — то странно изогнувшись, а потом укусил меня за эту же ногу. Я хотел заорать от боли, но еле еле смог сдержаться. Не знаю как отреагировали бы все твари в округе на мои крики. А потом я ударил его клинками. Пес сдох, а я судорожно выпил зелье лечения.

    Черт! Как то скупо система делится инфой. Вроде и логи есть и можно все просчитать, но вот сколько у меня здоровья в цифрах? Понятия не имею, а ведь это базовая информация, обычно доступная сразу с начала игры. А тут как — то странно. Возможно мне чего — то не хватает, какого — то навыка, какой — то способности или характеристики?

    Ответов как всегда не было, а система предпочитала отмалчиваться. Значит будем действовать как и раньше, вот только конечности свои стоит поберечь. Пес укусил меня на 40 единиц здоровья, а я не знаю сколько у меня осталось. По ноге текла кровь, но боль отступила, и теперь раны просто ныли. Терпимо.

    На другом конце двора стоял какой — то парень. Хотя кто это был я не знаю. Рыцарь, закованный в броню, с огромным щитом и маленьким мечом. Он успешно сдерживал атаки зомби и колол его в ответ. Было бы хорошо с ним объединиться. Он принимает урон, а я наношу. Судя по тому как он спокойно стоит за щитом, зомби не причинял ему неудобств. Но до него было слишком далеко, а откат скрыта еще не прошел.

    Пока я ждал отката, то подошло еще два зомби 1 уровня и второго. И самое главное я получил уровень. За уровень давали 5 очков характеристик, но я пока не стал их раскидывать, так как не знал, куда их стоит бросить. Пока всего хватало, а вот информации нет. Так что я не знал как лучше их распределить. По логике мне нужна ловкость, но вот только ли она?

    Всех новых тварей я атаковал первым и убивал их с одной атаки, но они и не думали заканчиваться. С периодичностью в пять минут обязательно кто — то забредал в мой угол. И в целом так качаться было нормально, вот только скучно и долго. Поэтому как только я дождался скрыта, то сразу же двинулся на поиски цели. Рыцарь куда — то пропал. То ли просто ушел, то ли сдох, в таких доспехах не побегаешь от противника. Надеюсь, что все же просто ушел.

    Будущую цель я искал долго, как раз прошел полный час и скрыт снова откатился. Но в одном из соседних дворов я заметил, того кто как мне показалось мне подходил.

    «Крепкий зомби. Ур. 13. Мини-босс»

    Он выглядел гораздо живее и крепче по сравнению со своими более слабыми собратьями. На голове даже было подобие шлема, на груди что — то похожее на броню, а у руках он держал какой-то странный топор с двумя лезвиями на длинной рукоятке.

    А не слишком ли он крут для меня? Я всего лишь второго уровня, хотя и чувствовал нутром, что третий не за горами. Пришло время использовать навык внезапной смерти. Как там гласило описание? Вы наносите цели чудовищный урон. Вот именно он мне и нужен. Чудовищный урон я люблю, мне это надо.

    Скрыт был наготове, других монстров поблизости не было и я зашел босу за спину. Постаравшись настроиться на готовность ко всему, я активировал навык и со всей силы воткнул клинки в противника.

    В углу зрения куда я настроил оповещения промелькнула куча сообщений, но я даже не стал их читать. Зомби привычно взорвался и забрызгал меня кровью и кишками, но мне было плевать. Я уже давно не отличался чистотой и прекрасным внешним видом. Каждый мой противник делал что — то подобное. Я быстро подобрал лут и сразу же ушел в скрыт. Навык ушел в откат, так что искать кого — то серьезного не имело смысла и я отправился домой. А перед подъездом завалил еще одно пса 3го уровня. А что пропадать опыту, к тому же скрыт уже откатился. Я осторожно поднялся по лестнице на свой этаж. Противников не было, и я поднялся выше. И увидел новую тварь.

    «Слабый пришелец. Ур.5»

    Я его убил, но не сразу, и он заставил меня слегка понервничать, так как не сдох с моего первого удара. Тварь напоминала собой пластилин, или глину слепленную в форму человека, но оказалась очень медленной. Пока он разворачивался ко мне я атаковал второй раз и этого хватило.

    После этого я вернулся к себе домой и первым делом пошел в душ. Потом сделал себе яичницу и только после этого лег в кровать. Пора было отдохнуть, тем более что здесь пока относительно безопасно.

    Какие выводы можно сделать. Игроков немного. Помимо рыцаря я видел только еще одного лучника. Точнее я видел его стрелы, но не приближался к нему. Во вторых, эксперимент с одеждой завершился успехом. Стоило ее убрать в инвентарь и достать обратно, как она становилась идеально чистой. Жаль так нельзя помыться целиком. Ну и конечно надо почитать логи.

    Самыми интересными моментами были:

    «Вы нанесли 2542 урона Крепкому зомби Ур.13, критический урон. Убийство»

    «Вы получили 5 уровень.»

    Про урон все понятно, он действительно был чудовищным, примерно в 10 раз сильнее чем моя атака. И это не могло не радовать. Жаль только откат очень долгий.

    Ну и уровень. Вот только похоже что качаться будет очень тяжело. Судя по тому что я наблюдаю, на каждый следующий уровень нужно огромное количество опыта. Возможно уже сейчас мне бесполезно бить мобов с первого по четвертый уровень. Они будут давать слишком мало, чтобы тратить на них время. Надо экспериментировать и надо добыть больше инфы.

    И конечно же лут. Мой жабохомяк не дал бы мне уснуть пока не разобрал бы все. У меня было 432 медяка, большая часть которых упала с боса. И похоже что здесь 100 медяков не равняется 1 серебряной монете, так как они не объединились. Сколько надо собрать? Тысячу? Десять тысяч?

    Помимо этого мне выпали ботинки, которые я сразу же натянул на себя.

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Прочность 45 из 50

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    И две книги. Первая была очень интересной.

    'Малая книга улучшения навыка.

    Случайным образом улучшает навык'

    Из названия можно сделать вывод, что есть и другие книги помимо малой. А значит навыки можно серьезно улучшить. Плохо то, что случайно улучшает навык, параметры нельзя выбрать. Снова мало информации. Надо подумать какой навык попробовать улучшить. Но это утром. Утро вечера мудренее. Вторая же была простой и понятной и я ее сразу же использовал.

    'Книга интеллекта:

    +1 к интеллекту'.

    Прибавку к интеллекту я не почувствовал, но цифра в характеристиках изменилась. А значит можно характеристики качать и таким образом. Но все это выпало с боса. А значит простые мобы будут давать их редко или не будут давать вовсе.

    И еще теперь я был гордым обладателем трех банок малого зелья лечения. Хотя потребности в них не испытывал.

    Первый мой игровой день закончился и можно сказать, что он прошел успешно. Ни одной смерти, урон у меня есть. То есть если играть осторожно, то можно будет и нормально прокачиваться. А дальше уже посмотрим. На этой мысли меня и сморил сон.

    Проспал я долго. Видимо организму требовалось нормально восстановиться и прошедший день, который длился очень долго не прошел для него без последствий. Но я полностью восстановился, все полученные раны и повреждения зажили. Думаю что этому способствовало и получение уровней, вчера я не обращал на это внимание, но теперь уже я вспоминал, что при получении уровня боль как будто становилась меньше. От укуса не осталось и следа, а плечо было как новенькое — ни малейшего дискомфорта.

    На дворе было утро. И я приготовил себе нехитрый завтрак из бутербродов и думал над книгой. Какой навык стоит улучшить. Управляющий смертью точно отпадал, так как я вообще не понимал как он работает. Скрыт или мой ультимативный — внезапная смерть. И тут было о чем подумать. В долгосрочной перспективе, конечно, надо было качать внезапную смерть. Если эта книга способна сократить откат, или увеличить урон, то в будущем я могу получить какую — то имбу. Но здесь и сейчас скрыт был куда полезнее. Уменьшение отката было бы крайне полезно, а может я смогу и взаимодействовать с предметами без сброса навыка. Хотелось попробовать все и сразу, но книга была одна.

    Я выбрал прокачать скрыт. Понятия не имел что получится, но в целом получилось неплохо.

    «Время отката навыка скрыт сокращено на 2 минуты»

    Это было очень приятное сообщение. Во — первых я угадал, во вторых я смогу чаще пользоваться скрытом, и в третьих навык можно будет обнулить, то есть убрать откат полностью. Наверное, я так думаю. Но информации как и всегда не хватало. Я допил утренний кофе и стал собираться на прокачку. Пока ты спишь враг качается. А пока ты рефлексируешь — это вообще ни в какие ворота. Навык внезапной смерти еще не откатился и будет готов только к вечеру. А значит мне предстоит фармить простых мобов.

    Когда я выходил из дома, то наметил себе план действий. Надо проверить работает ли скрыт когда на меня смотрит противник, надо зайти в магазин и купить еды, я проверил обычные вещи тоже можно запихнуть в инвентарь, надо найти боса для ультимативного навыка, максимально качаться и хорошо бы найти других игроков. Я, конечно слабо верил в людское благоразумие, и объединение людей получивших супер силы. Скорее всего наоборот начнется грызня. Но найти какое — то сообщество или компанию для более комфортного кача было бы неплохо.

    Итого всего пять задач и я конечно же начал с первой. Просто пошел в магазин и стал крошить всех врагов, которые попадались по пути. Мобы 1,2 и 3 уровней давали какой — то мизер опыта. Тут явно был понижающий коэффициент. Но мне было плевать. Есть и ладно. Тем более что я их убивал просто как на прогулке. Так я и дошел до магазина, убив по дороге более пятидесяти монстров и был уже весь забрызган кровью и кишками и сам не сильно отличался от зомби.

    Самое главное я успел выполнить одну задачу, скрыт работал. Даже если противник уже видел меня, я все равно мог уйти в скрыт, правда не мгновенно, а с задержкой. Это я понял по тому как быстро сгущался серый цвет перед моими глазами. Пес потерял меня из виду, подошел к месту где я был и обнюхал все, а я уже сделал пару шагов в сторону. И пусть скрыт работал с задержкой, но главное что он работал. Может быть потом я смогу это убрать с помощью книг. Конечно, если мне они выпадут.

    Из монстров выпадал какой — то мусор, который я сразу выкидывал. Также я выкинул и все барахло что собрал до этого, оставив только зелья лечения. Они мне явно пригодятся.

    Я зашел в магазин. По пути успокоив двух инопланетных 3 уровня. С них тоже падало барахло. И стал ходить между полками. Продавца ожидаемо в магазине не было. Часть продуктов успела испортиться и я ходил и выбирал из оставшегося. В итоге я сначала проверил складываются ли одинаковые вещи в одну ячейку и оказалось что да. Точно так же как и зелья лечения. В итоге 10 пятилитровых бутылок заняли только одну ячейку. За ними я набрал хлебцов, так как они не портились, а обычный хлеб портился. Набрал разных консервов, складывая сразу по 50 штук в ячейку. Не забыл и про конфеты с сушками. Набрал чая, дорогого, а не ту пыль, которую привык пить будучи без денег. Короче я шиковал как мог и в итоге забил весь инвентарь. А потом случилось то, чего я совсем не ожидал, ни от себя, ни от мобов.

    Я просто потерял бдительность. Мобы мне казались слишком легкими, буквально прогулкой по парку. Навыки мне казались имбалансными, а я сам себе казался непобедимым. Жизнь быстро меня обломала и расставила все на свои места. И поверьте мне, она это умеет делать. Я это прочувствовал на своей шкуре.

  

  
    Глава 2 Ты Игрок! (3 часть)

    А произошло все до банальности глупо. Я набрал слишком много в инвентарь и получил перегруз. Мои движения сильно замедлись. Я заглянул в логи.

    «Вы нагрузили на себя слишком много. Ваши движения замедлены на 70 %»

    А одновременно с этим моб, и не простой моб а мини — босс прыгнул на меня сверху. Вот была же мысль сначала проверить весь магазин, включая подсобные помещения. Но она как появилась, так мгновенно и испарилась, как только я увидел все многообразие, доступной мне еды. А босс видимо бродил где — то неподалеку и как только я попал в его агрозону бросился в атаку. А я, конечно, был не в скрыте, так как при взаимодействии с предметами, а еда это тоже предмет, он слетает. Вот так я и узнал, что помимо бродячих собак есть еще и пауки.

    «Измененный паук. Ур. 18. Мини — босс»

    Может быть поэтому магазин и не был до сих пор разграблен. С такой тварью я совладать очень не просто. У него были острые когти на лапах, много глаз, а сам он был черного цвета. Прыгнул он на меня сверху и сразу же повалил. Я пытался вывернуться, но куда там. Даже активировал скрыт, но толку от этого не было.

    За то был толк от моей способности связанной с болью. Я прочувствовал все в малейших деталях. Как когти впиваются в мое тело, как я бьюсь головой о кафель, которым был выложен пол, как жвала паука впиваются мне в лицо, как он впрыскивает яд мне под кожу. Я ревел от боли, слезы градом катились у меня из глаз, но шанса вывернуться у меня не было.

    «Вы умерли»

    Вот я и потерял первую жизнь. И не понятно смогу ли я ее восстановить. Я посмотрел логи, они пестрели полученным мной уроном, а я смог нанести пауку всего один удар. И все таки видимо здоровья у меня было не очень много. Слишком быстро паук меня убил. Но в моем случае это даже плюс. Способность усиливать боль, была отвратительной и мне бы не хотелось дольше биться в агонии.

    Но вот тперь я хотя бы понял, что значит «управляющий смерть». Или мне казалось что понял.

    'Выберете место возрождения:

    ▬ Дом

    ▬ Место последней смерти'

    Я конечно выбрал дом. Сражаться с пауком мне не хотелось, тем более что мой самый главный аргумент был в откате. Тут выяснилась еще одна неприятность. Оказывается после смерти из тебя выпадают вещи. Не все, но некоторые. Я лишился почти половины припасов из инвентаря, которые успел набрать в магазине. Это было обидно, но не смертельно. Остатки я выложил на кухне и рассовал по шкафчикам и холодильнику. Все равно я еще планировал сегодня вернуться в магазин и завалить паука. Уж больно он мне въелся в душу. Да и взгляд его многочисленных немигающих глаз, никак не хотел выходить из памяти.

    Что дальше? В целом одну задачу я решил, со второй справимся попозже, да и босса для третьей я тоже нашел. Пора бы и заняться поиском людей. Все — таки я прекрасно понимаю, что один в поле не воин. А вот с прокачкой дела шли не очень. Видимо очередной уровень я буду набирать очень долго. Массовых умений у меня не было, а крупную дичь я мог валить только раз в сутки.

    Тогда мне точно нужна команда. Желательно такая, чтобы я мог ей хотя бы частично доверять.

    И я снова вышел из квартиры. Хорошо что одежда и клинки остались при мне. Это давало возможность без проблем гулять и продолжать уничтожать мобов. Опыта капало мало, а еще я заметил, что тварей первого уровня почти не осталось. И тут было два варианта. Либо мобы конечны, и в этом случае стоило их уничтожать быстрее, либо они умеют развиваться. Тогда мне развиваться нужно быстрее. А вообще желательно обзавестись, каким — то массовым умением.

    Так я и бродил по всему городу. Несколько раз я встречал людей бьющих мобов, но все это мне не подходило. Я просто не видел как мы с ними сможем взаимодействовать в связке. Так продолжалось до тех пор, пока я не наткнулся на настоящие баррикады. Где баррикады, там люди, а где люди, там информация. И я стал следить. Для этого в скрыте я забрался на одну из соседних крыш, откуда меня не было видно, а я мог периодически поглядывать вниз через парапет. Мобы на крыше были третьего уровня и я всех убил. После чего закрыл дверь на крышу. Тем самым я надеялся поставить еще один эксперимент и узнать возрождаются ли мобы. А сам наблюдал за баррикадами.

    Мобы появились, примерно через пол часа и я снова их всех убил. Крохи опыта, но это лучше чем ничего. А тем временем внизу текла жизнь, хоть и вялая. На баррикадах были охранники. Я видел троих, которые сидели на этой куче сваленного мусора и вяло переговаривались. Иногда к ним приходили какие — то люди и они пропускали их. Потом им принесли обед, горячий. Чему я честно говоря позавидовал. Мне такое не светило. Я достал из инвентаря пару шоколадок и банку энергетика. Немного подкрепившись, я продолжил наблюдение попутно уничтожая мобов.

    К вечеру охрана сменилась, а у меня откатился главный навык. Наблюдать было не за чем, больше информации я со своего места получить не смогу. И как только я об этом подумал, как у видел что к баррикаде спешит группа людей из шести человек. Они не нападали, а несли раненного. Причем с моей точки зрения он был уже не жилец. Весь был в крови и изодранном балахоне. Одна рука у него просто отсутствовала. Я сделал вывод что эта группа качалась и била мобов, но нарвалась на кого — то не того. Я бы хотел посмотреть на того кто смог потрепать группу, он мог стать хорошей целью для моего навыка. Но С этим потом. Сейчас же группа скрылась за баррикадами, их беспрепятственно пропустили, а я же отправился к пауку. Пора было проучить эту пакость и научить не вмешиваться, когда мирные граждане занимаются таким прекрасным и милым сердцу любого горожанина, как грабеж магазина. Тем более продуктового.

    Паук висел на потолке и там он уже смог смастерить приличного размера паутину. Я осторожно забрался на прилавок, так чтобы встать с пауком вровень.

    ▬ Ну ты и урод! Настоящий ублюдок! — с этими словами я активировал навык и вонзил клинки в свою жертву.

    Противник уже привычно взорвался фаршем крови, кишков и на этот раз хитина. А вниз упал лут. Я спрыгнул за лутом, подобрал и огляделся. Никого мы не потревожили и никто не бежал на помощь бедному паучку. После этого я снова набрал еды, пока не получил перегруз и отправился домой.

    Путь занял намного больше времени, чем я рассчитывал. Перегруз серьезно замедлял меня, но и это я преодолел, правда перестал бить мобов. Дома быстро вымылся, разгрузил припасы и лег спать. Оказалось, что в систему был встроен будильник, поэтому я поставил его на три часа и быстро уснул.

    Мой план был прост. Я собирался проникнуть на базу за баррикадами. И сделать я это собирался, когда стемнеет. И будильник меня не подвел. Я действительно проснулся через три часа и был вполне бодр и свеж. Я стал готовиться к вылазке.

    Первым делом я плотно поел. Собрал себе пищи на два полноценных перекуса и проверил все снаряжение, а также освободил инвентарь от всего лишнего. Хотелось бы и раскинуть статы, но я пока и не обладал необходимой информацией.

    Место менять не стал, занял все тот же наблюдательный пункт. По пути мочил мобов и заметил, что и вторые уровни стали встречаться реже, а на крыше уже были зомби четвертого уровня. Их я всех успокоил, правда только на время. А сам стал наблюдать и заодно решил посмотреть что там выпало с боса.

    За бой я получил сразу два уровня и это меня радовало. Выпавший шмот был барахлом. Единственное что я оставил себе это кольцо +1 к ловкости. Выпала еще одна банка лечения, ее я конечно же тоже оставил. Кто знает когда и сколько таких банок могут мне пригодиться. А вот книги снова меня заинтересовали. Одна была на плюс 1 к силе, ее я сразу же и использовал. А вторая снова была для улучшения навыка. Не знаю насколько часто они будут мне выпадать, но надеюсь что почаще. Пока же они падали только с боссов. А другие игроки не факт что могли бы такого боса завалить, только если толпой.

    Книга конечно же была низкого качества и я снова использовал ее на скрыт, и снова она подарила мне уменьшение отката на 2 минуты. 56 минут отката явно лучше чем 60. Поэтому я радовался как ребенок. Сколько? Завалить 30 босов и получить навык без отката. Давай, подходи по одному. Удручало только то, что мне для этого потребуется 30 дней.

    На баррикадах все было спокойно, только зажглось несколько факелов, да еще пара групп вернулась в лагерь. И эти возвращались без потерь.

    Я снова очистил крышу от мобов и спустился вниз. Активировал скрыт и как ни в чем не бывало отправился к баррикаде. Стражи меня не видели и это вселяло еще большую уверенность, но вот пройти я не мог. Об этом я знал заранее, так как они держали ворота закрытыми. Сделаны они были из металлических листов, не очень надежные, но лучше чем ничего. Целью моей прогулки в первую очередь было убедиться что мой скрыт работает и на людей в том числе. И эксперимент наглядно это показал. Я даже попрыгал перед воротами, а стража никак не реагировала. Одеты она были чуть лучше меня. А вооружены кто чем попало. У одного в руке был посох, у второго топор и щит, а третий опирался на копье.

    ▬ А Алена то хороша, ух я бы с ней — сказал тот, что с топором.

    ▬ Да куда тебе, рожа не мытая — усмехнулся тот, что с посохом.

    ▬ Чего это сразу немытая? Только сегодня с утра мылся — обиделся собеседник.

    Я осмотрел себя. Мдаааа, как всегда весь в крови, во внутренностях и кишках. Вот есть некоторые неудобства в связи с тем, что у меня высокий урон. Система почему — то решила, что если крит и он убивает, то надо чтобы тело взорвалось и забрызгало все вокруг. Ну не мне жаловаться, я уже как — то даже привык.

    Дослушивать разговор я не стал, а пошел влево в обход. Там была насыпь из мусора, по которой я надеялся перебраться через баррикады. И это мне удалось, только вот пришлось повозиться. Какой — то умник везде понатыкал арматуру, да еще и перевязал ее колючей проволокой. Издалека это не было видно, а вот вблизи доставило немало проблем. Пришлось сильно замедлиться, смотреть куда ставить ногу и как пробраться через эти заросли. Но и не такое было нам по плечу. Все таки во время испытания в каменных джунглях было сложнее, так тебя в любой момент готов был сожрать огромный удав. А здесь просто немного терпения.

    Так как баррикады были расположены в городе между высотными домами, то они отделяли пятачок в четыре много этажных дома, по сути отделяя двор от внешнего мира. Такое ощущение, что кто — то выполнял квест на создание поселения, который был и у меня тоже. Ну да я и не собирался пока бороться за выполнение этого квеста. Вполне возможно, что это будет в будущем возможность, которую стоит приберечь. Окна первого этажа и подъезды выходящие наружу этого поселения заколотили чем смогли и постарались на совесть, насколько была такая возможность. И я порадовался за людей. Значит есть те, кто несмотря ни на что хотят жить и жить максимально безопасно. Не всем же быть одиночками.

    Я пошел гулять по двору и по открытым помещениям. Главной моей проблемой могли стать двери. Я не мог с ними взаимодействовать, чтобы не сбросить скрыт. Поэтому я пока гулял там где мог это делать без особых проблем.

    Здесь были люди. Много людей. Я насчитал около пятидесяти человек, а потом бросил это занятие. Мне оно показалось бесполезным. Люди разговаривали, ели, что — то переносили, работали. Здесь кипела жизнь. До меня доносился запах еды, шорохи, кто — то где — то что — то приколачивал, смех, причитания, стенания. В общем все как всегда. Может измениться весь мир, но люди в нем останутся людьми со своими бедами, заботами и всем что присуще человечеству.

    А еще я заметил, что многие, так или иначе посещают одну и ту же комнату. И мне стало очень любопытно что там внутри. Я занял удобную позицию для наблюдения и так чтобы никто не мог на меня случайно наткнуться. Я ждал. Люди заходили и выходили, но всегда закрывали за собой дверь. Я только успевал увидеть что внутри есть столы и стулья. Это некий большой зал, то ли для совещаний, то ли столовая. Отсюда было не видно. Я стал ждать. Терпению меня научила и жизнь до системы и испытание. Иногда момент надо просто подгадать и тогда получиться все как надо.

    И ждал я не зря. Через какое — то время дверь распахнулась, из нее вышел мужичок, весь седой, среднего роста, но еще крепкого телосложения.

    ▬ Руководители на совещание! — рыкнул он так, что вряд ли кто — то мог сказать, что он его не услышал.

    Мощный мужик, сразу видно командир. А он зашел внутрь и оставил дверь открытой, видимо для того чтобы руководители могли зайти. И я сразу же воспользовался этой возможностью. На всякий случай скрыт у меня уже давно откатился и я мог заново им воспользоваться.

    Я быстро прошел через дверь, юркнул в угол и встал там, не отсвечивая. Как на счастье там стояла большой вазон, в котором росло не дерево, но уже куст. Я пригнулся и сел прямо на пол за ним. Не самое удобное место, но я не собирался драться, а только разведывать. Меня в первую очередь интересовало, имеет ли смысл общаться и взаимодействовать с этим сообществом. Комната оказалась меньше, чем мне представлялось вначале, но все таки она была более чем просторной. Внутри были три стола, большое количество стульев, среди которых вряд ли найдется три одинаковых, несколько шкафов и несколько вазонов с кустами.

    Два стола были чистыми, а вот третий был завален какими — то бумагами. За ним и сидел тот самый мужик. Даже с первого взгляда было понятно, что он очень не прост, а сейчас я в это убедился еще больше. Он что — то читал, откладывал в сторону, делал пометки, одним словом работал. Но и в этой работе чувствовалась какая — то монументальность. Я как будто наблюдал за работой царя. Над головой у него серым цветом было написано «Кирилл. Ур.10». Это когда он успел так прокачаться? Я всего лишь седьмой, хотя и завалил двух боссов. А он тогда кого валил? Как всегда вопросы без ответов, но теперь я хотя бы знал у кого можно спросить, конечно, если он захочет отвечать.

    Действовать силовыми методами я не хотел, хотя и подозревал, что мои навыки могут работать и против людей. А в комнату стали заходить люди. Первым зашел толстый мужичок в белом фартуке, он был лыс как коленка, и толст. Нади ним горела надпись «Петр. Ур.6». За ним зашла девушка. На ее бледном лице залегли морщины от усталости. Невысокая, стройная, я бы даже сказал излишне худая. Не в моем вкусе. Над ней горела надпись «София. Ур.8». И эта тоже была выше меня уровнем. Последним зашел огромный мужик в латных доспехах и закрыл собой дверь. Он громыхал ими пока ему не сказали убрать все в инвентарь, что он и сделал. Над ним горела серым надпись «Степан. Ур.9».

    ▬ Садитесь — скомандовал Кирилл и сам первым сел за свободный стол. С собой он взял только какой- то блокнот и ручку. — Давайте начнем.

    ▬ Давайте я быстро и побежал — сразу же начал Петр. — У меня там провизию привезли, хорошо? — он обвел всех взглядом, но ждал только кивка от Кирилла. Итак было понятно что он тут главный. — В общем так. Провизии на три недели, если количество людей останется прежним. Мы постоянно добываем все больше продуктов, но некоторые магазины и склады уже пусты. Нас сто пятьдесят голодных ртов и я не успеваю всех кормить. Можно мне еще одного помощника? И что там с информацией по военным складам?

    Говорил он быстро, даже слишком быстро, но ни разу не сбился. Я так понял он отвечал за продовольствие и за питание. Помощника ему не выделили, и информации по складам тоже не было. Так что он встал и быстро удалился, принимать очередную партию продовольствия.

    ▬ Теперь давайте про магию, и не торопимся — сказал Кирилл и обратился к Софии.

    Опа! А вот это очень интересно. Это я удачно зашел.

  

  
    Глава 3 Банда (1 часть)

    «Решили поговорить, про магию — это хорошо, давайте уже быстрее начинайте». Все мое внимание сосредоточилось на Софии. А она не торопилась начинать.

    ▬ Хорошо бы еще про сейф что сказали, и про клад, или какой эпический сундук — мой внутренний хомякожаб тоже радовался. Ему тоже хотелось пользоваться магией. Вон даже уши свои хомячьи поднял, как будто он сторожевой пес. Но его слов, кроме меня никто не слышал, и это было хорошо.

    София собралась с мыслями и начала.

    ▬ Значит так. Первое, магия есть — это точно. Непонятен принцип на котором она работает, но ее наличие — это факт. Мы даже провели несколько экспериментов. И условно разделили магию на два вида. Первый — это способности подаренные после испытания, второе — это способности полученные с помощью предметов. Большой разницы между ними нет, кроме как способ получения, или мы что — то не понимаем. Навыки, тоже можно считать за магию, так как они работают аналогичным образом.

    ▬ Ты хочешь сказать, что все что мы используем это магия? — уточнил Кирилл.

    ▬ Именно — твердо сказала София, ее глаза загорелись огнем исследований и жажды знаний. Вот она точно фанатик. — Представляете какие это открывает возможности?

    ▬ Ага, представляю — ответил Кирилл, и он явно был недоволен.

    ▬ Что вас не устраивает? — спросила София видимо приняв недовольство на свой счет.

    ▬ То что может появиться игрок с какой нибудь ядерной бомбой и никто ему не сможет противостоять. Я же так понимаю видов магии и способам противодействия вы не обучены?

    ▬ Нет — расстроено ответила София, видимо осознавая, чем такой игрок грозит.

    ▬ И скорее всего вам потребуется огромное количество времени, чтобы изучить все это — а кто сказал, что он не будет пользоваться магией до этого? — Степан с Софией нахмурились еще больше. — Прости что прервал продолжай.

    ▬ Навыки, как и любую другую магию можно развивать, и с помощью книг и с помощью использования. Чем чаще пользуешься, тем лучше становиться навык.

    Ого, отметил я про себя. А я же по сути в скрыте постоянно сижу, надо сидеть еще дольше и вообще спать.

    ▬ Это то что нам удалось выяснить в общих чертах, потом начинаются отличия в зависимости от самого навыка. У нас есть парень с навыком тяжеловоз. Он позволяет ему поднимать тонну, но по мере того как он им пользовался, а он таскал вообще все, что есть на этой базе, то теперь он может поднять уже полторы, а навык всего лишь улучшился на один уровень. Книги мы ему не давали, чтобы не портить чистоту эксперимента. И это себя оправдало. Или вот например у нас Алена, которая лечит.

    Второй раз я слышу про эту Алену, сначала у ворот, а теперь тут.

    ▬ А она что? — спросил Кирилл.

    ▬ У нее навык развивался медленнее, но теперь она не только ссадины и порезы лечит, а и трещины и легкие повреждения внутренних органов. Если так пойдет, то может она и конечность сможет отращивать раненному.

    ▬ А это вы как выяснили? — спросил Кирилл, радуясь, что у них есть Алена.

    ▬ Интеллект! — подняла палец вверх София. — И вот тут мы переходим ко второй части наших исследований. Не тот которым мы обладали в старом мире, а новый, который в характеристиках.

    Я посмотрел на свою жалкую двоечку в интеллекте и чуть не прослезился.

    ▬ Интеллект позволяет видеть больше.

    ▬ Это как? — спросил Степан.

    ▬ А вот так — для наглядности она достала простое колечко из инвентаря. — Прочитай что видишь, вслух.

    Степан послушно взял кольцо в руки, оно казалось крошечным в его огромной лапе. Повертел его и вгляделся.

    ▬ Простое кольцо интеллекта, +1 к интеллекту — прочитал он.

    ▬ А теперь давай мне — София протянула руку и Степан вернул ей кольцо. Она всмотрелась и громко прочитала — Простое кольцо интеллекта. Класс предмета — некачественный. Материал дрянная сталь. +1 к интеллекту. Чувствуете разницу?

    ▬ Ты хочешь сказать что интеллект позволяет, даже в обычных вещах видеть больше? — переспросил Кирилл.

    ▬ Именно. Но это работает нелинейно

    ▬ Поясни — попросил — приказал Кирилл.

    ▬ Интеллект может быть от 1 и видимо до бесконечности, мы не знаем где предел. Само значение параметра, влияет на разные внутренние формулы. Например заклинания у магов тут завязаны намертво. Добавляешь единичку в интеллект и наносишь больше урона. Возможно этот параметр участвует и еще в каких — то формулах будет участвовать. Но помимо этого есть грань в десятку. Когда ты переступаешь эту грань, то есть у тебя ровно 10 родного интеллекта то добавляется способность. Она называется видеть больше. И тогда доступно более развернутое описание. Причем это касается не только предметов типа кольца, а вообще много. Я например вижу над вашими головами, не только имя и уровень, но еще и класс, если вы его получили.

    ▬ Хм, — всерьез задумался Кирилл. — Это очень важное открытие. А дальнейшее развитие интеллекта?

    ▬ Пока ничего нового не дает. Я все бросила в интеллект и у меня сейчас 33. Но развитие этого навыка или новый навык я до сих пор не получила. Я думаю следующая грань 50 или 100. Кстати это же объясняет почему никто и не видит значение своего здоровья, нужно поднять интеллект до 10. Но и это еще не все?

    ▬ Сколько же вы успели за день? — спросил Кирилл.

    ▬ Это все десятка в интеллекте. Мы сначала не торопились качать характеристики, а потом поняли что это все — таки нужно. Каждая характеристика при пересечении границы в десятку, дает бонус. Полный список бонусов известных нам здесь — и достала лист бумаги исписанный черной ручкой из инвентаря.

    Лист быстро пропал в инвентаре Кирилла.

    ▬ Так, с этим будем разбираться позже. Что у тебя Степан.

    ▬ Сформировали три группы. Одна полезла на слишком сильного моба, с надписью мини — босс и едва унесла ноги. Один чуть не погиб окончательной смертью, еле вынесли с поля боя, отпоили зельями как смогли, а дальше уже и Алена помогла. Вторая и третья группа вернулись без потерь. Из лута ничего ценного, пока падает барахло. Есть ощущение что нормальные вещи или даются при испытании или выбиваются с боссов.

    ▬ Или есть еще какой — то способ, но мы про него не знаем — добавил Кирилл. И он все больше вызывал во мне уважения. Не такого, что я сразу же пойду под его крыло и встану по стойке смирно, но мужик явно был умным и основательным.

    ▬ И еще мы закончили опрос — сказал Степан.

    ▬ Так, так, так. Каков итог?

    Кирилл посмотрел на Степана, Степан посмотрел на Софию, последняя глубоко вздохнула.

    ▬ Они как дети малые. Пришли ко мне и давай просить посчитай проценты, как будто сами не умеют. Если кратко. 70 % людей выбрали легкий путь, 20 % средний, 9 процентов тяжелый и 1 % тех кто выбрал особый путь, как правило доступный только им. И кстати, квест на основание поселения есть у всех.

    ▬ 1 процент. Это лишком много.

    ▬ Почему? — спросил Степан.

    ▬ Потому что это один процент носителей той самой ядерной бомбы.

    Получается таких как я всего один процент. И мы будем править будущим миром «Муаахахах!». Будем, но не я. У меня конечно есть ядерная бомба, но она на одну цель и откат в сутки. Я конечно с помощью скрыта могу устроить ад оному человеку, а потом следующему, а потом и еще. Но на ядерную бомбу я совсем не тяну. Но если прокачать навык, то может быть, может быть. Умница София. Ты настоящий подарок для такого как я. Многое стало понятно и ясно. И многими знаниями я воспользуюсь как только вернусь домой и у меня будет время.

    Дальше они стали обсуждать ближайшие планы и что будут делать. Из интересного только — то, что Степану запрещалось атаковать мини — боссов, на боса они пойдут послезавтра и всей толпой, и даже Алену с собой возьмут. А может быть даже понаблюдаю за этим интересным событием, если будет время. А Софию решили качать до 50 интеллекта.

    На этом совещание по сути и закончилось. Командиры стали покидать помещение, и я вслед за ними нырнул в ночную темноту. Не долго думая, я вернулся к себе, попутно сбросив скрыт и уничтожая всех тварей вокруг. По пути мне встретился интересный персонаж.

    «Гидра. Блуждающий мини — босс. Ур.23»

    Эх, жаль мое умение было в откате. А — то бы я сейчас ее жахнул, но чего нет, того нет. Я спокойно косил мобов и сделал себе заметку, что и вторые уровни пропали. Мобы становились сильнее. И опыт лился, но видимо как — то совсем по чуть чуть. Пока дошел домой, уровень я не набрал.

    Придя домой, я только помылся как меня стало морить в сон, и я даже не стал ужинать. Утро вечера мудренее, вкуснее, голоднее, и вообще вот это все.

    Я проснулся с первыми лучами солнца. Проснулся сам и был полон сил и энергии. Как будто ночью, ко мне подключили капельницу с энергетиком и вкачивали его внутривенно. Мне даже хотелось напевать какую — то песенку себе под нос и я не стал отказывать себе в этом удовольствии. Умылся, почистил зубы и приготовил себе завтрак. Постарался сделать красиво, но куда там. Вместо улыбки из сосиски на яичнице, получился оскал. Но и это не могло сбить с меня хорошего настроения. Пришло время разбрасывать характеристики. Первым делом 8 единичек в интеллект. И вот теперь изменения были видны невооруженным взглядом.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 7 Опыт 5760/9600

    Жизней — 9 Здоровье: 135/135

    Характеристики:

    Сила — 6

    Ловкость — 10

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 5 %)

    Скорость — 10

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 10 % быстрее)

    Телосложение — 5

    Выносливость — 10

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 10

    Бонус: Видеть больше (вы видите больше остальных)

    Свободных очков: 22

    Броня — 0

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый)

    Класс: абсолют

    Урон: 1–2

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    низкокачественная рубаха

    низкокачественные штаны

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Бонус +1 к ловкости'

    Малое зелье лечения — 4

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,9%

    Итого 149,9 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Улучшает ваше зрение

    Прогресс развития — 11 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 56 минут

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: сутки

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от оружия*10'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'редкий квест: выжить

    Вам нужно выжить в течении определенного времени

    Награда: переход на следующий этап'

    'сложный квест: основать поселение

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 1 серебряный 103 медяка

    Вот теперь многое стало понятно, хотя и вопросов было еще очень много. Как тому же появились и новые вопросы.

    Появилась шкала опыта, Но правило расчета были непонятны. И все таки, как Кирилл смог прокачаться до 10 уровня? Это был большой вопрос. Проведя в голове небольшие расчеты, то получается, что на следующий уровень нужно столько же, как и на все предыдущие. А значит качаться будет становиться все сложнее и сложнее. Появилась шкала здоровья. У меня было 135 это много или мало? И опять же, как это рассчитывается?

    Бонусы от характеристик были понятны. Уворот в 5 %? Это вообще бонус? Короткий сон, теперь понятно чего это я стал так хорошо высыпаться. Легкий шаг, тоже приятный бонус, скорость передвижения точно не будет лишней. Ну и видеть больше, а про него итак все понятно.

    А вот клинки изменились. Материал дерево и кровь — более чем ясно. Я сделал их из дерева, а кровь видимо кровь моих соперников на испытании. А вот масштабируемый стало одновременно и приятным и неприятным сюрпризом. С одной стороны, они будут развиваться, и это дает мне преимущество. Появилось чувство, что их я не сменю ни на какое другое оружие. С другой стороны они жрут мой опыт. Теперь понятно почему я так медленно двигаюсь по уровням. Надеюсь, что они станут серьезными помощниками в будущем. Потому что сейчас они не впечатляют совсем. Хотя с другой стороны я оружия лучше и не видел. Все что мне выпадало с мобов имело примерно такие же показатели урона. Ну ничего прокормим, видимо только надо качаться еще быстрее.

    А вот способности начали действительно радовать. Для начала боль. Она уже не 150 %, а 149,9. Это значит что способность развивается. И вот теперь еще один вопрос. А может быть так, что боль будет меньше 100 %? Развивающийся взгляд тоже качался, только не не совсем понимаю как. Я же постоянно смотрю. Но прокачка идет и это радует.

    В навыках тоже появилось дополнительное описание, Больше всего меня заинтересовало описание основного навыка. Там появилось точная цифра. Атака умноженная на десять. Теперь я понимаю почему мой навык наносит больше 2500 урока, в то время как простым мобам я наношу коло 250. И кстати, а 250 это много или нет? Судя по тому как взрываются мобы много, а вот в действительности не понятно.

    Скрытые награды духов, так и остались скрытыми, в квестах нет существенных изменений, а вот деньги наконец — то дали о себе знать. 1 серебренная монета э то 1000 медных. Хотя бы с этим теперь было все понятно.

    А вот теперь распределение характеристики. У меня в запасе 22 очка. 4 в силу однозначно там бонус. И он появился. «Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре», Это было приятно, но не критично. % кинул в телосложение. Там тоже появился бонус «Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20 %». Но кроме того подскочило и количество здоровья. Теперь я точно знаю, что одно очко телосложения это плюс 20 очков здоровья. Осталось 13 очков. И куда их девать. По хорошему кинуть или в ловкость или в скорость. И то, и то лишним не будет. Но у меня до сих пор не было понимания как мне строить свой билд. Билдом игроки называли способ распределения характеристик и умений для наиболее эффективной игры. А у меня такого понимания не было, так что и билда не было. Поэтому оставим про запас. Пока всего вроде хватает.

    Ну сто пора на прокачку, и как всегда надо найти цель для моего главного навыка, желательно покрупнее и пожирнее. К тому же стоит подумать об общине Кирилла. Что — то не давало мне покоя, в том что я увидел.

    Я вышел из дома и пошел в другую сторону, относительно того куда ходил вчера. Мобы были теми же самыми — звери, зомби, инопланетяне. Да и взрывались они так же как ивчера. Скрыт я не включал, пока не имело смылса, а вот перед сном включил, и пока я спал навык качался. Я на это очень надеюсь.

    Монстры меня не развлекали от слова совсем. Уже после третьего я был покрыт кишками и кровью с ног до головы. Но и к этому я успел привыкнуть. Похоже мне вообще не суждено ходить в чистом. Только если дома, где безопасно.

    И все мои мысли занимало поселение Кирилла. Первый вопрос — как он качается? Второй — засчитали ли ему квест, и если да, то что за награда? В описании очень скудно написано. Третий, что с ними не так? Почему — то я был уверен, что с ними что — то не так. Что — то не давало мне покоя.

    Я валил мобов, как в один момент меня осенило. Как будто лампочка в голове включилась! Или как будто кто — то или что — то дало мне намек, а мозг дальше раскрутил все что ему было нужно. Эврика! Вот оно!

  

  
    Глава 3 Банда (2 часть)

    До меня наконец дошло, что было не так с поселением Кирилла, точнее с самим Кириллом. Он относился к таким как я как предмету. Опасному, потенциально очень опасному, но предмету. И он явно хотел нас контролировать или просто уничтожить, или изучить. Не знаю какие у него мысли, но точно ничего хорошего мне не светило если он узнает какую инициацию я прошел. Поэтому стоило сделать так, чтобы он подумал, сто я прошел просто сложную инициацию, если я вообще когда ни будь буду с ним взаимодействовать. Пока альтернативы не было. Другого поселения я не нашел.

    И вот только стоило мне так подумать, как вдалеке я увидел группу игроков. Их было четверо и действовали они слажено. Двое стояли впереди и закрывались щитами, двое стояли позади и поддерживали впереди стоящих. Один стрелял из лука, как мне показалось с такого расстояния. Я сразу же ушел в скрыт.

    Я спокойно подошел поближе в полной уверенности, что меня они не увидят и моя уверенность полностью оправдалась. Никто даже усом не повел, а я стоял уже в двадцати шагах от них. Но вот вблизи они мне совсем не понравились.

    Во — первых одной из четверых оказалась девушка и она явно была магом. Но и это не самое важное. Важно, то что она была в кандалах. А твое оставшихся не вызывали никакой симпатии. Он безостановочно ругались, шпыняли девушку, покрикивали на нее и обращались совсем неподобающим образом. Главным из них явно был лучник, так как он еще и поругивал двоих других, но как — то не слишком зарываясь. Да и сам разговор был похож на какую — то помесь тюремного и блатного. Причем не того, на котором разговаривали уважаемые люди, а того на котором говорила шпана. И поэтому вместо уважения скорее вызывала презрение.

    Они фармили мобов. Главаря звали Вадим, у него был 6 уровень и как говорила София, я теперь вижу класс. У него был класс Охотник, что бы это не значило. У двоих класса, не было, а у магички был класс Маг огня. Так и было написано, что не оставляло никаких сомнений, о ее умении. Ее звали Олеся. Они довольно успешно косили мобов. Двое держали урон, а двое наносили.

    С одной стороны можно было попытаться спасти Олесю, так как она явно находилась в рабстве и я всерьез обдумывал эту идею. Но я не понимал расклада. Как они ее захватили, есть ли какое — то умение, которое заставляет ее делать что прикажут или нет. Чем они ее держали, вдруг шантажировали чем — то. Я вмешаюсь и сделаю только хуже. Тогда она мне вместо благодарности выпишет билет прямиком в огненный рай, больше похожий на ад. А она могла. Когда они месили мобов, она как — то концентрировала пламя в достаточно тонкий луч, и урон у нее был впечатляющий. Остальным работы почти не было, больше на подстраховке, чем реальная помощь.

    Я решил, что оставлять Олесю среди этих тварей мне не хочется, но и бросаться в бой аки белый рыцарь на белом коне в белом смокинге с белым копьем и белым роялем тоже глупо. Я просто за ними прослежу, а чтобы не терять время зря, я нашел для себя отличную позицию. Вдалеке стоял огромный торговый центр, куда я и направился.

    Внутри меня ждала удача. Очередной босс, причем без приписки мини.

    «Джабр. Групповой босс. Ур.19»

    Такого я еще не встречал и не бил. Да и уровень мне казался вполне подходящим. Как откатится навык, можно попробовать его завалить. А сам я пока забрался на крышу. На ней было полно монстров, а крыша достаточно большая, чтобы я мог фармить почти без перерыва. Твари были 6–7 уровня, что для меня было как раз. Я убивал их с одного удара, но при этом они даже не взрывались Их просто разрывало на куски, но того прежнего фонтана крови уже не было. С одной стороны сплошное расстройство, с другой мне так даже удобнее, меньше испачкаюсь.

    Я фармил, фармил и фармил. При этом не забывал поглядывать в сторону группы, чтобы они не исчезли с горизонта. А они и не думали об этом и тоже фармили. Воистину, пока ты спишь — враг качается. И отморозки, хоть и были отморозками, но смысл системы понимали верно. И после очередного моба, даже не помню кто это был я получил очередной уровень. Ура! Но похвастаться было не перед кем. Плюс пять очков к характеристикам, и опять огромная куча опыта до следующего уровня. Но я надеялся, что босс поможет мне в этом. За них обычно отсыпали довольно много. Хватало сразу на уровень или даже на два.

    Ближе к вечеру главный навык откатился. Я бросил взгляд на группу бившую мобов, они и не собирались похоже останавливаться, а я решил отправиться к босу, чтобы снова запустить откат навыка. Чем Быстрее я его использую, тем лучше. Откат в сутки — это все таки сильно. Сильно режет мои возможности. Но я надеялся в будущем прокачать навык, хотя не понятно как он будет прокачиваться = этих знаний у меня нет. Но книгами я точно постараюсь его улучшить.

    Я в скрыте подошел к босу, и нанес ему удар сразу двумя клинками и с использованием навыка. И вот тут меня ждал сюрприз. Похоже групповой босс, это вам не хухры — мухры. Джабр представлял собой какую — то помесь жабы, откуда бы ей взяться в торговом центре правда? С носорогом, но с большим уклоном все — таки в жабу. От носорога был серый цвет, маленький хвостик и огромный рог на морде. Все остальное было от жабы.

    От моего удара у него треснул рог, одна верхняя лапа отлетела в сторону, и одна нижняя изогнулась под неестественным углом. Он заревел, но его рык быстро перешел в жалобный скулеж. Босса я добил двумя быстрыми ударами. Он только начал ко мне разворачиваться как упал замертво. Но сам факт! Мой супер навык не завалил его с одного удара. Похоже, что у меня потихоньку начинаются проблемы. Я быстро подобрал лут. В логи даже не заглянул и вышел на улицу искать группу.

    Они видимо закончили на сегодня и неспешном шагом уходили. Я поспешил за ними, стараясь не показываться. Скрыт я использовать не мог, так как он все еще был в откате. Я его использовал перед боссом, чтобы сработал навык внезапной смерти. Теперь мне пришлось работать без него, а я так уже к нему привык. Пришлось по пути убивать обычных мобов, которые агрились на меня, когда я проходил мимо, или вообще преграждали мне путь.

    Но группу я не потерял. Скрыт откатился и я приблизился к ней в плотную. Почти все из них набрали по уровню. Даже те, кто толком не принимал участие. Видимо система позволяла объединяться в группы и распределять опыт между ее участниками. По другому объяснить случившееся я не могу.

    Группа шла и шла. Они явно знали местность, так как шли уверенно и не трогали мобов, тех кого лень было трогать. Тех же кто попадался по пути просто отстреливали. Лут собирали весь. Для чего я не знаю, но видимо им было нужно. За большинством вещей я бы даже не подумал нагнуться. Мусор, он и в Африке мусор. А у них видимо было этому мусору применение.

    Мы завернули за угол и я увидел конечную цель нашего путешествия. Через дорогу начинался пустырь. А посреди него стояла огромное, трехэтажное строение. Видимо когда это это был старый гаражный комплекс или что — то подобное. Обнесенный забором, он представлял собой крепость и до прихода системы. А теперь там еще установили вышки и на них явно дежурили, благо что не с автоматами. Хотя думаю, что и они есть. По крайней мере огнестрел, такие люди точно любят. А вот работает ли он? У меня было ощущение что нет. С самого начала прихода системы, я не слышал ни одного выстрела. Вполне возможно что она наложила некоторые ограничения на этот вид оружия.

    Мы подходили к базе. Они смогли вырыть ров, пока не глубокий, но его постоянно углубляли. Вот два парня в обносках безостановочно махали лопатами, а рядом с ними стоял еще один, с мечом на перевес и курил. Как надсмотрщик за рабами. А когда мы подошли еще ближе, я понял что не как, а это и был надсмотрщик за двумя закованными в кандалы рабами. Перед нами открылись ворота и я зашел за них вместе с группой.

    Я был прав, когда подумал, что это гаражный комплекс. Всюду валялись остовы машин, куча инструмента и прочего барахла, а само здание было поделено на боксы. Которые в спешном порядке приводились в порядок. Около ворот, что — то варили и яркие брызги сварки ослепляли, но я на них старался не смотреть. Вообще надо сказать, что работа здесь кипела. Причем по настоящему. Кириллу до такой активной деятельности было далеко, видимо потому что он жалел людей. А здесь их никто не жалел. Всюду сновали люди в кандалах, а вооруженные на них покрикивали.

    В целом уклад был понятен. Если в самом начале я еще сомневался, а вдруг Олеся проштрафилась и поэтому ее заковали в кандалы, или еще что — то такое, то теперь все сомнения отпали. Тут настоящее средневековье наступило. Рабы, рабы и господа. Господа кстати чувствовали себя хорошо. Большинство щеголяло 6–8 уровнями, в то время как рабы были в основном 3го. И рабов было намного больше.

    Я тщательно облазил весь комплекс. Тут были и столовая, и отхожее место, и спальни, и комнаты для высокопоставленных лиц, и какое = то подобие оружейки, точнее склада. Но самое главное, я понял для чего они собирали бросовый, никому не нужный лут. Никому не нужный кроме них. Все дело было в Васе.

    Вася, а точнее, Василий, игрок 7 уровня сидел в отдельном помещении за столом. Он выглядел очень изможденным, но при этом не останавливался ни на минуту. Кандалы у него были только на ногах, а руки были свободны. На столе перед ним лежала куча предметов, которые он брал в пуки и они у него в руках рассыпались на составляющие. Сбоку от него было несколько ящиков, куда он выбрасывал получившиеся ингредиенты. Метал в одну сторону, дерево в другу, ткани в третью. Это явно был какой — то навык. Я присмотрелся к Василию внимательнее и увидел еще одну надпись «Класс — Дезинтегратор». Вот это интересно. Действительно интересный персонаж. Звучит очень грозно. Интересно он тварей так может? А людей?

    Ответов не было. Зато у Василия был помощник, который подносил предметы и менял ящики по мере заполнения. А в ящиках, как ни странно были не осколки, а целые, готовые к употреблению материалы. Точнее к производству. Ткани складывались в отрезы, металл в слитки, дерево в доски. Вот такой выверт системы. Тогда большой вопрос, почему Василий не мог то же самое сделать с кандалами и сбежать. Конечно же тихо, ночью, так чтобы никто не увидел? Вопрос вопросов. И на него него стоило найти ответ.

    У меня было стойкое убеждение, что Василий прошел ту же инициацию что и я. И этот класс ему достался не просто так. Кстати, а почему у меня до сих пор нет класса?. Что за дискриминация? Или так и надо?

    В целом мне все было понятно. Теперь мне оставалось только одно. Я точно решил, что этого места не должно существовать. Я видел как они обращаются с людьми и мне уже этого было достаточно. Женщин похоже еще и насиловали. Сам свидетелем не был, но следы были повсюду. Да и взгляды женщин говорили о многом.

    Я насчитал 45 бандитов, про себя я решил их так называть, и более сотни рабов. И самое главное я нашел главаря. У него даже не было имени. Вместо него ярко горела надпись «Желудь. Главарь. Ур.10». И этот как — то умудрился прокачаться. Видимо тем кто командует людьми система отсыпает дополнительную порцию опыта.

    Я для себя понял всю ситуацию и стал ждать. Вечер уже опустился на город, везде зажглись факелы, а я поднялся на крышу, на которой никого не было. Вот это уже явное упущение. Хороший обзор, Прекрасная позиция для лучника или мага. То ли бандиты никого не боялись, то ли они совсем охренели. Есть еще вариант, что просто дураки, но Желудь мне таким не показался. Это был взрослый мужчина, с жесткими серыми глазами, и шрамом на пол лица. Система не сделала его краше, а скорее наоборот. Но да и бог с ними, мне они не мешают, а я решил заняться, тем что давно надо было сделать. А именно посмотреть что упало с босса и сколько опыта я получил.

    Можете меня поздравить, у меня юбилей. Теперь в графе уровень значилась гордая 10ка. Опыта до следующего уровня надо вагон, но пока без маленькой тележки. И количество очков здоровья тоже немного увеличились. Всего на десятку. Видимо они зависят не только от телосложения. Я провел не хитрый расчет. По моим прикидкам, телосложение умножалось на двадцать, а уровень на пять и все это складывалось. У меня телосложение 10, умножаем на 20 и получаем двести, уровень 10, умножаем на 5 и получаем еще пятьдесят. Итого 250, ровно столько и написано в моих характеристиках.

    Лут с боса тоже порадовал. Книга знаний, понятия не имею, что это, но разберемся. Помимо этого выпали перчатки. Книга улучшения навыка. Книга Интеллекта. Ну и конечно деньги. Осмотрев все это добро, я понял что скоро стану библиотекарем.

    'Книга знаний

    Класс: героический

    Знание +1

    Вы знаете то, о чем даже не подозревали'

    Так. И что это такое. Класс героический, как бы подразумевает, что это что — то ценное, Сразу же использую на себя. В характеристиках, появилась графа знания и напротив единичка. Я получил еще одну характеристику, но пока не стал ее качать до 10. Непонятно что она дает. Хотя 28 свободных очков подразумевали, что может быть и зря, но пока так. Книга интеллекта точно на себя сразу же. Теперь у меня интеллекта больше всего. Хм, а я теперь интеллектуал или интеллигенция? Как правильно? Кто подскажет? Никто не подсказал, обидно.

    Книга улучшения навыка. Хотелось начать прокачивать ультимативный навык, но сегодня мне как никогда понадобиться скрыт. А значит снова в него. Откат 54 минуты. Уже неплохо. Сократил откат на 10 %. Если дело пойдет и дальше, то будет великолепно. И перчатки.

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    Сразу 3 бонуса. И если стрельба из лука это не для меня, то остальное очень даже. Все это меня несказанно радовало. Прокачка шла и это было действительно хорошо. Но самым главным приобретением было не это. Самое главное — это мои клинки. Они наконец получили новый уровень. Не зря видимо они сжирали мой опыт я и качался гораздо медленнее, чем мог. У клинков повысился урон. Причем вдвое. Если так и дальше пойдет, то они в теории могут стать убер пушкой. А вот сколько урона я наношу теперь непонятно. Стал ли мой итоговый урон в два раза выше? А с навыком? Проверить я это смогу только ночью, когда начну свой крестовый поход против бандитов.

    Я немного перекусил и стал ждать. У меня был выбор. Или открыто сражаться или наоборот, наводить панику и ужас. Конечно же я выбрал второе. Это займет гораздо больше времени, но точно даст плоды. Во — первых, так безопаснее, во вторых, я немного, совсем немного понимал в Пиар. А легенда о том, кто умеет убивать невидимо и неотвратимо, никому еще не мешала. А для этого стоило подготовиться. Пришлось спуститься вниз, найти несколько листов бумаги, ручку и вернуться обратно. Потом я написал несколько записок. Заодно увидел, как всех рабов они сгоняют в одно помещение и приковывают кандалами к стенам. Вид был отвратительный как и условия. Но пока я им помочь не мог. Но Василия среди рабов не было. Его я отыскал в его же комнате. Где работал, там и жил, там и отдыхал. Его держали отдельно от остальных. Почему? Догадаться несложно. Если он может разрушить кандалы, то ничто не помешает ему разрушить кандалы у всех, и тогда получится бойня. А ней неизвестно кто победит. Вот его и держали отдельно от остальных.

    Я вернулся на крышу, устроился поудобнее, поставил будильник, чтобы он разбудил меня через пару часов и закрыл глаза.

  

  
    Глава 3 Банда (3 часть)

    Я проснулся когда уже стемнело. База затихла, а я неплохо отдохнул. Ну что же пора начинать устраивать рождение легенда имени меня. Пока пусть и без моего имени. Я обошел базу еще раз и выбрал первую цель. Моей главное задачей, было оставаться невидимым и не узнаны, и скрыт был в этом мне помощником. Но если пользоваться только скрытом, то я не смогу убивать часто. Поэтому я подобрал такую цель, после атаки на которую я смогу быстро скрыться и спрятаться в темноте.

    Это был обычный охранник, всего лишь шестого уровня и он взорвался кровью и кишками. Вот, теперь все как надо. Когда клинки прокачались все вернулось на свои места и теперь я снова наносил чудовищный урон. Я сразу же спрятался в темноте и затаился в одном из углов базы. У меня была возможность атаковать, так чтобы не использовать скрыт, если кто — то будет неосторожен и заявиться в мой уголок один. Кровь и кишки испачкали мою одежду и я ще больше сливался с темнотой. Быстро глянул логи, как я и предполагал с ростом уровня клинков вырос и урон, причем ровно в два раза. Теперь я простой атакой из скрыта наносил больше 500 урона. Учитывая что у меня всего 250 очков здоровья, неудивительно что я убивал с одного удара.

    Пока я ждал, заодно глянул на клинки. Они немного изменились внешне. Дерево как будто стало плотнее, острее, а обожженные концы стали немного отливать красным и стальным. Что с ними происходило я не знал. Да и не было возможности сейчас разбираться.

    Через несколько минут на базе началась суета. К месту убийства прибежали несколько человек, включая и того, кого я убил. Они что — то обсуждали и активно жестикулировали. Один отделился и забежал в ворота базы, а остальные стали оглядываться. Я не переживал, меня не было видно, вряд ли кто — то сможет меня засечь. Потом к ним вышло еще несколько человек и они снова что — то обсуждали, а потом разошлись по базе с факелами в руках. Стали искать убийцу и обыскивать все уголки. Это именно то, что мне было нужно. Они не догадались, что нужно действовать минимум вдвоем, а разбились кто как сумел. Где — то в группе было трое, где — то четверо, а где — то и один. И я дождался момента. Я был за выступом, когда он прошел мимо меня. Я сразу же воткнул в него клинки и ушел в скрыт. Противник привычно взорвался фонтаном крови, а факел упал и потух.

    Я сменил свою позицию и стал ждать, когда откатиться скрыт. Бандиты бестолково бегали по территории и искали. Даже Желудь наконец появился во дворе базы, а я же наоборот проник внутрь. Откат длился долго и бандиты ничего не найдя, стали успокаиваться. Объяснений этим смертям у них не было, и это заставляло их нервничать. А это и было моей целью. Я прекрасно понимал, что за одну ночь, я не смогу убить всех. Но вот посеять панику вполне был способен. Я старался держаться от них подальше, чтобы меня никто случайно не задел, но отголоски их разговоров до меня доносились. И пока мне все удавалось. Они задавались вопросом «Что вообще происходит?».

    Дождавшись отката, я нашел одинокого охранника рядом с рабами и убил его, снова посеяв панику. Снова ушел в скрыт, чтобы не попадаться на глаза и пошел бродить по базе. Нашел еще одно удобное место для атаки без скрыта и стал ждать следующего отката. Глянул в логи и с удовольствием отметил, что за убийство бандитов дают в три раза больше опыта чем за мобов, при учете одинакового уровня. А мне это только в радость. Пак мои враги спят, я качался, пусть и не очень быстро.

    Всю ночь я кошмарил бандитов как только мог. Счет был 12−0 в мою пользу. Несколько очень удобных мест для атаки без скрыта были найдены и успешно использованы. Паника все больше и больше распространялась. Бандиты уже начинали ссориться между собой, подозревая в убийстве всех, кто попался под руку. И эти разговоры ласкали мой слух. Мой план удавался на все 100 %. А под утро мне вообще повезло. Желудь остался один, а у меня как раз откатился скрыт. За это он и поплатился, но вот только не взорвался фонтаном, а просто умер. Сколько же у него здоровья? Он очки кидал в телосложение? Вполне неплохой вариант, но не спасло. И это был единственный лут, который я забрал. Выпало немного денег, куча бахала, которое я выкинул и колечко +1 к телосложению. Не бог весть что, но я естественно его сразу надел. +20 к очкам здоровья точно не будут лишними.

    Из скрыта, я с удовольствием отметил как Желудь распекает всех. Даже почерпнул для себя несколько интересных оборотов, а сам вернулся на крышу и лег отдыхать. Все таки выносливость у меня большая, но не бесконечная. Я уже устал. Поставил себе будильник на четыре часа, быстро перекусил и лег спать в скрыте.

    Лег я спать ранним утром, а проснулся ближе к обеду. Теперь надо было продумать дальнейший план и желательно узнать, что решили бандиты.

    Я прогулялся по базе, и на ней было относительно тихо. Вчера она кипела, а сейчас как будто затаилась. Ворота были закрыты, но я уже знал, что с задней стороны, есть неприметная калитка, через которую можно выйти даже не сбрасывая скрыт. Я покинул базу, оставив бандитов разбираться с тем, что свалилось на их голову. А сам пошел качаться. Отошел подальше и нашел первого моба 8 уровня. Очередной зомби, привычно взорвался фонтаном крови, а я превратился в машину по перемалыванию тварей.

    Сегодня я не видел мобов третьего уровня, а четвертого было совсем мало. Все — таки они действительно растут и развиваются. Может быть и боссы растут и развиваются, а может быть и мир.

    День шел своим чередом. Я валил мобов, перекусывал, и снова валил мобов Дождался отката основного навыка и не нашел босса. И это было обидно. Навык есть, а цели для него нет. Я побродил по округе, но так и не нашел никого. Я решил что надо возвращается на базу к бандитам, и снова устраивать террор. И когда мне оставалось совсем немного, то увидел интересную тварь.

    «Быстрый медляк. Блуждающий босс. Ур. 22»

    Как это может быть? Быстрый и медляк? Босс напоминал собой человека, но без лица. Как будто ему его срезали, а вместо него налепили зеркальную маску. Во только у меня не было ощущения, что это маска. Скорее ощущение, что это просто такое строение тела. Босс двигался странно, и я понял почему быстрый медляк. Он очень долго заносил ногу, а потом резко ставил ее на землю и перемещался сразу на пять метров. Но и это было не главным. Главное, что он меня ВИДЕЛ! Как бы я не двигался, его голова была повернута ко мне. Я даже зашел ему за спину, и его голова тоже повернулась вслед за мной. А значит мой главный навык не работал. Черт! Черт! Черт!

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: сутки

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10'

    Условие я выполнить не мог. Босс двигался по своим делам, но неотрывно следил за мной, как будто знал, что я для него представляю самую большую опасность. И это меня нервировало. Нет, бесило. Мои навыки оказались не читерскими. Как — то можно было меня увидеть. А значит теперь у меня появилась еще одна задача. Надо понять как он меня видит. И придумать против этого противодействие. Вот только вопросы мне было некому задавать, и не где было почитать. Босс же мне не расскажет в конце концов, я для него враг. Это четко обозначал ярко — бордовый цвет надписи над его головой. И врядли нам удастся посидеть у костра, пожарить мясо на углях, запечь картошку и обстоятельно все обсудить, включая судьбы мира и что Ленка из его прошлой жизни коза. Если у него вообще была прошлая жизнь и там была Ленка.

    В итоге я вернулся на базук бандитам. Там все было без изменений. Ворота закрыты, тихо текущая активность и напряжение, которое можно было резать ножом. Они явно ожидали ночи, а вместе с ней и меня. Я же решил, что для кошмара нет времени суток, тем более что скрыт уже давно откатился. Прирезал одного из бандитов, ушел в скрыт и отправился на крышу спать. Будильник на 4 часа и я снова буду готов.

    Я проснулся! Мерзкий прыщ! Только свистни он появиться! Мерзкий прыщ! Прямо на носу! Но это не про меня. И даже черный плащ не про меня, плащ я еще не нашел. Но вот убивать я все равно буду. И буду это делать так, как им очень не понравиться.

    Снова я кошмарил бандитов всю ночь. Снова фонтаны крови и кишок, но мне было наплевать. Я сеял панику, а бандиты давно перестали быть для меня людьми, чтобы они сами про себя не думали. Апокалипсис не повод для рабства. Вообще ничего не повод для него. А значит за свои поступки надо отвечать. Я же их следователь, прокурор, судья и палач в одном лице. Бандиты, конечно, поумнели. Поняли, что в основном я убиваю одиночек и старались ходить толпой, но постоянно, то один, то второй совершали ошибку и отделялись от общей толпы. А мне много времени и не надо. Буквально доли секунды, удар и снова в скрыт. Но вот ночь подошла к концу и счет меня не порадовал. Я убил всего семерых. Но общее состояние бандитов мне нравилось. Они сильно нервничали, рассказывали друг другу небылицы, Говорили о каких — то демонах, мстителях, вспоминали кого они успели обидеть. Вокруг глаз залегли глубокие тени, они без остановки курили, и ворчали.

    Рабы же улыбались. Тихо, так чтобы никто не видел, в кулак, отвернув голову к стене, но улыбались. Их не забыли покормить, а вот основные работы были отменены и у них выдался выходной. На их месте я бы наверно, тоже радовался. Сам отомстить не могу, так хоть кто — то другой может. Чем не повод для радости.

    И пусть сегодня я не убил много, но я еще больше посеял страх в их сердцах. Это мне было на руку. Снова 4 часа сна, быстрый перекус и снова меня ждал день кача. Но перед тем как уйти, я воспользовался тем, что во время сна скрыт откатился и снова завалил одного бандита, который слишком расслабился, буквально засыпая на посту. Будет ему наука, что на посту спать нельзя. Никогда нельзя, даже если ты смертельно устал. А уж предоставлять мне дополнительные возможности совсем не стоит.

    Первым делом я пошел искать босса. То, что у меня навык до сих пор не в откате меня бесило. Я терял возможности. И уже сегодня мне повезло.

    «Зомби — ветеран. Групповой босс. Ур.29»

    Серьезный товарищ, но у меня с тех пор уже вырос урон в два раза, поэтому я не сильно боялся. Но на всякий случай, был готов к тому чтобы ткнуть, монстра еще раз после навыка, а если понадобиться, то и еще несколько раз.

    Зомби был куда мощнее предыдущих. Руки, торс и ноги были увиты мышцами, а под кожей выглядывали какие — то острые образования. Они не проткнули кожу, как будто еще только росли. Но мне анатомия зомби была не очень интересная и я зашел ему за спину. А потом воткнул в него свои клинки. Все сработало как и должно было, босс взорвался фонтаном, вот только в том фонтане были не только кровь и кишки, как я уже привык. Шипы, которые были под коже тоже решили поучаствовать в этом веселье и нашпиговали меня с ног до головы.

    'Вы умерли.

    Выберите место возрождения:

    ▬ На месте

    ▬ Дом'

    Конечно, на месте.

    Это было обидно. Очень обидно. Только я костерил охранника расслабившегося на посту, как расслабился сам. И конечно же получил свою порцию неприятностей. Причем таких же, смертельных неприятностей. Я возродился на месте, проверил счетчик жизней, он показывал цифру 8. Потерял уже две жизни, и оба раза по глупости. А ведь настоящие проблемы у меня пока еще даже не начались. Собрал лут и пошел фармить простых мобов, попутно разбирая, что же мне досталось с босса.

    Во первых я уже 12 уровня. Едва едва хватило, но это было приятно. Деньги, у меня уже было больше 3х серебряных монет, вот только куда их тратить, я пока не понимал. Может быть в будущем и появиться какой — то магазин, но пока даже намека на него не было. А значит пока просто копим.

    ▬ Да, копим — внутренняя жабохомяк был доволен и потирал лапки, одна была от жабы, а вторая от хомяка, но двигались они совсем как у человека.

    Как всегда книга, улучшения навыка. И вот тут я задумался. Все таки надо начинать качать основной навык. Бросим туда и посмотрим, что изменилось.

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 23 часа 50 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10'

    А здесь уже сокращение составило 10 минут. Это очень приятно. Я рассчитывал что откат сократиться на 2 минуты как и у скрыта, но это даже лучше. Правда, все равно придется добыть еще очень много книг, чтобы сократить откат до приемлемого уровня. Чтобы использовать его хотя бы два раза в день.

    Что дальше?

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    Отличная вещь, я сразу же ее надел. Чувствовать ее я чувствовал, но обзору она никак не мешала. Еще выпала книга ловкости +1 и книга скорости +1. Их я естественно сразу использовал и поднял соответствующие характеристики.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 12 Опыт 153 950/307200

    Жизней — 8 Здоровье: 280/280

    Характеристики:

    Сила — 10 (+2 повязка)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 11 (+3 перчатки, +1 кольцо)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 5 %)

    Скорость — 11

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 10 % быстрее)

    Телосложение — 10 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 10

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 11 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть больше (вы видите больше остальных)

    Знания — 1

    Свободных очков: 38

    Броня — 0

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый)

    Класс: абсолют

    Урон: 2–4

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    низкокачественная рубаха

    низкокачественные штаны

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Бонус +1 к телосложению'

    Малое зелье лечения — 4

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,9%

    Итого 149,9 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Улучшает ваше зрение

    Прогресс развития — 11 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 54 минуты

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 23 часа 50 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'редкий квест: выжить

    Вам нужно выжить в течении определенного времени

    Награда: переход на следующий этап'

    'сложный квест: основать поселение

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 3 серебряных 120 медяков

  

  
    Глава 4 Исход (1 Часть)

    Глава 4

    Исход

    Я фармил весь остаток дня и с печалью взглянул на опыт. Убивать обычных монстров с каждым днем становилось все бессмысленнее. Опыта давали совсем немного. Лут, так вообще слезы. Мне до сих пор даже нормальной рубашки не выпало, не говоря, про то, чтобы вообще нормально одеться. К вечеру я вернулся на базу. Там все было также, но что — то неуловимо изменилось. В воздухе витал какой — то дремлющий ажиотаж, тихое ожидание чего — то. Причем это не было ожиданием прихода ночи, не было страхом. Что — то новое появилось, какое — то решение было принято. Но я о нем ничего не знал.

    Выведать мне ничего не удалось, все как будто воды в рот набрали. Точнее все говорили о чем угодно, но только не о том, что меня интересовало. Пустая болтовня, разговоры про ночь, про то, что это место проклято, что система натравила на них демона. Все эти разговоры были объяснимы. Но вот почему у бандитов слегка разгладились складки на лицах, почему в глазах читается надежда, а синяки под глазами уже не такие темные?. Что происходит? Ответа не было. Но и мне не стоило тратить на это слишком много времени.

    Перед тем как снова уснуть на 4 часа, я убил одного из охранников, обновил скрыт и с удовольствием уснул. Несмотря на то, что утром удалось убить босса, больше хороших новостей не было. Весь день я занимался ерундой, которая мне по большому счету ничего не давала. А значит надо менять подход. Может попробовать поискать монстров посильнее? Но тогда как их валить, моего урона может не хватит на тварь 17–18 уровня. А ниже особо и смысла не имело. С этим мыслями я и уснул.

    Должен вас сказать, что бонус «Короткий сон» отличный бонус. Всем рекомендую. Даже тем, кто не попал под систему. А если у вас его нет, то мне не чем вас пожалеть, уж извините.

    Я прекрасно выспался, перекусил, хотя сухомятка мне уже порядком надоела. Хотелось чего — то горячего. Желательно вообще супа. Наваристого, со специями. Но чего нет, того нет. Пора наводить очередной кошмар.

    А бандиты в очередной раз поумнели. Теперь они даже в туалет ходили втроем. И найти подходящую мишень стало гораздо сложнее. За ночь я поймал всего троих по отдельности, да еще троих удалось подловить, когда они все втроем уснули. В итоге только шесть трупов, ну как трупов, шесть пятен крови с разбросанными кишками. А под утро я бросил это занятие и снова лег спать. Весь мой план летел к чертям, надо было придумать, что — то еще. У меня был вариант поджога, вариант с освобождением рабов (я пока только не знал как это сделать), вариант с диверсией около электрощитка. Я даже подумал, что может стоит обратиться к Кириллу за помощью, но не был уверен, что ему есть дело до этих людей.

    Проснулся я в скрыте от шума, который доносился со двора базы. Посмотрел через парапет и увиденное меня изумило. Вот видимо то, что я так и не смог узнать. Все рабы были построены в колонну по двое. Только Василий стоял отдельно. Бандиты сковали рабов длинной цепью и стали погонять их вынуждая к движению. Около Василия было двое конвоиров. Желудь, с тремя своими приближенными, был во главе колонны и бодро вышел за ворота. Его я узнал только по надписи надо головой. Сегодня он был одет в металлические доспехи, откуда они их берут? Мне ни разу ничего латного не выпало, а этот вон как вырядился. Рыцарь твою мать.

    Строй сначала медленно, но постепенно набирая скорость двинулся в путь. Понятно, что большая часть вещей была в инвентаре, но и одну телегу они тащили с собой. А мне ничего не оставалось, как пойти вслед за ними.

    Я пристроился в конце колонны. Несколько сотен метров они приноравливались, а потом задали бодрый темп. Голова колонны мочила мобов, а остальные плелись следом. Мне же оставалось только наблюдать. Или не только? Последним шел один из охранников, он и стал первым отправившимся на возрождение. Я сразу же ушел в скрыт, а бандиты вытащили оружие и внимательно смотрели по сторонам, вот только толку от этого не было. Я стоял в пяти метрах и нагло пялился им в рожи.

    ▬ Будем ждать? — спросил кто — то.

    ▬ Сам догонит — ответил Желудь.

    И караван снова пришел в движение. Ну не будем так, не будем. День длинный, откат чуть меньше часа. А эти бойцы точно не железные. Рано или поздно нервы у них сдадут. Убитый действительно догнал караван, но встал уже ближе к центру. И никакими уговорами его не смогли загнать обратно. А я снова убил. И делал так весь день.

    Рабы начали откровенно насмехаться над бандитами. Последним итак было не сладко, нервы были на пределе, а тут еще рабы ржут в голос, когда очередной бандит отправляется на возрождение. Да и шуточки начали сыпаться со всех сторон.

    ▬ Я лучше сдохну никчемный ноунеймом, чем стану бандитом, а значит тобой! — крикнул кто — то из рабов.

    Интересные у них шуточки, с отсылками. А бандиты уже перешли на откровенный мордобой. Шутников они били, но не убивали. Убитый ведь возродится на базе. Кстати, интересно а как выбирается место возрождения. Я полез в настройки и нашел соответствующий пункт. Оказывается каждый мог выбрать где ему возрождаться. Для этого надо было поставить соответствующую метку. У всех она была одна, а благодаря моему навыку у меня было две.

    Через какое — то время бандиты перестали возвращаться после того как я их убил. Или они просто бежали куда глаза глядят, или сбивались в небольшие группы и снова шли куда попало, или у них уже кончились жизни и они не смогут больше вернуться никогда. Я надеялся на последний пункт. Нет, совсем не потому что я кровожадный, хотя мой способ убийства и подразумевал обратное. Просто я действительно считал, что на зло надо отвечать злом, а на добро добром. Кто к нам с мечом, того мы этим мечом в ну… Это самое место и провернуть пару раз.

    А потом я увидел, как от каравана отделилась группа из 5ти бандитов и рванула куда — то между домами. Ага, появились дезертиры. Это еще лучше. Это нам точно на руку. Побежали одни, побегут и другие. И чем больше их побежит, тем лучше. Мне не нужно их даже всех убивать, мне бы спасти рабов, а они пусть катятся куда хотят.

    Чем ближе дело было к вечеру, тем чаще оглядывался Желудь. Куда он вел караван я не знал, да и похоже никто не знал кроме него. Ему постоянно задавали вопросы, а он просто отмахивался. Из более чем сорока бандитов, осталось менее 30. Еще немного и банда начнет разваливаться на куски и может кто — то и бросит вызов Желудю. Это было бы очень удобно. Мы уже отошли достаточно, чтобы с места возрождения, нас было не догнать. И как наудачу для меня мы шли по диагонали по отношению к поселению Кирилла. То есть если, что то тут близко. А я продолжал свою диверсию.

    Бандиты становились все более нервными, и на их лицах застыла маска обреченности. Желудь скомандовал занимать какой- то ангар встретившийся по пути и размещаться на ночлег. А я был уже тут как тут. За всем следил и убивал по откату скрыта.

    Через несколько минут как более менее караван устроился на привал, с десяток бандитов отошли в сторону и стали о чем — то говорить. Там было слишком тесно, поэтому я не стал приближаться. А когда это заметил Желудь, то он позвал своих ближайших соратников и подошел к этой десятке. Желудь с сотоварищи были выше уровнем, но численный перевес был на стороне их оппонентов.

    Разговор сначала велся тихо, но буквально за минуту страсти закипели и начался настоящий базар.

    ▬ А я тебе еще раз говорю! Мы уйдем, и хер ты нас остановишь! — орал прямо в лицо Желудю Андрей. По — крайней мере над его головой горело именно это имя.

    ▬ Хрен куда вы пойдете! Я сказал что держимся вместе, значит держимся вместе! Ты меня понял? — Рычал в ответ Желудь.

    ▬ А как ты нас остановишь? — в ответ рычал Андрей. — Убьешь? Так мы на базе все появимся и уйдем.

    ▬ Да, но жизней у вас убавиться — ответил уже куда спокойнее Жёлудь и ударил первым.

    Кроме этих двух групп, никто в драку не вступал, а они дрались отчаянно, так как будто от этого зависели не только быть им вместе или нет, а судьбы мира. Андрей сцепился с Желудем один на один, а остальные бросились на помощников главаря. Я не стал особо разглядывать кто кого одолеет, а быстро прошел вглубь и под шумок пустил фонтан одному из оставшихся в стороне. Не стоит вам парни отвлекаться когда я рядом. Моего убийства даже никто и не заметил, но это пока.

    А драка подходила к концу. В итоге Желудь даже не смог победить. Численный перевес сыграл свою роль. Когда он почти подавил Андрея, то ему со спины в район уха загнали кинжал. Андрей встал, отряхнулся обвел взглядом ангар и развернувшись пошел прочь. Напоследок он махнул рукой своим. И к ним присоединилось еще несколько бандитов. Вот и кончилась сказка о Желуде и сорока разбойниках. Осталось меньше десятка и те уже сами не знали что делать. Теперь рабов было гораздо больше, и даже никакой команды не потребовалось.

    Через мгновение тишины рабы сами набросились на своих пленителей и буквально разорвали их голыми руками. Смотреть на это было даже отчасти приятно. Даже когда одна из девушек еще долго пинала труп одного из бандитов, видимо своего главного обидчика.

    А дальше они уже стали приходить в себя. Слезы сдерживаемые все это время потекли ручьем, кто — то наоборот радовался и чуть ли не пускался в пляс, а кто то обдумывал произошедшее. А кто — то под шумок решил прибрать власть в свои руки.

    Вперед вышла женщина и мужичок. Они стали что — то рассказывать об общем горе, о том, что всем надо сплотиться, о том, что надо выживать и все такое. Надо сказать, что момент они выбрали подходящий. Я бы на их месте поступил бы также, если бы мне была нужна власть. Но мне она не была нужна.

    Я приблизился к Василию, который уничтожал кандалы на рабах, дождался когда рядом с ним никого не будет и подсунул ему листок. На нем не было никаких откровений. Я просто сообщал, что это я его спас и советовал держать свои умения в секрете по возможности, а при случае говорить, что он просто прошел сложную инициацию. И конечно же попросил молчать про меня. Лишний Пиар мне пока был не нужен. Я уже наделал шороху и этого было достаточно. Василий поднял листок, внимательно прочитал, огляделся, прочитал еще раз, а потом просто уничтожил листок не оставив никаких улик. Он снова огляделся и кивнул, давая мне понять что понял меня. Правда кивнул совсем в другую сторону от меня, но я понял его сигнал.

    Потом я подошел к Олесе, которая хмуро смотрела на агитацию новоявленных правителей и подбросил ей еще один листок. На нем было указание поселения Кирилла и что там безопасно.

    Не специально, но тем самым я разрушил, всю новоявленную агитацию. Олеся подняла листок, прочитала, а потом бесцеремонно перебила агитаторов за новую жизнь и прочитала мое сообщение еще раз, но уже вслух. И после этого вспыхнула буря. Они ругались между собой, каждый пытался отстоять свою точку зрения, каждый видел заговор, так где не было ничего, а там где был я никто ничего не видел. Вот так и живем. Но постепенно они разделились на две неравные кучки. Одна решила поддержать новую власть, но большая часть присоединилась к Олесе, в надежде найти поселение Кирилла. Причем идти они решили не откладывая, а прямо сейчас. До поселения действительно было недалеко и они должны были дойти, а мне тут делать больше нечего.

    Я тихонько покинул ангар и отправился к себе домой. Наконец — то я смогу принять душ и нормально отоспаться в своей любимой кровати. С мыслями о таком блаженстве я и достиг своего жилища. Но тут меня ждал облом. Нет не тот, про который вы подумали, а настоящий.

    «Облом. Пришелец. Ур. 18»

    Не босс, а простой моб, но уж больно высокого уровня, а у меня как назло главный навык в откате. А стоял этот облом как вы думаете где? Правильно, прямо перед моим подъездом, ни обойти, ни объехать. И что теперь делать? А правильно чего зря ломать голову. Я подошел к нему и воткнул в него свои клинки. Я был готов к тому, что моб не умрет сразу и замахнулся для следующего удара, благо тот не выглядел опасно, больше походил на желе или пудинг. Но система тут же показала мне, что все не так просто.

    Облом нанес вам 250 единиц урона. Сломана левая нога'

    Из желе со скоростью пули вылетело гибкое щупальце и ударило меня куда — то в область паха. Хорошо что я успел довернуть бедра и получил удар по ноге, а не по самому драгоценному. Я даже не сразу сообразил, что делаю, ярость от подлости моба затмила мне глаза и я бросился на него в атаку. В два удара я прикончил тварь и только после этого я все осознал.

    Я мог умереть в очередной раз, и в очередной раз по глупости. Когда я бросился на моба в безумную атаку, я уже не мог быстро двигаться, нога болела. И не давала мне возможности сделать это быстро. У меня осталось всего 30 единиц здоровья, любой чих был бы для меня смертелен.

    Я стал успокаиваться, адреналин выветривался и нога болела все сильнее и сильнее. Я подобрал лут, и даже он меня не порадовал.

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    А рубаха была неплохая. Но боль все сильнее накрывала меня. Я быстро откупорил зелье здоровья и выпил одно. Подождал пару секунд и выпил второе. Стало легче, но я не стал останавливаться на достигнутом и выпил третье. Только после третьего зелья я стал хоть немного соображать и смог подняться с четверенек, на которых оказался из за боли. Стоило мне забывшись перенести вес на сломанную ногу, как новая вспышка боли заставила мена распластаться на подъездной площадке. В ход снова пошли зелья. Я остановился только когда у меня осталось всего три зелья. ДА и их бы выпил, но хомякожаб строго настрого запретил.

    С трудом встал и стал подниматься к себе на этаж. Хорошо что других мобов я не встретил. На сломанную ногу я больше не наступал, старался переносить вес на руки, которыми упирался в перила лестницы, а потом на здоровую ногу. Так и доковылял до своей квартиры.

    Стянул с себя одежду, но как только закончил вспомнил, что ее можно было просто убрать в инвентарь и полез мыться. Мылся сидя, так как стоять сил уже не было, и там же уснул. Проснулся от того, что мне стало холодно и неуютно. Поэтому вытерся и с трудом добрался до кровати. Сначала хотел придумать план дальнейших действий, но спасительный и здоровый сон победил.

    Проснулся я поздно, видимо совсем истощил организм и ему требовался нормальный отдых. Перелом все еще болел, но хотя бы опираться на ногу я мог и это уже радовало. Первым делом приготовил завтрак. Королевский. Скорее правда по объему, чем по качеству еды и способу приготовления, но съел я его быстро и сыто откинулся на спинку стула.

    За ночь прочистились и мозги, а значит теперь можно и подумать что делать дальше. Жил я в небольшом городке в двухстах километрах от столицы. В целом можно будет отправиться и туда, наверняка там есть люди, и какие — то поселения и объединения уже образовались. И наверняка, там есть монстры покрупнее, чем у нас. А именно это меня пожалуй интересовало в первую очередь. Однако я решил, что будет просто не красиво не познакомиться с соседями и не наладить хоть какое — то общение. А значит надо сначала двигать к Кириллу. Простые мобы мне теперь неинтересны.

    Я глянул в логи, и действительно неинтересны. За облома мне дали всего 170 очков опыта. А учитывая что мне надо чуть меньше ста пятидесяти тысяч, то никакого здоровья на таких обломов мне не хватит. А значит или монстры должны стать сильнее, а точнее надо больше боссов, или мне нужна группа для прокачки.

  

  
    Глава 4 Исход (2 Часть)

    С мыслями о группе я и отправился к поселению Кирилла. Я шел в скрыте, немного хромал и не трогал мобов. Перед тем как приблизиться к воротам, я сбросил скрыт просто попробовав поднять камень. Ну и, конечно, я это сделал так, чтобы никто меня не видел. Раскрывать свои карты перед каждым я точно не собирался. А как показала практика мой скрыт достаточно сильная штука. Не думаю, что он есть у многих.

    ▬ Стой! — донеслось из — за баррикады и потом показалась белобрысая башка. «Ваня. Класс лучник. Ур. 7»

    ▬ Стою — ответил я и остановился, так чтобы он мог меня осмотреть.

    ▬ Ты кто такой? Чего надо?

    ▬ Игрок. Хочу поговорить с главным — просто ответил я, предположив, что не стоит выдавать сразу, что я знаю кто есть кто. И вообще показывая всем видом, что в первый раз нахожусь тут.

    ▬ А главный то будет с тобой говорить? Или может ты из отморозков? И стоит тебя пристрелить прямо сейчас? — Рядом с Ваней поднялся еще один. У него в руках были щит и топор, и как будто я его уже видел. Он что всегда на воротах торчит? Я даже не стал смотреть как его зовут и уровень

    В ответ я всего лишь пожал плечами.

    ▬ Ладно жди — сказал Ваня и исчез. Видимо побежал докладывать.

    А я ждал. Делать было нечего, поэтому я стал подбирать камешки и бросать из в ворота. Тук. Тук. Тук. Подобрать еще несколько камешков. Тук. Тук. Тук. И еще раз.

    ▬ Может хватит уже? — спросил тот что был вечно на воротах. — И без тебя тошно.

    ▬ А что случилось то?

    ▬ Да тут много всего случилось, поспать вообще не удалось.

    ▬ Ну так ты подремли, я покараулю.

    ▬ Ага, сейчас старший придет, а я сплю, ты совсем идиот? — Звали его Серега, я только что посмотрел. Именно так. Не Сергей, а Серега. Система видимо имела свои резоны и свое чувство юмора.

    ▬ Тоже верно — ответил я. — Просто скучно. Ты хоть новости какие расскажи.

    ▬ А и расскажу, знаешь, тут давеча на планету пришла система. И сильно все поменялось. Где теперь президент и олигархи? И после этого было испытание, ты кстати какое прошел?

    ▬ Сложное — ответил я но напрягся. Серега, при всей своей внешне простоте был умным, вон как невзначай спросил, как будто ведем просто диалог в баре.

    ▬ А я среднее выбрал. Теперь жалею.

    ▬ А чего жалеешь?

    ▬ Да бонусов мало дали. Кто же знал, что это сильно повлияет на дальнейшее — ответил он.

    ▬ И что тебе дали топор и щит? — спросил я.

    ▬ Ага, но топор и щит хороши, а вот навыков обделили, а тебе что дали? — снова как бы невзначай спросил Серега. Но я видел как его глаза цепко осматривали и меня и мое лицо, пытаясь уловить эмоции или что — то такое.

    ▬ А мне вот. — Я активировал клинки. И повертел их в руках, чтобы он мог внимательно посмотреть.

    ▬ Это что еще, млять, такое? Колья что ли? Просто заточенные колья? — спросил Серега с искренним изумлением.

    ▬ Да, но вроде работают неплохо, да и с помощью навыка выдают неплохой урон — ответил я.

    ▬ А ты какого уровня, я что — то не вижу — а он и не должен был видеть, повязка скрывала эту информацию, и мне это было на руку. — 10 — ответил я.

    ▬ Почти как у наших главных — ухмыльнулся он в ответ. — А что за навык?

    ▬ А твой? — предложил я игру баш на баш.

    ▬ Мой умение атаковать щитом. Ну то есть я как бы его заряжаю от ударов противника, а потом возвращаю урон, а у тебя то что в итоге?

    ▬ А у меня просто увеличивает урон сильно.

    ▬ Пассивка, что ли?

    ▬ Ага, именно она. — Я решал попробовать выдать мой урон не как что — то стандартное, а как навык. — Она еще и прокачивается. Знаешь как я мобов режу?

    ▬ Не знаю, но ты покажи. И махнул рукой в сторону. Я повернулся, там бродил одинокий зомби.

    ▬ Не, пусть сначала главный придет, тогда сразу всем и покажу.

    ▬ Ну дело твое — ответил Серега.

    ▬ Что здесь происходит? — раздался низкий, громкий, но мне уже знакомы голос. А через несколько мгновений над баррикадой появился Степан. Он итак, был огромен, а на высоте вообще казался несокрушимым. У него уже был 11 уровень, не хило они тут качаются. Я правда был уже 12, но все же.

    ▬ Да вот пришел — показал на меня Серега и быстро скрылся, видимо чтобы лишний раз не попасть под горячую руку Степана. А то, что она горячая, никто не сомневался.

    ▬ И что тебе надо? — Степан разглядывал меня, но видимо кроме имени ничего не видел.

    ▬ Поговорить, подружиться, поторговать — ответил я, хотя торговать мне было не чем, барахла тут вагон, с каждого моба сыпется, а вот что — то толковое я сразу же использовал для себя.

    ▬ Хм, ну давай проходи, только сначала сделаем так — он махнул куда — то рукой за баррикаду. Ворота открылись и из них вышло шесть человек. Как ни крути боевая группа в полном составе. — Не дергайся, сам понимаешь, доверия к тебе нет, а тут много что происходит.

    ▬ Снова много что происходит, а что никто не говорит — проворчал я.

    В итоге меня под конвоем провели внутрь поселения и повели в один из домов. Там обнаружилась комната без окон и без дверей, куда меня и посадили. Но я все понимал. Они думали, что многое знают, и это действительно скорее всего было так. Но информация странная штука. Она дает ощущение всезнания, а на самом деле это может быть совсем не так.

    ▬ Жди — бросили мне конвойные и заперли за собой массивную дверь. Не уверен, что она бы выдержала мою атаку, особенно с внезапной смертью, но и проверять я точно не буду.

    Хорошо, что в камере, а это по сути была именно она, поставили стул. Точнее стульев было два и еще был стол. Скорее всего, скоро начнется допрос. А вот когда непонятно. Как — то мне удалось прочитать пару книжек, в который освящалась эта тема. И первое что было главным, надо вывести человека из состояния равновесия. Нужно чтобы он стал нервничать, перебирать в уме варианты, думать что он уже виновен и его вина доказана. А как это сделать? Правильно, заставить ждать. Ожидание рождает за собой неизвестность в будущем, а неизвестность — это один из самых сильных страхов. Вот человек и начинает себя накручивать, причем без какой — либо посторонней помощи. Сам, все сам. Но если ты знаешь об этом приеме, то всегда можешь заняться чем — то, отвлечь свой мозг и тем самым не попасть в ловушку.

    Я решил пораскинуть мозгами над характеристиками. Итак, что мы имеем. Я открыл меню.

    Характеристики:

    Сила — 10 (+2 повязка)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 11 (+3 перчатки, +1 кольцо)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 5 %)

    Скорость — 11

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 10 % быстрее)

    Телосложение — 10 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 10

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 11 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть больше (вы видите больше остальных)

    Знания — 1

    Свободных очков: 38

    Свободных очков 38 штук. Я вполне могу довести почти любой показательно до 50. Ну почти до 50. Проблема в том, что я не знаю, что это мне даст. Да и класса у меня пока нет. Поэтому вкидывать во что — то одно может стать ошибкой, которую в последствии придется трудно и сложно исправлять. Например я закину все в ловкость, и вроде как для скрыта и того стиля игры, который у меня это правильно. Но что если мне достанется магия, и я не смогу ей пользоваться из — за низкого показателя интеллекта?

    Придется еще подождать и собрать информацию. Помимо этого был показатель знания. Который вообще непонятно на что влияет. С одной стороны очень хочется прокачать его до десятки и понять, что он даст. Вдруг он даст знания о том, как работает система. А это очень дорогого стоит. А потом просто качать этот показатель и продавать информацию. Забыть про сражения, фонтаны крови и кишок, поселиться где — то на берегу моря. Потом сшить себе серый балахон, серую шляпу, сделать посох из сучковатой ветки, а каждому путнику говорить «ты не пройдешь!».

    Вы скажете бред. И даже наверно будете правы, но кто из нас не хотел жить в раю, где ничего не надо будет делать? Вот то — то и оно. Все мечтали. Так чем я хуже вас? Тоже хочу помечтать, о море, о пляже, о коктейлях и красотках в бикини. Правда последних я после прихода системы еще не видел. А когда я уже замечтался о красотках, то дверь открылась и вошел Кирилл.

    ▬ О чем думаешь Максим — спросил он сразу усаживаясь на стул напротив.

    ▬ О красотках — я не стал придумывать и врать.

    ▬ Ну да, о чем еще думать в твоем возрасте — усмехнулся он.

    ▬ О славе, о богатстве, о мобах, об убер навыке — начал перечислять я.

    ▬ И это тоже все понятно. Но вот скажи мне, кто ты, Максим?

    ▬ Игрок, такой же как и вы. Может чуть лучше, может чуть хуже.

    ▬ Может быть, может быть, но почему я не вижу твоего уровня и класс? Только имя и все — он был такого же уровня как и я, а значит повязка надежно блокировала мою информацию.

    ▬ А это — отмахнулся я, как будто это было обычным делом. — Я еще и не такое могу.

    ▬ А если серьезно?

    ▬ А если серьезно, то это просто предмет, не дающий считывать информацию, кроме имени.

    ▬ Интересный предмет, покажешь?

    ▬ Нет, конечно, зачем мне это?

    ▬ Чтобы установить доверительные отношения — ни секунды не сомневался в ответе Кирилл. Не удивлюсь если он ко всем так. Пытается выведать, вынюхать, сам ничего не давая взамен.

    ▬ Ну установление доверительных отношений это палка о двух концах. А вы меня под конвой, потом в камеру, теперь допрос. Как мне вам доверять?

    ▬ Ну ты же и не сопротивлялся — усмехнулся Кирилл.

    ▬ Именно поэтому и не сопротивлялся, хотел понять, что вы за люди. А оно вон как оказалось. Да и выйти я могу в любой момент.

    ▬ Ты сейчас серьезно?

    ▬ Вполне, продемонстрировать?

    ▬ А давай — ответил Кирилл, обводя рукой камеру.

    В ответ я не думая, просто взял клинки в руки и подошел к двери. Одного удара вполне хватило для демонстрации. Дверь покорежило, скорее всего заклинило, местами даже порвало металл. Я не был уверен в том, что у меня что — то получится, но и упустить шанс не мог. Я специально выводил разговор в эту сторону. Мне нужно было набить себе цену, а после этого можно будет и перейти к торгу.

    ▬ Впечатляет — спокойным голосом произнес Кирилл, но когда я повернулся, то увидел как он старательно заканчивает прятать свое удивление. — Действительно можешь выйти.

    ▬ Ну а я что говорил.

    ▬ А это что? У тебя так сила прокачана, или навык — снова спросил Кирилл, как будто бы это ничего не значило.

    ▬ У меня есть для вас предложение — но я был начеку. — Точнее даже условия, для продолжения нашего диалога. Или мы идем баш на баш, или я ухожу. Ваши попытки выведать информацию просто так, как будто она ничего не стоит, и при этом сохранить свою, меня нервируют, возмущают и вот это вот все. Договорились.

    Кирилл несколько долгих секунд смотрел мне в глаза. А я знал, что если сразу прогнусь, начну отвечать на вопросы, то обратной дороги уже не будет. Надо сразу же ставить жесткие правила игры, и тщательно следить за тем, чтобы никто их не нарушал. И видимо Кирилл понял, что это так. Закончив играть в гляделки он продолжил.

    ▬ Ну чтож, видимо разговора у нас не получится — он встал и попробовал открыть дверь, чтобы выйти. Но ее действительно заклинило.

    ▬ Видимо не получится, зря я к вам пришел, найдем людей по адекватнее.

    Я плечом отодвинул Кирилла в сторону и ударил в дверь еще раз. А потом еще. При каждом ударе металл стонал и рвался. Хватило всего трех ударов, от которых дверь в итоге разлетелась на куски. Я вышел в коридор и сразу же шагнул назад. Снаружи уже стояли бойцы и лица у них были очень напряженные.

    ▬ Ваш выход, — сказал я Кириллу, и подвинулся в сторону — не хотелось бы калечить и убивать ваших бойцов.

    ▬ А ты уверен что справишься? — его взгляд цепко скользил по мне пытаясь выцедить хоть крупицу лишней информации.

    ▬ Более чем, — спокойным голосом сказал я.

    ▬ Следил за базой? — догадался он.

    ▬ Конечно, только дурак сунется в толпу игроков не понимая их возможностей.

    ▬ Хм, — он усмехнулся, потом кивнул как будто ему что — то стало понятно и вышел в коридор подняв руки.

    Он успокоил своих бойцов и меня проводили к выходу с базы. По пути я успел заметить рабов, которые вчера перестали быть таковыми. Значит какая — то часть успешно смогла добраться до поселения Кирилла и смогла влиться в общество. Думаю что Кирилл бы оценил такой мой подарок, ведь его поселение увеличилось чуть ли не вдвое. Но он не знал, кто ему такой подарок сделал, а афишировать я и не собирался.

    Вдалеке я увидел Василия, который занимался привычным для него делом, но теперь уже на воздухе и без кандалов. Видимо и здесь ему нашли применение, причем то же самое. Черт! Н понимаю, для чего они это делают. В чем прелесть тех материалов, которые получает Василий. Они их используют для крафта? То есть для создания новых вещей. А это возможно? В системе есть настоящий полноценный крафт? Вполне может быть что и да. Мне ведь попался нож для разделки туш, а он нужен как раз для извлечения ингредиентов. Есть над чем подумать. Крафт ведь может быть очень разным, может и мне пригодиться умение что — то делать.

    Я покинул базу, и теперь у меня была одна дорога, которую я видел перед собой. Никакого зла на Кирилла я не держал. Это его поселение и он в нем устанавливает правила. Я попытался договориться, а он решил что меня прогнет. Не получилось ни у одного, ни у другого. Такое бывает, хорошо что разошлись краями, без лишнего кровопролития и без лишних убийств. Это уже прогресс. Если с бандитами я не собирался даже разговаривать, то здесь был совсем другой случай.

    Но пора и честь знать. Я отошел от базы достаточно далеко. Еще утром я выбросил из инвентаря все лишнее, поэтому сразу же направил свои ноги в сторону самого большого торгового центра в нашем городе. Назывался он «Дешман». Как вы уже понимаете, это был не самый лучший торговый центр, но и в нем можно было найти хорошие, подходящие вещи. Самое главное его достоинство было то, что в нем был огромный ассортимент. Еда — пожалуйста, товары для постельных утех — всегда готовы помочь, велосипед — добро пожаловать в соответствующий отдел, сумка и две рубашки — добро пожаловать на кассу, да, да, карту прикладывать вот сюда. А если хотите оставить негативный отзыв — ожидайте на линии, ваше мнение очень важно для нас, ближайший оператор освободиться никогда. Ну да мне сейчас было плевать, тем более, что я не собирался тратить деньги, а думал все взять за просто так. По взаимной любви к отсутствию продавцов и какого — либо контроля.

    По пути я мочил мобов. Но только тех кто мешал мне пройти или сам агрился на меня. Опыта крохи, но хоть что — то лучше чем совсем ничего. Я конечно же был уже весь в крови и кишках, когда добрался до места.

    Вот он красавец. Стоит в лучах полуденного солнца. Огромный, трехэтажный, обшитый модным планкеном Дешман. Когда — то здесь было не продохнуть в выходные, но сейчас это было совсем не так.

    Парковка пуста. На ней машины, большей частью покореженные и брошенные. Если я правильно понял, то система не любила такой транспорт, один вред для экологии. За все время я не видел ни одной машины, видимо дело в бензине, так как с электричеством пока проблем не было. Я пробрался между остатками отечественного и импортного автопрома и подошел к дверям.

    Высотой в три метра, стеклянные двери немного подумали, а потом плавно и тихо раскрылись передо мной. Сим-сим откройся. Давай Алибаба показывай что ты хранил в своей сокровищницу. Надеюсь не сорок разбойников, а то я таких уже разогнал однажды и мне очень лень заниматься этим второй раз. Хотя, если подумать, то опыта за них дают больше, так что можно было бы и поразвлечься. В скрыт я входить не стал, и просто шагнул внутрь. Внутрь охлажденного кондиционером чудовища, наделенного властью потребления и жаждой наживы.

  

  
    Глава 4 Исход (3 Часть)

    ▬ Стой кто идет! — раздался голос.

    ▬ Стою! — ответил я.

    Послышались шаги и передо мной, из одного из магазинов нарисовалась туша. Она сразу же мне не понравилась. Да и как такое могло хоть кому — то понравиться. Невысокий, с огромным пузом, которое свисало вниз, в рваных штанах с полосками, и майке — алкоголичке. Казалось он сейчас стрельнет мелочь на бутылку водки, чтобы привычно уйти в коматозное состояние. И все бы это было действительно так, если бы не огромный мясницкий тесак на его плече, который он небрежно держал одной рукой.

    ▬ Пацаны! — крикнул он куда — то за спину, — к нам фраерок залетел.

    Его видимо ни секунды не смущало, что я с ног до головы забрызган кровью и у меня не видно уровня. «Авдей. Класс воин. Ур. 10». Неплохо он прокачался. Из — за угла показались еще две рожи, такой же направленности, только 9 и 8 уровней.

    ▬ Ну чего, вылупился? — заговорил Авдей. — Давай плати.

    ▬ За что? — спросил я даже как, — то охренев от такой наглости.

    ▬ Как за что? За проход. Ты же хочешь пройти дальше.

    ▬ Хочу, но раз тут платно то я пожалуй поищу другой супермаркет — ответил я разворачиваясь и делая шаг назад.

    ▬ Погоди, погоди — тут же пристроился один из его друзей передо мной и достал длинный и узкий нож. — Ты же уже вошел. А значит платить придется в любом случае.

    ▬ А сколько? — мне уже даже было интересно насколько зайдет наглость этих товарищей.

    ▬ Серебрушка всего — ответил тот.

    ▬ Да ты совсем охренел — ответил я и достал свои клинки.

    В ответ они только заржали, дальше пошли шутки, про то что я хочу расковырять их палочками для суши и тому подобное. Я не стал ждать, а просто ударил. 8, 9 и 10 уровень. В целом не проблема. А нет, уже только 8 и 10. Тот, который хотел от меня серебрушку взорвался фонтаном крови и кишок.

    ▬ Э, ты чего? — просил восьмой уровень. А я и не стал отвечать, одним быстрым движением приблизился к нему и он тоже взорвался фонтаном.

    ▬ Ну что Авдей. Давай посмотрим на тебя изнутри — сказал я и улыбнулся. И видимо было что — то такое в моем облике, отчего он отшатнулся. Сначала хотел броситься бежать, но видимо понял, что я быстрее и просто заколю его в спину.

    Теперь он держал тесак двумя руками и крутился вокруг меня.

    ▬ Ну, ты будешь нападать? — спросил я. — Или тянешь время, когда твои дружки вернуться с возрождения? Так вот, сообщаю, не вернуться уже никогда! — я конечно отчаянно блефовал, но и он не знал как работает система.

    ▬ Как? У них же еще по две жизни было? — Авдей расслабил мышцы от удивления и я этим воспользовался. Вот только видимо Авдей прокачивал телосложение. Поэтому и не умер сразу. Но это ему не помогло. Мои клинки проткнули его брюхо, и он стал заваливаться на бок. Я бы и оставил его так истекать кровью, если бы не знал про зелья лечения. Поэтому и добил сразу, просто перевернув клинки острием вниз.

    Лут от них был никакой. Только немного медных монет, да всякий хлам Василию на разбор. Однако Василий не был в моей команде и я просто оттащил лут подальше, чтобы если они захотят его найти, то найдут не сразу.

    Скрыт и прогулка по гипермаркету. Больше товарищей у Авдея не было и это хорошо. Я еще честно час прождал их на входе, но видимо они все поняли, так сказать осознали, исправились и больше так не будут. Хотя в это я не верил. Осознание к ним придет или перед последней смертью, или с ней, но вряд ли раньше. Обычно у таких идет задержка в понимании вещей.

    Ну а дальше ждать смысла не было. Я пошел по гипермаркету и мне предстояло много работы. Поэтому я сразу взял две тележки, открыл список вещей и стал ходить и собирать все необходимое. В первую очередь палатка. Такая, которую легко собрать и разобрать, но не маленькая. Не люблю маленькие палатки, кто их вообще придумал. На вес было плевать, все равно будет лежать в инвентаре, а если я понял все правильно, то там вес режется. Причем достаточно сильно режется. Это я узнал по предыдущим заходам в магазин. Экономить этот вес конечно стоила, перегруз никто не отменял, но запас был впечатляющим. Я еще помню как я засовывал пятилитровые бутылки воды по 20 штук в одну ячейку и ничего. А это между прочим сто литров. Без инвентаря я не факт, что вообще подниму такой вес.

    Я отправился рыболовно — охотничий — туристический магазин. Такой имелся на первом этаже в самом углу, но занимал большую площадь и был просто завален разного рода приспособлениями. И, конечно, как любой мальчик выросший в бедной семье, мне хотелось всего и сразу. Десять палаток, восемь спальников, тридцать пенок, а ножи? Ножи давайте вообще все.

    Я потратил почти час на выбор. А для меня это очень много. Палатка есть. Три спальника, один и которых зимний, есть. Две пенки — есть. Отличный нож и небольшой топорик — есть. Зажигалка и пара баллонов с бензином к ней есть. Стул брать не стал, любой пенек мне подойдет. Поджопник — есть. Посуда есть, даже в тройном экземпляре, благо весила она совсем немного. Что еще нужно? Рюкзак не нужен, да и одежда тоже. Вроде бы все, но одна тележка уже была почти полной. Я ее спрятал в торговом центре, запомнив магазин. И пошел за продуктами.

    Когда я подходил к продуктовому, то заметил одну тварь. Она сидела в дальнем конце, и как я ее до этого не замечал? И скалила на меня клыки. Еще бы, я ведь был без скрыта и как на ладони, к тому же гремел тележкой. А она всегда гремит, когда у нее не сломано колесо. Но где вы видели тележки без сломанных колес? Мне кажется они такими выходят с завода. И это был босс. Точнее очередной мини — босс 22 уровня. А значит мне по плечу.

    Валить его сразу я не стал, так как не хотел отвлекаться от списка. Всегда так, отвлечешься потом что нибудь забудешь. Вот вроде и список чтобы не забыть, а все равно. Как это работает не знаю, но точно работает.

    Я набрал продукты в тележку. Постарался разнообразить рацион, и не питаться только консервами. Благо электричество еще работало и холодильники тоже. Мясо было не протухшим, и я надеялся, что оно не стухнет и в инвентаре. А так набрал всякой вкуснятины, на которую обычно не хватало денег. Даже цапнул какие — то дорогущие, судя по ценнику под ними, пирожные и тут же их съел. Но они оказались так себе, слишком сладкие. Выкатил вторую тележку и погнал ее к первой.

    Вот теперь и босом можно заняться. Ушел в скрыт, чтобы пошел откат и стал ждать. 54 минуты и готово, и вот он босс. Я стоял прямо перед ним, но еще вдалеке и любовался на него. Огромный, черный как ночь волчара. Но не такой, который по лесу бегает с выступающими ребрами. Нет. Этот был откормлен. Мышцы так и вздувались под шерстью. Огромный лоб, длинные клыки, которые не помещались в пасти, красный язык, и горящие огнем глаза. Действительно красивое животное. Даже жаль, что тебя придется убить.

    И тут я услышал голоса. Отошел в сторону, чтобы не стоять посреди прохода и увидел кучу игроков идущих в магазин. А нет, не в магазин, а к боссу. Я их узнал. Они были из поселения Кирилла. Во главе шел Степан собственной персоной, за ним остальные бойцы. Тут были и лучники и даже Олеся, маг из рабов, и еще несколько знакомых лиц.

    ▬ Вот мы ему сейчас наваляем — храбрился один из них.

    ▬ Смотри как бы тебе не наваляли, куда делся Авдей не понятно, может и он его сожрал.

    ▬ Туда ему и дорога — ответил Степан. — Гавно был а не человек. — Тут я с ним полностью согласен. Ключевое слово был. А если встречу еще раз, повторю это был и рука моя не дрогнет.

    ▬ Ну что все готовы? — Степан остановился, обвел всех взглядом. — Все обсуждали уже не раз. Под зубы и когти не подставляться, основной урон вносят маги и стрелки, остальные только сдерживаем его. Кто полезем мечом колоть, тот у меня из дежурства больше не вылезет. Всем понятно?

    ▬ Да, — ответили они воинственно, но не дружно. Не хватало еще им дисциплины.

    А я в это время уже преодолел половину коридора и был почти у цели.

    Группа подошла к боссу в плотную, видимо знали радиус его агрессии. А босс уже встал на все лапы, рычал и грозно скалился, будто приглашая сделать еще один шаг. Степан шел впереди и тем самым заслужил мое уважение. Вообще, если бы не Кирилл, то думаю мы могли бы подружится. Прямой, смелый, берущий ответственность на себя и вместе с ней и опасность. К тому же не слишком мудровытраханный. С таким и в разведку, и срать в одном поле, и кусок хлеба разделить. Везде будет хорошо. Но вот наши с ним дорожки разминулись. И босса я естественно им не отдам.

    Как только Степан сделал шаг вперед, а босс напряг все тело готовясь к прыжку, я нанес свой удар.

    ▬ В атаку! — орали бойцы, но начали они очень резво, а вот закончили как — то не очень. Их клич захлебнулся так и не начавшись. А передние ряды уже забрызгало кровью и кишками. На задние тоже попало, но совсем чуть — чуть.

    ▬ Привет — сказал я спокойно, не уходя в скрыт. Я не хотел его светить перед ними. — А вы как раз вовремя. Там — показал я в сторону магазина, еще полно еды.

    Я уже подобрал лут, Когда они наконец пришли в себя.

    ▬ Вообще то это был наш босс — спокойно сказа Степан.

    ▬ Да? А как вы его пометили? Может где табличку написали? Так нет ее. Да и если честно, с чего это он ваш? — Я видел как расстроились бойцы, видимо они рассчитывали на хорошую драку, на лут, на победу. А тут я такой злыдень. Раз и завалил босса прямо у них под боком. Я понимал, что может поступаю и не очень хорошо, но оправданий я себе не искал.

    ▬ Черт, даже шкуры не осталось — сказал один, прохаживаясь по остаткам и отшвыривая ногами куски. — А как ты его так?

    ▬ Да есть у меня пара умений.

    ▬ Ты что прошел какую то особую инициацию? — подошел вплотную Степан и навис надо мной.

    ▬ Не, просто сложную, но отсыпали неплохо. Знал бы что так будет, так хоть какую — ни будь адскую прошел — ответил спокойно я.

    ▬ А что и такие бывают? — спросил один из бойцов.

    ▬ А я откуда знаю? Мне предложили только три, про остальные я от людей услышал.

    ▬ А где и какие это были люди? — Степан честно отрабатывал приказ Кирилла узнавать обо всем.

    ▬ Где? Там их уже нет. А какие? Хорошие — ответил я глядя ему прямо в глаза. — Ладно, бывайте мне еще по своим делам топать.

    Степан быстро распределил людей на грабеж магазина. Ну как грабеж. Экспроприация в пользу голодающих масс. Тем более что теперь оно было ничейным. Где тот хозяин Дешмана, что раньше ездил исключительно на кадиллаках? Хотя и не удивлюсь что он выжил. Такие обычно просто так не пропадают радаров и умеют выживать и устраиваться при любых условиях.

    Когда я уже проходил мимо бойцов, то посмотрел на Олесю. Она взглянула мне в глаза и едва заметно, с благодарностью кивнула. Не сложно было сопоставить то как взорвался кишками босс и как взрывались бандиты, и сделать из этого вполне определенные выводы. Видимо она их и сделала. Умная девочка, надеюсь что она будет молчать, а если и нет, то мне уже без разницы. Вряд ли они резко бросятся за мной в погоню, в надежде на что? Убить меня? Так Олеся тогда сама же им и расскажет как я кошмарил бандитов и на базе, а на переходе. Любой более менее толковый человек поймет, что без базуки против меня лучше не выходить. А помимо базуки, желательно иметь и радар. Потому что как еще меня обнаружить я вообще не понимал.

    Я пробрался в магазин, в котором оставил тележки, и стал разбираться с вещами. В первую очередь лут. Надо было освободить ячейки. Как всегда ничего особенного. Зелье здоровья, вот интересно когда они уже перестанут быть малыми? Книга улучшения навыка. Сразу же кинул в скрыт, его прокачать будет легче. Да и вообще решил качать по очереди, скрыт и внезапную смерть. Управляющего смертью пока не стал качать, не совсем понимал зачем оно надо. Скрыт уже откатывался за 52 минуты. Книга ловкости, сразу в ловкость. Книга скорости в скорость. Две книги это уже неплохо. Растем потихоньку. А вот из одежды или предметов ничего не выпало. Все тоже барахло, на которое и смотреть то больно.

    Теперь опыт. Хотелось бы, чтобы как обычно дали два уровня. Но ничего подобного, Один, но до следующего осталось совсем немного. Оглядел свои характеристики и понял, что немного прокачался взгляд и боль. Совсем немного, но и то хорошо. Может и у других навыков была подобная шкала? Но я ее не вижу из за недостаточного интеллекта? Вполне может быть.

    Ну теперь можно и припасы распределить. Двадцать ячеек это много? Вообще не мало, но вот пришлось все таки, кое что выбросить. Некоторые вещи занимали целую ячейку и не хотели жить в соседстве с другими. Я коек как смог впихнуть все необходимое и пошел домой. Там меня ждала любимая. Моя ненаглядная. Деревянная, с мягким матрасом, с чистым бельем. Такая нежная, такая безотказная. Кровать. Сегодня был вечер и ночь прощания с ней и с домом. Для этого я даже захватил бутылку красного вина из магазина, хотя и не особо его любил. Но сегодня был особенный случай.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 13 Опыт 589340/614400

    Жизней — 8 Здоровье: 285/285

    Характеристики:

    Сила — 10 (+2 повязка)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 12 (+3 перчатки, +1 кольцо)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 5 %)

    Скорость — 12

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 10 % быстрее)

    Телосложение — 10 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 10

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 11 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть больше (вы видите больше остальных)

    Знания — 1

    Свободных очков: 38

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый)

    Класс: абсолют

    Урон: 2–4

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    низкокачественные штаны

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Бонус +1 к телосложению'

    Малое зелье лечения — 4

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,8%

    Итого 149,8 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Улучшает ваше зрение

    Прогресс развития — 14 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 52 минуты

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 23 часа 50 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'редкий квест: выжить

    Вам нужно выжить в течении определенного времени

    Награда: переход на следующий этап'

    'сложный квест: основать поселение

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 4 серебряных 932 медяков

  

  
    Глава 5 Дорога (1 часть)

    Глава 5

    Дорога

    Я проснулся в своей кровати. Не спеша поднялся, даже подумал сделать зарядку, но тут же отбросил эту мысль как лишнюю. С удовольствием помылся, поторчав в душе подольше. Не знаю когда мне снова удастся это повторить, поэтому я и наслаждался как в последний раз. На завтрак у меня была яичница, которую я сделал по рецепту, найденному в какой- то книге. Называлась она шакшука и мне очень понравилось. В дополнение к ней была пара баварских сосисок и большая кружка кофе.

    Собираться мне было не нужно, так как все уже давно было в инвентаре. Поэтому я все аккуратно выключил. Перекрыл газ и воду на трубах и даже отключил электричество на щитке. Неизвестно вернусь ли я когда нибудь в свою квартиру, но если да, то хотелось бы ее сберечь. Ключ я спрятал на чердаке, засунув его в щель в бетонной стене. Вряд ли кто — то его найдет, а если и найдет то вряд ли догадается от чего он.

    Перед подъездом я огляделся, перебрал в уме не забыл ли чего и двинулся в сторону выезда из города. Прощай родной дом, прощай родной город. Столица жди меня, я иду!

    До выезда мне удалось добраться без помех, я даже никого не убил. Ни один из мобов не стоял у меня на пути и не бросился на меня. Это из за моего уровня? Они как то его чувствовали? Не знаю. Может мне просто повезло и я вовремя вышел из дома. Пригород был в разрухе. Остались следы огромного пожара, который выкосил старые домики, построенные еще до моего рождения. И теперь на этом пепелище только бродили мобы, похожие на пострадавших и грустных владельцев. Я увидел мини — босса. Он походил на непонятно как вылезшую из воды медузу фиолетового цвета. Я бы с удовольствием остановился и ее завалил, но главный навык был в откате, а уровень медузы 27ой. И я не решился лезть на нее с обычными навыками, хотя шансы может быть и были. Она не выглядела так, как будто у нее много жизней.

    Он навык был в откате, а я еще был чистым, ни один фонтан не взорвался рядом со мной. И пусть пока так и останется, ходить в крови и ошметках я, конечно, привык, но и чистоту любил.

    По моим расчетам, до столицы было чуть больше двухсот километров. И если мне удастся пройти 40 за день, то я достигну ее на шестой день. Вполне приемлемо. Но я исходил из того, что меня ничто не будет задерживать, и я смогу двигаться максимально быстро. Но и заранее был готов, к тому, что по пути будет попадаться что — то интересное, те же босы например. И я буду задерживаться. Но и какого — то дедлайна у меня не было. Как приду, так и приду.

    Ну, с богом. И я потопал.

    Во всех фильмах про апокалипсис показывали, как дороги мгновенно разрушаются, покрываются рытвинами, а пройти почти невозможно из за стоящих на проезжей части машин. Так вот. Ничего подобного. Так как наш апокалипсис случился ночью, то и на дорогах был минимум машин. А те кто все таки ехал за рулем, успешно скатывался на обочину и уже там находил для себя столб для остановки. Экстренная парковка, так сказать. А асфальт не разрушается так просто. Чтобы его разрушила природа должно пройти много времени, только тогда растения успеют пустить корни и разрушить искусственное покрытие. К тому же желательно чтобы были перепады температур. Причем постоянный переход через 0 градусов. Тогда влага в покрытии замерзает, превращается в лед и разрушает покрытие. А чтобы это произошло в реальном мире, тоже должно пройти как минимум несколько лет. К тому же, так как по асфальту уже не ездили, и особенно не ездили большегрузы, то он мог сохранить свою целостность дольше, чем при интенсивной эксплуатации.

    Поэтому я шагал по ровной, чистой дороге. Мобы ее словно избегали. По обочинам их было полно, но на дорогу они как — то не лезли, и это хорошо. Плохо то, что они снова подросли в уровнях. Ниже седьмого уровня мобы уже не встречались. Если так пойдет и дальше, то людям придется плохо. Я видел, что в поселении Кирилла были обладатели совсем низких уровней, и не думаю что они смогут в будущем составить конкуренцию мобам. Благо они пока не собирались в кучи и не лезли на поселения, но что — то мне подсказывало что это будет не всегда. СТОП! Откуда я это знаю? Я вот был точно уверен, что со временем мобы станут атаковать такие поселения и не оставят людей в покое. Я просто знал это! Я открыл характеристики и глянул на одну из них. Знание — 1. В нем ли дело? Может так оно и работает? Опять вопрос не важен, ответ не нужен. Система, молчаливая ты сука! Хоть подсказала бы.

    Так я и топал, пока не вышел к реке. И вот должно же было мне сегодня повезти. Отличное место для ночлега, но не только. На противоположном берегу был босс. А это для меня теперь как шоколадка для бедного мальчика. Вкуснее ничего нет.

    Я нырнул в скрыт и пошел к боссу. Он стоял в стороне и спокойно жевал траву. В первый раз, я видел чтобы моб питался. Но это был бык и ему было положено. Я обошел его кругом, и с одного боку у него не было ни кожи ни мяса. Торчали голые кости.

    «Некро-бык. Групповой босс. Ур. 26»

    Здоровый зараза. И если верить моим ощущениям, то они говорили, что у быка должно быть очень много очков здоровья. И мои жопны… То есть кожные ощущения кричали «Будь осторожен! А лучше вообще не лезь!». И конечно же их я не послушал, но перестраховался. Для начала я вернулся на противоположный берег и сменил точку возрождения. Теперь она была под кустом, в небольшом углублении, так чтобы растительность хотя бы немного меня скрывала от посторонних глаз. После этого я вернулся обратно и дождался как отката на скрыт. Вот теперь я был готов.

    Я вонзил оба клинка в заднюю часть быка и навык сработал как надо, и я сразу же ушел вскрыт, пришлось даже немного увернуться от задней ноги быка. Не уверен, что такой удар я бы пережил. Шкура быка потрескалась, и даже местами отвалилась. Вместо крови у него текла какая — то белесая жидкость. Один рог отвалился, а второй треснул. Одна передняя нога подломилась и он ткнулся мордой в землю. Видимо только это меня и спасло. Был бы монстр на двух ногах, то наверняка, он мог бы успеть меня достать, пока активировался скрыт. Ведь в бою он срабатывал не сразу.

    Бык встал, стараясь не опираться на сломанную ногу, и вращался пытаясь найти меня. Я подождал, когда он перестанет крутиться, а он в ответ заревел. И это мне не понравилось. По моей коже мурашки прошли волнами, как будто меня кто то массировал очень необычным и неприятным образом. Видимо это была какая — то атака, большая часть, которой прошла мимо, а меня задело только по касательной. Я стоял позади него, а перед ним даже воздух пошел волнами. Уф, пронесло! Я ударил уже простой атакой из скрыта и сразу же отпрыгнул в сторону уворачиваясь от копыта. Бык ничего нового не придумывал. Атака сзади, значит опираемся на передние лапы и бьем задними. И это сыграло с ним злую шутку. Сломанная нога снова подломилась ломаясь окончательно. Теперь кости торчали наружу, а сама туша стала заваливаться. И я не преминул этим воспользоваться. Атаковал с такой скоростью на какую был способен.

    Бык попробовал встать на ноги но не успел. После очередного удара, он жалобно застонал и снова завалившись на бок умер. Ух, это было непросто. Хотя я и не получил ни одной царапины и даже не был облит фонтаном странной жидкости из быка и его кишками, но бой дался мне очень нервно. Я боялся, что один его удар и от меня останется лишь воспоминания, и я снова потрачу одну жизнь, по глупости. Потому что полез на того, на кого не стоило.

    Надо срочно разобраться, что увеличивает мой урон. Я бы с удовольствием поэкспериментировал с характеристиками, если бы у меня был показатель итогового урона. А так непонятно куда вкидывать очки. И я смог бы это понять только по нанесенному урону по мобам. А отвлекаться в бою, чтобы понять что там и как чревато потерей жизни. Хотя если другого выхода не останется, то я и этот способ использую. А пока надо подобрать лут и вернуться на другой берег.

    Я разбил лагерь, разжег небольшой костерок из собранного хвороста и стал готовить себе походное рагу. Ну как рагу, что — то непонятное. Гречка, овощи и мясо. Овощи и мясо, кстати, в инвентаре не портились. Были точно такими же какими я их туда положил. Это сильно подняло мне настроение — запасов хватит надолго. Помимо этого я поставил на костер небольшой чайник и засыпал в него какой — то ароматный и дорогой чай. Я такой еще не пробовал, но он пах ягодами и дразнил мой желудок.

    Опыт. Отсыпало сразу два уровня и большую часть до следующего. Как увеличивается требуемый опыт для следующего уровня я понял. Он тупо был в два раза больше. То есть чтобы набрать 16 уровень, мне нужно набрать столько же опыта сколько я набрал, чтобы получить 15. Но вот как начисляется опыт за убийство мобов я не понимал. Каждый раз за убийство босса давали разное количество и я никак не мог вычислить закономерность. Я был уверен что она есть, но вот понять ее не получалось. Если простой моб был понятен, просто уровень умноженный на 10, то с боссами все было совсем не так. Там были какие — то коэффициенты, которые я не знал и не понимал. Я уже понял, что групповой босс сильнее мини — босса. Причем достаточно значительно. Но вот как от этого зависит опыт я не знал. К тому же я постоянно валил разных боссов. И это тоже сбивало. И появлялось только еще больше вопросов.

    Например, насколько должен быть больше уровень боса, чтобы сработал повышающий коэффициент? Или достаточно, чтобы была разница только в один уровень? Или чем больше разница, тем больше этот коэффициент? Где инструкция к этой игре? И опять же как режется урон? В моих логах показывается итоговый урон, или он потом режется сопротивлением и броней цели? Кому задать эти вопросы если никого нет. По хорошему надо проводить эксперименты, вычислять формулы и только после этого можно будет понять, что и как? И только после ответов на эти вопросы можно будет понять как развивать себя так, чтобы было максимально эффективно. А сейчас у меня уже скопилось 48 очков для характеристик, а я не знал куда их бросить. По сути я мог бы стать почти в два раза сильнее. Ведь накопленных очков было почти столько же сколько и распределенных. 48 против 66. Но система не собиралась делать подсказки или как — то облегчать игрокам жизнь. Да и черт с ней.

    Ужин как раз был готов и я снял сковородку с огня. Усиленно работая ложкой я стал разбираться с лутом. Так, что же там выпало?

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    Отличная штука. Это мне точно нужно. Сразу же закинул в слот для плаща и он появился на мне. Теплый, длинный, с большим, широким воротником. В таком нестрашно будет и в холодную погоду. И я кое — что отметил про предметы. У них есть показатель прочности. И пока эта прочность напрямую зависела от класса предмета, а не от материала изготовление. Если вещь была качественной, то прочность 50, следующий уровень, то есть редкий имел уже 100 прочности. Закономерность на лицо. Вот только чтобы подтвердить мою теорию, нужно было набрать побольше вещей. И желательно уровнем повыше хотя бы одну. Так я точно смогу понять закономерность. Не очень важная, но все таки общее понимание о системе дает. И это хорошо. Чем больше буду я знать, тем легче мне будет играться.

    Прочность моих вещей не падает, точнее совсем редко сокращается на единичку. Я думаю это потому что у меня стиль игры не подразумевающий ответные атаки по моей драгоценной и ненаглядной тушке. А поэтому предметы защищающие отдельные места и не теряют прочности. Если моя версия верна, то не завидую я тем кто стоит с щитом на переднем крае и получает кучу урона. Им придется тратить кучу ресурсов на починку. А вообще вещь можно починить? Почему — то я был уверен, что да, только не знал как. Опять характеристика знания себя проявила?

    Не знаю, не знаю, а разбираться буду потом. Книга улучшения навыка. Черт, выпадают только некачественные. Мне же интересно насколько они будут отличаться по эффекту. Но я как задумывал, так и закидываю их в навыки по очереди. Сейчас очередь внезапной смерти. Еще 10 минут отката. И хотя я радовался что двигаюсь в нужном направлении, но количество необходимых книг меня все же удручало.

    А потом среди кучи ненужного хлама я нашел вот это.

    'Книга навыка — владение топорами

    Класс редкий

    Вы можете изучить развивающийся пассивный навык владение топорами.

    Увеличивает наносимый урон, увеличивает скорость атаки, вероятность критического удара при использовании в качестве оружия топоров'

    Ого! Ого-го! Это же по сути полноценный навык заключенный в книгу. О чем — то таком и говорила София, вот только мне еще не выпадало, а видимо им что — то падало. Вот они и знали что это такое. Так, теперь надо подумать. Топорами я не пользуюсь, да и сильно сомневаюсь, что начну. К тому же у меня не было ни одного топора. Пользоваться тем барахлом что падало — это оскорблять мои клинки. Поэтому, я не стал сразу изучать этот навык. Если попадется хороший, топор, то я изучу. Конечно, при условии, что мне будет где им пользоваться. Пока я такой возможности не видел. А если так, то ничего не мешает мне его продать, или обменять. Навык то в потенциале очень хороший. Я его убрал в инвентарь.

    И задумался, а чем были мои клинки? Кинжалами, ножами, короткими клинками, мечами? Какой навык нужен мне, чтобы я мог более эффективно пользоваться клинками? Черт, похоже все таки придется добивать очки характеристик в интеллект или в знания. Без ответов на такие насущные вопросы дальше играть будет тяжело. Но дойду до столицы, поищу там людей, может кто — то из них мне расскажет, что и как. Пока буду пользоваться тем что есть. Вроде хватает и ладно. А дальше посмотрим как дело пойдет.

    Ну и конечно с боса выпали деньги. Почти полторы серебряных монеты. Теперь у меня их было чуть больше 6 и я не знал, что могу на них себе позволить. Это много или мало. Судя по тому что я видел в родном городе, вряд ли есть много игроков богаче меня. Вот только что дает такое богатство? Пока оно не дает ничего. Просто цифра в характеристиках. А вот если появятся системные магазины. СТОП! Вот теперь точно сработала характеристика Знание. Не если, а когда. Прямо здесь и сейчас я точно знал, что они существуют. И точно знал, что они появятся и у нас. Не знал только при каких условиях они заработают и что там будет. Может все таки добросить знания до десятки? Я нутром чувствовал, что это будет полезно, вот только не знал в чем конкретно эта польза.

    Я прислушался к себе. Мой жабохомяк стаскивал свободные очки характеристик в глубь какой — то пещеры и собирался стаять на страже до последнего. Брови насуплены, глаза мечут молнии, а хомячья шерстка стала дыбом. С таким существом лучше лишний раз в драку не вступать. Тем более, что он это часть меня же самого. Ну тогда будем ждать, когда жабохомяк расслабится и украдем 9 штучек. В ответ на такую мысль он только помахал мне кулаком, но так ничего и не сказал.

    Я доел свой ужин. Наелся я так, что мне было все лень. Достал пенку из инвентаря, раскладывать палатку не стал. Даже спальник не доставал. Лег на пенку, прислонился к дереву верхней частью спины и головой. Вот так гораздо удобнее. Я любовался закатом, смотрел на спокойно текущую реку и попивал чай. Единственное что я сделал это активировал скрыт и надеялся проспать в нем всю ночь. Пока я сплю враг качается, но пока я сплю качается и мой скрыт.

  

  
    Глава 5 Дорога (2 часть)

    Первый прошедший день в пути можно считать успешным. Я преодолел около сорока километров, завали босса и отлично выспался. Утро меня разбудило легким прохладным ветерком, но уже по нему чувствовалось, что пойдет дождь. Сегодня явно будет холодно, и плащ мне попался как никогда вовремя. И я люблю такие совпадения, но лучше бы они превратились в закономерность. Быть любимцем такой капризной дамы как удача, очень приятно и очень полезно. Правда она имеет за собой привычку, отворачиваться от любимчиков в самый неожиданный момент. Так что и рассчитывать на нее особо не стоит.

    Я позавтракал блинчиками. Специально взял из магазина яйца, муку и икру. Что может быть лучше чем свежие блинчики с красной икрой, щедрой рукой посыпанные сверху. А как иначе, делаю же для себя. И к этому еще большую кружку крепкого, ароматного кофе сваренного на костре. Ммммммм. А еще и вид. Я в лесу, ну как в лесу. В жидкой лесопосадке. Мимо неспешно течет река. Светит солнце, правда уже набегают тучи. Все равно кайф. Чистый, незамутненный, без примесей кайф. Даже лень было вставать и куда — то идти. В голову забралась мысль «а почему бы не провести денек здесь и просто отдохнуть». А следом за ней пришла мысль про врага, который сволочь такая, качается и об отдыхе не думает. А значит и мне не следует.

    Со стоном я поднялся на ноги, собрал вещи и пошел дальше. Благо дорога осталась на месте, от дождя ее не развезет, а значит и мне не стоит лишний раз останавливаться. Я снова шел, но сегодня я делал это в скрыте. Не хотелось лишний раз привлекать к себе внимание. Мобов не трогал, как и они меня. Но они меня не видели, а я не хотел тратить на них время. Босс на противоположном берегу не возродился. Видимо они были одноразовыми, а это говорило о том, что если видишь босса, то его надо валить, пока не завалил кто — то другой. Но у меня был свой путь и валить боссов, я мог только при помощи основного навыка. Это накладывало на меня вполне понятные ограничения.

    Мимо мелькали деревушки, какие — то одиночные строения, кустарники, лесопосадки. Ближе к обеду начал накрапывать дождик. Все утро он собирался, и вот наконец — то решился.

    А потом я встретил их. Точнее увидел вдалеке, как группа из трех человек, быстро и деловито валит мобов направо и налево. Они это делали легко и просто. Почти как я. Но я сражался обычно с одним, а они валили сразу всех, до кого могли достать. Настоящий конвейер. Почему — то они вызывали у меня симпатию и я решил познакомиться. Сбросил скрыт, и пошел к ним напрямую, не прячась и открыто.

    ▬ Привет истребителям мобов! — Крикнул я когда до них осталось всего сотня метров.

    ▬ Ща, подожди — услышал я в ответ и они добили тех мобов, что были в непосредственной близости от них. И дружно повернулись ко мне.

    Их было трое. Первый Михаил Страж 12 уровня. Высокий, здоровый, закованный в броню, с огромным двуручным мечом в руках. Я видел как он крошил мобов, а его меч не знал преград, отсекая конечности, головы, разрубая простых мобов пополам. Двигался при этом он не очень быстро, но успевал на все реагировать и подстраиваться под сражение. Вторым был Павел, снайпер 13 уровня. Он был вооружен луком и метательными ножами. И вот он восхищал своей ловкостью. Выпустил стрелу, и пока доставал вторую из колчана успевал метнуть пару метательных ножей. Издалека он напоминал еще не пулемет, но уже автомат. Быстро, четко и точно. А последней была Алина маг 12 уровня. Она и была одета как положено магу. Светло голубой балахон и посох в руках. Она жарила мобов электричеством и давалось ей это просто.

    ▬ Ну здорово, Михаил — представился страж и протянул руку сняв перчатку. Я ответил ему взаимностью и потом пожал руки остальным.

    Они выглядели одновременно и возбужденными боем и сосредоточенными. Каждый четко знал что делать. И работали они командой. Михаил стоял впереди и не пускал никого себе за спину, а маг и снайпер валили мобов. Двигались они очень быстро, было видно, что мобы были слабее. Всего — то 9 уровень. Но так качаться они могли бесконечно, если я что — то в этом понимаю.

    ▬ Ну, Макс, будем знакомы — сказал Павел. — Куда идешь? Чего ищешь?

    ▬ Иду в столицу, ищу жар птицу — я ответил, но и скрывать особо было нечего.

    ▬ А там, что? — спросила Алина.

    ▬ Сам не знаю, хочу посмотреть. Может мобы пожирнее, лут по качественнее. Это — я обвел рукой поле — детский сад. Опыта просто крохи.

    ▬ Тут ты прав — ответил Михаил. — Даже с нашей скоростью, мы набиваем слишком мало, для нормального кача. Кстати, а ты какой уровень? И почему я этого не вижу.

    В ответ я снял повязку и покрутил ее в руках. А потом снова надел. Они сразу все поняли.

    ▬ Неплохая вещица.

    ▬ Мальчики, я кушать хочу — сказала Алина, чувствуя что разговор затянется.

    ▬ Тогда пошли под навес. Макс, ты с нами? Поедим? Поболтаем?

    Мы пошли в лес стоящий неподалеку и там действительно обнаружился небольшой но прочный навес. Наверно им пользовались чтобы провести тут пикник, или что — то такое. Даже место для костра было оборудовано и обложено камнями, от греха и пожара. А рядом тек тоненькая струйка ручья.

    Алина с Павлом быстро начали готовить. Я тоже достал припасы и поделился. Так мы все вместе быстро приготовили шикарную похлебку и от запаха которой слюни текли, только успевай собирать. И между делом мы конечно разговаривали. Я не стал говорить, про скрыт, клинки и испытание, а сказал что просто прошел тяжелое. А в остальном не врал. А они оказались друзьями детства. Точнее Михаил и Павел были друзьями. А Алина приходилась Михаилу сестрой, а Павлу девушкой. И все они были заядлыми игроками. То есть в том прежнем мире они играли в игры, причем достаточно неплохо. Входили в какие — то кланы, занимали порой призовые места и в целом понимали, что происходит гораздо лучше меня.

    А еще они тоже не торопились раскидывать статы. Тут я поделился своими знаниями и знанием бонусов. А они рассказали, что смогли выяснить самостоятельно. 50 очков никто еще в характеристиках не достиг, а потому и никто не знал что произойдет. Ближе к заветному полтиннику была как раз Алина. Ей достался магический класс, и она точно знала что интеллект влияет на урон от заклинаний, поэтому и качала его усиленно. Помимо этого у нее была характеристика магия. И на что она влияет было неизвестно. А сами заклинания ей достались по итогу испытания.

    В целом мы довольно дружелюбно пообщались. А когда речь зашла о мобах, то тут Павел задумался на секунду, а потом выдал.

    ▬ Ты же говоришь, что у тебя есть навык с большим откатом и с огромным уроном, так? — В ответ я кивнул. — Не хочешь с нами босса завалить? — Я сначала хотел отказаться, так как боссов я итак валю, но сначала решил по любопытствовать.

    ▬ Что за босс?

    ▬ Короче, тут недалеко озеро, а на его берегу крокодил. 34 уровня сволочь такая. Мы без тебя его точно не завалим, а вот с тобой есть шанс.

    ▬ 34 уровень? А вы уверены, что он нам по зубам? — переспросил на всякий случай я.

    ▬ Да, — вместо него ответил Михаил. Мы уже пробовали его валить, но нам не хватало урона. Я могу какое — то время держать его атаки, но так как лечить некому, то и смерть не за горами. Мы все время отбегали, когда у меня кончались очки здоровья. Но с тобой думаю завалим.

    ▬ Допустим, но как будем делить лут? — задал я самый интригующий вопрос.

    ▬ А тут все просто. Я танк, то есть если что падает на броню, то это идет мне. Алина маг, если что — то падает на магию то ей. Ты боец ближнего боя, как я понимаю в ловкость, то такие шмотки тебе. Ну и лучнику — его. Единственный момент может быть, что если упадет что — то на ловкость, то вы с Павлом разыграете. Просто камень, ножницы, бумага. Соответственно, если тебе что — то выпало, то на остальной лут претендуют те, кому не выпало. Если претендуют двое или трое, то также на камень, ножницы, бумага. Деньги естественно поровну.

    ▬ Ок, меня устраивает. Только один момент. Если на меня ничего не выпадает, то без всяких камень, ножницы, бумага, я беру себе книгу по улучшению навыка.

    ▬ Пойдет, качаешь скилл, чтобы откат был меньше? — спросила Алина.

    ▬ Ага — кивнул я в ответ.

    ▬ И как успехи? — спросил Павел.

    ▬ Так себе. Изначально откат сутки, а каждая книга всего 10 минут.

    ▬ Сочувствую — похлопал меня по плечу Михаил. Как игроки они понимали, что такое бесконечный фарм и прокачка. И как иногда дается результат, со временем, потом, кровью и большим трудом. И несложная математика позволяла посчитать, что откат обнулить получится в лучшем случае через 144 книги. Это при условии, что его вообще можно обнулить, и потом книги сохранят свою эффективность. Но в это никто не верил.

    Павел мне об этом так и сказал. А потом Михаил спросил сколько до отката. Я посмотрел, чуть больше трех часов.

    ▬ Отлично, тогда у нас есть три часа, чтобы хоть немного сыграться, поэтому идем мочить мобов и двигаем в сторону босса помаленьку. Максим, я главный, ты не против? — спросил Михаил.

    ▬ Нет, конечно, ты опытнее тебе и руками водить.

    ▬ А вот это правильно, вот это хорошо. Свой в доску — сказал Павел и хлопнул меня по плечу. После чего мы быстро собрали лагерь и пошли валить мобов.

    ▬ Ну показывай что умеешь — сказала Алина. А я лишь пожал плечами пошел к мобу.

    ▬ Подойдите поближе, ато не все увидите. Михаил, сможешь держать удар? — спросил я.

    ▬ Конечно.

    Я выбрал цель. Подходящей, чтобы была побольше, был олень 9 уровня. Я расставил своих новых товарищей. Михаила прямо перед противником, Алину справа на расстоянии пары шагов, Павла слева на таком же расстоянии, а потом воткнул свои клинки в задницу жертве, перед этим уйдя на секунду в скрыт, чтобы увеличить урон. И у меня все получилось.

    Фонтан крови, кровь, кишки, остатки шкуры, щепки рогов, Все это полетело в разные стороны и забрызгало все вокруг. И меня в том, числе, но я то был привычный.

    ▬ Твою мать! — ругался Михаил, пытаясь стереть кров из под забрала шлема.

    ▬ Уууууууууииииии — визжала Алина, пытаясь осмотреть себя с ног до головы, и хоть как — то привести себя в порядок.

    ▬ Это что за херня? — спрашивал неизвестно у кого Павел стаскивая с головы кусок кишки длинной в полметра.

    А я ржал. Ржал так, как никогда или забыл уже когда был последний раз. Почему — то мне казалось, что на такую мою шутку они не обидятся, а даже наоборот примут за своего. Вообще в их компании, я чувствовал себя уютно и хорошо. Как будто мы уже очень давно знаем друг друга.

    ▬ Мдааааа, недооценили мы тебя — сказал Михаил.

    ▬ Ты за это ответишь — сказала Алина, но в ее глазах я не видел обиды, скорее она приняла правила игры. Пакостить можно, но не во вред.

    ▬ Красава! — восхитился Павел. — А теперь рассказывай, что и как.

    ▬ Да, все очень просто — ответил я. — У меня много урона по одиночной цели. Когда этот урон слишком велик, то цель превращается в фарш, вот прямо как сейчас. При этом у меня есть навык, тот с большим откатом, который еще увеличивает урон. А в остальном от меня толку нет. Жизней мало, танковать не могу, лечить тоже. А вот этот фонтан? Знаете как я хожу обычно и качаюсь. — Я развел руки в стороны и повернулся вокруг своей оси. — Вот в таком виде постоянно.

    ▬ Трындец — сказал Павел.

    ▬ Ага, я бы так не смогла — сказала Алина.

    ▬ Вот теперь мы босса точно завалим — добавил Михаил.

    А мы пошли фармить мобов, но это было скучно. Михаил шел спереди, я чуть в стороне от него и резал тех кто заходил с боку. Алина пускала молнии, А Павел стрелы и ножи. Скучный, нудный фарм. Да и толку особого не было. Лут бросовый, опыта крохи. Но самое главное я стал понимать как они действуют. Видел как Алина с Павлом специально пропускают мобов, чтобы мне и Михаилу было чем заняться. Видел как Михаил перехватывает прорвавшегося моба. Но все это были игры в песочнице. Слишком большая разница между нами и противниками. У них просто не было никаких шансов.

    А через пару часов мы дошли до босса. И выглядел он внушительно. Действительно крокодил, даже надпись на головой такая же. И действительно 34 уровень. Групповой босс.

    ▬ А вы знаете, что групповой босс, сильнее чем мини — босс.

    ▬ Знаем, и ты похоже об этом знаешь — ответил мне Михаил. — Поэтому и не лезли на него, а только пробовали свои силы. Но теперь точно завалим. Сколько до отката?

    ▬ Около 50 минут — ответил я.

    ▬ Отлично успеем отдохнуть и обсудить тактику.

    Мы стали думать как нам его валить. И вот тут в общих чертах все было понятно, но было не понятно в деталях. Особенный вопрос был когда вступать мне. С самого начала, или потом. Я рассказал им о своем навыке чуть больше и вопрос отпал сам собой.

    ▬ Короче. Мой навык называется внезапная смерть, но он не только наносит урон.

    ▬ А что еще? — спросил Михаил.

    ▬ Он калечит — ответил я.

    ▬ В смысле калечит? — теперь и Павел вступил в расспросы.

    ▬ В описании этого нет, но по опыту могу сказать, что ломает кости, отрывает конечности, рвет шкуру и течет кровь. Я не могу сказать, что случиться конкретно с крокодилом, но его точно покалечит. А вот насколько сильно, не знаю.

    ▬ Ну так это все меняет — сказала Алина.

    ▬ Угу, — согласился Михаил. — Если нам повезет и ему оторвет хотя бы одну конечность, то это сильно облегчит нам жизнь. Извини, Максим, но я не верю что даже с твоим уроном ты убьешь его с одного удара.

    ▬ Точно не убью. Даже боссы меньше уровнем не всегда умирали быстро. А у этого я думаю и телосложение прокачано, слишком здоровый на вид.

    ▬ Тогда предлагаю такой план — Начал Михаил. — Ждем отката навыка. Потом идем к боссу. Я атакую первым, и постараюсь его развернуть туловищем вдоль берега озера. Максим заходишь со спины и активируешь навык. И сразу же отпрыгиваешь назад. Если босс потеряет хоть одну лапу, то дело сделано. Если будет только сломана, то нам надо все атаки сосредоточить на поврежденной конечности. Как только мы ее отрубим, то я и Максим отбегают к группе поддержки. Павел и Алина наносят урон, а мы с Максимом прикрываем. В ближний бой больше не лезем. Тварь, хоть и выглядит тяжелой, но умеет удивлять. Если все пойдет по плану, то мы даже банки со здоровьем не выпьем. Все поняли.

    ▬ Да, — ответили мы втроем.

    ▬ Еще раз. Задача повредить одну лапу, а дальше кайтим. — Кайтить означало не атаковать а сдерживать, отвлекать внимание пока остальные наносят урон. — И Максим. Будь осторожен, он любит махать хвостом, но не знаю умеет ли он им бить. И еще. У него есть какой — то навык. Он широко раскрывает пасть и кусает ближайшую цель. Меня спасало только то, что я успевал выставить меч. Твои клинки слишком коротки, и он их проглотит вместе с твоими руками. И на время действия этого навыка он ускоряется. Так что будь осторожен. Я бы на твоем месте вообще сделал бы так. Как я начну, подходишь, врубаешь навык, и резко отходишь. Держишься в стороне. Увидел возможность для атаки, подскочил, ужалил и обратно отошел. Порхай как бабочка, жаль как пчела.

    ▬ Порхай как бабочка, жаль что ты дрыщ — добавил Павел и мы дружно заржали.

    ▬ Отставить разговорчики. Нам нужна победа а не шутки и вместе с ними смерти — прервал наш хохот Михаил. Когда дошло до дела, он стал очень серьезным и собранным. И мне это нравилось.

    А еще мне нравилось, что он старался беречь всех, в том числе и меня, хотя по сути я им был никто. Если меня убьют, им же больше лута достанется, но это только с одной стороны. С другой такой союзник как я мог всегда пригодиться. Да и у нормальных людей, а теперь уже игроков, были какие — никакие но правила адекватного поведения. И видимо эта группа их соблюдала.

    ▬ Привязываемся вон у того дерева — показал Михаил на роскошный дуб в паре сотен метров от нас.

    ▬ Смени точку возрождения — ответил мне Михаил, когда я на него вопросительно посмотрел.

  

  
    Глава 5 Дорога (3 часть)

    И точно, если я умру, то возрожусь очень далеко отсюда. Мы все подошли к дереву и сменили точку привязки. Но у меня было их две. Поэтому я отвязал ту, которая вернула бы меня в мой дом и заменил ее на эту. Теперь у меня был выбор. Возродиться здесь или в полдневном переходе отсюда на берегу реки.

    Как назло дождь стал усиливаться. Весь день он мерзко накрапывал, а как только мы собрались валить босса, начал усиливаться. Под дождем, пока еще не проливным, мы пошли к боссу. Я сразу же свернул в сторону, чтобы обойти и зайти с тыла, когда Михаил развернет тушку. По пути пришлось завалить пару мешавших мобов. Я встал в тридцати метрах от босса. Он лениво повернул голову, посмотрел на меня, а потом отвернулся и стал смотреть на Михаила. Павел с Алиной, тоже заняли свою позицию. Все были готовы и кивками головы подтвердили это.

    После этого Михаил пошел к боссу, сразу же забирая в противоположную от меня сторону. Босс не отличался большой сообразительностью и благополучно повернулся ко мне задом. И это было его первой ошибкой. Михаил атаковал, и сразу же после его первого удара я пошел вперед. Пока командир группы отвлекал на себя, я уже подошел вплотную, и атаковал. Перед тем как вонзить клинки в тушу крокодила, я на мгновение активировал скрыт, чтобы навык точно сработал. И он действительно сработал. Причем так как и предполагалось, но не очень удачно.

    Кожа крокодила покрылась трещинами из которых начала сочится кровь. Один глаз вытек, а хвост оторвало к чертям. Вот только ни одна из лап не пострадала. И это было не очень хорошо. Видимо весь калечащий урон прошел в хвост и глаз.

    Я сделал так как и советовал мне Михаил, сразу же после атаки отошел метров на десять. Вот только босс не оценил моих стараний. Он заревел, разве крокодилы умеют рычать или издавать подобные звуки? И бросился ко мне. Я не стал ничего выдумывать и бросился наутек, а босс бежал за мной по пятам, но догнать не мог.

    ▬ Беги по кругу — крикнул мне вслед Михаил. И я решил, что пожалуй это самое удачное решение. Алина с Павлом уже вовсю выпускали весь свой арсенал. Воздух наполнился хлопками тетивы, свистом ножей и стрел, громом от молний.

    А я бежал. Так как никогда не бегал. И тут появилась проблема. Передо мной стоял обычный моб 9 уровня. И чтобы его убить, мне придется замедлиться. А это было смертельно опасно. Когда я уже был очень близко к мобу, я стал лихорадочно искать решение, но тут меня спас Михаил.

    Он вылетел откуда то из небытия и срубил моба передо мной.

    ▬ Беги по кругу — я прикрою.

    Я просто кивнул в ответ и не стал тратить воздух на болтовню. Так я и бегал. Передо мной мелькал Михаил, и убивал простых мобов, я бежал по кругу, за мной босс, а Павел и Алина развлекались как в тире. Четыре полных круга понадобилось на то, чтобы босс сдох.

    ▬ Ура! — догнал меня бегущего крик Алины. Я бросил взгляд через плечо и увидел что туша босса лежит неподвижно, но его один глаз все еще смотрит на меня. Хорошо, что посмертно.

    ▬ Мы сделали это — хлопнул меня по плечу Михаил когда я к ним подошел.

    ▬ Да! Мы все таки крутые — сказал Павел, пока я глотал воздух ртом и приходил в себя. — А черт! — воскликнул он и бросился к трупу босса.

    ▬ Чего это он? — спросил я у Михаила.

    ▬ Навык хочет- ответил мне Михаил и приглашающе махнул рукой. Мы втроем пошли к трупу, около которого уже во всю орудовал Павел. — У него есть теория, что навык можно получить и просто так. Не проходя испытание и не добывая книги. Вот он и пробует освежевать тушу. На простых мобах он пробовал уже много раз, но такого босса мы завалили впервые.

    Мы уже стояли над трупом.

    ▬ Эх, жаль я выкинул охотничий нож для разделки туш, который из мобов выпал, но он был некачественным, поэтому и не судьба — сказал я вслух.

    ▬ Ты вот про такой — ответил мне Павел и показал нож, зажатый у него в руке. И я признал, что у меня был точно такой же. — отсюда и родилась моя теория. Что если есть нож, который выпадает, то должен быть и навык. Но я хочу получить навык без книги. Если это возможно, то перед нами откроются огромные перспективы.

    В этой теории был смысл. И если она подтвердиться, то вполне может быть, что каждому нужно будет обзавестись профессией, а то и несколькими.

    Пока Павел копался в туше и резал ее на куски, я обратил внимание на лут. Никому не было до него дела. Михаил перехватил мой взгляд и приглашающе провел рукой.

    ▬ Ты точно сегодня герой дня и заслужил больше нашего, так что тебе и лутать.

    Я не стал заставлять просить себя дважды. Просто подошел и полутал. Пока я смотрел что выпало, Павел закончил свои изыскания и с кислой миной сел на траву.

    ▬ Не получилось? — спросил я у него.

    ▬ Опять не прокатило — ответил он. — Может я что — то делаю не так?

    Ответом ему было молчание. Никто из нас не знал ответа на его вопрос.

    ▬ Ну что там выпало? Не тяни резину — Алина теперь смотрела на меня в упор.

    ▬ А это секрет — ответил я. — А знаешь кто узнает секрет?

    ▬ И кто? — спросил Михаил нахмурясь.

    ▬ Тот кто станцует — ответил я, улыбаясь. — И больше всего меня интересуют танцы вот этих двоих — я указал на Павла и Алину — нам с тобой танцевать не придется — последнюю фразу я бросил Михаилу.

    ▬ Что вот прям станцевать? — нахмурилась уже Алина.

    ▬ Именно и прямо станцевать. Танец не важен — ответил я.

    ▬ Точно — подхватил мою игру Михаил. — Ну — ка Павел, покажи, зря я за тебя сестру сватал или ошибся?

    ▬ Как это зря — втянулся в игру Павел, хотя по уголкам губ и глаз было видно, что и ему становится весело. — Ну-ка иди сюда моя зазнобушка.

    Он подхватил Алину и хотя она сопротивлялась закружил ее вокруг своей оси.

    ▬ Уронишь ведь, идиот — ударила она легонько павла по груди.

    ▬ Как я такую красавицу уроню. Ты посмотри вокруг, на этом поле ты самая самая — ответил он.

    ▬ Дурак!

    ▬ Там хоть что — то стоящее? — спросил у меня Михаил.

    ▬ Для него наверняка, для нее послабее.

    Когда молодые навеселились, то я раздал сестрам по серьгам. Точнее каждому отсыпал четверть денег. Себе оставил книгу улучшения навыков, как и договаривались. А потом передал остальным выпавшие вещи. Михаилу досталось простенькое кольцо на +1 к силе. Не весть что, но хоть что — то.

    ▬ Пригодиться — ответил тот и сразу же натянул его на палец.

    Потом отдал Алине качественные сапоги для мага.

    'Сапоги странствующего мага.

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 78 из 100

    Бонусы: +10 % к урону от заклинаний, +3 к интеллекту, 10 % шанс использовать заклинание без затрат маны'

    ▬ Уииииии — завизжала Алина от радости, так что нам даже пришлось прикрыть руками уши. Она тутже обулась, только сделала это через инвентарь, а не как Михаил и стала выплясывать. — Если ты мне из каждого босса будешь такое доставать, то я буду весь день плясать.

    Ну и теперь главный подарок, он достался Павлу.

    'Диски для заточки метательных ножей

    Класс редкий

    Материал электрокорунд

    Прочность 99 из 100

    Бонусы: +10 % к урону от метательных ножей, +4 к ловкости, +10 % шанс нанести кровотечение'

    ▬ Охренеть… охренеть… Охренеть — Павел явно завис, смотря на свой подарок.

    ▬ Надолго его накрыло? — спросил я у Алины, которая уже успокоилась.

    ▬ Сейчас отпустит — она посмотрела внимательно на Павла, который сидел на попе на траве, держал в руках точильные диски и не отрываясь смотрел на них.

    А я использовал книгу и откат у скрыта сократился еще на 2 минуты. Уже 50 минут. Вот бы так и дальше продолжалось.

    ▬ Все? Все подарки получили, пойдемте в лагерь. Дождь, да и ужинать пора. Тебя, Максим, мы конечно же приглашаем.

    И мы пошли.

    ▬ Расскажи хоть как работают твои точильные камни — обратился Михаил к Павлу.

    ▬ Да тут все просто — ответил последний. В перевязи есть специальные кармашки проходящие вдоль всей перевязи. Они как бы окружают ножи. Вставляешь туда точильные камни и при вытаскивании ножа, кромка проходит по точильному камню, и тем самым нож получает дополнительную заточку и бонусы.

    ▬ Круто — честно сказал я. — А ножны такие бывают для клинков?

    ▬ А кто его знает? — ответил Павел. — Я не видел, но это ничего не значит. Система не дает ответы на насущные вопросы просто так.

    ▬ Это я уже заметил.

    Дождь разошелся не на шутку и поэтому все разговоры прекратились. И мы наконец добрались до лагеря. На самом деле это был какой — то ангар, с деревянным полом, с почти отсутствующими стенами, но с добротной крышей. Вполне возможно, что здесь когда то хранили какие — то вещи, которые не боялись холода, но боялись воды. Например срубленные деревья. Для нас же этот ангар был настоящим спасением. Он прекрасно защищал от дождя, а от холода как нибудь придумаем. Посреди ангара было костровое место, что очень удобно. И мы сразу же запалили огонь. Веревка быстро нашлась у Михаила и мы уже хотели повесить вещи сушится как Алина просто убрала часть вещей в инвентарь и достала их оттуда совершенно сухими.

    ▬ А вот за это системе — огромное, человеческое спасибо — сказал Михаил.

    Мальчики поворачиваются налево, а девочки направо, сушимся и не подглядываем. Так мы и сделали, а через пол часа сидели на поваленных деревьях, которые они уже натаскали до этого и ждали, когда Алина приготовит ужин.

    ▬ Ну со шмотками разобрались, чо по уровням? — спросил Павел.

    ▬ У меня 2 — сказала Алина.

    ▬ Грац — тут же отозвались мы хором.

    ▬ У меня тоже — сказал Павел.

    ▬ Грац.

    ▬ У меня тоже два — завершил Михаил.

    ▬ Грац.

    ▬ А у меня только один уровень — ответил я.

    ▬ Все равно грац.

    ▬ А, вон оно чо — добавил я. — До следующего не хватило всего 15 тысяч.

    ▬ Так это всего около сотни мобов и будет тебе новый грац — ответил Павел — а нам теперь пахать и пахать.

    ▬ Тут ты прав.

    ▬ Готово! — прервала наш разговор Алина.

    Мы тут же достали миски, ложки и протянули ей.

    Весь вечер мы болтали ни о чем, шутили, пели песни, рассказывали байки из прошлой жизни и из новой. Кто, что видел, кто что делал. Так и наступила ночь.

    Мы улеглись вокруг костра, отгородившись от ветра бревнами. Легли на пенки, укутались в спальники и подбросив несколько поленьев в огонь уснули.

    Утро встретило на влажностью и холодом. Вылезать из спальника не хотелось, но голод никто не отменял.

    Мы снова сели вокруг костра и я достал банку с кофе.

    ▬ ОООООООО — протянула Алина. — Поделишься?

    ▬ Дарю, — я достал из инвентаря точно такую же, только полную.

    ▬ Спасибо! — искренне ответила она.

    А потом мы завтракали и разговаривали ни о чем. Было хорошо. Как будто попал в круг старых друзей.

    ▬ Ну что? Максим, ты с нами? — задал вопрос Михаил, который никто не хотел задавать и все оттягивали этот момент.

    ▬ Знаете, этот день, был одним из лучших в моей жизни. И я уверен, что мы бы подружились, по настоящему.

    ▬ Сейчас будет НО! — сказал Павел.

    ▬ Ты прав, но я хочу посмотреть столицу. В той жизни мне это не светило, а сейчас я вполне в себе уверен. Думаю вывезу. Единственное, что хочу сказать. Пойдете тоже туда, обязательно меня найдите. А если в столице не будет ничего интересного то я вернусь сюда. И постараюсь вас найти. А если уйдете, то нацарапайте на камнях — я показал на кострище — куда ушли. Я вас обязательно найду.

    ▬ Слушай — начал Михаил. — Я не буду тебя отговаривать, ты уже давно большой мальчик. Просто знай, у нашего костра мы тебе всегда рады.

    А потом мы прощались. Долго, с обниманием, похлопыванием по плечу. Как — то странно, но всего за одни неполные сутки мы очень сблизились. Это было странно, но меня вполне устраивало такое положение вещей. И я действительно решил вернуться, если в столице ничего интересного не найду. А точнее не найду свой ПУТЬ. Только сейчас я понял, что не давало мне покоя все это время. У меня не было пути. И вот его стоило поискать.

    И теперь я хотя бы знаю чего ищу. Я покинул уютный ангар и отправился дальше. Как всегда вышел на дорогу и идти стало гораздо легче. К ногам не липла грязь. А ту, которая уже налипла, я легко счистил убрав ботинки на секунду в инвентарь.

    И снова передо мной дорога, только уже не такая солнечная. А затянутая тучами и мелко накрапывающим дождиком. Но разве это может остановить того, кто обрел второй шанс? Конечно нет. И пусть я покидал ангар с тяжелым сердцем, но как только я понял что ищу и вышел на дорогу, то стало намного легче. Я бодро топал и топал.

    Мобы, как будто чувствуя мое настроение, избегали встречи со мной. Даже ни один босс не появился. И до вечера я так и не потратил свой навык. Хотя я даже пробовал обследовать деревушке на обочине. Ни одной подходящей цели. В итоге весь день прошел в дороге. А я с каждым шагом был все ближе к цели. Это был уже третий день пути. И по моим прикидкам мне оставалось еще два. Тогда я должен был достигнуть столицы. К сожалению смартфоны не работали, а обычными картами я пользоваться не умел, да и не знал где их достать. Ориентироваться мне помогали дорожные указатели и только благодаря ним я понимал что иду в верном направлении. Все таки, тот кто их придумал, был отличным человеком, который позаботился о других.

    Ночевал я в небольшом лесу, недалеко от обочины. Сегодня я уже разложил палатку, так как спать под дождем не хотелось. А ночью он мог легко усилиться. Внутри я разложил свои спальные мешки, плащ и устроил себе настоящее королевское ложе. Поужинал я лег спать.

    Перед сном меня посетила мысль о том, что это был очень странный день. Я даже никого сегодня не убил.

    Следующее утро обрадовало погодой. Тучи разошлись, солнце показалось из за горизонта и птички весело щебетали в ветвях. Идиллия.

    Я поел, спокойно собрал свои вещи и снова тронулся в дорогу. И мне почти сразу же повезло. Не прошел я и пары километров как увидел.

    «Железная бумага. Пришелец. Мини — босс. Ур 21.»

    Как бумага могла быть железной я не знал, да и не сильно меня это волновало в общем то. Новы глядело это существо именно как большой лист бумаги, и он на солнце действительно отливал металлом. Ни глаз, ни рук, ни ног. Что оно будет делать вообще непонятно. Но и я не стал задаваться этим вопросом. Подошел в скрыте к вертикально стоящему листу бумаги и воткнул в него свои клинки. Навык ушел в откат, я выпал из скрыта, а на месте босса образовался фонтан. Только не крови и кишок, а мелких металлических заноз. И естественно, большая их часть попала на меня.

    Я стоял как вкопанный и боялся пошевелиться. Любое мое движение могло привести к тому, что какая — то стружка, вопьется в мое тело и как ее потом прикажете доставать? Через пару минут до меня дошло, что можно убрать одежду в инвентарь, а потом достать. Так я и поступил. Часть стружек исчезла. После этого я попрыгал на месте стараясь стряхнуть большую часть. Помотал головой, стряхивая с волос. Ну и только после этого пошел искать место где бы мне помыться. Мой внутренний хомякожаб не дал мне уйти без лута. Я его конечно подобрал.

    Через километр я нашел речку. Мне было по пояс и я с удовольствием долго и тщательно в ней купался. Вода была холодная, видимо под водой били источники, но солнце грело и было хорошо. Я бы даже сказал, что я получил от этого удовольствие. Но ощущение легких покалываний никуда не ушло. Как только я выбрался на дорогу, то они вернулись и казалось, что зудит все тело.

    Ощущение угрозы от стружки прошло, а вот ощущения нет. Они постепенно, очень медленно проходили. Но и нервы трепали постоянно. А потом я вспотел под солнцем, которое стало греть как в последний раз. И ощущения снова вошли во вкус, и стали напоминать о себе все чаще. Я увидел деревушку, а рядом с одним из домиков большой бак с водой. Туда я и нырнул смывая с себя пот, грязь и остатки ощущений. Стало снова легче, а солнце уже постепенно садилось.

    Нужно было найти место для ночлега. И я его нашел совсем не так, как думал.

  

  
    Глава 6 Столица (1 часть)

    Я зашел в лес, а буквально через несколько метров вывалился из кустов на полянку.

    'Вы нашли Оазис! Поздравляем!

    Все найденные вами оазисы навсегда будут помечены на вашей карте.

    Оазис — это мирная зона. Любые действия с причинением вреда игрокам будут пресечены, а виновники наказаны.'

    ▬ Смотри, Михалыч — раздался голос и вывел меня из ступора. — У нас сегодня гости.

    ▬ Кхм, кхм — прокашлялся я. — Вечер добрый! Или в хату, тут уж как сами предпочитаете.

    ▬ Ха — ха, — интересный малый — ответил тот самый Михалыч.

    Я внимательно осмотрел поляну. Справа лениво тек ручеек. Посреди поляны было большое кострище, с треногой, на которой висел котелок и чем — то приятно булькал. Вокруг кострища было несколько толстых бревен, на которых было удобно сидеть. А с левой стороны был огромная куча наколотых дров. На одном из бревен сидели два мужичка. Дед, над головой которого было написано «Михалыч. Класс Лесник. Ур. 14». Он действительно был похож на классического Михалыча. В непонятных штанах, которые могли быть и брюками и спортивными штанами, в майке и телогрейке. Голова была полностью седая, борода и усы такие же. Глаза слегка косили, но злобы в них не было. Вторым был такой же, только над головой было написано Петрович. Класс и уровень были одинаковыми. Вот только он был чуть моложе. Чуть меньше седины, меньше морщин. А в остальном точная копия. Между ними на бревне стояла пара стаканов, бутылка с какой — то мутной жидкостью. Хотя почему с какой — то, с вполне определенной. И глаза у обоих не столько косят, сколько отражают свет как стеклянные. В бутылке явно был самогон.

    ▬ Все посмотрел? — спросил Михалыч. — Тогда проходи, не стесняйся. Здесь оазис и места всем хватит. — Петрович, доставай стакан, угостим мальца.

    Я спорить не стал, А прошел к костру. Достал из инвентаря банку соленых помидоров и буханку черного хлеба.

    ▬ А вот это уже по нашему — крякнул Петрович. — И ты эти, которые, штучки брось. Какой тебе тут вечер в хату?

    ▬ Понял, принял — быстро сориентировался я.

    ▬ Толковый малец, Тебя же Максимом звать? — Михалыч, споро вскрыл банку с помидорами.

    ▬ Ага, а вас видимо Петрович и Михалыч.

    ▬ Именно так, а имен мы уже и сами не помним. Всю жизнь в лесах. Ну давай за знакомство.

    Я с сомнением посмотрел на протянутый стакан.

    ▬ Сообщение про оазис читал? — я в ответ кивнул — значит отравить тебя никто здесь не сможет.

    ▬ И то верно — ответил я и взял стакан.

    Вообще я не особо пьющий. Несколько раз по молодости напивался, но мне это не очень нравилось. Привык больше по праздникам и совсем по чуть — чуть. Но тут нельзя было отказывать. Я буквально знал, что они меня не поймут, если я откажусь и отношение ко мне резко поменяется.

    Видимо деды прочитали мои мысли, или просто опыт. Столько прожить и ума не набраться — это клиническим дебилом надо быть.

    ▬ Много не дадим. Это так, только аппетит разогнать, сейчас и жаркое будет готово.

    Я выпил, и хотя все делал по правилам, меня все равно скрутило.

    ▬ Видно, что не привычный, но дедов уважил. Располагайся пока, скоро кушать будем.

    Я достал пенки, спальник. Заранее сделал себе лежбище, чтобы было куда упасть и присел к дедам. Петрович мешал жаркое и причмокивал. Михалыч сообразил стол, поверхность которого заменял огромный пень. Чего тут только не было. Хлеб нарезан, помидоры соленые, огурцы свежие, сало тонкими кусками, чесночок. Настоящий лесной пир.

    Пока я раскладывался и садился за стол Петрович довольно что — то пробурчал и потащил котелок к столу.

    ▬ Давай миску — сказал он.

    Дважды меня просить не надо. А потом я потерял разум. Я работал ложкой и ничего не замечал. А Петрович с Михалычем только усмехались глядя на меня. Когда моя ложка заскребла по дну. Они налили по второй и потом Петрович убрал бутылку в инвентарь. Действительно, они пили не чтобы напиться, а здоровья для.

    Мы снова выпили, а мне положили добавку. Было очень вкусно и я съел все до крошки, а потом еще куском хлеба вытер миску.

    ▬ Как вы так готовите? — спросил я вяло. Меня уже стало клонить ко сну.

    ▬ Опыт, просто опыт — ответил Петрович.

    ▬ Палатку можешь не ставить, дождей в оазисе не бывает. И ложись, видно же что глаза слипаются.

    ▬ Хорошо, но завтрак с меня — ответил я.

    ▬ Как скажешь — ответил Петрович.

    Я пошел к своему ложу и почти мгновенно уснул. Сквозь сон я слышал как потрескивает костер, шумит ветер в кроне деревьев и тихонько разговаривают Михалыч с Петровичем, периодически усмехаясь.

    Утро разбудило меня шершаво и слюняво. Первое что я увидел — это огромный красный язык, который провел мне по лицу.

    ▬ Твою мать! — вскочил я на ноги и сразу же активировал клинки.

    Передо мной стоял огромный волк. Серый, я бы даже сказал серебристый, с густым лоснящимся мехом. А ростом он был таким, что я стоя смотрел ему прямо в глаза.

    ▬ Ха-ха-ха — ржал как конь Петрович.

    ▬ Хи-хи-хи — вторил ему Михалыч.

    Я посмотрел на них, они только что по земле не катались от смеха. Никак не могли остановиться. А я не понимал что происходит пока не посмотрел на надпись над волком.

    «Шерхан. Питомец. ур.20»

    И только потом до меня дошло, что это их зверюшка. А Шерхан снова полез ко мне с попыткой облизнуть. Я еле от него отбился и пошел к ручью умыться. Потом вернулся к костру.

    Деды уже отсмеялись и Петрович убрал чайник с костра.

    ▬ Прошу — сказал он и отошел в сторонку чтобы не мешать.

    На дедов я не злился, да и глупо было бы злиться. Ну устроили они мне небольшой фокус, ничего такого. Не со зла же. А было бы со злым умыслом, система бы их уже наказала. Все таки Оазис. Теперь я понял, в чем прелесть этого места. И сразу же сменил точку привязки. Одну надо всегда держать здесь.

    Гораздо больше меня интересовало, то что в системе есть питомец. И как у деда 14 уровня питомец 20го? Это очень интересный вопрос. Который я и задал дедам.

    ▬ Так у нас питомцы с испытания, — ответил мне Михалыч и призвал своего. — а как тебе получить такого мы не знаем.

    Такую же огромную как волк лисицу. «Царица. Питомец. Ур. 21»

    Она даже была сильнее Шерхана. А деды действительно были не простые. Но и не особо сложные. Они просто охраняли лес. С распросами ни к кому не лезли, но и свои секреты не рассказывали.

    Я доготовил блинчики, которые деды по достоинству оценили. Особенно им понравилось, когда я достал красную икру. А они угостили меня своим чаем. Это была какая — то смесь трав, кореньев, ягод и всего, что мог дать лес. При это угадывался хвойный вкус, но в самом чае иголок я не заметил. И чай бодрил. Причем гораздо лучше кофе.

    ▬ Ты заходи если что, Максим, — сказал Петрович когда мы прощались — Парень ты хороший, с понятием, а мы завсегда здесь, если в лесу чего не случиться.

    ▬ А это прямо лес, лес? — спросил я.

    ▬ А точно, ты же с дороги пришел. Вот ежели пойдешь по ней, то в столицу и упрешься, а если к нам свернешь, то тут огромный лес. Конца и края его не видно. Но оазис на весь лес один. Может и вообще такой оазис только один во всем мире. Второй такой не встречал.

    ▬ Обязательно загляну — пообещал я и вернулся на дорогу.

    Я снова шел и по моим расчетам к вечеру буду в столице. Я заглянул в характеристики, а то что же я. Босса завалил? Завалил. Лут собрал? Собрал. А почему не посмотрел.

    ▬ Уууууу, дубина — завы хомякожаб.

    Я получил уровень и почти добрал следующий. Боссы тоже стали давать меньше опыта, или мне просто надо искать более серьезных. Вот если бы мне с крокодила дали бы весь опыт в одну харю, то наверняка я бы получил сразу пару уровней, а может и три. Но крокодила я в одиночку не завалю.

    Так а что с лутом?

    Привычная книга улучшения навыка, сразу же кинул ее во внезапную смерть, еще минус десять минут отката. Уже сократил откат на полчаса, прогресс идет. Медленно, но идет. Зелье лечения, снова малое. Я уже сомневался будет ли от него толк. Книга +1 к ловкости, сразу же использовал. И книга +1 к интеллекту. Тоже сразу же улучшил характеристику. И на этом все. Мдааа, даже с боссов не падает ничего экстра хорошего. Видимо система совсем не щедрая на лут. Но хоть что — то лучше чем ничего.

    В кармане весело позвякивали почти семь с половиной серебряных монет. Все что я успел насобирать.

    Дорога стелилась, ноги топали, мобы обходили меня стороной. Теперь самыми слабыми мобами были девятки. Ниже никто не встречался. Но я уже семнадцатый и осталось совсем немного до 20. А не распределенных очков характеристик было 58. Я вполне мог сильно прокачаться, осталось только понять как. И надеюсь в столице будут ответы на мои вопросы. Потому, что если их не будет, то и искать их больше негде.

    К вечеру я увидел очертания столицы на горизонте. Ноги как — то сами собой ускорились и я уткнулся в ворота. Они были открыты и надежно охранялись сразу пятеркой стражей. Двое были с копьями и щитами, в броне, двое лучниками, точнее один держал в руках арбалет, а второй лук и последний был магом. Уровни не ниже 15, а самый высокий был 19. Он же и был начальником.

    ▬ Кто такой? Зачем в столицу? — он осмотрел меня с ног до головы. Я его тоже. «Александр. Щит богов. Ур.20»

    Вот это класс. Звучит очень внушаюе, да щит который он держал в одной руке был совсем не простым.

    ▬ Игрок — ответил я. — Столицу посмотреть себя показать.

    ▬ Вход 10 медяков — озвучил он. Меня он видел потому что был выше уровнем. Я не торгуясь отдал ему деньги.

    ▬ Держи — протянул он мне брошюру, я взял — и проходи не задерживай людей.

    Я обернулся, никого не было. Но и спорить смысла никакого не было, я пришел с миром. Но брошюру взял и просто прошел через ворота.

    Столица не потрясала. Даже как — то наоборот. Высотки, двух и трех этажные дома. Грязь и мусор на улицах. Но игроков здесь было много. Даже пожалуй слишком много. Они сновали туда сюда, по своим делам, объединялись в группы и куда — то шли. А я стоял на перекрестке и не знал куда идти. Может брошюра поможет. И она действительно помогла. На ней схематично был нарисован небольшой район, отмеченный как безопасный.

    В целом все было понятно, без лишних вопросов. Тут ворота. Тут постоялый двор, дешевый как было отмечено, тут подороже. Там какая — то библиотека, чтобы это могло быть? Там храм знаний. Скорее всего мне туда. А там крепость одного клана, тут крепость другого, а вот здесь третьего. Тут гильдия наемников. Это было похоже на действительно организованное поселение. Даже имелась мэрия. А если была Мэрия, то был и Мэр.

    Круто они тут все организовали. Я перевернул брошюру и увидел небольшой список расценок. Так, с напрыгу тут не разобраться. А значит сначала таверна. Сколько тут стоит дешевая? 10 медяков за ночь. А подороже? 20 медяков. Вполне подойдет. Я отыскал по карте как пройти. Было совсем не далеко, всего — то один квартал. Я быстро нашел таверну по вывеске. На ней было криво изображен кабан подстреленный стрелой, а сама она находилась в отдельно стоящем здании, видимо бывшего детского сада.

    Перед входом стояла пара вышибал 14 уровня. Я на них даже не обратил внимания, собственно как и они на меня. Я зашел и увидел просторный зал. Тут и там стояли столы с лавками, за столами сидели игроки, и все это гудело и переговаривалось. После лесной поляны с Михалычем и Петровичем здесь было как — то неуютно. Я нашел взглядом барную стойку и пошел к ней.

    ▬ Добрый вечер! — поздоровался я.

    ▬ Добрый — бармен был огромен. Около двух метров ростом, обросший волосами, а за его спиной на стене висел огромный топор. Виктор 16 уровень. Вот как он качается, если стоит за стойкой? — Чего изволите?

    ▬ Мне бы комнату и поесть — сказал я.

    ▬ Тридцать медяков — ответил он. Я положил деньги на стол. — Ужин принести в номер?

    ▬ Будьте так добры — сказал я.

    ▬ Второй этаж, номер 7 — сказал он и протянул мне ключ. — Через пол часа принесем ужин.

    ▬ Спасибо — ответил я и пошел на лестницу.

    Когда — то моя бабуля сказала мне одну великую фразу, и я запомнил ее на всю жизнь. Звучит она так: «Ничто не обходится нам так дешево и не ценится так дорого, как вежливость». А потом она добавила. Всегда сначала будь вежлив, а только потом, если обстоятельства вынуждают, используй грубость. Я не сразу понял эту фразу, а потом как понял. С тех пор стараюсь пользоваться этим при каждом удобном случае. И как только мне попадаются хорошие люди, то обычно они отвечают взаимностью. Так и Михаил сотоварищи, и деды в Оазисе, так и Виктор.

    Комната мне досталась небольшая, но чистая и светлая. Небольшая кровать, с чистым бельем. Шкаф, хотя зачем он, ведь у всех есть инвентарь? И окно, выходящее во внутренний двор. Рядом с окном стоял небольшой столик и стул. Я сел на него и стал ждать ужина, после которого собирался сразу же завалиться спать. Но до этого я хотел сделать еще кое — что составить список вопросов, которые меня интересовали в первую очередь. Если здесь есть какая — то библиотека и храм знаний, значит я могу многое узнать.

    Итак, что же меня интересует в первую очередь? Я достал лист бумаги и стал писать. Ох деды бы меня сейчас похвалили, сказали бы жаль, что не береста.

    В первую очередь меня интересую я сам.

    1) Какие бонусы дают характеристики при достижении 50 уровня? И дают ли?

    2) Как считается урон?

    3) К какому классу оружия относятся мои клинки?

    4) Что нужно чтобы изучить магию?

    5) Какая магия бывает?

    6) Как приручить питомца?

    7) Какие есть профессии?

    8) Как получить класс?

    9) Что дает параметр знания?

    10) Что открывается и на каком уровне? Чаты, карта?

    11) Где добыть хороший шмот?

    12) Как качаться эффективнее?

    А потом мне принесли ужин. И я отвлекся. А после еды, уже не смог заставить себя снова сесть за стол, а просто быстро разделся через инвентарь и завалился спать.

    Утро выдалось отличным. Я спустился вниз спросил где можно умыться, и пошел в душевую. С удовольствием помылся не жалея воду и вернулся в общий зал. Виктор снова был за стойкой, и как будто вообще не ложился. Он протирал стаканы чистым полотенцем.

    ▬ Завтрак можно заказать?

    ▬ Конечно, сегодня яйца и жаренные сосиски, будете?

    ▬ Конечно — ответил я и сел за барную стойку.

    Я знал один непреложный факт. Хороший бармен, конечно если он действительно хороший, знает порой куда больше чем та же милиция например. А в некоторых областях, так ему вообще цены нет. Я расплатился за завтрак. 10 медяков видимо стоил любой прием пищи. И когда я начал есть, то не торопился, а наоборот, положил на стол еще десять медяков. Виктор вопросительно взглянул на меня.

    ▬ Мне нужны ответы, на мало что значащие вопросы — сказал я.

    Медяки тут же исчезли со стола.

    ▬ Спрашивай — пробасил Виктор.

    ▬ Когда оплаченные вопросы закончатся, то ты маякни — сказал я. — Первый вопрос, что не стоит делать в городе?

    ▬ Драться, воевать, убивать, воровать. Если поймают, то простой смертью можешь и не отделаться.

    ▬ А чем еще накажут? — спросил я.

    ▬ Могут и к некромантам отправить — ответил спокойно Виктор, как будто это было чем — то всем известным и само собой разумеющимся.

    ▬ Что за некроманты?

    ▬ А точно, ты же новенький в городе? — я кивнул в ответ. — ТАк вот, нам принадлежит, я имею ввиду наше поселение, только очень небольшая часть города. Здесь более менее безопасно, но вот в других районах все совсем не так. Там банды отморозков, для которых не существует другого закона кроме силы и наживы, а центр города заняли некроманты. По — крайней мере мы так думаем. Потому что количество тварей и именно нежити, зашкаливает. Вот их и отправят прореживать. Работа нужная, опыта мало, денег тоже, лут гавно. Но если ты уже выше двадцатого — я отрицательно мотнул головой. — Когда станешь выше двадцатого, то можешь пойти туда и получить квест на некромантов. Вот только пока до них никто не дошел, и даже никто в глаза не видел.

    ▬ И что большую обещают награду?

    ▬ Большую, даже более чем.

  

  
    Глава 6 Столица (2 часть)

    Это было интересно. Впервые я столкнулся с возможностью получиться квест, не только тот который дают в самом начале, но и тот, который можно выбрать самостоятельно. А уж с моим скрытом, найти некромантов не составит больших проблем. Вот только еще надо получить 20 уровень.

    ▬ Хорошо, посмотрю что за квест — сказал я. И пере до мной как по волшебству появилась большая кружка крепко заваренного кофе.

    ▬ Что еще? — спросил бармен.

    ▬ С кем тут не стоит связываться, а с кем можно и поработать? У вас же тут три клана.

    ▬ Да кланы, пока не сказать что сильные, но и не сказать что слабые. Пока лидера среди них нет. Но вот с кланом Черная гора я бы не посоветовал связываться, какие — то они мутные, а два других вроде ничего — ответил бармен и сложил пальцы в характерном жесте, я тут же положил на стол еще 10 медяков.

    ▬ И пожалуй последнее. Мне надо понять как работает система и как работает мой урон. Куда пойти? В библиотеку или храм знаний?

    ▬ В храм знаний — сказал он и усмехнулся. — Вот только это не храм, там просто игрок и два вышибалы, поэтому на особые знания не рассчитывай. Но интеллект у него прокачан, поэтому многое видит. А библиотека тебе никак не поможет. По сути это магазин где можно приобрести книги с навыками.

    ▬ А-а-а, понял. А я все думаю, кому сейчас библиотека нужна? — ответил я.

    ▬ И действительно никому. Но если вдруг выбьешь книгу с навыком. Который тебе не нужен, то не спеши продавать в библиотеку. Хорошие люди у тебя и так ее купят, или обменяют, а эти только три шкуры с тебя сдерут. Торгаши, тьфу — тут явно была какая — то обида, но мне и без разницы. Встревать в местные разборки я пока не собирался.

    ▬ Спасибо — ответил я. — А можно за мной комнату оставить?

    ▬ На сколько дней? — спросил бармен.

    ▬ Пока на один — ответил я и положил на стол 20 медяков, как задаток за комнату.

    ▬ Тогда ключ оставь у себя.

    На этом и попрощались. Я завтраком был полностью доволен и самой едой и информацией. Раскрыл брошюру и набросал свой маршрут. Сначала храм знаний, чем бы он не являлся. Я пошел по улицам. Утром народу было гораздо меньше. Либо народ спал, либо отправился качаться. Поэтому я шел свободно и с любопытством разглядывал город. Ничего особенного, город и город. Может здания повыше, улицы пошире, но сейчас того лоска столицы не чувствовалось. Видимо системах всех уровняла в этом плане. А то что она такое может, я не стеснялся ни секунды. Где теперь те олигархи? Где те длинноногие красавицы, вечером прогуливающиеся по парку или сидящие в кафе? Где те мажоры, актеры, музыканты, периодические возмущающие общество своим поведением?

    Я дошел до храма знаний и быстро его нашел. На торце дома, белой краской была нарисована книга, перо и шапка, которую носили выпускники университетов. Но для самых тупых, то есть и для меня тоже, было написано Храм знаний. Именно так, с большой буквы. А на деле оказалось, что это просто пристрой на первом этаже. В таких раньше были пункты выдачи самых разных интернет магазинов и просто мелкий бизнес. Я и сейчас когда заходил заметил не до конца стертую вывеску одного известного магазина, у него еще такое ягодное название было. Девочки, почему — то по нему сходили с ума. Да он был удобен, ассортимент хороший, да и не дорого, но чтобы сходить с ума? Это только к девочкам.

    Я толкнул дверь и оказался в первой комнате. Окна были занавешены и здесь было чуть темнее чем снаружи. Внутри обнаружилось два амбала, про которых мне и говорил бармен. Один большой, другой тонкий. Не похожие друг на друга внешне, но вполне гармонично смотрящиеся вместе. Анвар 15 уровень и Адам 15 уровня. Они не были настроены враждебно, а даже как — то наоборот. Проявляли излишнюю любезность. Но не мне наводить порядки в этом монастыре.

    ▬ Здравствуйте, любезный, чем мы можем вам помочь? — спросил Анвар, вставая с кресла, в котором он находился. Таких кресел было четыре штуки, еще в одном развалился Адам.

    ▬ Добрый день! Мне нужны ответы на мои вопросы — ответил я.

    ▬ Расценки знаете?

    ▬ Да знаю, — я помахал брошюрой, на оборотной стороне которой было написано что любой вопрос стоит 20 медных монет. Люди тут тоже видимо не были пока зажравшимися, работали за медь.

    ▬ Правила такие. Задаете вопрос — мастер отвечает, вы платите. Потом следующий вопрос. Если мастер не смог ответить, то платить не нужно.

    ▬ Справедливо — ответил я.

    ▬ Ну так и у нас тут не богадельня. Если вы готовы, то проходите — и он приглашающе показал на следующую дверь.

    Я прошел в темную комнату, освещенную несколькими свечами. Посреди комнаты стоял большой круглый стол, с огромным стеклянным шаром посередине. Я посмотрел на него. Это был не артефакт, а просто безделушка. Со стороны двери, через которую я вошел стоял свободный стул, а за шаром сидел Мастер. Ну как сидел, спал развалившись и даже слюна немного стекала с уголка губ.

    ▬ Кхм — покашлял я и мастер проснулся.

    ▬ Прошу прощения, — нисколько не смутившись сказал он. Это был игрок 22 уровня. А он то как прокачался? Если сидит тут и спит. — Давайте приступим молодой человек. Меня можете называть Мастером, несмотря на то что пишет система — а система писала что он Иоан. Необычное имя.

    ▬ Хорошо, мастер — ответил я и сел на стул.

    ▬ Итак, правила вы знаете?

    ▬ Да, ответил я. А можно без всего этого антуража? — спросил я.

    ▬ Конечно, — ответил он, как мне показалось даже с некоторым облегчением. Видимо не просто давалась ему эта роль, но он по какой — то причине должен был ей заниматься. — Мальчики крикнул он. Нормальный пришел, давайте на стол. Пойдем — сказал он и поднялся.

    Я встал вслед за ним и мы снова вышли в первую комнату, а Адам с Анваром уже поставили между креслами стол, нагрузили сверху чашечки, блюдца, всякие вкусности и самовар. Когда они успели?

    ▬ Я же говорил, что нормальный — сказал Адам и подмигнул мне. Видимо они сразу поняли к чему все идет и готовились заранее. — Падай — он указал на кресло.

    Мы все расположились с весьма довольным видом. Анвар стал заправлять самоваром, а Адам раставлять блюдца и чашки перед нами.

    ▬ Ну спрашивай Максим — начал мастер. — Постараюсь ответить подробно насколько знаю и насколько смогу.

    ▬ Хорошо, первый вопрос. Откуда у тебя знания? — спросил я.

    ▬ Это один из тех вопросов, на которые я предпочитаю не отвечать. Вредит бизнесу, понимаешь ли.

    ▬ Понимаю, но я спрашиваю, не для того чтобы отнять бизнес или стать конкурентом. Мне надо понять, качать ли мне интеллект.

    ▬ А вот ты о чем. Тогда ответ да. Ты до 10 уже докачал?

    ▬ Да, и бонус получил — ответил я.

    ▬ Следующий на 50. А вот потом никто не знает, но на 100 точно нет. Да и если захочешь овладеть какой — то магией, то она потребует интеллекта. В зависимости от силы навыка разные требования. Так что качай, лишним не будет.

    ▬ Понял, то есть пока до 50, а потом не известно — в ответ Мастер кивнул. А я положил на стол 20 медяков, они исчезли.

    ▬ Тогда следующий вопрос — я достал свои клинки — к какому классу относится это оружие и какую характеристику нужно качать, чтобы увеличился урон?

    Мастер внимательно присмотрелся к клинкам.

    ▬ Где ты их добыл? — спросил он, выпучив глаза.

    ▬ Там где добыл их больше нет, да и вроде как я задаю вопросы и плачу за них.

    ▬ Твоя правда. Есть очки характеристик, чтобы прокачать до 50? — спросил он, а я в ответ утвердительно кивнул. — Предусмотрительно. Как прокачаешь, так сам все и узнаешь. За этот вопрос денег не надо, я работа честно. Ничего сверх того, что ты сам узнаешь, я тебе не скажу.

    ▬ Понял — ответил я и все таки положил 20 медяков — а за совет спасибо.

    ▬ Что еще? — спросил мастер, после того как монеты исчезли.

    ▬ Какие бонусы дают другие характеристики, при достижении 50? — спросил я.

    ▬ Это не один вопрос, а сразу много. За каждую характеристику по 20 монет 0 ответил мастер.

    ▬ Хорошо, — согласился я.

    ▬ Сила даст увеличение переносимого груза на 150 %. Ловкость — шанс увернуться от атаки в 10 %. Скорость увеличение передвижения на 20 %. Телосложение среднюю регенерацию, значений тут никто не знает. Выносливость к короткому сну добавить и вторую бодрость. Ты сможешь ее активировать когда нужно и на час снимет всю усталость. Интеллект даст «видеть еще больше» при взгляде на предметы, характеристики, боссов, будешь видеть больше информации, вот как я сейчас.

    ▬ А другие характеристики бывают? — я отсчитал 120 монет, по 20 за каждую характеристику.

    ▬ Бывают — ответил мастер и еще 20 монет исчезли. — И видимо у тебя какая — то есть.

    ▬ Да, есть — ответил я.

    ▬ Не хочешь рассказать? — с надеждой спросил он, я отрицательно помотал головой.

    ▬ Есть ли возможность приручить питомца? — но я решил сразу же уточнить вопрос. — Точнее я знаю, что точно есть, знаешь как?

    ▬ Нет, такое пока никому не известно, но возможность точно есть.

    ▬ Как получить класс?

    ▬ У каждого свой путь. Например воины сражаются, маги колдуют. Кому — то дали класс сразу после испытания. Ты должен найти свой способ.

    ▬ Какие есть профессии?

    ▬ Их очень много, кожевенник, кузнец, бронник, ювелир. Почти любая деятельность из прошлого мира и полезная в этом может стать профессией. Даже садовод есть.

    ▬ Как получить профессию?

    ▬ Пока только из книг, другие способы испытываются, но никаких результатов пока нет.

    ▬ Ну и пожалуй последнее, как эффективнее качаться?

    ▬ Вообще делать, то что велит делать твой класс. Если воин, то воевать, если страж, то охранять. Если у тебя есть профессия, то за действия связанные ей, тоже идет опыт и очень хорошо идет.

    ▬ То есть бармен, протирающий кружку в баре в этот момент качается? — уточнил я.

    ▬ Именно. А ты думаешь почему я 22ой? У меня профессия. Но тебе без класса и профессии путь один. Валить мобов. Лучше боссов, а в составе группы, сможешь валить по нескольку штук в день.

    ▬ Пожалуй все — сказал я.

    ▬ Ну тогда у меня к тебе есть вопрос. Не поделишься своей информацией за деньги?

    ▬ Какой конкретно? — решил я уточнить.

    Но все, что хотел у меня узнать мастер было под грифом совершенно секретно. Точнее, я сам наложил такой гриф на эту информацию и никому ее рассказывать не собирался. Как мне показалось, он слишком хитрый и слишком себе на уме. Но собственно он и должен быть таким. Хочешь жить умей вертеться.

    Я покинул Храм знаний и отправился в библиотеку. До нее я добрался за час, по просторным и уже более оживленным, чем утром улицам. Библиотека представляла собой двухэтажный магазин, большей частью пустой. Прилавок было всего два. Оба охранялись и были под стеклом.

    Меня вышел встречать продавец он широко улыбался и сразу же поздоровался.

    ▬ Здравствуйте, странник — улыбка едва не разрывала ему щеки, но по нему было видно, что он получает истинное удовольствие от того, что делает.

    ▬ Здравствуйте — поздоровался я в ответ. Продавцом был мужчина невысокого роста, с тщательно уложенной прической и одетый, как ни странно в костюм тройку. Над головой, у него висела надпись Евгений, класс Добытчик, ур. 16. Какой- то необычный интересный класс. И похоже что его профессия была ему под стать, или купец, или продавец, что — то в этом духе.

    ▬ Вы к нам впервые? — уточнил он, хотя я был на сто процентов уверен, что всех своих покупателей он знает в лицо и поименно.

    ▬ Да, впервые, хотелось бы осмотреться.

    ▬ Конечно, давайте я вам все покажу, а дальше если вас что — то заинтересует, то сделаете свой выбор.

    ▬ Хорошо, — согласился я с легкостью. Продавец был профессионалом и легко располагал к себе людей.

    А дальше он мне стал показывать, что у него есть. И выбор был достаточно велик.

    Сначала он подвел меня к самому невзрачному прилавку. Здесь были в основном не боевые навыки. Каждая книга стоила от 3 до 5 серебряных монет. Тут были и садоводство, и травничество, и прочая чепуха. Были даже простые заклинания, такие как разведение огня на привале, или создание воды. Но ни одного боевого или подходящего мне навыка не было. Но ассортимент впечатлял. Много, очень много. Я перебрал все.

    Потом он повел меня ко второму прилавку. А вот там было все намного интереснее. Боевые навыки, заклинания, плюс хорошие профессии. Только книг было намного меньше. Часть из них меня не интересовала, например навык для которого был нужен щит. Хотя навык был хорошим. Таран — с помощью щита вы тараните противника, нанося ему урон и имеете шанс сбить его с ног. Для того, кто ходит с щитом такой навык наверно, на вес золота. В итоге меня заинтересовала только одна книга. Владение ножами. Она была точной копией, которой владел я, но моя была для топоров.

    'Книга навыка — владение ножами

    Класс редкий

    Вы можете изучить развивающийся пассивный навык владение ножами.

    Увеличивает наносимый урон, увеличивает скорость атаки, вероятность критического удара при использовании в качестве оружия ножей'

    Почему — то я был уверен, что такой навык усилит мои атаки с моими клинками.

    Цена была 20 серебряных монет. У меня глаза полезли на лоб. Откуда столько взять? У меня было всего семь монет с копейками, да и копейки подходили к концу. Я предложил свою книгу на обмен, и продавец с вежливой улыбкой сообщил, что такие они покупают за 5 серебряных. Вот ведь твари. Покупают за 5, а продают за 20. Но это даже понятно. Все хотят жить и хотят богатеть. Но даже продав книгу и выложив все наличные, я бы не смог купить нужный мне навык.

    С продавцом я попрощался как можно более вежливо, но он заметил мое расстройство. Я пообещал, что еще вернусь, когда у меня будет побольше наличности. Он ответил, что будет с нетерпением ждать.

    Меня раздирала злость, обида и раздражение. Надо было выместить это на ком — то, или на чем — то. Я быстро покинул ворота города и нашел мини — босса.

    Давненько, я не использовал свой навык, но столица засасывала. Я ведь еще даже половину не посмотрел, а сколько времени потратил. Мини — босс 24 уровня привычно взорвался фонтаном и забрызгал меня с ног до головы. Я подобрал лут и меня немного отпустило.

    В воротах столицы на меня презрительно посмотрели, но забрать 10 медяков не забыли. Хорошо, что вообще пустили несмотря на мой внешний вид. Я добрался до таверны, Виктор был на месте. Он оглядел меня с ног до головы и жестом отправил в душ. Вообще бармен мне показался хорошим мужиком. Я помылся и сел за стойку в ожидании ужина.

    ▬ Что не весел, хрен повесил? — спросил Виктор.

    ▬ Да мля, откуда такие цены? — возмутился я.

    ▬ Что посетил библиотеку? — ухмыльнулся Виктор.

    ▬ Ага, и лучше бы этого не делал.

    ▬ Есть такое дело, а что там нашел то?

    И я ему рассказал. Рассказал и про то что у меня был такая же книга, но на топоры, до на а мне на ножи. Он слушал молча, но с интересом. Остальными клиентами занималась его помощница. Миленькая, но неприметная девчушка. Пока она к тебе сама не обратиться, на нее и взгляд не бросишь. А потом он мне и выдал.

    ▬ Так ты чего не заметил?

    ▬ Что я не заметил? — спросил я.

    ▬ Вот это — и он указал на топор висящий на стене за его спиной и являющийся украшением зала. А потом из инвентаря достал еще один, гораздо больше, тяжелее, и даже опаснее на вид.

    ▬ Топор то я заметил еще в первый раз, ну и что?

    ▬ А то, что я вот пред тобой. Владею топорами и это мое основное оружие. Помимо этого у меня не одна, а две профессии. Первая бармен, а вторая догадаешься какая?

    ▬ Э-э, м-м — ни одной мысли в голове у меня не родилось.

    ▬ Вот именно, что э-э-э и м-м-м. Дровосек я. А у тебя книга на владение каким оружием?

    ▬ Топорами — ответил я, но шестеренки в мозгу так и не хотели проворачиваться.

    ▬ Да, топорами. А дай-ка подумать. Кому может пригодиться книга с навыком владения топорами. — тут он сделал театральную паузу. Может быть бармену? Вряд ли, для этого вышибалы есть. Может быть бармену, который еще и дровосек? О, да! Это было бы неплохо. А может быть бармену, который дровосек и еще боевой класс у него зависит от топоров? Бинго! Точно, ему и нужен такой навык.

    И тут до меня дошло, что он хотел сказать.

  

  
    Глава 6 Столица (3 часть)

    ▬ Скажи, а я выгляжу как полный идиот? — спросил у него я.

    ▬ Ну до полного тебе еще кушать и кушать, слишком тощий, но как идиот точно. Послушай Максим — он приблизил свое лицо ко мне. Ты мне эту книгу продашь, обменяешь, подаришь, одолжишь, все что угодно. А я постараюсь всем чем могу. Знаешь как редко удается найти навык подходящий под твое оружие?

    ▬ Не знаю.

    ▬ Очень редко. Они итак падают не часто, и как правило с боссов. А босса мочат толпой. Так вот тот кому книга подошла три следующих босса валит бесплатно, без участия в дележе добычи.

    ▬ Они настолько ценные?

    ▬ Конечно — ответил бармен. — Ты понимаешь что значит развивающийся и пассивный?

    ▬ Пассивный понимаю, а развивающийся не очень.

    ▬ Развивающийся это значит, что со временем при использовании оружия навык будт становиться сильнее. То есть ты будешь получать все больше и больше бонусов. Такой навык это отличное вложение в себя. Ты растешь, он развивается вместе с тобой. На поздних этапах, он будет незаменим. Потому что потом качать его будет долго. Да и сейчас, конечно непросто, но намного легче.

    ▬ Понял, — ответил я. — И что ты предлагаешь?.

    ▬ Сохрани эту книгу, как минимум до утра. А я попробую что — нибудь придумать, чтобы предложить тебе адекватную замену, или цену. Главное, никому эту книгу не отдавай. Договорились? — с этими словами он протянул мне руку.

    ▬ Договорились — ответил я.

    С этими словами я и доел свой ужин. Честно говоря я даже вкуса его не почувствовал.

    ▬ За счет заведения — сказал бармен и поставил передо мной кувшин с кружкой, когда я поднялся со стула и собирался пойти к себе

    ▬ Спасибо — ответил я, и забрал все к себе в комнату. Мне было над чем подумать.

    Попивая пиво я сидел за столом. И размышлял как потратить свободные очки характеристик. Заодно разобрался с полученным опытом за боса и лутом. Теперь я 18 уровень. Но вот до следующего было очень много. Босс все — таки был не высокого уровня, да и был мини — боссом, а не групповым. Завтра постараюсь найти кого — то посильнее.

    Книгу улучшения навыка я сразу бросил в главный навык. Еще минус 10 минут отката. И еще выпала книга на +1 к силе. Весь остальной лут был барахлом. А вот деньги порадовали. Теперь я понял всю их ценность. А значит надо копить. У меня было почти 8 серебряных монет. С босса упала груда медяков.

    А вот дальше я задумался. По хорошему надо качать интеллект до 50. Но с другой стороны, мне нужна ловкость, скорость и знания. Сила, телосложение и выносливость точно мимо. Скажем так, мой стиль боя не подразумевал, что я буду бить чем- то тяжелым, носить доспехи и получать урон. Выносливость тоже лишняя, мои бои должны быть быстрыми, скоротечными и смертельными, желательно для моих противников. Наверняка были и те, кто качался наоборот, вот с ними мне и надо играть. Они получают урон, терпят, а я быстро атакую и быстро сваливаю. Как мне казалось идеальное решение. Вот только интеллект, вряд ли влиял на мой урон. Знания тоже. Скорость и ловкость давали бы мне возможность наносить больше урона. Но без интеллекта похоже никуда. Слишком многое от него зависело, а именно информация. Раскрывать же все свои умения, предметы и характеристики перед кем — то, чтобы он мог мне рассказать как они работают я не хотел. Всегда лучше быть темной лошадкой, о которой никто ничего не знает. А те кто популярны и на виду, тех легко просчитать, подобрать тактику против них и тогда падение с пьедестала и гибель не за горами. А мне такого не надо. Я конечно планировал занять определенное место в этой новой жизни, не зря же мне система дала второй шанс. Но планировал занять его тихо, не особо высовываясь и собрав вокруг друзей, на которых можно положиться. А это было не простой задачей.

    Итак у меня скопилось 63 свободных очка. А характеристики, которые хочется прокачать 4. Ловкость −13, скорость −12, интеллект — 12, знания — 1. Сколько мне нужно всего. 37 к ловкости, 38 к скорости, 38 в интеллект и 9 в знания. Итого получаем — 122. Что ж, у меня больше половины требуемого. Тогда распределим так. Сначала добиваем интеллект до 50, получаем бонус и осматриваем все навыки. И скорее всего остаток пойдет в ловкость.

    Так я и сделал.

    'Поздравляем! Ваш интеллект достиг 50 единиц. Бонус улучшен.

    Бонус «вы видите больше» заменен на «вы видите еще больше»

    Приятной игры!'

    После этого я сразу погрузился в изучение навыков и предметов. Первое что мне попалось на глаза это мои клинки. Описание изменилось и добавились новые строчки

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 2–4

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    Добавилась надпись мизерикорд, чтобы она не означала. Я так понимаю, что так называется тип моего оружия. Появилась надпись тип: короткие клинки, ножи (кинжалы). Если я правильно понимаю, а откуда — то я точно был уверен, что понимаю правильно, то мне нужно два пассивных навыка. На короткие клинки и на ножи. И они будут суммироваться. А это дает мне дополнительное преимущество, вот только надо добыть эти навыки. И одна из строчек, которые раньше были скрыты, обозначила себя. Владелец — отличное умение. Оказывается меня никак нельзя лишить этих клинков, они всегда буду со мной. Это очень приятно. Теперь я могу не переживать за самую ценную вещь, в моем арсенале. А еще под стройкой масштабируемые появилась строчка прогресса, правда пока сам прогресс был скрыт. Но и до этого прокачаемся, дайте только время.

    В остальных вещах тоже появился тип. Например, на рубашке появилось легкая броня, нательная броня. Значило ли это что есть и такие навыки, скорее всего да. Насколько они будут эффективны это большой вопрос. Но в целом, мне нравиться. И самое интересное, что на кольцах и на повязке тоже появился тип — украшение. И если с кольцами я был согласен, то вот то что повязка это украшение нет. Все мое нутро сопротивлялось этому, так как она не способствовала особой красоте. Хотя стоп! Чего это я? Повязку кто носит? Тот кто лишился глаза, это только я ношу из за бонусов. А если человек лишился глаза и натянул на это место повязку, то вполне себе украшение. Я успокоил сам себя и принялся смотреть дальше.

    И мой взгляд попал на способности, а точнее на одну, которой я почти никогда не пользовался.

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Да это же какой — то чит. Не зря у нее класс героический. Видимо и с болью такая — же вещь, вот только боль качать больно. Я уже понял, что она качается от того что я испытываю болезненные ощущения. А вот взгляд был активным умением. А когда я успел прокачать его на 18 %? Я же им не пользовался. А нет. Пользовался. Когда я ходил по полям, то щурился и смотрел вдаль на игроков, мобов, выискивал боссов. Я активировал навык и моя догадка подтвердилась, я непроизвольно стал щуриться. Я отключил навык. Надо качать его как можно активнее, меня теперь никто не увидит с раскрытыми глазами, я всегда буду ходить прищурившись.

    Ну а теперь навыки. Пойдем по порядку.

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 50 минуты

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто'

    И только один этот навык давал огромную пищу для размышления. Оказывается шанс был не 100 % на сброс навыка. И к тому же у этого шанса был прогресс. То есть его можно сократить, и тогда я даже атаковать смогу без того, чтобы с меня слетел скрыт. В моих мечтах, я уже вырезал целые полчища боссов, которые никак не могли понять кто их убивает, так как я был в скрыте и они меня просто не видели. И конечно же я подбирал, все что из них выпадает, а там только суперэпические вещи. В этот момент мой жабохомяк упал в обморок от окутавшей его иллюзии и чуть не захлебнулся своими слюнями. Пришлось тормознуть фантазию, да и очень далеко было до этого момента. Я не понимал как качать этот навык и какой там вообще прогресс.

    Следующим навыком был управляющий смертью, или как я его коротко называл смерть..

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота

    Вы можете выбрать время возрождения — заблокировано'

    Появилась новая строчка. Я, когда разблокирую, а сначала пойму как, смогу выбрать время своего возрождения. Пока я не мог придумать ему применение, как только вводить в заблуждение моих врагов. Должен был возродиться за 10 секунд, а он не возродился. Подождали еще немного, видимо умер окончательной смертью, и ушли. А тут я снова живой и здоровый иду по их следам с горящим сердцем и местью на кончиках клинков.

    И мой самый главный навык

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 23 часа 20 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: заблокировано'

    И тут снова много интересного. Во первых навык я точно могу сделать сильнее не только за счет урона от атаки, но и за счет увеличения множителя. Это очень круто. Только надо понять как этот множитель увеличивать. А еще есть стихийный урон. И он тоже добавиться в мою атаку. Круто? Не то слово. Универсальный навык для убийства кого угодно. И физический урон, и стихийный, и возможно, потом появиться что — то еще. Очень жирно и очень вкусно. Жабохомяк еле еле пришедший в себя снова откинулся на подушки от восторга.

    Награды духов, так и остались скрытыми, когда я их увижу, даже и не знаю. А вот квесты немного поменялись

    'Редкий квест: выжить

    Вам нужно выжить в течении определенного времени. Достигните 20 уровня не умерев окончательной смертью.

    Награда: переход на следующий этап (возможность выбора класса, если класс еще не выбран'

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Выбирайте с умом, на поддержания поселения необходимо будет тратить деньги из казны.

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Квест выжить я бы выполнил так и так, а вот награда порадовала. Я смогу выбрать класс. Именно выбрать, а не просто мне его присвоят. А это очень большой и жирный бонус. Если я все правильно понял, то большинство класс получали, так сказать, насильственным образом. Вот ты теперь воин, а ты теперь маг. И нечего жужжать, система так решила. Все пчелы в пляс, радуйтесь что хоть что — то дали, а не заставили это выгрызать с кровью и болью. А чтобы выполнить этот квест мне нужно всего — то два уровня. А это где то два — три, максимум четыре босса. Не так уж и сложно.

    А вот квест с поселением, это было что — то не совсем простое. Не зря он был сложным. Выбирать место для поселения действительно требовалось с умом. Иначе казна сожрет все свои деньги, потом твои, а потом и тебя самого пустит по ветру. Для основания поселения требовалось несколько раз подумать. Что там нужно чтобы город процветал?

    Добыча полезных ресурсов, пересечение торговых путей, редкие ингредиенты, удобное место для обороны и наличие воды. И это самый минимум для любого города.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 18 Опыт 12605220/19660800

    Жизней — 8 Здоровье: 310/310

    Характеристики:

    Сила — 11 (+2 повязка)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 13 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 5 %)

    Скорость — 12

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 10 % быстрее)

    Телосложение — 10 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 10

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 50 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Свободных очков: 25

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 2–4

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    Малое зелье лечения — 6

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,7%

    Итого 149,7 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 50 минуты

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 23 часа 20 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: заблокировано'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Редкий квест: выжить

    Вам нужно выжить в течении определенного времени. Достигните 20 уровня не умерев окончательной смертью.

    Награда: переход на следующий этап (возможность выбора класса, если класс еще не выбран'

    'сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 7 серебряных 990 медяков

    Инвентарь:

    'Книга навыка — владение топорами

    Класс редкий

    Вы можете изучить развивающийся пассивный навык владение топорами.

    Увеличивает наносимый урон, увеличивает скорость атаки, вероятность критического удара при использовании в качестве оружия топоров'

  

  
    Глава 7 Земля некромантов (1 часть)

    Глава 7

    Земля некромантов

    Утро застало меня нагло спящим в кровати. Давно было пора идти качаться, но я спал. Сам не знаю, почему. Вчера я так и не раскидал все характеристики. В запасе осталось еще 25 свободных очков и я решил, что оставлю их и дальше пока не получу класс. А до него мне было совсем недалеко. Я 18 уровень, а нужен 20. И много времени это не займет, а значит можно было немного но расслабиться. Я потянулся и вяло потопал в душ.

    Уже за завтраком Виктор у меня спросил.

    ▬ Остаешься еще?

    ▬ Да, дня два точно, а дальше посмотрим — ответил я.

    ▬ Хорошо, книгу навыков еще никому не продал?

    ▬ Обижаешь — ответил я. — Я те говорил что придержу ее, так что пока она при мне.

    ▬ Спасибо. В общем, я всю ночь думал. И пока я не знаю как ее тебе компенсировать. На ум приходит только аналогичная книга подходящего тебе навыка, но у меня такой нет и деньги на такую я наберу, только через месяц полтора.

    ▬ Давай сделаем так — предложил я. — Я отдам тебе книгу, чтобы ты мог качаться, а ты мне будешь должен такую же на ножи или короткие клинки. Срок пусть будет 2 месяца. Так пойдет?

    ▬ Да не пойдет, а поедет. И договор перед системой заключим.

    ▬ Что еще за договор? — спросил я.

    ▬ А, так ты не знал? — удивился он.

    ▬ Нет — честно ответил я.

    ▬ Смотри мы жмем руки и не отпускаем. Сначала я говорю что я должен буду тебе, а потом ты что должен будешь мне. И этот договор заключается на системном уровне. А система жестко карает тех кто заключил такой договор и не выполнил свои обязательства.

    ▬ Отлично — ответил я. Давай сделаем.

    Мы пожали друг другу руки.

    ▬ Я, Виктор, обязуюсь взять книгу навыка владение топорами, и взамен обязуюсь в течении двух месяцев отдать такую же, но на владение короткими клинками или ножами.

    Передо мной выскочила надпись. Которая так и значилась — системный договор. В одной половине было написан текст Виктора, а вторая была пустая.

    ▬ Я, Максим, обязуюсь в течении 5 минут отдать Виктору книгу навыков владение топорами и ждать два месяца пока он не передаст мне книгу владение короткими клинками или ножами.

    Как только мы расцепили руки, то тут же договор был заключен. Я сразу же передал Виктору книгу навыка, а он ее мгновенно изучил.

    ▬ Ты же понимаешь, что эта сделка для меня выгодна — сказал Виктор.

    ▬ Понимаю, ты сможешь два месяца качать навык, а я не смогу. Но и для меня она выгодна.

    ▬ Почему?

    ▬ Я не собираюсь сражаться топорами, да и топора у меня нет, кроме обычного туристического, то есть не системного. И навык этот мне ни к чему. И я таскал его только чтобы обменять на что — то полезное. Он бы и продолжил так валятся в инвентаре, а теперь я гарантировано получу то, что мне нужно. А подождать, так я подожду — ответил я.

    ▬ Хорошо. Но все же мне гораздо выгоднее. И да кстати. С этого дня тебя в моей таверне постой, завтраки, обеды и ужины бесплатно. Но только для тебя и без алкоголя.

    ▬ А вот это хорошие новости, а кофе входит в бесплатный перечень?

    ▬ Да.

    ▬ Тогда тащи отметим сделку.

    Через пару минут мы уже наслаждались обжигающим, ароматным напитком, явно из личных припасов Виктора.

    ▬ Ключ оставляй у себя, все равно комната теперь всегда за тобой, а чтобы постель поменять у меня и второй есть — в ответ я только кивнул.

    ▬ Слушай, а есть здесь поблизости какой — нибудь босс? Желательно групповой.

    ▬ Есть, а как же нет — в очередной раз Виктор подтвердил, что бармены очень информированный народ. Это тоже одна из причин почему я согласился на сделку. С Виктором надо дружить. Ну или хотя бы приятельствовать. — А тебя какой — то особый интересует?

    ▬ Нет мне по сути без разницы, главное чтобы уровень около 25 был.

    ▬ Видели вчера такого, как выйдешь из ворот поверни направо. Через пару километров заметишь его. Похож на гусеницу переростка. Уровень говорили 26.

    ▬ В самый раз — ответил я.

    ▬ Группу проще всего будет в гильдии наемников найти. Они и помогут.

    ▬ Нет, я сам — ответил я. — У меня свои способы.

    ▬ Интересный ты парень, Максим, но я никому не скажу — сказал Виктор и пошел работать.

    Я на всякий случай поднялся к себе в комнату, точнее сделал вид. Открыл дверь, захлопнул ее, быстро закрыл и сразу же ушел в скрыт. В целом Виктор вызывал определенное доверие, но как говорят — у стен тоже есть уши. А раз есть уши, то вполне могут быть и глаза, и ноги, и загребущие руки. Так что я постарался скрыться так, чтобы меня нельзя было отследить.

    Я прошел через ворота и завернул вправо. И гусеница переросток действительно была. Вот только уже 27 уровня. И она сражалась, за свою жизнь. Ее гоняли по полю три игрока. А нет ошибаюсь. Это она гоняла их. Я прищурился, надо же качать взгляд, и увидел три трупа других игроков. Они уже стали жертвами гусеницы. Мдааа, недооценили свои силы ребятки. Гусеница чем — то плюнула и еще один игрок минус, причем тот который стрелял. Осталось двое. Один с копьем и щитом, а второй с ножами, как у меня но более короткими. Мдааа, куда ты схватился за ножи если у тебя нет скрыта.

    Я бы может и помог ребятам, хотя они и пытались завалить босса, которого я уже считал своим, но не мог. До отката главного навыка было еще 3 минуты, а они этого явно не переживут. И действительно, не пережили. У гусеницы перезарядилась плевок и она накрыла им воина с двумя ножами. Его сразу не убило, но сильно замедлило. А это для любого воина с прокачкой в ловкость и скорость верная смерть. Не стал исключением и этот случай.

    Я был уже рядом с боссом. Таймер отсчитывал последние секунды но и последний игрок не выжил. Ему не хватило каких — то 10 секунд, как я бы точно отвлек босса. А так спасибо вам парни, что вы его поцарапали. Не сильно, но достаточно ощутимо. По всему телу были видны. Порезы, пробоины, подпалины. Видимо последние отметки оставил маг. Да и в целом гусеница выглядела неважно. Но и мне не важно. Я активировал навык и босс взорвался фонтаном какой — то жидкости. Белесая, тягучая, отвратительная на вид. Оп, не только на вид. Какая — то маленькая капля попала мне на губы и я почувствовал вкус. Меня выворачивало несколько минут. По моему я даже видел позавчерашний завтрак. Что за мерзость. Ну что за мерзость? Кто только это все придумал.

    Я поискал лут, но не нашел. А потом посмотрел к себе в инвентарь. Вот это я понимаю инстинкты. Из инвентаря на меня гордо смотрел жабохомяк. Ему плевать на состояние хозяина, лут он соберет в любом случае.

    ▬ Молодец, — похвалил я своего внутреннего зверя и он занял еще более гордую позу.

    Ладно, с этим будем разбираться позднее, а сейчас в скрыт и быстрее до душа. И еще я поставил себе пометку, что надо купить что — то типа медицинской маски, чтобы поменьше дышать всякой дрянью, и упаси всемогущие ее пробовать. Больше я этого не хотел. Как вспомню тот вкус, так снова начинало тошнить. А вам описывать его тоже не буду, так меня тоже начнет тошнить, а мне это не надо. Да и вам не будет приятно об этом читать.

    Я добрался до таверны и быстро помылся. Хорошо что одежду стирать не надо. Засунул в инвентарь, достал обратно и как новенькая. Красота! Время до вечера еще было и я пошел взглянуть на базу одного из кланов. Надо же посмотреть, что там такое.

    И база если честно меня разочаровала. Да как и вообще многое в столице. Звучит очень гордо — база Клана. Ожидаешь увидеть могучий дворец, окруженный каменными стенами и залитую лучами заходящего солнца. А видишь старую многоэтажку, С забитыми чем попало окнами на первом и втором этаже. Фасад наполовину разрушен, а вокруг только грязь и бутылки.

    ▬ Присоединяйтесь к клану «Серебряный единорог»! — возглас испугал меня, я этого просто не ожидал. Обернулся и увидел девушку, которая была обряжена, в какое — то дикое подобие единорога. — У нас самый лучший клан, самые ценные бонусы, самые сильные игроки! Мы бьем самых крутых боссов и добываем самый ценный лут!

    Я отошел подальше от зазывалы. Понятно, что это обычная речевка, рассчитанная на лохов. И ведь наверняка кто — то на нее поведется. А вот девочка похоже и сама верила в то, что говорила. Вот ее было даже немного жаль. Даже на первый взгляд было понятно, что она искренняя, хорошая и вообще вот это все. И старалась она честно, чтобы привлечь в клан как можно больше участников. Я даже отсюда чувствовал, как она хочет быть полезной клану. Но вот только попала она не к тем людям. А те к кому она попала просто ей пользуются. Вон из окна третьего выглядывают тупые и довольные рожи. В общем клан серебряный единорог мне не понравился. А вот девушку надо бы пристроить.

    Но прежде чем разрушать ее иллюзии и взваливать на себя ответственность за ее судьбу, надо и самому крепко стоять на ногах. Будет в будущем возможность — обязательно ей помогу, а не будет, то на нет и суда нет. Я постарался ее запомнить. Глянул на имя. Ксюша, класс баффер, ур. 13. Даже система называла ее Ксюша, а не Ксения. Это о чем — то но говорит.

    Дальше я не стал гулять, а просто вернулся в таверну и поужинал.

    ▬ Я слышал что босса кто — то завалил, причем сразу же как на нем померла какая — то группа — сказал Виктор присаживаясь рядом со мной за стол.

    ▬ Я тоже что — то такое слышал — ответил я наворачивая потрясающий гороховый суп с копченостями.

    ▬ И у меня есть подозрения кто это сделал — с улыбкой сказал он.

    ▬ Нет трупа, нет дела — просто ответил я. — А подозревать и я могу, наверняка это были Серебряные единороги — я привел в пример первое, что пришло мне в голову.

    ▬ Думаешь? Так и запишем, и расскажем. И пусть все тоже так думают.

    ▬ А у тебя, на них что зуб? — спросил я.

    ▬ Не то чтобы зуб. Но у себя я их не треплю. Да и вообще клановцев не очень жалую.

    ▬ А что с ними не так.

    ▬ Так они же думают, что самые крутые и самые наглые, и им можно все. А все нельзя никому.

    ▬ Тут не поспоришь — ответил я.

    ▬ То есть, если у меня будет возможность им как — то подгадить, то ты с удовольствием мне в этом поможешь, я правильно понял?

    ▬ Конечно, помогу. Но только так, чтобы нас никто не видел, не слышал и о нас никто не знал. Было тут пара случаев, после которых, я на них очень осерчал.

    ▬ Вот и славно. Но там не все такие. Сегодня вот видел девочку, Ксюшей звать. Сразу же видно что добрейшей души человек, а как старается. Но попала не к тем людям.

    ▬ Знаю ее, и ты полностью прав. Я ее вообще хотел к себе пристроить, но ей приключения подавай.

    ▬ Ну этот вопрос мы как ни будь решим со временем. Пойду посплю. А ты сможешь мне подготовить еды, но такой, которую в лесу не добудешь?

    ▬ Например? — спросил он.

    ▬ Ну там конфеты, печенье, бутылка коньяка была бы кстати.

    ▬ Смогу, а тебе зачем.

    ▬ Как тебе сказать. Я пока в столицу шел, то наткнулся на поляну. Там два деда хороших лес сторожат. Приняли как своего, вот думаю завтра сходить к ним, но не с пустыми же руками.

    ▬ Так ты про Петровича с Михалычем что ли? — удивился Виктор.

    ▬ Ты их тоже знаешь?

    ▬ Конечно, пару раз помогли, прикрыли от мобов, когда я по глупости собрал за собой паровоз, на который силенок не хватило. Давай так. Я все соберу, а траты по полам, а ты весточку от меня передашь.

    ▬ Договорились.

    После этого я пошел спать, а рано утром отправился к дедам. Стариков надо уважать, и по возможности навещать. А возможность сейчас у меня была. Квест с некромантами недоступен, боссов в самой столице если и есть, то опять же у некромантов. А тогда чего спрашивается там сидеть. Кого там ждать?

    Заодно пока топал, нашел еще одного босса. Это был обычный мини-босс 24 уровня. Таких я уже совсем не боялся, поэтому очередной фонтан крови и дальше в дорогу. И только потом я вспомнил про лут и со вчерашнего босса. Мдааа, зажрался ты Максим. Совсем забурел. Простых мобов вообще не бьешь, так и с боссов лут тебя не интересует. Даю честное, пречестное исправлюсь. Какое надо? Пионерское, пацанское, упаси всевышний бойскаутское?

    Так, уровень я получил. Теперь я 19. И это радовало. Осталось совсем чуть — чуть и доберусь до заветного 20. А там и класс, там и квест для некромантов. Да и свободных очков скопилось уже 30.

    Выпало сразу две книги на ловкость, одна на интеллект, который был уже не критичен, и одна на силу. Все это радовало и было сразу же использовано. Вместо силы бы телосложение, чтобы жизней было побольше, а еще лучше на скорость. Но что есть, тому и рады. Так две на ловкость выпали. Две книги на навыки. Тут же по одной кинул в скрыт и внезапную смерть. Откаты еще сократились, на 2 и 10 минут соответственно. Прогресс медленно, но шел. Пара зелий лечения привычно отправились к товарищам, я их использовал редко, так что они тоже копились, как и моя мощь. А потом я добрался до колечка.

    'Кольцо огненной маны

    Класс: редкий

    Материал: серебро

    Тип: украшение

    Бонус +200 к мане, +30 % к скорости регенерации маны, +10 % к урону магией огня'

    Мне оно совсем не подходило, у меня даже параметра маны не было. Но вот думаю, какому нибудь магу, особенно огненному, будет в самый раз. Не знаю насколько оно ценное, но что — то мне подсказывает, что весьма. А кстати, где в столице торгуют вещами? Что — то я даже не поинтересовался. Надо будет узнать, посмотреть, что там есть полезного. Ну и конечно же упали деньги. Теперь я был обладателем целых 10 серебряных монет, так глядишь и все — таки накоплю на книгу навыка владения оружием, а вторую мне Виктор должен будет.

    К вечеру я добрался до поляны, и когда я уже подходил раздался дикий вой.

    ▬ Выходи Шерхан, второй раз ты меня не напугаешь — сказал я в кусты, и оттуда тут же показалась черная голова. Вот только оказалось, что основная задумка совсем не в том чтобы меня напугать

    Я погладил волка по голове, от чего он казался сделал довольную морду и как только я повернулся обратно, то мне тут же облизали все лицо шершавым и слюнявым языком. А рот то в этот момент у меня был открыт.

    ▬ Твою мать, Царица! — выкрикнул я отплевываясь. А с поляны уже доносился дружный хохот. Мне показалось, но к двум человеческим примешивались смех лисы и волка.

    Я вышел на поляну, Михалыч и Петровичем уже достали третий стакан и разлили здоровья для. А потом был очень теплый и спокойный вечер. В оазисе все проблемы куда — то исчезали, тревоги убегали, а страх за будущее плакал в сторонке.

    Я быстро раскидал вещи и достал из инвентаря гостинцы.

    ▬ Виктора помните? — спросил я у дедов.

    ▬ Витька то? Конечно помним, чай из ума не выжили ишо. Как он там, живой?

    ▬ Живой, и помнит. Все помнит и добро тоже. И я помню. Поэтому мы с ним тут сообразили на двоих и вот. Гостинцы.

    ▬ Слышь Петрович, а молодежь то не совсем пропащая. Есть еще толковые среди них.

    ▬ Есть, да только мало — ответил Петрович.

    Я поставил перед ними большой мешок и развязал веревку. Что там, я и сам не знал. Виктор сказал что дедам понравиться, и мне этого было достаточно. И Виктор оказался прав.

    Чего только в том мешке не было. И сыры, и колбасы, коньяк, водка столичная, конфеты, сладости, и все что только может пожелать душа человека живущего в лесу. Деды доставали все по очереди и чмокали каждый раз внимательно разглядывая очередной гостинец. Уровни у них подросли, так же как и у их питомцев. Как они качаются? Только я об этом подумал, как вопрос сам вылетел из моей головы. В оазисе о таких вещах думать не хотелось.

    Последней вещью, которую из мешка достали деды были два гамака. И надо было видеть их лица. Они то хотели смеяться, то пуститься плясать, то слеза наворачивалась и губы дрожали. В обще они просто не знали как выразить свои эмоции.

    Их отпустило, только после того как я сам подошел, налил им самогона и дал стаканы в руки.

    ▬ Не пропало поколение — сказал тихо, себе под нос Михалыч.

    ▬ Смогут, вытянут — вторил ему Петрович.

    А потом они забегали по поляне ища место где лучше всего будет натянуть гамаки, при этом беззлобно переругиваясь.

  

  
    Глава 7 Земля некромантов (2 часть)

    В этот раз я был не особо уставший, поэтому деды растянув гамаки до полуночи травили байки. Они рассказывали про лес, как в нем живут звери, как здесь все согласовано с природой и как человеку себя в нем вести, чтобы ничего не портить. Я слушал их и попивал ароматнейший лесной чай. Рецептом они делиться отказались, сказали что это секрет только для лесников. Если им стану и десять лет по лесу похожу, то и сам все пойму. А не стану, то и ни к чему мне такой чай. Этот вариант не бодрил, а я бы даже сказал, что убаюкивал.

    Костер весело трещал, Шерхан лежал и смотрел на огонь, а Царица давно дремала, повизгивая во сне. Ощущение такое, что я попал в какой- то сказочный лес. И в нем живут сказочные звери и два сварливых, но добрых деда, с дуратскими шуточками.

    Утром меня снова накормили, в этот раз готовили они, сказали, что и так дотащил до них гостинцы из столицы, а также напоили тем вариантом чая, который бодрил.

    ▬ Скажи, Петрович, а есть в лесу тварь такая. У которой над головой босс написано? — обратился я к нему.

    ▬ Есть, как не быть. В лесу все есть. А тебе зачем?

    ▬ Как зачем? Убить хочу.

    ▬ А нет, таких тварей, которых убить надо нету. Мы их сами успокаиваем, остались только полезные.

    ▬ А жаль — ответил я.

    ▬ А тебе чего повоевать не с кем? — вмешался Михалыч. — Так я тебе скажу где повоевать можно.

    ▬ Правда?

    ▬ Ага, Шерхан тебя даже проводит. Тут недалеко.

    На том и порешили. Я ждал когда откатиться навык и за пару часов до этого собрал вещи.

    ▬ Все, я готов. Куда идти?

    ▬ Шерхан, проводи человека — приказал своему питомцу Петрович.

    Мы попрощались, деды наказали заходить и по делу и просто так. Я обещал, что обязательно загляну и пошел вслед за огромным, черным волком. Мы вышли из леса и через несколько километров Шерхан остановился. Он смотрел куда — то вдаль. Я встал рядом и прищурился. И увидел босса. Такой точно не должен был существовать, особенно по мнению лесников. Вот только справлюсь ли я с ним.

    «Кадавр. Групповой босс. Ур. 33»

    Он состоял из… Из всего. Зомби, звери, инопланетяне, люди, остатки каких — то бревен, арматура, пара кустарников, комья земли. По моему я даже видел ночной горшок, где — то сбоку. И я сильно сомневался, что такой мне по плечу. Без подготовки я к нему не полезу.

    ▬ А есть что попроще? — спросил я у Шерхана. Тот в ответ только улыбнулся или оскалился и большими прыжками побежал обратно. — Ну нет, так нет.

    И как такого валить? Надо что — то придумать. Нужно найти способ как, его обездвижить. Мой главный навык точно не убьет его с одного удара. Даже отсюда я чувствовал, что у него огромное количество здоровья. Рядом я обнаружил небольшую деревушку. Может там я найду, что — то подходящее, или подсказку какую.

    Я нашел лопату, пару топоров, которыми хорошо рубить деревья, дырявое ведро, короткую веревку, и кучу старых домов, развалившихся от старости. Так. Ведро мне точно не поможет, я убрал его в сторону. Лопата чтобы копать, топоры чтобы рубить. Веревка, такого босса точно не выдержит. Тогда только копать и рубить. И тут мне в голову пришла мысль.

    Чтобы ее осуществить я потратил почти весь день. Благо сейчас я был намного сильнее, быстрее и выносливее, чем до прихода системы. Характеристики рулят. Но ближе к вечеру я был готов. И пошел к кадавру.

    Вблизи он выглядел еще хуже. Все тела, которые были в нем, разные материалы, все было слеплено как попало. Он не ходил он перекатывался с ног на руки, на торчащую арматуру и обратно. Тот кто придумал такое чудовище, даже не имел понятия об эстетике. Вообще. Напрочь. Часть тел была разорвана, часть сплющена, другая истекала гноем, третья смотрела мертвыми глазами. Брррр. И вот это я сейчас буду пытаться завалить? Но раз уж задумал, то делай. И пусть даже если я умру, то возрожусь недалеко, одна из меток была в оазисе.

    Я подошел с нужной мне стороны, использовал свой главный навык и сразу же побежал обратно. Кадавр потерял сразу несколько конечностей, что его замедлило но не сильно. Помимо этого он лишился части голов, и одно бревно отлетело в сторону, хорошо, что не в мою. А потом он взвыл всеми голосами, даже проскрежетал арматурой и бросился за обидчиком. Точнее покатился.

    А я бежал и на ходу бросал в него всякие оскорбления. Понятия не имел понимал ли он меня, но ушей, чтобы услышать было много. Пятьсот метров до деревни мы преодолели на спринтерской скорости. Я уже начинал выдыхаться и если моя задумка не сработает, то мне конец. Я завернул за первый же дом, прыгнул в яму, и по веревке забрался с другой стороны. Сразу развернулся и стал смотреть как сработает моя ловушка.

    Я выкопал большую яму между домами, которые стояли достаточно близко. Внизу ямы закопал остро заточенные колья из бревен, а в стены напихал кучу кольев поменьше. И теперь я надеялся, что все это сработает.

    Босс мчался за мной, как охотничий пес за добычей строго следуя по моим следам. Заворачивая за угол, он даже не думал замедлиться а со всей дури вломился между домами. Я немного не рассчитал, Между старыми избами было чуть меньшее расстояние, чем ширина босса. Но это только сыграло мне на руку. Босс стал проламываться в проход и обдирал себе бока. Колья в стенах только добавили ему проблем, и ранили его еще больше. Он снова заверещал всеми голосами и дернулся со всей силы вперед ко мне. И если узкое расстояние между домами сначала играло мне на руку, то теперь нет.

    Босс застрял, самым позорным образом, зависнув над ямой. Его бока уперлись в фундаменты, ноги не доставали до земли и до кольев. В итоге все колья что я зарыл в яме, и на которые был основной расчет стали бесполезны. Конечности у него остались только спереди и сзади, которыми он мог пользоваться. С боков все сточилось о колья и стены, снизу он ими бесполезно махал, как и сверху.

    А значит довершать дело нужно будет мне самому. Я конечно рассчитывал, что буду атаковать его сверху, когда он сядет всей тушей на колья но и так тоже вполне нормально. Главное, что я лишил его мобильности и теперь он не мог неожиданно атаковать меня.

    С моей стороны было две ноги и одна рука. Вполне рабочая ситуация. Я подошел на расстояние удара, И стал просто колоть. Я прижался к правой стене, так чтобы он вообще не мог достать меня рукой и одной ногой. Так мне нужно было контролировать только одну конечность. Я все коло и колол. Сколько же у него жизней? А ведь у него еще и скорость была приличной. Босс верещал, но меня это не останавливало, потом он перешел на жалобный вой, а потом и вовсе замолк и умер.

    Уф! Один из самых тяжелых боев, которые у меня были. И это учитывая, что я пол дня готовился. Как только я добил босса, то он развалился на отдельные тела и рухнул на колья.

    ▬ Очень вовремя — только и сказал я.

    Теперь мне придется лезть в эту яму с трупами за лутом. А из ямы воняло, так еще и жидкости стали скапливаться на дне, вытекающие из всех тел. Как же это противно, а ведь я можно сказать в первый раз вышел из боя почти не испачкавшись. И теперь придется лезть туда? Меня аж передернуло. Но делать было нечего. Жабохомяк меня не простит, я сам себя не прощу, да и бабуля при встрече посмотрит с укоризной. Поэтому полез.

    Отвратительное занятие принесло свои плоды. Через две минуты ковыряния между трупов, я нашел заветный лут. Вылез из ямы и пытался насытить организм кислородом. В яме я не дышал, иначе бы просто помер от запаха. Система как будто бы только и ждала этого момента.

    'Поздравляем!

    Вы достигли 20 уровня.

    Выполнен квест выжить.

    Вам начислена награда.

    Выберите класс:

    ▬ Вор

    ▬ Тихушник

    ▬ Мастер ловушек

    ▬ Пляшущий в тенях

    Развернуть…'

    Нееет, сейчас я точно не буду выбирать класс. Это точно надо делать на свежую голову и просмотрев все варианты. А если я понял их там около десятка. И каждый придется изучить, хотя бы понять в чем идея и способ игры. Как тут свернуть надпись. Я нашел как ее убрать, убедился что потом смогу снова ее открыть и побрел в столицу.

    Пришел я глубокой ночью. Стража на воротах даже не хотела меня пускать, тем более что от меня воняло как от последней дворняги, да и вид был соответствующий. Но потом один из стражей признал меня и в итоге меня впустили, конечно не забыв взять 10 медяков.

    ▬ Только помыться не забудь — бросил мне вслед тот стражник что признал.

    ▬ Обязательно, первым же делом.

    Я побрел дальше.

    ▬ Ого, — воскликнул Виктор — даже не хочу знать где тебя носило и что там случилось, раз ты вернулся таким, ты только про дедов расскажи.

    ▬ С дедами все ок, даже лучше. Тебе передали большой привет и наказали заходить к ним по возможности. А я в душ.

    ▬ А без душа я даже тебя в таком виде в таверну не пущу — ответил Виктор.

    Я помылся. Но даже после того как я вышел из душа, у меня было ощущение что запах преследует меня. Ужин, который обещал быть очень поздним, но вкусным тоже отдавал какой — то мертвечиной. Я в итоге так и не доел. А полез в душ еще раз.

    Виктор принес, что — то похожее на гель для душа.

    ▬ На, отобьет запах, все лучше чем мертвечина. Ты как будто некроманта съел.

    ▬ У меня тоже такое ощущение.

    Гель пах какой — то ядреной травой, но это было значительно лучше предыдущего запаха. Я даже ноздри помыл гелем. И вроде вонь отступила. На почти негнущихся ногах я добрался до кровати и рухнул в нее, даже забыв снять плащ и убрать одежду в инвентарь. Хотя она то как раз была свежей и чистой. Еще бы ей такой не быть, если ее чистит сама система в инвентаре.

    Проснулся я в обед. Завтрак попросил в комнату и засел за характеристики. Итак я наконец 20 уровня. Теперь да следующего уровня не скоро. Набирать опыт становиться все сложнее и сложнее. А что будет уровне так на 50-ом так вообще думать не хочется. Недели фарма, а может и больше. Это пока я набираю примерно уровень за одного босса. Но теперь мне надо и боссов пожирнее и одного уже начинает не хватать.

    И пора разобраться с классом. Что там мне предлагают?

    Вор

    Основные характеристики: ловкость, скорость.

    Класс: редкий

    Задача вора — воровать, а значит он должен быть незаметным, быстрым и ловким.

    Вы получаете навыки: на цыпочках (вы ходите бесшумно), воровство (вы можете красть предметы не только из тайников, но и у игроков), хождение через преграды (вы можете преодолевать любые преграды)

    Интересный класс, особенно меня впечатлил навык проходить сквозь любые преграды. Что там дальше?

    Тухушник

    Основные характеристики: ловкость, скорость

    Класс: Редкий

    Задача тихушника быть стане врага и все узнавать, устраивать диверсии и вредить всеми силами, при это оставаясь незамеченным.

    Вы получаете навыки: невидимость (вас не могут увидеть), на цыпочках (вы ходите бесшумно), мастер ловушек (вы можете создавать и устанавливать ловушки)

    Тоже неплохой класс, но не совсем мое. К тому же если я понял, то невидимость гораздо слабее моего скрыта, так как ей в пару дают на цыпочках. А мой скрыт итак прекрасно работает и сам скрывает мои звуки.

    Мастер ловушек

    Основные характеристики: ловкость, интеллект

    Класс. Качественный

    Задача мастера ловушек, это создавать, устанавливать и обезвреживать ловушки.

    Вы получаете навыки: мастер ловушек (вы можете создавать и устанавливать ловушки), обезвреживание ловушек (вы можете обезвредить любую ловушку), видеть скрытое (вы способны найти ловушки где бы то не было)

    Вообще не мое. Видимо система предложила мне этот вариант в связи с тем, как я одолел последнего босса.

    Пляшущий в тенях

    Основные характеристики: ловкость, скорость, интеллект.

    Класс: абсолют

    Вы становитесь единым целым с тенями. Они ваши друзья и соратники. Духи теней вам всегда рады.

    Вы получаете навыки: единение с тенями (вы видите тени, чувствуете их, знаете их), теневой прыжок (вы можете перемещаться от тени к тени), единение с духами теней (ваши возможности растут и духи вам помогают)

    А вот это очень вкусно. Да и уровень абсолют намекает. Учитывая, что самое сильное что у меня есть, а это мои клинки, то же имеют такой класс. Дайте два.

    Архимаг

    Основные характеристики: интеллект, мудрость

    Класс: эпический

    Архимаги способны использовать любые заклинания, при этом они наносят двойной урон, но и тратят маны архимаги в два раза больше.

    Вы получаете навыки: резервуар маны (количество вашей маны неуклонно растет), знание стихий (увеличивает ваше понимание стихий), библиотека с собой (вы можете изучать заклинания просто наблюдая за ними)

    Очень крутой класс, для тех кто хочет играть магом. Без шуток. Это какая — то убер пушка. Похуже чем пляшущий в тенях, но все таки очень крутая. Думаю именно такие персонажи и стирают города с лица земли.

    Книгочей

    Основные характеристики: интеллект, знания.

    Класс: героический

    Книгочей знает все обо всем. Вы являетесь библиотекой, мудрецом и хранителем всех знаний в одном лице.

    Вы получаете навыки: знание книг (вам достаточно посмотреть на обложку и вы знаете о чем эта книга), видение знаний (вы получаете знания отовсюду), мудрец (вы можете делать выводы, недоступные остальным)

    За такой класс мастер, который торговал сведениями, продал бы душу и считал что это маленькая цена. И вот тогда он был бы крайне полезен для всех. Да и деньги бы текли к нему не тоненьким ручейком, а полноводной рекой. Очень заманчивый класс, но опять же не для меня.

    Говорящий с духами

    Основные характеристики: ловкость, интеллект

    Класс: эпический

    Вы можете говорить с духами, приручать духов и сливаться духами, что делает вас гораздо сильнее.

    Вы получите навыки: язык духов (вы понимаете все языки, на которых говорят духи), приручение духов (вы можете иметь питомца в виде духа), слияние с духом (вы сливаетесь с духом, чтобы получить его навыки, характеристики и способности)

    Еще один очень заманчивый класс. Система не от балды давала мне выбор и все классы соответствовали или моему стилю игры, или моим характеристикам. И я не видел никакого подвоха. Остальные классы, а их было еще несколько не вызвали во мне никакого интереса.

    Но теперь надо сделать выбор. Но тут я еще кое — что заметил. Когда я наводил взгляд на один из классов, то на самой границе моего слуха раздавался звук. Я прислушался и сосредоточился. Так, взгляд на вора, недовольное Мяф, даже фырканье какое — то. Как будто кто — то явно не доволен. Дальше тихушник, он же по сути шпион. Тоже недовольное мяф. Так, теперь пляшущий в тенях. А теперь кот или кошка, не знаю кто там был заурчала, как будто я начал гладить ее под подбородком. Я перебрал все варианты, но только на двух раздавалось довольное урчание.

    Это были класс пляшущий в тенях и класс говорящий с духами. Почему — то я был уверен, что этот звук издает та огромная кошка, которая была на моем первом испытании. И она является не просто духом, а теневым духом. Да и строчки в характеристиках говорили об этом.

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Не просто же так они там появились, и теперь манят своей тайной. Видимо духи пытались мне что — то подсказать. Но если честно, то я так и так выбирал между этими двумя классами. Теперь только надо определиться какой именно выбрать. Один дает могущество духов, а если на испытании были именно они, то это большое могущество. Я могу стать действительно непобедимым. А пляшущий в тенях, если я правильно понял даст мне огромную мобильность. А в совокупности с о скрытом, так и почти неуязвимость. А самое главное, я смогу оставаться инкогнито, то есть меня никто не узнает, до тех пор, пока я сам этого не захочу. Говорящий с духами, быстрее наберет популярность, а вместе с ней и все, что мне так не нравиться. А значит с выбором я определился.

  

  
    Глава 7 Земля некромантов (3 часть)

    'Поздравляем вы получили класс!

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Навыки

    Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    (вы видите тени, чувствуете их, знаете их. Радиус 5 метров

    Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров

    Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 24 часа

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    Черт! Вот это мне повезло, хотя уже какой раз. Куча навыков, причем офигенных. И помимо новых навыков старые тоже немного изменились. У внезапной смерти разблокировался стихийный урон. Только показывало 0. Надо понять как его увеличить. А в скрыте добавился шанс использовать навык, без выпадения из скрыта. Это очень сильно. В перспективе, конечно же.

    И теперь я точно знал, от чего будет зависеть мой урон. Ловкость, скорость и интеллект. Интеллект у меня итак был прокачан. А значит теперь качаем ловкость и скорость. У меня было 35 свободных очков характеристик. Скорости 12 и очков не хватит на бонус, а вот ловкости как раз 15. Я кинул все ловкость, достиг значения 50 и получил бонус. Теперь шанс увернуться от вражеской атаки стал 10 %. Уже неплохо.

    Осталось только разобраться что выпало с боса и можно пробовать новые навыки.

    Книги на силу и телосложение я сразу использовал, добавив по единичке к каждой характеристике. Книгу улучшения навыка использовал в скрыт, в будущем предприятии это будет моим основным навыком, ведь я собирался к некромантам, и не думал делать это в открытую. Теперь откат составлял 46 минут. И только тут я понял, сколько книг мне потребуется. Три новых навыка тоже можно было развивать, а значит мне нужно очень много книг. Я даже не думал, что хватит пары сотен. А это очень много, учитывая, что они падают только с боссов.

    И лут с босса порадовал меня вещью.

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    Не самое подходящее мне кольцо, но я его все равно натянул на палец. Пустые места для колец еще были, система показывало что можно использовать восемь колец одновременно. А бонус к силе и переносимому весу, не очень важный но приятный. А бонус к урону от двуручного оружия, так вообще пропадал просто так. По хорошему это кольцо на продажу или обмен. И можно было бы предложить его Виктору, наверняка заинтересует. Но Виктор пока мне был должен, и я не хотел увеличивать этот долг. Как говорилось раньше «хочешь потерять друга — дай ему в долг». Для себя я понял, что тут важна и сумма, которую даешь. Маленькая не разрушить вашу дружбу, а вот большая вполне может. Поэтому кольцо пусть пока побудет у меня.

    Я встал из за стола и прислушался к себе. И теперь я точно видел, чувствовал, знал где находятся тени в моей комнате. Более того я подошел к двери и почувствовал тени в коридоре. Жаль что радиус всего 5 метров, но я думал, что его можно будет увеличить. Я не мог объяснить свои ощущения, но тени казались мне хорошими друзьями. Такими которые не продадут и не предадут. Я использовал новый навык и прыгнул в тень. Мгновение и я оказался в другом конце комнаты.

    Черт! Это слишком круто. Телепорт на короткие расстояния, он же блинк, пусть и связанный наличием теней это очень круто. А учитывая что у всего есть тень, каждый враг ее отбрасывает, то это казалось каким — то слишком крутым навыком. И конечно я про них никому не расскажу. Последний навык, единение с духом решил в комнате не использовать. Еще разнесу всю таверну и все, закончились спокойные и мирные деньки, а про Максима пойдет слава пьяницы и дебошира.

    Но пора браться за квест. Итак уже задержался. Я спустился на первый этаж, нашел Виктора.

    ▬ Помнишь про квест на некромантов? — спросил я.

    ▬ Есть такой, а что?

    ▬ Как его получить? — спросил я.

    ▬ Это просто, брошюра с собой? — я в ответ кивнул и тут же достал ее из инвентаря.

    Виктор взял ее и развернул так, чтобы мне было удобно смотреть.

    ▬ Вот смотри, ворота через который заходят в наш городок, тут моя таверна. А вот тут еще они ворота. — он показал на обозначение ворот на карте на противоположно конце города. — Вот через них тебе и надо выйти. Буквально через метров 50 тебе попадется скелет, или что — то такое. Убьешь его и квест у тебя в кармане.

    ▬ Отлично, мне нравиться когда так все просто. А что говорят награды там хорошие?

    ▬ Так и есть, причем очень даже. Вот только квест многоуровневый. И дальше второй — третьей ступени никто не прошел. Пойдешь брать?

    ▬ Ага, надо же посмотреть что это такое вообще. К тому же награды за пару ступеней лишними не бывают.

    ▬ Это точно — сказал он. И перед уходом посмотри в зеркало.

    ▬ А что? Ты суеверный?

    ▬ Дело совсем не в этом. Просто посмотри.

    Я подошел к зеркалу. И действительно, там было на что посмотреть. Вокруг меня был бледный ореол, состоящий из дергающегося пламени. Но он был бледным, едва заметным, но все — таки. А вот глаза! Они выдавали меня с головой. Из них как будто вырывалось черное с белым пламя. Оно переливалось, закручивалось, менялось всеми цветами серого и бушевало. Мдааа, с такими глазами лучше чтобы люди меня не видели. А с другой стороны, плевать. Лишь бы не начали охоту на ведьм и не пытались меня сжечь на костре. А дальше я вскрыте и по теням подальше ускачу.

    Я покинул таверну и не обращая внимание на творящееся вокруг пошел к воротам. Идти было не очень далеко, все таки обжитой людьми район не занимал большую площадь. Столица в своем первозданном виде, была намного больше.

    Около ворот была очень серьезная стража. Десяток человек, уровни не ниже 20, а у некоторых уже и 24. Основная часть находилась на стенах вокруг ворот и у каждого был арбалет. Мне бы может тоже обзавестись чем — то подобным? А внизу меня встречал командир этих стражей.

    «Матвей. Истребитель. Ур.24»

    ▬ Так, Максим, пляшущий в тенях, ур.20. За квестом?

    ▬ Да, за ним — просто ответил я.

    ▬ Подожди поставлю пометку, что ты ушел. — Из инвентаря он достал большую амбарную книгу и что — то в ней написал Видимо мой ник, уровень и класс. Жаль что моя повязка не работала, он был выше уровнем. И с этим надо что — то придумать. — Все можешь идти. Парни открывайте! — он махнул кому — то на воротах и они со скрипом сдвинулись на пол метра. Как раз чтобы я мог протиснутся.

    Я не стал заставлять их упрашивать меня дважды, или еще как — то мешкать, а сразу шагнул за ворота. Безумству храбрых поем мы песню! Или слабоумие и отвага! Как вам больше нравиться, так и запишите.

    Как только я шагнул за ворота, свет как будто немного померк. Тени стали больше, но более расплывчатыми. Но вроде никакого вреда это мне не причиняло, а значит можно идти. Как и говорил Виктор, буквально через 50 метров, прямо из под земли на меня полез скелет.

    «Скелет. ур.20»

    Ого, тут даже простые мобы имеют 20 уровень. Видимо поэтому квест дается, только после 20. Я не стал ждать когда он вылезет полностью и атаковал. С первого же удара скелет разлетелся на кучу мелких осколков. Я сразу же полез в логи

    'Вы нанесли скелету 20 уровня 1429 единиц урона. Убийство.

    Получено 400 единиц опыта'

    Тут меня ждали сразу две хорошие новости. Во первых, скелеты давали в два раза больше опыта чем простые мобы. Возможно и боссы здесь поступают также. Это было бы хорошо. И это кстати объясняло откуда у некоторых игроков такие уровни. У того же командира стражи 24 уровень.

    А вторая, что у меня существенно подрос урон. Я думаю, что это из за того что я выбрал класс. Теперь прокачанный интеллект и ловкость увеличивают мой урон, и это сказалось на результате. Того же кадавра, я бы убил примерно в три раза быстрее. На моем лице расползалась улыбка. А вот и квест.

    'Внимание!

    Вы ступили на земли некромантов.

    Вам доступен многозадачный героический квест «Истребление зла»

    Принять/отказаться?'

    Вот так система ни оче мне предупреждает, ни о наградах, ни о том, какие задачи будут перед игроком. Я конечно же выбрал принять.

    «Вы приняли многозадачный квест 'Истребление зла»

    Класс: героический

    Задача 1

    Истребить 1000 скелетов

    Прогресс!/1000

    Награда: некачественная книга улучшения навыков, книга характеристик +1 (на выбор), 2 серебряных монеты'

    Это хорошо. Награда действительно была стоящей. Как будто босса завалил, ну почти. А всего — то надо истребить 1000 скелетов. Может по пути и босс какой найдется. Я тут же начал фарм. Хорошего лута от скелетов я не ждал, проверено было на первом, от него толку нет. Только чуть чуть медных монет. Ну погнали. Время почти обед, а я еще толком и не начал.

    2ой скелет

    10ый скелет

    50ый скелет.

    Уже начинает надоедать

    100ый скелет. А вот и юбилей.

    200ый скелет.

    312ый скелет, а вот и что — то интересное.

    Пока я убивал скелетов, то не забывал поглядывать и по сторонам. Встретил пару игроков, которые также как и я выполняли квест, то есть помогали скелетам стать отдельными костями, а не имитировать бурную деятельность. Мы помахали друг другу и продолжили заниматься своим делом. Пока я бил скелетов, то все время двигался вглубь территории некромантов, прямо к центру бывшей столицы. И вот после 312 — го скелета, я нашел босса.

    «Погонщик скелетов. Класс: Маг, ур. 30»

    Прямо сегодня день рождения какой — то. Куча крутых умений, квест, класс и тут еще и босс подходящий. Маги не должны обладать большим количеством здоровья, они должны уметь колдовать, а для этого им приходиться качать интеллект и все такое, а не телосложение. А значит для меня это супер цель.

    Выглядел бос как высокий, по сравнению с обычными, скелет, обряженный в длинную робу с какими — то узорами и посохом. С одной стороны можно было и испугаться, но с другой стороны, все это выглядело как — то не серьезно. Как будто сделано было на коленке. Черепушка треснутая, мантия грязная, а посох кривой. Система пожалела ресурсы, чтобы сделать нормально? Или нормально будет дальше, а это так прелюдия. Аперитив перед основным блюдом. Не знаю, да и пока знать мне рано.

    Я атаковал, конечно же из скрыта и с помощью внезапной смерти, но тут понял, что и на старуху бывает проруха. Вокруг босса сформировался какой — то синеватый купол, который остановил мою атаку и тихонько прозвенев распался на куски. Я сразу же атаковал повторно, а босс только поворачивался ко мне, ведь атаковал я в спину. Сразу же еще одна атака. Босс замахнулся на меня посохом будто дубиной. Он что совсем дурак? Он же маг, какие атаки посохом? И пока босс замахивался, я атаковал еще раз. И тут он уже не выдержал, рухнув грудой костей.

    Я несколько раз выдохнул, надо было прийти немного в себя. Не ожидал я что у босса будет защита. С другой стороны, чего я хотел? Чтобы против меня не было приема? Как оказалось был. В логах он обозначался как щит манны. Судя по тому что произошло, похоже щит манны защищал боса именно за счет этой самой манны. И когда я наносил урон, то щит пожирал эту манну. А когда она кончилась, то кончился и щит. А без манны маг это просто мешок для битья. Похоже поэтому он и замахивался на меня посохом. Надо будет это учесть на будущее. Я не уверен, что внезапная смерть сможет пробить любой щит.

    Я подобрал лут. Босс засчитывался как еще один скелет. Уже 313, но я понимал, что до конца дня не смогу убить оставшееся количество костяков. Но я упорно продолжил фарм.

    500ый скелет! Ура половина сделана.

    К вечеру я добил 615 скелета. А перед тем как отправиться домой, решил все таки проверить новый навык. Нашел уютное место недалеко от ворот и завернул за удобно расположенное здание. Не надо чтобы кто — то видел меня и мой навык, лишние знания — лишние печали. Я активировал навык и мир подернулся. Он разделился на две половины ровно по горизонту. Сверху было черно, как самой глубокой ночью, а снизу ослепительно бело, как будто смотришь я на яркий прожектор.

    Прямо по середине разделения сформировались три фигуры и я их знал. Я даже знал их имена. Черная Смерть в виде огромной черной пантеры, Серый Страж в виде не менее огромной серой змеи и Белая Ночь в виде ослепительно белой полярной совы. И каждый из них смотрел на меня с прищуром, и улыбался. Но улыбка была какая — то с издевкой. Мол, докажи что достоин нашего доверия. И кого мне выбрать? Ну для начала выберу Пантеру, потом попробую и остальных. У меня было всего 5 секунд использования единения с духом. И эти 5 секунд я просто стоял на месте.

    Меня переполняла какая — то первобытная мощь. Я даже не понял, что я могу и на что я способен. Просто чувствовал хищную силу, которая притаилась и ждет. Ждет чего? Не знаю. Может такого болвана как я? Вполне может быть.

    Время навыка закончилось, а я все еще был в шоке. Как сонный вернулся в город, отметился на воротах, дошел до таверны и поднялся к себе в комнату. А там меня просто вырубило, хотя я даже не поел.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 20 Опыт 49566310/78643200

    Жизней — 8 Здоровье: 340/340

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 13 (+2 повязка, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 50 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 10 %)

    Скорость — 12

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 10 % быстрее)

    Телосложение — 12 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 10

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 51 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 2–4

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    Малое зелье лечения — 8

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,7%

    Итого 149,7 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 46 минуты

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 23 часа 20 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 24 часа

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    «Вы приняли многозадачный квест 'Истребление зла»

    Класс: героический

    Задача 1

    Истребить 1000 скелетов

    Прогресс 615/1000

    Награда: некачественная книга улучшения навыков, книга характеристик +1 (на выбор), 2 серебряных монеты'

    Деньги: 11 серебряных 670 медяков

    Заключен договор с Виктором. Долг Виктора: книга навыка владения короткими клинками или книга навыка владения топорами. Срок 2 месяца.

    Инвентарь:

    'Кольцо огненной манны

    Класс: редкий

    Материал: серебро

    Тип: украшение

    Бонус +200 к манне, +30 % к скорости регенерации манны, +10 % к урону магией огня'

  

  
    Глава 8 Квест, квест, квест (1 часть)

    Только утром я пришел в себя окончательно. Вот это навык! Теперь после всей той мощи, которую я ощутил, я казался себе маленьким и никчемным. Мне казались что я неуклюжий, слабый, тупой. Сила духа была всепоглощающей и затрагивала все характеристики. На эти 5 секунд я ощутил себя богом. Причем способным на все.

    Мдаааа, и такое только раз в сутки. Похоже на какое — то вещество. Которое быстро вызовет привыкание. Надо подумать, что с этим делать.

    ▬ Забывака — идиот! — воскликнул голос у меня в голове, а потом я увидел как хомякожаб прыгает вокруг не разобранного лута и никак не может его поднять, пришлось самому

    Жаль что маг был всего лишь мини — боссом, с них всегда падает меньше, чем с групповых. Но с другой стороны, групповой мне бы так легко бы и не дался. Книги +1 к ловкости и +1 к интеллекту я использовал сразу. Это еще чуть чуть увеличит мой урон. А вот над книгой улучшения навыка задумался. Куда ее бросить. Очень хотелось попробовать усилить единение с духами. Сократить откат или увеличить длительность. А с другой стороны надо было поступить правильно, а правильным было раскачать, хотя бы один навык. Тем более что скрыт мне постоянно нужен, я даже сплю в нем. Вот только прогресса не видно. Поэтому скрепя сердцем и идя наперекор своим желаниям я прокачал скрыт. Уже 44 минуты отката. Баночка с лечением полетела к друзьям. Набралось уже 9 штук. Надо узнать сколько они стоят и продаются ли вообще. А вот опыта отсыпали много, но на уровень его не хватило. Буквально чуть чуть. Каких то 20 000. А это всего лишь 50 скелетов или около того. Так что я точно знаю чем займусь сегодня.

    Я спустился вниз. Виктора не было, а была только его помощница, но и она меня накормила, как и всегда не обратив на себя никакого внимания. А потом я пошел опять в земли некромантов. Надо добить задачу и набрать уровень. Было бы хорошо, если я еще и найду босса. Навык то надо использовать постоянно, с него мне идет самая большая польза.

    На 672 скелете я получил уровень. Все полученные очки характеристик я сразу бросил в скорость. Надо и ее довести до 50. Она же и урон дает и будет второй уровень бонуса.

    700ый скелет

    800ый

    900ый

    999ый и наконец 1000.

    «Поздравляем! Вы выполнили 1ю задачу в квесте 'Истребление зла»

    Награда: некачественная книга улучшения навыков, книга характеристик +1 (на выбор), 2 серебряных монеты

    Задача 2.

    Убить 5000 скелетов и 10 стражей.

    Награда: 2 некачественная книга улучшения навыков, книга характеристик +3 (на выбор), 5 серебряных монеты

    Прогресс

    Скелеты 0/5000

    Стражи 0/10'

    А в целом неплохо. Даже в одиночку слабые игроки смогут выполнять этот квест и получать награду как за боса. Книгу улучшения навыка сразу в скрыт, пока не передумал. В книге характеристик выбрал скорость. Я кстати действительно стал двигаться быстрее и ловчее. Характеристики были не просто цифрами. Ну а 2 серебряные монеты пополнили копилку. Теперь у меня целых 15 монет. Так я и на книгу накоплю совсем скоро.

    Ну что, снова за фарм? Да я в целом и не против. Опыт идет, деньги копятся, книги в награду дают. Почему бы и нет. До этого я валил мобов просто так, без задания, а тут есть дополнительный бонус.

    И пошла мясорубка. После трехсотого скелета я встретил первого стража.

    «Страж. Усиленный скелет. Ур. 25»

    Но и он оказался слишком легким. Правда на нем я использовал скрыт, а он увеличивал мой урон, ну или мне так казалось. На скелете была ржавая, местами рваная кольчуга а в руках был меч. Так себе страж если честно. Я бы такому ничего не доверил.

    Дело шло, время шло, солнце по небу шло. А вот босс ко мне не шел. Пришлось остаться без такого вкусного бонуса, хотя я и искал его в ближайших территориях. Видимо сегодня такой день.

    Под вечер я снова вернулся на вчерашнюю площадку. Теперь я уже был готов к тому могуществу что дает мне навык единения с духами. И встал поближе к одинокому скелету. Мне было интересно сколько урона покажут в логах.

    Меня снова наполнило могущество. Наполнило силой, скоростью, ловкостью. Я как будто даже стал больше. Но сегодня я не дал этому чувству замутнить мне разум, а сразу рванул к скелету. Вот только ударил я его почему — то не как привык вонзая клинки. А справа налево, как будто махнул лапой. А вот скелет не взорвался как обычно фонтаном костей. Нет. Его просто распылило на мельчайшие частицы и даже падать на землю было нечему.

    С меня схлынуло могущество, но я все так и застыл с открытым ртом и не мог прийти в себя. Что это только что было? Что это было, я вас спрашиваю? Не знаю сколько прошло времени, но из ступора меня вывел игрок.

    ▬ Эй! — крикнул он мне издалека — С тобой все в порядке?

    Я вышел из ступора, повернул голову, мой взгляд сфокусировался. Я ему кивнул, махнул рукой.

    ▬ Все нормально, сейчас в город пойду.

    ▬ Ок, только не задерживайся, ночью здесь гораздо опаснее.

    Оп! А это интересно. Опаснее — значит лучше добыча? Опаснее — значит лучше лут? Надо выяснить.

    День я закончил тем, что убил одного стража и 452 скелета. Не густо, но прогресс пошел. А завтра я буду спать до обеда. Сегодня я слишком устал, чтобы оставаться на ночь, но вот завтра. Завтра будет новый день, новая пища и новая ночь.

    Пред сном я заглянул в логи, едва не забыв это сделать.

    «Вы наносите скелету **************** единиц урона, критический урон. Убийство. Развоплощение»

    Ни одного ответа я не получил, а вот новые вопросы пожалуйста. Что еще за развоплощение? Нет, эффект я видел, но что это означает? Как всегда, вопрос не важен, ответ не нужен.

    Проснулся я действительно только в обед. Видимо организм услышал такой план и решил что обязательно надо ему последовать. Или просто накопилась усталость и как только появилась возможность, организм все компенсировал.

    Я спустился вниз и позавтракал — пообедал. Сегодня я никуда не торопился, да и куда мне вообще торопиться. Никаких сроков у меня нет, так что никакой проект не горит. Виктора я попросил собрать немного еды с собой, чтобы устроить ночной перекус и мы немного поболтали. Он рассказал где был. Оказалось он с группой товарищей бегал качаться, и теперь он щеголял 19 уровнем. Неплохо они прокачались, но как он рассказывал, это было очень нудно и больно. Но навык у него немного подрос, чем он не преминул похвастаться. И еще добавил, что кто — то из друзей займется вопросом возвращения его долга. У них там какие — то сложные взаимосвязи и взаимозачеты. Но и я был не против, только предупредил, что почти накопил на один из навык. Он меня успокоил и сказал, чтобы я покупал любой, который будет, а второй он достанет сам. Его уверенность передалась и мне.

    Я забрал еду и снова отправился в земли некромантов. И снова началась нудная, долгая, опротивевшая, тяжелая работа. Ладно, вру. Ничего тяжелого. Ходи по брошенному городу и вали с одного удара скелетов. Что сложного? Правильный ответ — ничего. До вечера мне даже посчастливилось убить двух стражей и найти мини-босса. Это был точно такой же маг, только на один уровень выше. Вот только с выпавшими книгами мне уже не повезло. Обе были на выносливость, а я ее вообще больше не собирался качать. Но карман не тянет, так что сразу же использовал на себя. И конечно же прокачал скрыт. Использовать единение с духами не смог, навык был еще в откате, а очень хотелось проверить. Что произойдет с босом, если я активирую единение с разу же внезапную смерть?

    До уровня опять не хватило опыта, это начинает входить в традицию которая мне не нравилась. А до ночи я успел убить почти 1000 скелетов, точнее 958. Прогресс по задаче шел, и это было хорошо. Перед тем как солнце зашло, я забрался в брошенную высотку, достал еду и перекусывая смотрел на закат с крыши. Было красиво.

    А потом зашло солнце. Откуда — то из центра понеслась волна кроваво красного, даже темно бардового цвета. Как будто в кровь добавили какие — то черные сгустки. Выглядело все это не очень хорошо, и более того я даже не успел среагировать. Волна быстро пронеслась и прошла сквозь меня. Но я ничего не почувствовал. Был таким же как и всегда. Хорошо, что она не убивала. Видимо это то, о чем говорил игрок вчера. Ночью становиться опасно. Но пока никакой опасности я не видел. Наверно надо спуститься вниз к скелетам и посмотреть что там.

    Решено — сделано. Но как только я вышел из подъезда, то у меня под ногами стал вылезать скелет. И хотя выглядел он почти обычно, но был немного другим. Весь был покрыт тонкой красной пленкой, очень похожей на волну, с черными прожилками. Его глаза тоже теперь светились, красным светом.

    «Оскверненный скелет. Ур. 40»

    Я был в скрыте, но недолго думая ткнул его клинками, пока он не вылез окончательно. Он рассыпался, а не взорвался как обычно. Одного удара хватило, но вот урона хватало впритык. Я полез в логи. За скелетов теперь вместо 400 опыта, давали 1200. А это очень хорошо. Это сильно ускоряет прокачку. Вот только я бы не стал сейчас замахиваться на усиленного босса. Тот же маг, стал бы выше 60 го уровня, и мог иметь щит, который я не пробью так легко. А знакомиться с его магией я вообще не имел никакого желания. Да и на стражей, я бы пока не лез. Но вот мочить скелетов, теперь станет гораздо приятнее. И денег они стали приносить гораздо больше. Тогда на этом и остановимся сегодня. Смерть скелетам!

    Всю ночь я убивал скелетов, устроив им настоящий геноцид. К утру набил более 1700 штук в графе прогресс по заданию. Этим я был очень доволен, а вот остальным не очень. Мне хотелось в душ, есть и спать. Именно в таком порядке. И даже 17 серебряных монет в кошельке меня не радовали. Хотя заветный навык был все ближе.

    Как только рассвело я отправился в таверну. Бить обычных, не оскверненных скелетов, я тем более не хотел. По моему, сугубо личному мнению, они больше не представляли никакого интереса. И на земли некромантов я теперь буду ходить только ночью. Или вечером, чтобы успеть убить хотя бы одного босса.

    Я вернулся в таверну, но забыл и про душ и про еду, а сразу отправился спать. Виктор, видевший меня, сразу понял мое состояние и даже ничего не сказал, только дружелюбно улыбнулся.

    И началась рутина. Она бывает в любом деле, которым бы ты не занялся. Вот начал ты делать столы из дерева, будь добр полюби строгать, а в этом мало творчества и удовольствия. Начал ты работать менеджером, будь добр полюбить звонки и отказы. И так везде. Всегда есть та, часть работы, которая становиться рутиной. Даже компьютерные игры, tсли ты собрался всерьез ими заняться, будут требовать от тебя какого — то действия, чтобы набрать опыт, или отточить навык. И система не стала тем счастливым исключением.

    Почти три дня я мочил скелетов. Точнее я конечно делал это ночью. Я не отвлекался ни на что. Только жесткий фарм, еда и сон. В конце первой же ночи, я попробовал убить стража и мне это удалось. Было не просто и приходилось с ним немного посражаться, но опасности как таковой не было. Еще один раз мне удалось вечером найти мини — босса до красной волны. Получил книгу на ловкость +1 и на силу +1. Улучшил скрыт, получил уровень и все очки бросил в скорость. Накопил 20 серебряных монет. Но даже это меня не радовало. И я даже забыл провести эксперимент на боссе из комбинации навыков. Мне срочно требовалась передышка.

    'Поздравляем!

    Вы выполнили вторую задачу из квеста «Истребление зла»

    Убить 5000 скелетов и 10 стражей.

    Награда: 2 некачественная книга улучшения навыков, книга характеристик +3 (на выбор), 5 серебряных монет.

    Задача 3

    Убить 3 мини — боссов магов.

    Награда: 1 качественная книга улучшения навыков, книга характеристик +5 (на выбор), 10 серебряных монет

    Прогресс:

    Мини-босс маг 0/3'

    Награду я сразу же распределил. Очки бросил в скорость, уже 26. Снова улучшил скрыт и теперь только 34 минуты отката. А монет стало 25. Да я наверно богач по местным меркам. Но заинтересовало меня другое. Награда за следующий этап. Что это за «качественная книга улучшения навыка»? Нет, я понимаю что если есть некачественная, то должна быть и качественная. И что она делает? И я видимо не узнаю, пока не добуду ее.

    Я вернулся в таверну и заснул крепким сном, человека, сделавшего свое дело. Я проспал весь день, и большую часть ночи. Это был явный сигнал от организма притормозить.

    И я притормозил. Проснулся глубокой ночью. Позавтракал тем, что осталось в инвентаре и пошел бродить по просыпающемуся городу. Подкараулил продавца в библиотеке, и как только он пришел то сразу же предложил мне осмотреть ассортимент. А я сразу сказал, что мне нужно и расстался с 20ю серебряными монетами. Вот он вожделенный навык. Как только я закончил активно махать клинками, а теперь мне надо убивать боссов, так сразу же он у меня и появился. Совпадение? Не думаю.

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    Но сердце не радовалось. Хотя вроде и все круто. Какая — то апатия. Продавец показал мне еще одну книгу

    'Книга навыка амбидекстер

    Ранг редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.'

    Я проверил логи, и вправду. Я левой рукой наносил меньше урона, просто они суммировались и в коротких логах отображался суммарный урон. Черт. Этот навык тоже хорош, но еще 20 монет у меня не было.

    Я вернулся в таверну, рассказал Виктору о своих покупках и об амбидекстере.

    ▬ Хороший навык, — согласился со мной Виктор — А теперь, Мухтар, дай лапу.

    ▬ Что?

    ▬ Руку давай изменим договор, что я тебе должен навык с ножами. Кстати вопрос близок к решению. А амбидекстера купишь со временем.

    ▬ Но как тебе это удается?

    ▬ А у каждого свои методы. Видишь ли таверна это хорошее место. Сюда много кто приходит. Это только ты качаешься как сумасшедший, причем в одиночку если я правильно понял. И должен сказать, что качаешься вполне успешно. Остальные так себя не загоняют и работают в группах.

    ▬ Слушай, а тут где вообще люди расслабляются? — спросил я.

    ▬ Есть бордель, есть сауна, и там тоже можно найти девочку, и есть таверны, здесь пьют танцуют, поют и веселятся. Ты же ни разу не остался вечером у нас. Либо фармишь либо ешь, либо спишь.

    ▬ Да, ни разу. Но у меня тут пара дней выходные.

    ▬ Выгорел?

    ▬ Есть такое.

    ▬ Тогда иди в баню, сейчас утро но уже работают. Обязательно возьми банщика и массажистку. После обеда вернешься, поспишь, а вечером я тебя набухаю как положено. После завтра будешь как огурчик. Бодрый, свежий, немного соленый, но полный сил.

    ▬ А давай. Вот прямо как ты сказал, так и сделаю — ответил я и достал брошюру. — Показывай где тут эта ваша баня.

    Я пошел по наводке Виктора и действительно нашел баню. Причем это здание было баней и до прихода системы. Как — то его удалось сохранить, не дать разграбить, и запустить по новой. И хотя было утро, над ней уже вился дымок. Рядом с баней не было никаких других строений, что наверно и правильно. Даже за 50 метров я почувствовал запах. Запах дров, веников, дерева, влажности и чего — то еще. Как будто пахнуло еловыми шишками. А может так оно и было. За свою жизнь я редко посещал бани. Не потому что не любил, а просто не было денег. А теперь у меня есть. Вряд ли я сегодня потрачу больше 1 серебряной монеты. Как сказал Виктор, если у тебя есть 50 медяков, то в бане ты король. Тогда и закажем все по королевскому разряду.

  

  
    Глава 8 Квест, квест, квест (2 часть)

    За дверью меня встретил огромный мужик. Даже по внешнему виду, он полностью соответствовал месту, в котором находился. Высокий, здоровый, с надутым животом, в банной шапке.

    ▬ Здорово! Заходи, не стесняйся — сказал он и тут же протянул мне руку. Моя ладонь утонуло в ней. — Будем знакомы, Максим.

    ▬ Будем знакомы, Стас — ответил я взаимностью. Банщик по классу был танком 19 уровня.

    ▬ Чего изволим?

    ▬ Мне надо расслабиться, причем так чтобы отпустило.

    ▬ По королевскому разряду?

    ▬ Виктор так и сказал.

    ▬ Так тебя еще и Виктор прислал. 50 медяков и полный сервис — при этих словах он подмигнул, а я не понял о чем он, но был на все согласен.

    ▬ Да, давайте.

    ▬ Ну тогда проходи. Сейчас все сделаем. Одежду сразу в инвентарь, причем всю — он из шкафа достал огромную простыню, тапочки и шапку.

    Я подчинился, а потом мы пошли в баню. Сначала пошли туда где было не очень жарко, а потом в более горячую. А потом Стас научил меня как париться по настоящему. С отдыхом между заходами в жару, с обливанием холодной водой, с парением, с дыханием через веники, со светлым легким пивом. А потом отвел меня в другую комнату, тут был массажный стол.

    ▬ Машка! Иди — ка сюда. Парень совсем выгорел, давай работай.

    В комнату зашла девушка. Не очень красивая, зато очень фигуристая и какая — то обаятельная. Она быстро уложила меня на стол и стала мять. В какой — то момент я даже уснул, а потом она сама меня перевернула на спину и продолжила. А проснулся я совсем не от массажа. Я был возбужден, и она нагло и подло этим воспользовалась. Хотя думаю что она сама же меня и возбудила. Потом меня снова отправили в баню, и снова все по кругу.

    Три с лишним часа пролетели незаметно, и это была лучшая баня, о которой можно было только мечтать. Когда я вернулся в таверну, то еле волочил свои ноги. Виктор понимающе на меня посмотрел.

    ▬ Иди наверх, сейчас принесу специального чая и поспишь.

    Я с трудом поднялся, Виктор быстро принес чашку какого — то травяного чая. Я его выпил и забылся сладким сном. Чай видимо обладал расслабляющим действием, потому что я даже не помню как засыпал. Зато через 6 часов я проснулся свежим и даже полным сил. Тело отдохнуло, да и внутри меня снова стал просыпаться огонек азарта.

    Я спустился вниз, Виктора не было. Неплотно перекусив, я пошел гулять по городу. Встретил первого попавшегося стражника и спросил как мне найти рынок.

    ▬ Не понял? Какой рынок? Овощной что ли?

    ▬ Нет, там где продают вещи, ну те что из мобов выбили.

    ▬ А так тебе на площадь надо — он показал мне как пройти и я отправился смотреть на местный ассортимент.

    Площадь меня встретила несколькими прилавками. Они были четко разделены по тому, что на них продавалось. Один прилавок занимала броня, второй оружие, третий кольца, четвертый зелья и так далее. Причем прилавков с броней и оружием было несколько. Я просто погулял, пока ни с кем не вступая в диалог. Я и сам не знал что мне нужно, я просто развлекался. Только у прилавка с кольцами вспомнил, что у меня в инвентаре лежит кольцо на мага. Причем если я правильно понимаю, то неплохое колечко.

    'Кольцо огненной манны

    Класс: редкий

    Материал: серебро

    Тип: украшение

    Бонус +200 к манне, +30 % к скорости регенерации манны, +10 % к урону магией огня'

    Я стал рассматривать кольца. Ничего подобного моему я не нашел. В лучшем случае класс был качественный, а у меня на уровень выше. Качественные кольца стоили по пять серебряных монет. Похоже в столице вообще не заморачивались с ценой. Сколько ляпнули вначале, так и повелось. Даже различия между кольцами не влияли на цену. Некачественные стоили одну монету, конечно серебряную. Продавец оказался слишком надоедливым, и слишком услужливым, отчего мне не понравился. Но другого не было.

    ▬ А сколько бы стоило купить подобное кольцо? — спросил я у него и показал кольцо из инвентаря. Его руки затряслись, рот раскрылся. А потом он взял себя в руки.

    ▬ Таких полно, максиму десять серебрушек — ответил он делая безразличный вид. Но вот жизнь, когда у тебя нет денег, хочешь не хочешь а научит торговаться. Поэтому все его ужимки я видел.

    ▬ Тогда и продавать нет смысла — и я убрал кольцо в инвентарь.

    ▬ Подождите, подождите — сразу затараторил он. — Даю 15! Целых 15 полновесных серебряных монет.

    ▬ А здесь бывают не полновесные? Не интересно.

    Он был мне противен. Вот почему в ту же библиотеку ты приходишь и тебя там встречает человек, который гордиться своей профессией и действительно тебе помогает. Но в той же самой профессии находятся и вот такие типы, которые позорят и себя и свое дело и других заодно. Тьфу. Но у меня был еще один хороший источник информации и к нему я сегодня вернусь ночевать, а перед этим выпить. Виктор был моей палочкой выручалочкой.

    Перед тем как возвращаться в таверну, я заглянул к конкурентам Виктора, туда где брали дешевле всего за постой и мне даже издалека не понравилось. Шум, гам, внутри пели песни, но такими пьяными и фальшивыми голосами, что хотелось сбежать. А прямо рядом с дверью валялся пьяница, в луже собственной мочи. Порой люди превращаются в такое, с чем совсем не хочешь иметь дело, даже если ты в целом человеколюбив.

    Я вернулся в таверну. Виктор был занят и обслуживал большой стол с компанией. Причем они его все хорошо знали и он знал их. Шутки были соответствующие, но никто не переходил грани. Я занял столик в углу и помощница принесла мне кружку пива и копченые сосиски. Очень вкусно. В другом углу, где была смонтирована треугольная сцена настраивал гитару музыкант, а скрипач сидел рядом, и тихонько разминался. Мелодия была тихой, печальной, но очень красивой. Мне он что — то напоминала, но ч так и не вспомнил что.

    Виктор подсел ко мне через полчаса.

    ▬ Молодец, что решил провести вечер тут, все будет в лучшем виде — сказал он.

    ▬ У меня к тебе есть дело — сказал я и улыбнувшись добавил — но и на вечеринку останусь.

    ▬ Что за дело? Давай не томи, потом будет не до этого.

    Я показал ему кольцо. Он взял его в руки, его глаза слегка округлились и он вернул мне его обратно.

    ▬ Как понимаешь мне оно ни к чему — сказал я. — Продать бы или обменять на что — то такое же, но на ловкость или скорость.

    ▬ Кольцо отличное, крутое и дорогое. Сейчас жди.

    Он вернулся к шумной компании за столом. Отвел одного игрока в сторону и они о чем — то шептались. Потом позвали еще одного. И уже шептались втроем, а потом подошли к моему столику.

    ▬ Это Максим, мой постоялец и друг — представил меня Виктор. — А это Один, командир моего отряда и Огонек, как ты уже понял маг нашего отряда.

    ▬ Привет — сказал я, разглядывая новых знакомых. Один был паладином 22 уровня, как и я, а вот Огонек имел класс пиромант 20 уровня, что говорило о том, что кольцо ему в самый раз.

    ▬ А почему я не вижу твой класс и уровень? — спросил Один.

    ▬ Есть шмотка, которая скрывает. Я 22 — ответил я не упоминая класс.

    ▬ Хорошо, тогда сразу к делу? — спросил командир отряда. Виктор и Огонек явно нервничали, не понимая к чему приведет встреча. Один был не прост, да и сложно быть командиром отряда, если ты слишком простой. Но я надеялся что и не слишком хитрый и себе на уме.

    ▬ Давай. У меня кольцо — я вновь показал кольцо, но Один не стал брать его у меня из рук и мне это понравилось. Нормальный мужик, понимает что доверия между нами пока нет. Но осмотрел он его очень внимательно.

    ▬ Хорошее кольцо, я бы даже сказал отличное. Огонек посмотри, тебе же в самый раз? — Огонек приблизил голову, и его глаза загорелись.

    ▬ Да — хрипло ответил Огонек.

    ▬ В общем. Виктор, говорит ты нормальный парень, с тобой можно и договориться и вообще вести дела. А он в этом очень хорошо понимает. Так что и я буду с тобой как… Ну не другом, но как хорошим приятелем. Поэтому слушай.

    ▬ Слушаю — начало мне нравилось.

    ▬ Ты должен понять, что у тебя сейчас в инвентаре, то за что тебя могут убить. Причем несколько раз — знал бы он, что у меня за оружие, убил бы меня за клинки, сам бы наверно удавил. — Такие вещи сейчас очень ценятся. Магами хотят быть все. Только вот все качались изначально не в них и нехватка манны это основной затык. А навыки магические уже куплены и деньги на них потрачены. Тут дело не в ценности вещи как таковой, а в сложившейся ситуации.

    ▬ Понял, что предлагаешь?

    ▬ Никому пока не показывай.

    ▬ Я уже показал.

    ▬ Кому?

    ▬ Торговцу кольцами на площади — после моих слов все трое скривились.

    ▬ Теперь тебе надо оборачиваться в два раза чаще, если до этого не оборачивался, то в четыре. Так, что делаем парни?

    ▬ А как мне было узнать стоимость этой вещи? — спросил я.

    ▬ Не тупи — ответил Один — вон у тебя Виктор есть. После того как ты ему книгу отдал, он тебя за лучшего друга держит. И если вдруг решишь командовать, то и меня глядишь нахер пошлет. Ладно, думаем парни.

    ▬ Я знаю что делать — сказал Огонек, и план был неплох. — Нужно сделать так, чтобы все в городе знали, что кольцо уже не у него. Пустить слухи и подогреть их. Они быстро дойдут до нужных ушей.

    ▬ Да, вот только у кого тогда кольцо? Его ведь проверят — сказал Виктор. — И если не найдут, то решат что кольцо осталось у Максима, и убьют несколько раз выискивая его в луте. Просто чтобы проверить.

    ▬ Тоже верно — ответил Огонек. Но в целом план мне нравился.

    ▬ А что если я действительно отдам кольцо? — предложил я. — Вас они тронут?

    ▬ Нас вряд ли — ответил Один. — Но ход твоих мыслей мне нравиться. Предлагаю такой план. Ты, — он указал на меня — отдаешь кольцо ему — он указал на Огонька. Мы пускаем слух, что кольцо у нас, это Виктор на тебе. А на нас если они и выйдут, то только с торговым предложением. Развязывать войну никто не будет из — за пусть и ценной вещи, но все таки это не ядерная бомба или меч — кладенец. А мы в свою очередь, даем тебе системный договор и завтра все компенсируем. Приблизительная стоимость твоего кольца сейчас, около 150 серебряных монет. Можем деньгами, можем вещами, можем навыками. Только серьезных навыков нет.

    ▬ Меня устраивает — ответил я.

    ▬ Тогда заключаем договор и утром, нет не утром. Утром мы еще будем спать. В обед жди нас в гости с подарками — закончил Один.

    На этом и порешили. Я заключил договор с Одином и система его подтвердила записав его в характеристики. Огонек получил кольцо и сразу же надел и стал всем хвастаться, запуская слухи, в таверне было много разного народа. Один и Огонек ушли за стол, а Виктор задержался.

    ▬ Молодец — похвалил он. — Все правильно сделал. И от ненужной шмотки избавился по хорошей цене, и помог нам, а мы этого не забудем, и мишень со спины снял, и завтра еще и разживешься полезным. Красава!

    ▬ Спасибо — я искренне поблагодарил Виктора.

    ▬ И еще. Пей сегодня сколько влезет, а я тебе на столе оставлю кувшин. Утром, когда проснешься выпей его. Там противный вкус и пахнет отвратительно, но зато тебя потом снова сморит в сон. В обед когда мы придем голова будет свежайшая.

    ▬ Понял — ответил я.

    ▬ А я пойду слухи пущу.

    А дальше начался отличный вечер. Я успел выпить несколько кружек. Потом заиграла музыка и все пустились танцевать. Я к этому был не готов, но когда все запели я был уже в кондиции и горланил вместе со всеми, вот только я не попадал в ноты. Посреди веселья я вспомнил Михаила, Павла и Алину. Где они сейчас? Вот было бы здорово если бы они пришли в столицу. А потом ко мне подсел выпивший Огонек и полчаса говорил спасибо. Мне было неловко, но прерывать его было еще более неловко. Так что и это испытание я выдержал достойно.

    Утро выдалось отвратительным. Голова раскалывалась, во рту побывало стадо кошек, руки дрожали, тело не слушалось. Черт! Мы же должны быть суперменами, отчего так хреного — то? Как Виктор и обещал, на столе стоял кувшин с секретным зельем. Я не стал нюхать, помня что говорил вчера бармен, а наоборот закрыл нос и залпом выпил содержимое. Было не вкусно, но вполне терпимо. Точно во рту сейчас было намного хуже. И стараясь ничего не выпустить наружу, я снова лег в кровать.

    Во второй раз я проснулся в обед и чувствовал себя прекрасно. Голова не болит, мышцы слушаются, да и все остальные ощущения пришли в норму. Интересные тут у Виктора напитки, но из чего это было приготовлено я даже спрашивать не буду. Так сказать во избежание ненужных сведений и эксцессов.

    Я довольный что меня больше не мучает похмелье, сходил умылся и зашел в общий зал таверны. Виктор как всегда был за стойкой и протирал стаканы.

    ▬ Что у нас в меню? — спросил я и мой желудок проурчал, что ему тоже очень это дело интересно.

    ▬ Хе — хе, кто — то вчера хорошо погулял?

    ▬ Есть такое дело. Но как ты? Ты же с нами пил весь вечер?

    ▬ У барменов есть свои секреты и вам, обычным смертным о них знать не положено.

    ▬ Да и не очень хотелось — ответил я.

    ▬ Не вешай мне лапшу на уши. Всем хочется об этом знать, но не положено.

    ▬ Ну ладно, хочется — согласился я. А потом принесли завтрак и пока я ел к нам за стойку подсел Один с Огоньком.

    ▬ Здорово бойцы — Один выглядел свежим и довольным жизнью. А вот Огонек наоборот. — Как самочувствие?

    ▬ Отличное — ответил я. — А что с Огоньком? Ему не достался волшебный кувшин?

    ▬ Достался — ответил за него Виктор, — только он его не пьет. Считает, что настоящий герой должен превозмогать, а не пользоваться костылями. Ну это его право.

    В итоге мы пересели за стол и отлично позавтракали, хотя и было время обеда.

    ▬ Ну что? — сказал Один. — Здесь или поднимемся к тебе в комнату.

    ▬ Давайте лучше в комнату, — я оглядел зал. В таверне было полно посетителей, которые обедали. — Что — то тут слишком много глаз и лишних ушей.

    ▬ Хороший выбор — одобрил Один. Огонек молчал. По нему было видно что ему хреново.

    Пока мы поднимались по лестнице я спросил.

    ▬ А чего Огонька с собой притащили, ему вроде итак не сладко.

    ▬ А ему и не должно быть сладко. Он сам это выбрал. А мне нужен был кто — то кто поможет, инвентарь знаешь ли не бесконечный. А кольцо досталось ему, вот пусть и отдувается.

    Мы зашли в комнату и отодвинули стол от окна ближе к центру, чтобы можно было встать вокруг него. Огонек быстро выгрузил все вещи из инвентаря и завалился прямо на мою кровать. При этом он был мертвенно бледным и упал со стоном.

    ▬ Мучается бедняга — сказал я.

    ▬ Так ему и надо, пусть превозмогает раз уж сам так решил. Никто его это делать не заставляет — ответил Один. — А теперь к нашим делам.

    ▬ Хорошо — ответил я.

    ▬ Но прежде выслушай один совет. Ты вроде нам не друг, но и не посторонний. Виктор за тебя ручается, да и мне ты показался нормальным, а не… — он не смог подобрать слов. — ну ты понял.

    ▬ Ага — кивнул я в ответ.

    ▬ Так вот. Мой тебе совет бери книги. Навыки и характеристики останутся с тобой, а вот вещи… Вещи со временем ты перерастешь, их могут украсть, они могут сломаться, еще что — нибудь случиться. К тому же тут недавно появились воры, причем у них именно класс такой и одна банда вокруг города убивает игроков ради вещей. Их пока не поймали, да и в целом я думаю, что такие люди не переведутся. Это сейчас пока ни у кого нет ничего супер крутого, но со временем появиться и тогда другие захотят это отобрать.

    ▬ Согласен, — ответил я. — Я тоже думал больше о навыках, и о чем — то подобном.

    ▬ Тогда предлагаю так. Выбирай что тебе подходит, а я буду называть нормальную рыночную цену. У тебя лимит в 150 серебряных монет. Это много, я бы сказал даже очень много.

    С этими словами он стал вываливать на стол содержимое своего инвентаря. И там было много, очень много.

    ▬ Кстати, — добавил Один. — Слежку за тобой отменили, Кольцо на Огоньке срисовали и все всё поняли. Инфа стопроцентная.

    ▬ А вот за это точно спасибо — улыбнулся я в ответ. Мне очень не хотелось вмешиваться в подобные игры. Мне бы качаться потихоньку, так чтобы никто не видел и так, чтобы быстрее всех.

  

  
    Глава 8 Квест, квест, квест (3 часть)

    ▬ Ну приступим — сказал я потирая руки. Один аж рассмеялся глядя на меня. Но сейчас моим телом управлял не я, а жабохомяк. Такое дело лучше всего доверить ему, он знает как распорядиться такими возможностями.

    Передо мной лежала буквально гора предметов. Один помог мне из рассортировать. Книги с навыками в одну сторону, книги с характеристиками в другу, вещи и предметы в третью.

    Сначала я конечно, зарылся в навыки. Здесь было очень много всего, но большая часть мне или не подходила, или противоречила моему стилю игры. Вот для чего мне владеть щитами? Или навык рассекающего удара при использовании двуручного оружия? Правильно, ни для чего. Я отобрал то, что мне было более менее интересно. И получилось немало. Причем неокторые навыки были очень заманчивыми.

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    ▬ А вам самим не нужен такой навык? — спросил я у Одина, у нас уже есть, с улыбкой ответил он. — Можно было бы изучить навык и второму человеку в отряде, и пользоваться два раза чаще, но мы пока тебе еще должны.

    ▬ А чего сразу не использовали?

    ▬ Не решили кому достанется, там постоянно споры, приходиться остужать головы периодически. Мне даже без разницы возьмешь ты его или нет, все для меня выгода.

    ▬ Это как?

    ▬ Смотри, если ты заберешь, я представлю это так, что из за их споров пришлось отдать навык. А если не заберешь, то он нам останется. Все выгодно.

    ▬ Интересный ход.

    'Книга навыков амбидекстер

    Ранг редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.'

    ▬ Чую, что эту книгу вы специально сюда положили, знали, что я на нее клюну — сказал я, а Один лишь улыбнулся, подтверждая мою догадку.

    'Книга навыка Владение арбалетами

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете арбалеты, тем более искусным вы становитесь. Увеличивает наносимый урон, увеличивает шанс пробить броню, увеличивает вероятность критического выстрела'

    А я как раз хотел попробовать использовать арбалеты. Хотелось иметь хоть какую — то дальнобойную атаку… Пока я сражаюсь только в ближнем бою, и мне никак не подманить врага. Будь у меня арбалет, то того же кадавра можно было бы заманить в ловушку просто выстрелом с безопасного расстояния.

    Я мельком оглядел вещи и предметы. И нашел там арбалет и болты к нему. Присмотрелся.

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    Отличный арбалет. А что болты?

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    ▬ А про арбалет то вы как узнали? — спросил я.

    ▬ А мы и не знали, но предположили. Каждый воин ближнего боя, хочет пулять издалека. Вот и подумали, может арбалет? Тем более что все есть, и навык, и арбалет, и болты. Еще думали магию предложить, но ты как — то навык волшебной стрелы тьмы просто посмотрел и отложил.

    ▬ Что — то слишком просто для магии — ответил я. — Стрела тьмы? Чем она будет отличаться от арбалета? По сути ничем. Тот же урон. От магии я жду чего — то более впечатляющего, чтобы вкладываться в нее.

    ▬ Ну тут на вкус и цвет — ответил мне Один. — Арбалет, болты и все отложенные навыки — это 130 монет, точнее 133, но тебе скидка, чтобы удобнее было считать.

    Больше интересных навыков не было. Не брать же мне врачевание, повара или алхимию. Нет, конечно, все это интересно, и наверное даже полезно. Только вот пользоваться этим мне не хотелось.

    Тогда я перешел к книгам с характеристиками. Каждая стоила 2 серебряных монеты. А у меня осталось 20. Значит можно купить 10 штук. К сожалению на скорость было только 3. Взял еще 2 на ловкость, 3 на интеллект. Осталось еще два параметра, но они уже не влияли ни а урон, ни на мои способности. Поэтому я решил так. Раз остальные характеристики для меня равны по своей значимости, то буду качать ту, которая самая высокая. Глядишь со временем и доведу ее до 50. А там и бонус дополнительный получу. Самой высокой из оставшихся была сила, поэтому +2 к силе. Книг с прибавкой к знаниям не было. Видимо это вообще большая редкость.

    ▬ Все, — довольный сказал я. — Все потратил. Ничего не осталось.

    ▬ Очень хороший выбор, Максим — сказал Один. — На твоем месте я бы сделал такой же выбор. Но это я не знаю твои характеристики, но мне кажется что ты не прогадал.

    ▬ Мне тоже так кажется — ответил я.

    ▬ Кстати, ты же вроде квест с некромантами проходишь?

    ▬ Да, ответил я любовно разглядывая свои покупки.

    ▬ Какая задача?

    ▬ Третья, — я так же ни на что не обращал внимания.

    ▬ Маги, ага, помощь нужна? — спросил вдруг Один.

    ▬ Не, я и сам неплохо справляюсь — ответил я. С чего вдруг он захотел помочь? Может хочет понять, стоит ли брать меня в команду? Так я не пойду, у меня свой путь.

    ▬ Ну, как знаешь, все мы пошли. Если вдруг найдешь что — то интересное, то сначала Виктору покажи.

    ▬ Хорошо — ответил я. Так мне было даже проще, да и взаимовыгодные отношения будут налаживаться.

    Мы попрощались. Один разбудил страдающего Огонька, тот оказывается уснул и они покинули мою комнату. Я же предался, так любимому делу всех игроков — разбору покупок. Арбалет с болтами в слот для оружия. Теперь я мог быстро менять клинки, на арбалет и обратно. Даже потренировался немного. Выходило быстро и я в любой момент мог сменить оружие, выстрелить, потом снова сменить и атаковать клинками. Вот только арбалет надо было перезаряжать, так что в бою, у меня будет только один выстрел. Или надо будет сидеть где — то далеко и высоко от противника и просто стрелять. Но и это было уже очень хорошо. Книги я проглотил одну за другой. Характеристики подросли, а в навыках появились новые строчки. Это тоже было очень приятно. А потом я спустился в зал.

    ▬ Доволен? — спросил меня Виктор с осторожностью.

    ▬ Более чем — ответил я и он расцвел улыбкой.

    ▬ Че планируешь заняться?

    ▬ Думаю еще раз в баню сходить, а завтра поцду по квесту.

    ▬ Машка хороша — прокомментировал мое решение Виктор.

    ▬ Нет слов — кудесница — ответил я. И мы понимающе улыбнулись друг другу.

    ▬ Может кофейку перед баней?

    ▬ А давай.

    Мы выпили кофе, поболтали ни о чем, а потом я отправился в баню. Сегодня я уже не торопился. И все сделал обстоятельно. Даже Машка осталась довольна, так как теперь я был похож на живого человека, а не на труп.

    Вернувшись в таверну, я поужинал и рано лег спать. Завтра я планировал закончить с магами, ну по крайней мере с двумя. Все навыки был и готовы, я ведь пару дней ими не пользовался и все откаты давно прошли.

    Рано утром я перекусил тем, что смогла для меня найти помощница Виктора, его самого не было. И быстро дшел до ворот в земли некромантов. За ними я нырнул в скрыт и побрел вглубь, в поисках мини-боссов.

    Первого нашел уже через пару часов и успешно с ним справился. Внезапная смерть сразу же обнулила ему щит, а потом я его просто добил. Было даже как то легко. Еще два очка характеристик к силе и скорости, книга улучшения навыка и немного монет. Вещи с них падать отказывались. И это было даже как — то обидно. Но главным было не это. А мои клинки. Они получили новый уровень. И снова внешне изменились. Еще больше хищных обводов, более четкие грани, более плотное дерево, а кончики еще ярче светились красным и металлом. В описании урон снова увеличился в два раза. Скоро они станут похожи на что — то очень страшное. По — крайней мере я в этом не сомневался.

    Теперь очень хотелось их попробовать в деле. Но мне много чего еще надо попробовать. Единение с духами на боссе, связку единения и внезапной смерти, арбалет опять же. У последнего надо понять какой урон я смогу наносить. А еще мне надо найти сегодня второго мини — босса. По моим расчетам, я смогу получить на нем уровень.

    Я бродил по территории некромантов в скрыте и ближе к вечеру нашел мини — босса. Очередной маг, которого следовало убить. В этот раз я использовал единение с духом, но не пантеры а анаконды. 5 секунд мне хватило, чтобы схватить руками и ногами босса и сдавить его. Сначала лопнул щит, потом и сам босс, а потом он раздробился в пыль. И при этому у меня осталось еще целых две секунды действия навыка. Я чем — то махнул и пятерка скелетов и один страх были сметены. Точнее от них тоже ничего не осталось. Причем они были достаточно далеко от меня. И что же это было?

    Вообще не понимаю как единение работает. Я понимал, что оно наделяет меня силой того духа, которого я выбрал. В случае с пантерой, я атаковал когтями. В случае анаконды, я задушил цель, а потом что? Махнул хвостом? Это вообще как? Хвоста то у меня не было. Или он появлялся когда я использовал навык? Опять тонна вопросов и ни грамма ответов. Но один ответ все таки был. Перед моим навыком и мини — боссы не противники. Так, легкая мишень. А ведь у меня еще и урон клинков увеличился.

    Как я и рассчитывал, я получил уровень. Свободные очки кинул в скорость. Улучшил в очередной раз скрыт, уже 32 минуты откат. Книги характеристик тоже использовал сразу, и мне повезло. Сразу две единички в интеллект. А это опять же урон. Ну и деньги. Навыки ушли в откат, но уже завтра я закончу делать задачу. Остался всего один босс.

    Пока я шел назад, то подумал что же из меня получается. Некая стеклянная пушка, способная дважды в сутки выстрелить очень больно. При этом здоровья у меня было всего 350. То есть убить меня легче легкого. И если бы не скрыт, то так бы и происходило очень часто. Но из — за скрыта я и начал играть именно так. И получалось неплохо. В группе я был бы полезен, только при прохождении боссов. Обычных мобов я конечно могу убить, но ничего массового у меня не было.

    На следующий день я вернулся на землю некромантов и добил последнего босса. +2 к выносливости из книг, зачем она мне? 30 минут отката скрыта и уже 7 серебряных монет накопилось. Но главное я закончил квест, и теперь получу награду. Сообщение выскочило, но я даже толком не стал читать, итак все было понятно. Сразу 5 очков характеристик в скорость. Уже 40. Осталось совсем немного. Было 7 серебряных а стало 17. Можно будет докупить какой — ни будь навык. И надо узнать, а продаются ли книги улучшения навыков? Что — то их мне очень не хватает. Но вот один приз был мне неизвестен.

    "Качественная книга улучшения навыков

    Класс: качественный

    Вы можете улучшить имеющийся у вас навык.

    Бонус качества — усиленное улучшение'

    Так, то есть такая книга просто сильнее, чем обычная. А насколько сильнее? И тут снова сработала характеристика знание. В два раза. Я это знал точно. Тогда такую мы используем на внезапной смерти. Все таки ее качать тоже надо. Я попробовал и получилось. Откат сократился сразу на 20 минут, против 10 у некачественной книги. Действительно бонус был ровно в два раза сильнее.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 23 Опыт 395263560/629145600

    Жизней — 8 Здоровье: 350/350

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 17 (+2 повязка, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 54 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 10 %)

    Скорость — 40

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 10 % быстрее)

    Телосложение — 12 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 14

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 57 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 4–8

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    Малое зелье лечения — 9

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,7%

    Итого 149,7 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 30 минуты

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 23 часа 00 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 24 часа

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    «Вы приняли многозадачный квест 'Истребление зла»

    Класс: героический

    Задача 3.

    Убить 3 мини — боссов магов.

    Награда: 1 качественная книга улучшения навыков, книга характеристик +5 (на выбор), 10 серебряных монет

    Прогресс:

    Мини-босс маг 3/3'

    Деньги: 17 серебряных 344 медяков

    Заключен договор с Виктором. Долг Виктора: книга навыка владения топорами. Срок 2 месяца.

    Инвентарь:

  

  
    Глава 9 Некроманты, такие некроманты (1 часть)

    Глава 9

    Некроманты, такие некроманты

    Я увидел сообщение.

    'Задача 4.

    Найти филактерии некромантов.

    Награда: 2 качественных книги улучшения навыков, книга характеристик +10 (на выбор), 20 серебряных монет

    Прогресс:

    Найдено филактерий 0/4'

    И теперь я понял, почему никто не проходил дальше третьего задания. Просто прорываться вглубь земли некромантов тяжело. Группа привлечет внимание и будет бесконечно сражаться, вместо того, чтобы двигаться в перед. Филактерии наверняка охраняются, а скрыт не часто встречающийся навык. Даже у других классов, мыли совсем другие умения, типа на цыпочках, что убирало звук при движении, но не скрывало самого человека. Вполне возможно что можно создать целую комбинацию навыков, которые дадут что — то похожее на скрыт. Но для прокачки потребуется очень много книг улучшения навыков.

    Все таки мои навыки — это что — то слишком крутое. Как бы потом не отхватить за это каким — то существенным минусом. Но надеюсь, что этого не будет. Так, теперь когда отправляться на поиски? Завтра? Не откладывай на завтра то, что можешь сделать никогда. Поэтому идем сразу.

    Я нырнул в скрыт и побрел по улицам. Я искал весь оставшийся день, но это меня ни к чему не привело. Но я достаточно далеко забрался вглубь брошенной людьми столицы. И вот тут мне повезло. Издалека было не разглядеть, а когда забираешь поглубже то все было видно. Красная волна появлялась не просто так. Сначала в небе над городом встретились 4 луча, а потом место их встречи взорвалось волной. Вот значит как она образуется. Теперь интересно посмотреть откуда они исходят, эти лучи.

    Вообще мне действительно повезло. Возникновение лучей, накопление энергии и появление волны, занимало от силы пару секунд. И если бы я в этот момент не смотрел в нужную сторону, то наверняка бы пропустил. А так, появилась зацепка. 4 красных луча, 4 филактерии. Совпадение? А вот и проверим. И я дошел до места. И понял, что остальным игрокам будет очень и очень тяжело. Место появления луча охранялось. Причем очень хорошо.

    Несколько шеренг скелетов, за ними два шеренги стражей, за ними с десяток мини-боссов магов. А во главе всей этой кутерьмы был он.

    «Оскверненный Рыцарь смерти. Групповой босс. Ур. 100»

    Вот такую тварь мне кажется сейчас даже самому сильному клану не завалить, не говоря уже обо всей армии вокруг. Рыцарь был закован в тяжелые доспехи и восседал на скелете коня. Конь тоже был частично прикрыт латами. В руках у рыцаря было огромное копье и щит. И кажется он вполне умел ими сражаться.

    Надпись оскверненный говорила о том, что он сейчас усилен в два раза, так как ночь, красная волна и все вот это. А значит днем он был 50 уровня. Хорошая цель для испытания связки из навыков. Но пока я просто шел в обход.

    Вся эта армия охраняла пирамиду, снаружи она выглядело очень внушительно. Высота примерно с 4 этажа, судя по окружающим, наполовину разваленным высоткам. Сложенная из какого — то черного мрамора. А может и не мрамора, в этом я не разбираюсь. Что — то черное и поблескивающее в неверном свете луны. Ступеньки пирамиды были высотой около трех метров. Забраться на вершину будет проблематично. Я обошел здание по кругу, вход был только один. И конечно же Рыцарь смерти его охранял. Но хотя бы не стоял вплотную. Так что я смог протиснуться. Конь под рыцарем как будто что — то почуял и повел головой, Но никакой реакции не последовало. Скрыт работал как и положено, так что все в порядке.

    Внутри было достаточно светло, как будто свет луны усиливался. Источников другого света не было видно, только дыра в самой высокой точке. А пирамида внутри была пуста. Никаких стен, перегородок или помещений. Один огромный зал, посреди которого я и увидел филактерий. То, что это он я нисколько не сомневался, потому что система так и написала.

    «Вы обнаружили филактерий. 1 из 4»

    Вот и вся недолга. Филактерий из себя представлял сердце. Не то, которое рисуют влюбленные, а нормальное. Состоящее из камер. Вот только оно было из какого — то драгоценного камня. То ли алмаз, то ли просто стекляшка. Но самым интересным было то, что это сердце бьется. Как оно могло биться, хотя при этом было из неживого материала, тоже останется видимо загадкой. Под филактерием были набросаны куча костей. Несколько странного вида скелетов составляли какие — то четыре фигуры. Две ближние были более массивными, а две задние менее.

    «Скелет — скульптор. Групповой босс. ур.80»

    Так мне описала система этих трудяг. Видимо эти скульпторы и сложили пирамиду. По другому объяснить происходящее я не могу. Не хватает информации. Сами же скульптуры никак не помечались. Да и не надо. Мне бы теперь найти оставшиеся три. И получить награду.

    До конца ночи, я смог найти только еще один филактерий. Все таки имея всего один ориентир ыло сложно определить место положение второго, хотя было понятно, что они находятся на окружности вокруг центра. Вот только чтобы вычислить положение надо знать где центр. А я предполагал только приблизительно. Предполагал и приблизительно дают большую погрешность на местности. А в большом городе очень большую.

    Я дождался когда рассвет вступит в свои права и уровни мобов упадут. Вот теперь можно попробовать и победить. Пока я ждал отката навыков, я нашел еще один филактерий. Имея в качестве ориентира уже две точки, третью удалось найти намного быстрее. Но навыки так и не откатились, а мне нужны были оба. Пора попробовать связку из них.

    Тогда я дошел до четвертого филактерия. Но даже не стал заходить. Я нашел высотку, забрался на верхние этажи, устроил при входе в квартиру, которую я занял небольшую баррикаду и уснул. Слишком долго не спал, слишком много мотался. Допустить глупую ошибку и сдохнуть, очень не хотелось. Поставив будильник на 4 часа я быстро перекусил и уснул.

    Проснулся и вокруг было тихо. Никто меня не потревожил. Ни одна костяная сволочь не пыталась залезть в мою квартиру. Я быстро привел себя в порядок и спустился вниз. А вот и рыцарь, а вот и армия. И времени до захода солнца достаточно.

    Пришлось обойти всю армию и встать у нее за спиной. Подождал пока скрыт откатиться, ведь план был простым. Активировать единение, сразу следом внезапную смерть, ударить и сразу же уйти в скрыт. А раз всем все ясно, то чего тянуть. Я активировал единение, тут же использовал внезапную смерть, а потом у меня не получилось уйти в скрыт. Нет, босс был убит. Причем очень варварским способом. Я вонзил в него два клинка близко один к другому и разорвал бедного рыцаря на две части, вместе с лошадью. Их ничто не спасло, даже доспехи рвались как бумага. И что скрывать, мне это нравилось.

    Также мне очень понравилось, что рыцарь был скелетом, а не живым, поэтому я сейчас не стоял весь в крови и во внутренностях босса. Да и вообще от него ничего не осталось. Даже пыли. А потом случилось то, чего я никак не ожидал. Тело само бросилось в атаку, видимо опьяненное могуществом. И оставшееся время, а это три секунды я истошно молотил других скелетов. А потом навык закончился. И я остался маленьким, беззащитным перед толпой очень злых мобов. Видимо убийство предводителя повлияло на них именно таким образом. Пришлось позорно бежать и истошно активировать скрыт. Через несколько секунд навык сработал как надо и мне удалось скрыться. Я сел в уголочке чтобы отдышаться. А что? Теперь духи могут контролировать мое тело? Или это была разовая акция? Да и что вообще происходит. Логи конечно же не дали никакого объяснения. Вместо цифр урона были только звездочки. Мол не положено тебе такое знать. Мал еще. Вот подрастешь, тогда и сможешь сам себе сигареты покупать. А пока ни — ни.

    Конечно же дух и не думал собирать лут. А именно он командовал моим телом. Пришлось снова возвращаться, после того как откатился скрыт. И что мне больше всего не нравилось, так то, что начинается ночь. А я тут с откатов в 30 минут, пытаюсь собрать добычу. Говорят жадность фраера сгубила. Вот и проверим фраер я или нет.

    Оказалось что нет. Помимо рыцаря дух замочил еще троих мини — боссов. Это дало мне уровень и я развлекался тем, что рассматривал свои характеристики и распределял добычу, пока откатывался следующий скрыт. Как только я подбирал лут, то навык с меня моментально слетал и приходилось снова использовать его, а потом ждать отката. Так я и собрал весь лут, но ночь уже вступила в свои права. Оказалось, что я не фраер.

    А очень даже ничего. Получил 24 уровень. Посмотрел сколько нужно до следующего и взгрустнул. Пять очков характеристик забросил в скорость. Еще совсем немного и будет очень хорошо. Все четыре книги улучшения навыка сразу же использовал в скрыт. И тут меня ждало разочарование. Если раньше книга давала −2 минуты отката, то теперь только по одной минуте. Видимо, чтобы стать тем самым убиватором, мне придется очень сильно вложиться в навыки. Если все навыки поведут себя подобным образом, то необходимое количество книг возрастает в разы. А мне видите ли такое не очень нравиться. Зато денег хватало на еще один хороший навык. Целых 21 серебряная монета. Вот только я пока не знал чего хочу. Владение ножами мне должен достать Виктор, а что еще мне надо? Пока я каких — то интересных не видел, надо заглянуть в библиотеку. Из книг характеристик выпали две на силу, одна к ловкости, одна на интеллект и три на выносливость. Я стал чуть снова выносливее, только зачем мне это не понимал. И еще выпал шлем.

    'Шлем мертвого рыцаря

    Класс редкий

    Материал металл

    Прочность 81 из 100

    Тип: тяжелая броня, шлем

    Бонусы: Защита 300 единиц, дополнительная защита от эффектов удара +20 %, дает навык «Кошачье зрение»

    Тааак, это снова что — то хорошее. Во первых броня. Из брони у меня было только рубаха и она давала всего 30 брони, а тут целых 300. Как мне кажется это должно быть прилично. Во вторых, защита от эффектов удара. Знание мне подсказало, что это все эффекты которые наносятся при ударе, оглушение, кровотечение и все подобное. Даже яд относился к этой категории. Ну и я в первый раз вижу, чтобы вещь давала навык. Причем не бесполезный, а действительно нужный. Кошачье зрение — это возможность видеть в темноте. А для того кто стоит спереди отряда, и все кто несет факелы находится за ним — это очень хороший навык. Он может нормально успеть отреагировать на опасность.

    Конечно же я попытался напялить его на себя, но система тут же выдала сообщение.

    «Ваш класс не предполагает использование средней, тяжелой брони и латных доспехов.»

    А вот и подстава. Хотел быть стеклянной пушкой? Так чего латы на себя напяливаешь? Тьфу. Так и знал, что не все так просто. Да, я выдаю запредельный урон. Возможно даже сравнимый сразу с группой прокачанных игроков. Но вот стеклянным мне оставаться похоже навсегда.

    Тогда отдадим шлем Виктору, если у них будет что предложить, а я в этом не сомневался. Если я понял, они были достаточно влиятельной группой, имеющей связи везде где надо. Может они и к меру двери ногой открывают, со словами «Здорово, болезный». Ну и ладно, не буду расстраиваться по поводу шлема. Меня еще квест ждет.

    Я зашел в проход пирамиды. Картина была точно такая же как и в других. Трудились скульпторы, а филактерий бился словно живой.

    «Поздравляем. Вы выполнили 4 задачу в квесте 'Истребление зла»

    Награда:

    2 качественных книги улучшения навыков, книга характеристик +10 (на выбор), 20 серебряных монет

    Задача 5.

    Убейте 8 скелетов скульпторов..

    Награда: 4 качественных книги улучшения навыков, книга характеристик +20 (на выбор), 40 серебряных монет

    Прогресс:

    Скелет — скульптор 0/8'

    Так может мне и не уходить никуда. Вон скульпторы ходят. Вот только ночь и они 80 уровня и в одной пирамиде сразу 4 скульптора. Да и навыки пока на откате. Обидно. Цель так близка, а рука неймет. Вот и не верь после этого старым поговоркам. А в них мудрость веков. Ну и печалиться не будем. Пойду — ка я пока в таверну. Нормально поем, посплю, схожу в баню, покажу шлем Виктору. А потом вернусь сразу на сутки и за один заход, скульпторы будут уничтожены. Скорее всего комбинации навыков хватит, чтобы уложить всех четверых. А вот потом я пойду к другой четверке, и дождусь новой комбинации.

    Весь минус моего прогресса в том, что приходится постоянно ждать. Но если скрасить это ожидание, то будет все совсем иначе. Я пошел в сторону таверны и по пути распределял награду. Тратить качественные книги навыка на скрыт, казалось кощунством. Обе кинул во внезапную смерть. Сразу минус 40 минут отката это мощно. +10 к характеристикам, конечно же в скорость. И я сразу же почувствовал бонус. Вы движетесь на 20 % быстрее. Теперь я и атакую быстрее, и прыгаю, и бегаю, и что очень важно иду. Так как я постоянно хожу, то бонус будет очень кстати. Ну и конечно же вырос урон. Теперь бы добить знания до 10 и будет красота! Вот только надо подумать как распределять дальше. А двадцать монет делают меня снова состоятельным человеком. Итого 41 серебряная монета. Нужно будет заглянуть в библиотеку. Если у них даже нет интересных и полезных навыков, то может быть есть книги для улучшения навыков. Вот точно денег не пожалею. Мне надо развиваться как можно быстрее.

    Я прошел ворота в нормальную часть города и отметился у стражи. Потом не долго думая пошел в таверну. Вот только по пути, мне казалось что меня пасут. В том смысле, что следят. Как будто несколько человек попавшиеся навстречу уже проходили также парой минут раньше. А вон тот тип идет за мной уже несколько минут. Может у меня и паранойя, но лучше быть живым с паранойей, чем мертвым без нее.

    Всю дорогу я старался не показывать виду, что заметил слежку, если она и была. Немного поплутал по улицам и никого больше не видел. Никого подозрительного. Перестали следить, или просто так совпало? Или действительно никто и не следил? Странно все это. Очень странно и непривычно. Я начинал чувствовать себя крысой, которую загнали в угол.

    На улице была ночь, но почему — то сегодня было очень оживленно. Может какой праздник? Я заглянул на площадь, там пусто. Ни одной живой души.

    Все Это очень странно. Но к черту! Устал. А думать буду об этом потом, заодно и с Виктором поговорю. Я добрался до таверны и Виктора не было. Зато я наконец смог принять нормально душ. Как всегда воду не экономил, и надеялся что смогу так делать и дальше. Потом пошел в общий зал, который был уже почти пуст. Еще пара столиков допивали то, что было у них в кружках. Но общее веселье уже закончилось. Вот и хорошо. Мне бы сейчас чего — нибудь такого. Желательно не слишком твердого. Похлебку бы. Но и тут меня ждала птица обломинго. Пришлось ужинать мясом и тушеными овощами. Хорошо хоть не свежими.

    А потом я поднялся к себе и меня снова посетило чувство, что за мной следили. В целом комната как комната, никаких следов, ничего криминального. Но вот уборщица не так заправляла постель. Стол стоит чуть — чуть, буквально на пару миллиметров не так. Шкаф, опять же, закрыт не плотно. Хотя и я его закрыл и никогда больше не открывал, и уборщица к нему не прикасалась. За столько дней жизни здесь я выучил ее привычки. Она была предсказуема. Да и занавеска задернута чуть по другому.

    Видимо все — таки паранойя. Я проверил окно — заперто, как и было. Шкаф был пуст и я снова закрыл его максимально плотно. Под кроватью никого, а больше в моей комнате и прятаться негде. Я на всякий случай проверил все углы и даже неожиданно помахал клинками, памятуя что у кого — то может быть скрыт или что — то подобное. Если бы я его задел, то он сразу же обнаружился. Но нет. Все было отлично. В комнате никого не было. Я запер дверь, оставил ключ в замке, чтобы снаружи было сложнее ее открыть и уснул.

  

  
    Глава 9 Некроманты, такие некроманты (2 часть)

    Утром от моей паранойи не осталось и следа. Я проснулся в отличном настроении. Вот только было не утро, а обед. Но когда встал, тогда и утро. Умылся и пошел завтракать. Виктор был за стойкой и был рад меня видеть.

    ▬ Привет! Пропал, я уж думал сгинул где.

    ▬ Привет! А я вот тут. Квесты выполнял — ответил я.

    ▬ Ну и как?

    ▬ Четвертую задачу выполнил.

    ▬ Ты серьезно? — Удивился Виктор. — Ее еще никто не сделал, ты первый, ты знаешь об этом?

    ▬ Ну слышал что — то подобное. Но ты же знаешь, у меня свои способы.

    ▬ Знаю, поэтому и не лезу с расспросами, а просто удивляюсь.

    ▬ Ты так и будешь кормить меня словами? Или все таки еда тоже будет? — спросил я.

    ▬ Будет. Но я думал ты там поел, в землях некромантов или там не кормят? — с улыбкой продолжил валять дурака Виктор. Но в эту игру можно играть и вдвоем, тем более что игру эту я люблю.

    ▬ Представляешь? Не кормят, а все что подают — это куча костей без мяса. Да и повар там дрянной, все приходиться с боем добывать. А кстати, про добычу.

    ▬ Опять что — то нашел? И опять будешь разорять отряд?

    ▬ Это уже пусть отряд решает, готов он разориться или нет — и я показал ему шлем.

    ▬ Ты.… Ты… Ты где все это берешь? — спросил Виктор чуть ли не заикаясь.

    ▬ А, там — отмахнулся я, как будто это было плевым делом и о нем не стоило даже разговаривать. — Но второго такого там нет, хотя я другие места не проверял.

    И только тут я вспомнил, что забыл использовать навык поиска кладов. Черт! Черт! Черт! А ведь там могло еще что — то быть. Да и прошел я целых 4 пирамиды. Можно было использовать и не раз, а я просто про него забыл.

    ▬ Что такое? — спросил Виктор чувствуя что у меня падает настроение.

    ▬ Да забыл навык использовать.

    ▬ На поиск клада? Это нормально. Мы поначалу тоже забывали. Новые навыки они же такие, новые — Пояснил он. — Все время про них забываешь так как привык пользоваться другими. Надо просто заиметь новую привычку к новому навыку. Не переживай, это обычное дело.

    ▬ Ага — заиметь привычку, это от слова иметь ее во все…

    ▬ Ну типа того. Слушай, а скажи что за следующее задание после филактерий. До них то я дошел, но вот найти не можем, а вглубь никто не суется.

    ▬ А их именно там и надо искать. А следующее задание завалить скульпторов, это групповой босс рядом с филактерией. Надо завалить 8 штук.

    ▬ И как? Тяжкие они?

    ▬ Не знаю еще не пробовал. Вот вернулся, с тобой болтаю, в баню собираюсь, в библиотеку схожу. А завтра вечером отправлюсь, ну или ближе к вечеру. Хотя мне и без разницы, главное не ночью.

    ▬ Тож верно. По шлему пока ничего не скажу. Надо все узнать и про цену и про вообще все такое.

    ▬ На держи — я протянул ему шлем.

    ▬ Это зачем?

    ▬ Да я как бы тебе доверяю, а так тебе будет удобнее. Сейчас же Один заявиться, а я в библиотеку пойду. А потом в баню. А шлем мне не нужен.

    ▬ Как? Почему? Ограничение класса? — догадался Виктор.

    ▬ Именно они — угрюмо ответил я. — Так бы ты меня без него на голове бы и не увидел.

    ▬ Я бы тоже его на себя натянул, мне класс позволяет, но у меня итак не закрытый долг перед тобой.

    ▬ Про долги потом — ответил я. — Слушай, вчера вечером, точнее уже ночью. Когда я возвращался, у меня появилось чувство, что за мной следят. И как будто, кто — то был в моей комнате. Может быть такое?

    ▬ Ну а что ты хотел. Если коротко. В городе есть несколько разных сил, я имею ввиду человеческие организации разного толка. Они контролируют город и следят за всеми. Ты привлек внимание. И тем, что добыл интересную вещь, о которой всем рассказал — это я про кольцо. И тем, что ходишь в земли некромантов как к себе домой, даже ночью. К тому же ты быстро растешь в уровнях. До топа тебе далеко. Ты, кстати какого уровня?

    ▬ Двадцать четвертый — ответил я.

    ▬ Ладно, не очень далеко.

    ▬ А какой сейчас максимальный?

    ▬ В мире не знаю, а у нас есть один 29.

    ▬ Так что там со слежкой.

    ▬ А, да — вернулся в русло разговора Виктор. — Так вот, к тебе присматриваются. Смотрят, изучают, какой ты, адекватный или опасный. И пока ты ничего этакого не отчебучишь, то и трогать тебя никто не станет. Наша группа тебя прикрывает и это уже все знают. Но вот на разговор могут и позвать. Постараются переманить на свою сторону.

    ▬ Нет уж — ответил я.

    ▬ А чего так?

    ▬ А того, что эти игры мне не интересны. Политика интриги, игра в кланы, под коверная борьба. Не интересно все это.

    ▬ Ну так и не ходи на разговор, если позовут. Мы прикроем. Один прав. Ты хороший парень, хоть и себе на уме. А эти игры просто тебя испортят.

    ▬ Прямо таки испортят? — спросил я.

    ▬ Всех портят, никто еще не уходил обиженным, доставалось каждому.

    ▬ Блин, вот этого я и старался избежать — сказал я.

    ▬ Тогда, играй, качайся, о своих достижениях и победах молчи. Шмот сбывай через нас, сам знаешь не обидим. Ну а мы тебя прикроем. Всем выгодно и полезно, да и по человечески правильно.

    ▬ Так и сделаем — я как раз доел завтрак. Честно говоря за разговором все пролетело незаметно, я даже вкуса не почувствовал. — А давай по кофе и побежали по делам?

    ▬ А давай. Я тоже с тобой выпью.

    Мы выпили ароматного напитка и я пошел в библиотеку. 41 серебряная монета жгла карман, как миллион бедняку. Я добрался до магазина и продавец меня узнал. Вот сразу видно профессионала. Такой, если и забудет простого гуляющего посетителя, то вот если ты сделал хоть одну, простую покупку — уже никогда.

    ▬ Здравствуйте, Максим. Как ваши приключения.

    ▬ Все отлично — ответил я. — Покажете ассортимент?

    ▬ Конечно, всегда к вашим услугам. А вам весь, или только новинки с вашего последнего посещения.

    Вот как такого не любить? Как у такого не покупать? Меня запомнил, запомнил когда я был и что покупал. И еще знает весь ассортимент и готов его сортировать как клиенту удобно.

    ▬ Давайте новинки. Кстати, а у вас книги улучшения навыка есть?

    ▬ Есть, как же не быть. Некачественная книга улучшения навыка стоит 10 серебряных монет. Качественных, к сожалению, пока нет. Поставки с перебоями.

    ▬ А сколько у вас некачественных? — спросил я.

    ▬ Есть три штуки.

    ▬ Тогда отложите их, если ничего нового не подберем, то я заберу все три.

    ▬ Договорились.

    И мы направились смотреть новинки. И посмотреть было на что. Количество навыков, действительно потрясало своим разнообразием. Система не халявила, а выдавала продукт на гора. Вот только для меня, для моего способа игры, для моего класса ничего подходящего не было. Это было немного обидно, но что делать.

    Меня заинтересовали пара магических навыков. Все таки магия меня тоже манила, может и меньше, чем других игроков. Но я от них отказался. Качать еще и эти навыки, никаких книг не напасешься. Итак слишком много нужно, а я по сути буду сливать в навыки все заработанное. И понравился один очень приятный и полезный бытовой навык. Он позволял в лесу мгновенно разбить лагерь на подходящей полянке. Раз и все готово. Вот тебе костер, вот тебе удобные места для палатки, а если есть и системная палатка, то она будет собрана. Вот тебе котелки, если у тебя есть системные. В общем навык очень удобный. Вот только совсем не главный в этой жизни. И тратить на него 20 серебряных монет совсем не хотелось. В итоге я так себе ничего и не подобрал. А потому просто купил три книги улучшения навыка. Тридцать монет пропали, но я знал где добыть еще.

    ▬ Если будет возможность, подкопите, такие книги пожалуйста. Я бы у вас еще 5 купил попросил я продавца. Он все мгновенно понял и согласно кивнул головой. Но мы оба понимали, что не все зависит от него.

    Все три книги я использовал в магазине. Теперь скрыт откатывался за 23 минуты. И мне было очень интересно. Какой минимальный откат возможен. И можно ли будет соотнести это с другими навыками. После этого я сразу же отправился в баню. Я рассчитывал там провести пару — тройку часов, но задержался.

    Помимо Марии появилась еще одна девушка — Елена. И она была очень хороша. Невысокая, стройная, но с такими чертиками в глазах, что забывал обо всем. Ну по крайней мере на несколько часов. Потом, конечно я приходил в себя. Но это было уже потом. Сказать что Елена была красавицей я не могу. Но вот ее чертята были чудо как хороши. Да и привлекать внимание она умела. В общем, я отлично провел время и хорошо расслабился и вернулся в таверну.

    Виктор меня накормил, сказал что Один со мной поговорит утром, а потом я отправился гулять по городу. Слежки теперь я не боялся. Меня не хотели убить, а лишь изучить. А потому теперь это для меня превратилось в игру. В игру «поймай шпиона». Я специально ходил по кругу, по одним и тем же улицам и старался вычислить тех, кто за мной следит. Пока у меня получалось плохо. Но ничего, и этому тоже можно научиться. Но я был уверен, что кто — то приглядывает за мной. Вот только вычислить его или их у меня не вышло. Промотавшись по улицам пару часов, я вернулся в таверну.

    Выпил пару кружек пива в общем зале. Послушал как поют музыканты, они сегодня были очень хороши. Особенно девушка. Столько эмоций сколько вкладывала она в песни, редко кто вкладывал. А потому она трогала сердца своих слушателей как и никто другой. А когда вечеринка начала набирать обороты, я тихонько прошел в свою комнату.

    Плюхнулся на кровать. Начал о чем — то думать и не заметил как уснул. День удался и это уже хорошо. Утром будет новый день и новая пища. И я снова уйду к некромантам.

    ▬ Здорово! — сказал мне Один.

    ▬ Здравствуйте, добытчик, спаситель! Настоящий кормилец! Дай бог вам здоровья! Жену хорошую! И врагов мертвых! — Огонек аж бросился на колени, но его выдала смешинка в глазах. Было понятно, что он ломает комедию, хотя сначала я и опешил.

    ▬ И тебе не хворать, холоп — вошел я в роль. — Хочешь монетку с барского плеча? — я достал один медяк и протянул Огоньку.

    ▬ А вот хочу, барин — ответил Огонек принимая вызов. — Что делать надобно? Я все, я всем чем могу. За такую — то награду.

    ▬ Пляши, пляши так, чтобы кружки на столах подпрыгивали.

    Огонек тут же вскочил на ноги и стал выделывать коленца. Выглядел в этот момент он как придурок, но это его нисколько не расстраивало. Он был в отличном настроении, и кто я такой, чтобы его портить?

    ▬ Ну все, хватит балаган — сказал Один. Огонек бросился к нему.

    ▬ Не серчай воевода, барин приказал, да и монетку посулил, вот и попутал меня нечистый. Не вели казнить, вели…

    ▬ Все перестань — отмахнулся от него Один. — Вот знаешь Огонек, ты парень конечно хоть куда, хоть в разведку, хоть за бабами. Но когда у тебя хорошее настроение, то ты становишься как недоразвитый.

    ▬ Да ладно тебе, Один — вступился Виктор. — Парни просто развлекаются. Интернет отключили, телевидение тоже. Даже почему — то музыка не играет, хотя электричество есть и тот же магнитофон работает. А тут хоть что — то.

    ▬ Да я и не злюсь — ответил Один. — Просто по делу же пришли.

    ▬ Ну давайте к делу — продолжил Виктор — но Огонек все равно, конечно, придурок.

    ▬ Эй, чего это я…

    ▬ Хватит — один прервал очередную попытку Огонька начать дурачится. — Представляешь с кем приходиться работать? — спросил он уже у меня.

    ▬ А мне что? Я барин, это тебе воеводе разбираться с дружиною своей.

    Огонек заржал, Виктор засмеялся, а Один только улыбнулся. Вот налицо характеры каждого их них.

    ▬ Ну давай к делам. Шлем твой видел. Вещь. Не могу сказать, что такая же дорогая как кольцо, но мы ее с удовольствием заберем. Стоимость оцениваем в 70 серебряных монет. Нормально?

    ▬ Пойдет — ответил я. — Только у меня есть требование одно, но небольшое.

    ▬ Какое — напрягся Один.

    ▬ Мне навыки, характеристики и вещи пока ник чему — начал я.

    ▬ Что же тебе тогда нужно? — спросил нетерпеливый Огонек.

    ▬ Книги улучшения навыка. Любые. Ну и понятно что обмен по курсу.

    ▬ Знал что сообразишь — сказал Виктор.

    ▬ Да я тебе тоже самое говорил — сказал ему Один.

    ▬ А что я должен был сообразить?

    ▬ Что количество навыков не всегда хорошо, иногда лучше один, которым ты действуешь постоянно и прокачать его. Не только книгами, но и в качестве. Уже находил качественные книги улучшения, которые в два раза сильнее?

    ▬ Да, — ответил я.

    ▬ Следующий уровень дает возможность улучшать навык в качестве. Иногда нужна всего одна, чтобы получить прирост. Иногда много. Но прокачанный навык с маленьким откатом, куда полезнее, чем куча не прокаченных и с дикими откатами — сказал Один.

    ▬ Собственно говоря я примерно так и подумал — поэтому хочу хоть один до минимального отката пока прокачать.

    ▬ Будут тебе книги — сказал Один. — Огонек, метнись на склад и тащи. Там пять книг должно быть. — Огонек резко взял старт со стула, на котором сидел. Когда доходило до дела, он не мешкал и быстро выполнял приказы. — Пять сейчас, а две завтра, как раз успеем выбить. Пойдем?

    ▬ Поедет — ответил я и пожал ему руку. — Я и не рассчитывал что так быстро.

    ▬ Просто ты одиночка. А группе о многом надо думать — ответил мне Один. — Запасы иметь и все такое. Вот ты бы принес сейчас навык какой — то очень полезный. И он например босса с двух раз складывает, но откат большой. Вот сразу бы и качнули немного, а потом всей группой бы работали чтобы еще качнуть.

    ▬ Все в общее дело — сказал я.

    ▬ Именно так.

    ▬ У меня тоже общее дело. Общее на меня одного — улыбнулся я.

    Тут вернулся Огонек и отдал мне книги. Сразу же использовал. Уже осталось 18 минут. А это действительно быстро. Но я все равно добью до максимума, тем более, что сегодня как раз буду мочить боссов. Надеюсь что пачками.

    Я попросил Виктора собрать еды с собой.

    ▬ На сколько дней? — спросил он.

    ▬ На сутки, максимум еще плюс минус два часа.

    ▬ Сделаем — и Виктор пошел за едой.

    ▬ Опять качаться пойдешь? — спросил Один.

    ▬ Ага, враг пусть спит, а я покачаюсь. Сладких ему снов, потом встретимся.

    ▬ Неугомонный. Но и мы пойдем качаться. Виктор, ты с нами — утвердительно сказал Один, когда бармен вернулся с моей едой.

    Мы попрощались как всегда оставшиеся довольными друг другом. Работать с ними было хорошо. Да и обманывать им особо не с руки. Наоборот, если они начнут обманывать, то рано или поздно это вскроется и они потеряют пусть и жидкий, но все же ручеек той добычи, которую я им приношу.

    Я снова отметился на воротах и попал в земли некромантов. Уйдя подальше и оглядевшись, что меня никто не видит я использовал скрыт. Бешеным сайгаком я пронесся до пирамиды, около которой завалил Рыцаря. Он не возродился. Либо он был как и все обычные боссы, или просто не был боссом по квесту. Да и зачем? Игрокам все равно придется его пройти, чтобы найти филактерии, а потом мочить скульпторов. Но видимо тот, кто пройдет первым почистит дорогу и для остальных.

    Я же уже почистил, и следующим игрокам будет намного легче. Так что я свою лепту уже внес. Вон остались только боссы маги, да и то их стало меньше. А мне пора подумать о квесте. Тем более все навыки были готовы и я зашел в пирамиду.

    Сказать, что это было легко не сказать ничего. Я просто в скрыте подошел к ближайшему скульптору, а потом активировал сразу два навыка по очереди. Они сработали так же как и в прошлый раз. Сначала единение меня усилило, а потом внезапная смерть мгновенно изничтожила скульптора. А потом дух взял контроль над моим телом. В этот раз я выбрал полярную сову. Просто ради эксперимента, чтобы понять, как она будет действовать. И помимо обычного могущества ощутил, как будто за спиной выросли крылья. Я буквально пронесся по всем трем оставшимся скульпторам и уничтожил их. Их так же размалывало в пыль, как и если бы я вызвал пантеру. Вот только был я не руками как будто когтями, и не душил их. Я бил их головой, как будто у меня есть клюв. Хорошо, что не действительно головой. Она бы треснула после первого же удара. Я просто имитировал удар. А в самый последний момент, перед моим носом что — то материализовалось, вот оно то и убивало.

    ▬ Спасибо духи, за такой подарок — честно и серьезно сказал я. — Если когда нибудь смогу отплатить, то обязательно. — И тут я снова услышал далекое, на грани восприимчивости, довольное урчание большой кошки.

  

  
    Глава 9 Некроманты, такие некроманты (3 часть)

    С меня опять схлынуло могущество и снова я почувствовал себя маленьким и слабым. Я сразу же активировал скрыт. Все эти переходы, конечно, здорово выматывали нервную систему. То я обычный человек и чувствую себя нормально, то я как бог, особенность стирать в пыль не просто мини — боссов, а групповых. А потом я снова обычный, вот только разница между ощущениями чувствовалась, как то, что я стал слабым и немощным. И это было противно. Надо качаться и качаться. Чтобы единение с духами, было сродни мощному усилению, а не сродни переходу на иной уровень существования.

    Я немного пришел в себя отсидевшись в углу. Мобы снаружи ничего не почувствовали и не услышали, в общем никто не ломанулся в пирамиду искать того, кто совершил тут столько злодеяний. И это радовало. Я вышел из скрыта, достал бутылку води и попивая собрал весь лут. А с четырех групповых боссов, было чем поживиться. Я конечно не рассчитывал, что выпадет второй шлем, скульпторы все — таки были слабее, а система не очень щедрой. Но на определенные плюшки я рассчитывал. И они не заставили себя ждать.

    4 некачественные книги улучшения навыка, 8 книг к характеристикам, куча монет, и два предмета. Не густо, но намного больше чем мне удается добыть с одного босса. Книгами сразу же улучшил скрыт. Откат теперь всего 14 минут. Я все ближе и ближе к цели. Характеристики выбрать не мог, что выпало, то и выпало. +2 к силе, нормально, +2 к ловкости, что меня порадовало, +2 к телосложению, тоже неплохо, количество здоровья растет, может я и не буду умирать с каждого тычка, +1 к выносливости, тут промолчим а последняя была необычной. Она давало +1 к мастерству. Такой характеристики у меня еще не было. Но как я понял, это такая же характеристика как и знания. Поэтому я ее применил и прислушался к себе.

    Ничего. Вообще ничего я не ощутил. Каким был таким и остался. Может быть она как- то по другому влияет на меня. Мастерство в чем? Судя по тому кого я убил, и из кого она выпала, то в каких нибудь искусствах. Скульптуры, картины, может музыка. Мне это было ни к чему, но карман не тянет и ладно. Хоть что — то лучше чем ничего, а если найду применение, то и прокачаю. А если не найду, то пусть и весит единичкой. До уровня не хватило каких — то копеек. Но мочить скелетов я не пойду. Ровно через сутки, меня ждут четыре таких же скульптора. А сейчас пора сваливать. Скоро ночь.

    Красная волна застала меня в середине пути до следующей пирамиды. Но никакого вреда она причинить мне не могла. А монстры меня не видели, я был в скрыте. А все остальным меня и не напугать. Я почти добрался до нужного места и нашел высотку. Забрался на крышу и принялся ждать. А ждать мне чуть меньше суток. Не самое приятное занятие, но и избежать его я не мог. Можно было бы, конечно, вернуться в город, но пока не хотелось. Вообще хотелось раскрывать какие — то тайны. Но некроманты, такие некроманты. Просто найди и убей. Ничего даже не объясняется. Что за филактерии, что строят скульпторы, кому все это вообще надо. Но хоть какое — то развлечение я для себя припас. Это, конечно, еда. Я перекусил, с аппетитом, не торопясь и наслаждаясь каждым кусочком. Вторым развлечением был сон. Спальники у меня были с собой, и я уже соорудил себе очень удобное ложе. Собственно на нем я и сидел. А еще у меня было два найденных предмета. Я специально не стал смотреть на них сразу, чтобы было чем заняться потом. Книга! Точно. Книга!

    Вот что нужно будет взять с собой в следующий раз. Какую — нибудь книгу, которую можно просто почитать когда ждешь. Пусть она будет нужна далеко не всегда, но вот как раз такие моменты она и может скрасить. Как всегда, хорошая мысля приходя апосля. Я уже на крыше, и уже мне нечего делать. Только разберусь с выпавшими предметами, как сразу станет нечего делать. Ладно, посмотрим что там выпало.

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Вот это очень хорошо. Это нам нравиться.

    ▬ Да, да, очень нравиться — ответил мне жабохамяк, рассматривая как кольцо смотрится на его пальце и откровенно любуясь им.

    Я, конечно, же его сразу натянул на палец. Скорость это одна из характеристик, которая мне нужна. Но помимо этого я и атаковать буду быстрее. А иногда, это очень выручает. Против тех же боссов с щитом манны, будет очень полезно, ведь их приходится добивать обычными атаками. Что еще выпало?

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

    Ничего не понятно, но очень интересно. Ремесла — это же мирные профессии. И я знаю, что за них дают и опыт и награды, и в них можно развиваться так же как и в боевых. Вон тот же Виктор, качает своего бармена. И вполне доволен жизнью. А если есть бармен, то должны быть и другие профессии. Как например кузнец. И такой кузнец, за такой молот мне душу продаст, потом души своих детей, а потом и внуков. И будет рад сделке. Как работает бонус к скорости ковки понятно, но что такое бонус к качеству изделия? Урон больше? Защита больше? Или все бонусы могут быть больше? Ну давай, работай знание. Нет, оно взяло выходной, выключило телефон и ушло в запой. Никакой подсказки я не получил. Ну и ладно. Покажу Виктору, послушаю что скажет.

    И тут мне в голову пришли сразу две вещи. Первая грустная. Я снова забыл использовать навык поиска кладов в пирамиде. Обидно и досадно. Черт! Хоть на лбу себе пиши. Только где то зеркало в котором я увижу это напоминание.

    А вторая мысль была хорошей. Где я нахожусь, правильно в городе. В столице даже. А на чем я сижу? На высотке. То есть подо мной куча квартир, и за книгой мне не надо возвращаться. А можно поискать ее прямо здесь, по брошенным квартирам. И не откладывая я этим и занялся.

    Я спустился на этаж, который был прямо подо мной. Вскрывать квартиры не было никакой нужды, дверь просто открывалась пинком. Как будто была просто плотно прикрыта и ее немного заклинило. При этом никакие замки не ломались, так как не были закрыты. Видимо система открыла их одновременно со своим приходом.

    Внутри было пыльно, но было видно что в квартирах жили люди. Они не бросили жилище, они не собирались бежать в панике, да и вообще не собирали свои вещи. Как жили так и испарились. От этого вида мне стало грустно. Сколько же людей погибло. Сколько просто исчезло с приходом системы. И хоть мне она подарила так нужный второй шанс, гибель большого количества людей, наводило на меня печаль. Причем гибли то они не по своей вине или какой — то ошибке. Хотя я не знал как работает система. Как она отбирала людей и что делала с оставшимися? Всем ли давала шанс? Вот у кого бы спросить? Да не у кого.

    Я заходил в квартиры, искал книжные полки, но их было очень мало. Люди в последнее время редко читали. А если я что — то находил, то в большинстве случаев это была какая — то жуть. Психологические книги он профессионального повара о том как чинить автомобиль. И ведь кто — то их покупал. А потом мне повезло. Не все бросили читать. И не все стали читать в гаджетах, которые сейчас не работают. Были люди кто любил бумажные книги. Любил, покупал и собирал и не что — нибудь, а действительно хорошие. Я около получаса скользил взглядом по корешкам. Выбирал, открывал, вчитывался. Буквально принюхивался. Все таки настоящая книга — это и кайф настоящий.

    В итоге я выбрал две. Артур Конан Дойл «Приключения Шерлока Холмса» не устаревающая классика. А вторая была из новых «Играть, чтобы играть» выпущенная корпорацией «Рубеж», очень популярной до прихода системы. Сунул их в инвентарь и выбрался на крышу.

    Эх, жаль что сейчас почитать не смогу. На дворе ночь, а разжигать огонь не безопасно. Тогда я просто завалился спать. А утром меня разбудит солнце.

    Так и произошло. Солнце грело и нагревало. В итоге я проснулся, позавтракал и стал читать. Артур Конан Дойл, конечно, хорош. Просто нет слов. Увлекает с первых же строк и держит до конца. Я даже чуть было не зачитался и не пропустил откат навыков. Я прочитал всего половину книги, но это был безусловный шедевр. Вполне понимаю, почему он считается классиком мировой литературы. Но как ни жаль отрываться от книги, но скульпторы сами себя не завалят.

    Это делать придется мне. Я спустился вниз и зашел в пирамиду. Конь под рыцарем снова что — то учуял, но никак не среагировал. Кстати? А почему задание уничтожить скульпторов, а не филактерии? Это же было бы логичнее, нет? Если надо уничтожить филактерий, то и со скульпторами придется драться. Я бы на месте системы сделал такой квест, Но может быть у нее на филактерии есть какие — то планы? Может быть, может быть. Но разбираться с этим будем позже. Все прошло штатно. Скульпторы погибли один за другим. Я снова почувствовал себя богом, а потом снова человеком. Быстро собрал лут и уже собрался на выход, как заметил что он перекрыт.

    В проход пытался пробиться Рыцарь смерти. Вот только он это пытался сделать на коне, а высоты прохода для этого не хватало. Вот он и бился головой. Видимо он среагировал на атаку, а вот остальная армия не имела такой чувствительности.

    Я, конечно же, сразу активировал скрыт. Навык срабатывал медленно, Рыцарь не отрываясь смотрел на меня. А потом потерял меня из виду. Еще несколько раз он рвался пробраться в библиотеку. Столько же раз его лоб, а точнее шлем сталкивался с камнем. Он ничего не добился, а потом успокоился и вернулся на место. Видимо система посчитала бой оконченным и выдала мне простыню с наградами за квест и новым заданием.

    'Задача 6.

    Найдите совет некромантов, призывающих древнего лича.

    Награда: 6 качественных книги улучшения навыков, книга характеристик +30 (на выбор), 60 серебряных монет

    Прогресс:

    Совет 0/1'

    Но теперь я не спешил. Как только Рыцарь смерти скрылся, я дождался отката скрыта и активировал поиск кладов. И ничего не обнаружил. И нахрена я тебя купил. Вот я просто знал, что здесь есть тайник. Но я его не видел. И даже навык не помог. А характеристика знания говорила, что клад есть.

    Я его все равно не найду. Вернувшись в срыт я пошел в сторону дома. Попутно разбирая полученные вещи. Со скульпторов упало как всегда 4 некачественных книги улучшения навыков. Их в крыт. А вот награду за квест более качественные книги во внезапную смерть. В итоге откат скрыта 10 минут, откат внезапной смерти 21 час ровно. Большое спасибо, было очень вкусно. Теперь характеристики. Выпали книги на +2 к ловкости, +2 к интеллекту, +2 к выносливости и +2 к силе. Книгу + 20 к любой характеристике я решил бросить в ловкость. Как ни крути, а это пожалуй самый главный мой параметр. К тому же он был самым высоким и мне хотелось посмотреть будет ли бонус на 100. Ловкость теперь у меня 79, а значит и урон будет больше. Хотя вот от его недостатка я не страдаю. Но и карман не тянет и кушать не просит. Деньги меня радовали. 40 монет за квест и почти 6 за боссов. У меня теперь 56 серебряных монет и немного медяков. Надо снова идти в библиотеку. Но нам не лень, мы сходим. Мне дали уровень. Я все кинул снова в ловкость, еще +5. Выпало 2 предмета, а вот книги к мастерству больше мне не дали. А жаль. Я думаю ее можно было бы за дорого продать.

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    Точно такое же у меня уже было. Но можно было иметь восемь колец, а это всего лишь пятое. Пусть пока будет, пока не упрусь в ограничение количества и не найду замену. Вторым предметом был плащ.

    'Плащ мага

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 69 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону от заклинаний, +5 к интеллекту, +10 % к скорости произнесения заклинаний'

    Мой плащ, был лучше. Лучше для меня а не вообще. Он все таки на ловкость и ближний бой. А значит этот на продажу. А теперь пошли искать этот совет. Он должен быть еще ближе к центру города. Да и вообще я догадываюсь где он.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 25 Опыт 1593394570/2516582400

    Жизней — 8 Здоровье: 400/400

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 23 (+2 повязка, +3 кольцо, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 84 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 10 %)

    Скорость — 55 (+3 кольцо)

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 20 % быстрее)

    Телосложение — 14 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 20

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 53 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Мастерство — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 4–8

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Малое зелье лечения — 14

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,7%

    Итого 149,7 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 10 минут

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 21 часа 00 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 24 часа

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    «Вы приняли многозадачный квест 'Истребление зла»

    Класс: героический

    'Задача 6.

    Найдите совет некромантов, призывающих древнего лича.

    Награда: 6 качественных книги улучшения навыков, книга характеристик +30 (на выбор), 60 серебряных монет

    Прогресс:

    Совет 0/1'

    Деньги: 56 серебряных 230 медяков

    Заключен договор с Виктором. Долг Виктора: книга навыка владения топорами. Срок 2 месяца.

    Инвентарь:

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

    'Плащ мага

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 69 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону от заклинаний, +5 к интеллекту, +10 % к скорости произнесения заклинаний'

  

  
    Глава 10 Некроманты не так просты (1 часть)

    Глава 10

    Некроманты не так просты

    Пока я бродил и искал пирамиды, то я видел какой то шпиль в центре города. Я его брал за ориентир, как центр оси, вокруг которой расположены пирамиды. И теперь готов поставить зуб, а нет даже два, что именно там и надо искать совет.

    И я оказался прав. Еще не дойдя до шпиля, я вышел на круг, очищенный от всего. Диаметр круга около пятисот метров. Все здания были снесены, мусор вычищен, а освободившееся место засыпали костями. Мелкими, которые как снег хрустели под ногами. Тут что? Произошел Птичий армагеддон? Другого объяснения я найти не мог. Я пошел по этому полю приближаясь к шпилю, и увидел, что он не одинок. Рядом с ним было еще два и на этих трех шпилях что — то творилось. Там что — то ползало, и собирало огромную конструкцию. Я не смог рассмотреть, пока не прищурился. Все время забываю про свои навыки.

    Вот когда зрение заработало, то я все и увидел. Скульпторы толпами носились, то туда — то сюда и создавали огромного скелета. А шпили — это всего лишь конструкция для стройки и не более того. А вот и совет. Система тут же подтвердила.

    Вы выполнили 6 задачу. Награды: 6 качественных книги улучшения навыков, книга характеристик +30 (на выбор), 60 серебряных монет

    'Задача 7.

    Выбраться с земли некромантов. Найти мэра одного из ближайших городов, Предупредить его о том, что некроманты создают косу смерти. И если они это сделают, то миру придет конец.

    Дополнительно: Вам нужно донести свиток с описание процесса до города.

    Награда: 8 качественных книги улучшения навыков, книга характеристик +40 (на выбор), 80 серебряных монет

    Прогресс:

    Разговор с мэром 0/1'

    И только я собирался подумать как это сделать лучше всего, заглянуть в свиток и изучить его, распределить награду. Как тут система выдала одно, очень емкую, но точную фразу.

    «БЕГИТЕ!»

    Причем еще и написала ее капсом, крупно, так чтобы я точно не пропустил. Я конечно, никуда бежать не собирался. Стою себе в скрыте и никого не трогаю. Что мне может угрожать? Боссы, так они меня не видят, скелеты трижды «ХА» им в лицо. И вот тут некроманты с могли меня удивить. Из неготового еще скелета поднялся дымок. Он вился вокруг скелета, и постепенно забирался выше. Скелет был еще не готов, и от головы не было даже намека. Но дымок безошибочно нашел место предполагаемых глаз и они зажглись. Холодным лунным светом. И этот свет, естественно упал на меня.

    И тут скелеты взвыли. Со всех сторон. И я понял. Теперь они меня видят. Ясно видят. Как будто я стою тут без скрыта, ясным светлым днем и размахиваю огромным красным флагом и что — то кричу. Про свободу, равенство и братство. Только за брата они меня не считали. Скорее наоборот, за врага.

    Я ломанулся на пределе своих сил. Сразу же начал петлять, пытаясь сбить противника со следа. Но они окружали. Двигались они не очень быстро, но достаточно, чтобы можно было меня догнать и зажать. А на дворе ночь. А они усилены в два раза. А я нет.

    Я бежал по улицам, перепрыгивал через кучи мусора, сбивал скелетов с ног. Уворачивался от встречающих. Но их было много. Слишком много. И конечно помимо скелетов были и боссы. А маги оказались очень неприятными противниками, если они тебя видят. В меня полетели какие — то черные сгустки, я старался прикрыться от них телами других противников или забегать за угол. Если дать магу время, то он сосредотачивался на пару секунд, а затем выпускал, что — то похожее на ракету, только сделанную из кости. Такая ракета пробивало насквозь скелетов толпами и неслась в меня. Пришлось снова уворачиваться. Хорошо что, среди них не было лучников. От массового залпа я бы точно не увернулся. А так у меня еще был шанс.

    Но мне не хватало скорости. Совсем немного. Если бы я был чуточку быстрее, то смог бы уйти, скелеты все же не такие шустрые, да и умом не блещут. Достаточно забежать в подъезд любой высотки, выбить пинком дверь в любой квартире первого этажа и выпрыгнуть в окно, как масса скелетов захлебывалась в узком горлышке. Но и этого не хватало. Скелетов было столько, что в пору было вызывать авиацию, с кассетными бомбами. И я совсем не уверен, что они справятся. Но и я не справлялся.

    ТО один скелет слегка меня заденет по касательной, то другой. Как я не старался беречь мою тушку, но мелкие раны я все равно получал. А количество здоровья у меня всего составляет 400 единиц, а каждый такой удар, снимал чуть больше ста.

    Вот я и получил третий удар по касательной и у меня осталось 54 единицы здоровья. Любой следующий удар и мне крышка. Черт! Некроманты казались лопухами, но нет. Они умели кое — что. Их магия каким — то образом пробивала мой скрыт. И я очень надеюсь, что это только из за квеста. Но надо ускориться. И как это сделать? А мне же дали бонус за выполнение квеста по поиску совета. Совет я нашел, они стояли у подножия шпилей и были одеты, в очень интересные балахоны. Уверен, что очень непростые, слишком уж они были украшены. Совет я нашел, а значит должна быть и награда за квест.

    Чтобы с этим разобраться пришлось забежать в еще один подъезд, чтобы сократить количество преследователей. Да, вот она книга. Сразу +30 к характеристике. Я хотел ее использовать на ловкость, чтобы поднять больше 100 и посмотреть, будет ли бонус. Но теперь придется все бросить в скорость. Не люблю когда срываются мои планы, но сейчас это важнее. Осталось всего 8 жизней и расставаться с каждой из них я не намерен. По крайней мере пока не будет найден способ их пополнить.

    А вот теперь повоюем. Точнее побегаем. Я заметно ускорился. Вот теперь стало намного легче. Сейчас мне хватало скорости и ловкости. Я даже на ходу стал бить банки здоровья, пока не выпил 10 штук. Теперь в случае чего, смогу выдержать еще один легкий удар. Но что — то серьезное я не переживу и с полным здоровьем. Три простые царапины меня едва не отправили на тот свет.

    Я бежал и бежал. Карту города я помнил, поэтому все время сворачивал в нужную сторону и приближался к воротам. А скелеты вообще не знали, что такое усталость и зачем она нужна. Они перли за мной и не останавливались ни на минуту. Такой выносливости и целеустремленности можно только позавидовать. Но и на это тоже не было времени.

    Примерно три километра до ворот. А я бегу. Уворачиваюсь от скрученных пальцев и бегу дальше. Два километра и я все еще бегу. Вспомнил, что большинство людей сдаются, ошибаются, расслабляются именно на последних шагах к цели. Поэтому я отбросил все шутки в сторону и сосредоточился.

    Увернуться, два шага, подпрыгнуть, ухватиться за погнувшийся фонарный столб, как тарзан пролететь надо головой еще одного скелета. Завернуть за угол. Впереди маг, нырнуть в высотку, выпрыгнуть в окно. Еще забег, еще прыжок, еще кульбит. И вон уже виднеются ворота. Попытавшеюся охватить меня радость задавить. Только холодная голова и скорость. Два скелета, обежать слева, оттолкнуться от крыши машины, приземлиться кувырком, еще пара скелетов, они не успевают, не обращать внимание. Мелкая яма на дороге, перешагнуть, не споткнуться. И вот я за воротами.

    А теперь можно радоваться. Вот теперь я действительно молодец.

    ▬ Ну ты и устроил — сказал мне один из стражников. Остальные были на стенах и смотрели, не попрут ли скелеты в атаку. Но видимо не попрут.

    ▬ Как — то выбора не было — ответил я улыбаясь.

    ▬ Ну хоть выжил, уже молодец.

    Я отметился в журнале и пошел в таверну. С лица не сходила улыбка сумасшедшего в тридцать два зуба. Помните улыбку джокера? Так вот моя еще краше сейчас, но счастливее.

    Я с этой улыбкой ввалился в таверну. Что не преминул отметить и Виктор.

    ▬ Светишься как лампочка, которую перегрузили — сказал он.

    ▬ Так и есть, перегрузили, еле ноги унес.

    ▬ Что там было рассказывай — сказал он, протягивая мне кружку светлого, пива, которую я залпом випил, а он наполнил снова.

    ▬ Квест — сказал я и поведал ему о своих приключениях. Вот так незаметно для самого себя, я стал доверять Виктору, если не как брату, то как очень хорошему товарищу.

    ▬ Если ты не врешь, то это очень серьезно. Скорее всего, городу действительно грозит опасность. А ты свиток то смотрел?

    ▬ Нет, конечно, когда? Меня там чуть на куски не разорвали.

    ▬ Ну так давай посмотрим, мне же тоже интересно.

    ▬ Что вот прям тут? — я сидел за барной стойкой и указал на пустой зал.

    ▬ А кто тебя сейчас смущает?

    ▬ Ну знаешь, у стен иногда бывают уши и глаза — сказал я.

    ▬ У этих стен — указал Виктор на свой бар — бывают только правильные уши и правильные глаза. Да и то, только в тех случаях когда я разрешу.

    Вот так под утро, когда в баре уже никого не было мы пересели за стол и я достал свиток.

    «Свиток описания 'Косы смерти»

    Коса смерти — это одно из величайших творений некромантов. Гораздо страшнее, чем костяной дракон. Это колоссальных размеров скелет, обладающий собственным разумом и собственной волей. Для его создания требуется событие унесшее множество жизней, за короткий промежуток времени. У Косы смерти 4 сердца. Чтобы победить его, необходимо разрушить все четыре, иначе они восстановятся и бой придется начинать заново.

    Коса смерти — ненавидит все живое, и любит все мертвое. Она является воплощением ненависти к жизни и любви к смерти.

    Краткое описание характеристик:

    Уровень — 200

    Очки здоровья — 40 000

    Броня — 1000

    Сопротивление — 1000

    На создание Косы смерти требуется огромное количество времени и еще большее количество костей.

    Оставшееся время — 10 дней 23 часа 59 минут 54 секунды'

    ▬ Мы же оба видим, что отсчет уже пошел? — спросил меня Виктор.

    ▬ Да.

    ▬ Тогда ты сегодня не поспишь. Пошли к Одину.

    Я не стал спорить, да и зачем. Пока Виктор будил помощницу и оставлял бар на нее. Я быстро использовал книги, которые получил в награду за квест. Теперь внезапная смерть откатывалась за 19 часов. Намного меньше, но все равно очень долго. А еще мне перепало 60 серебряных монет. Теперь у меня больше сотни. И снова радость.

    Виктор был готов.

    ▬ Пошли — сказал он и мы вышли.

    Немного пропетляли по городу, мы дошли до одной из высоток. Она ничем не выделялась среди остальных. Такая же брошенная, с забитыми окнами на нижних этажах. Если не обращать внимания, то и не заметишь. Единственное отличие было в том, что она была с единственным подъездом. Около подъезда было трое охранников. Они сразу признали Виктора.

    ▬ Он со мной — указал он на меня. — Один у себя?

    ▬ А где ему еще быть. Спит наверно.

    ▬ Придется разбудить — сказал Виктор.

    ▬ Уверен? В последний раз когда такое было, нам сильно досталось

    ▬ Уверен, вам всегда достается, но не по этим причинам — ответил Виктор. — Иди буди, мы будем в первом кабинете.

    Первый кабинет означал одну из квартир на первом этаже. Там было достаточно просторно и ничего лишнего. Большой стол с шестью стульями вокруг него и небольшой столик в углу, с чаем, кофе и всем необходимым. Вот такой минимализм.

    ▬ Ты уверен, что мы не зря поднимем его ночью? — спросил я и зевнул.

    ▬ Ты ему просто свиток покажи. Он его прочитает и станет орать почему раньше не разбудили.

    Так и вышло. Через несколько минут к нам спустился сонный и недовольный Один и начал рычать, нахрена мы его разбудили. Я просто отдал ему свиток. Он его внимательно прочитал.

    ▬ И какого хера вы тянули? Чего раньше не пришли и не разбудили?

    Мы с Виктором только усмехнулись.

    ▬ Спелись значит, ну ну, давайте соловьи. Выкладывайте все и с подробностями.

    Ну я и рассказал, конечно же я никому не говорил о своих навыках. На вопросы как я пробрался, как смог так близко подойти, как убил — я только пожимал плечами. Но и Виктор с Одином были вполне адекватными. Они понимали, что никто не хочет, да и не будет раскрывать все карты.

    ▬ Так, я к мэру. Максим, сможешь передать мне свиток — я попробовал, но ничего не получилось. Показать могу, передать только мэру. Тогда тут у на есть гостевая комната. Ложись поспи, сколько получится, а я как вернусь разбужу тебя. И кстати, мы должны тебе еще две книги улучшения, сейчас и рассчитаемся. Виктор, проводи его в гостевую.

    Она оказалась здесь же на первом этаже. Без окон, но зато с большой и удобной кроватью. Мне принесли две книги, я их использовал в скрыт, но тут меня ждал удар поддых. Теперь некачественная книга навыков сокращала откат скрыта всего на 30 секунд, вместо минуты. Это было обидно, но предсказуемо. Чем сильнее я его качал, тем сложнее это давалось. Хорошо если хотя бы так останется. Но все равно было обидно. Теперь мне надо еще больше книг. А если и внезапная смерть с остальными навыками пойдет по этому пути, то будет совсем плохо. Количество требуемых книг возрастет в разы.

    С этими мыслями я уснул, а проснулся от того, что Один очень громко орал мне прямо в ухо.

    ▬ Рота подъем! На караул! Свистать всех наверх!

    ▬ Шутки идиота — огрызнулся я.

    ▬ Какие есть, такие и шутим — ответил довольный Один. Видимо это была месть за то, что мы его разбудили ночью. — Пойдем, нас ждет мэр.

    ▬ А в другое время он нас ждать не может?

    ▬ Не может. Да и нет у нас другого времени. Если Коса смерти действительно настолько опасна, то либо мы победим, либо придется переезжать. А это делать никому не хочется.

    ▬ Пойдем уж, раз без меня никак.

    ▬ Никак, ты же у нас герой. Вот и геройствуй.

    Мы вышли на улицу и пошли по городу. Почти дошли до ворот на земли некромантов, как свернули и оказались перед трехэтажным белым зданием. На нем, крупно было написано мэрия. Ну видимо мэр действительно тут.

    Внутри оказалось дорого — богато. Кто — то точно не постеснялся ограбить множество зданий и перетащить сюда предметы. На полах лежали ковры, везде стояла мебель, дорогая даже на мой неискушенный взгляд и были люди. Их было немного, но они деловито сновали туда — сюда и перекладывали какие то бумаги с одного места на другое. Ну это я так воспринимал, чем же они занимались в действительности я не понимал, да и в целом как то наплевать. Меня не трогают и уже хорошо.

    Нас встретил какой — то человек, я даже не обратил на него внимание, разглядывая обстановку.

    ▬ Прошу за мной, мэр уже ждет.

    И мы пошли по бесчисленным коридорам. И пришли в комнату, еще богаче обставленную. В ней был шикарный огромный рабочий стол, за которым и сидел мэр. Нам он указал на два кресла напротив.

    ▬ Показывайте, — сказал мэр. Ни тебе здрасте, ни как дела, ни рад познакомиться.

    Я подошел протянул свиток а сам разглядывал мэра

    «Степан Данилович. Рыцарь, основатель. Ур. 31»

    Серьезный дядька. И рыцарь, и основатель, и уровень у него мощный, так еще и система его окрестила не просто Степаном, а Степаном Даниловичем. Если я уже и понял что — то про систему, то это то, что она ничего не делает просто так. И если уж она его так окрестила, значит имела какие — то мотивы.

    Мэр прочитал свиток, потом еще раз.

    ▬ Теперь рассказывайте, как вы этот свиток получили.

    Я рассказал, так же как и Одину. Не утаивая основные моменты, но и не рассказывая про себя.

    ▬ А как тебе, Максим, вообще все это удалось? И что это за класс «Пляшущий в тенях»?

    ▬ А это уже мое дела — спокойно ответил я.

    ▬ Ну это нужно для дела — начал давить на меня мэр. — Ты же понимаешь, что мы должны располагать всей полнотой информации, чтобы бороться с этим.

    ▬ Это Ваше дело — я подчеркнул слово «ваше». — А не мое. И как вы будете бороться с этим, мне впрочем не важно. Я квест выполнил? Выполнил. Вас предупредил? Предупредил. А дальше разбирайтесь сами.

    ▬ А ты похоже не договороспособный — ответил мне мэр.

    ▬ Это смотря с кем и смотря на каких условиях.

    ▬ Но это же наш город.

    ▬ Неправильно, — сразу перебил его я. — Это Ваш город. И судя по классу основатель, именно ваш. И ваши интересы здесь вполне понятны и видны. А вот мои нет.

    ▬ Степан — назвал мэра Один просто по имени, без отчества — Максим прав.

  

  
    Глава 10 Некроманты не так просты (2 часть)

    ▬ Степан — назвал мэра Один просто по имени, без отчества — Максим прав. Твои попытка выяснить его навыки не уместны. Как и в целом твое поведение. Ты мэр и основатель, этого у тебя не отнять. Но подчиняться тебе никто не обязан.

    ▬ Так и ты не встанешь на защиту города? — обиделся мэр.

    ▬ Это зависит от тех условий и того предложения, которое ты сделаешь. Воевать просто так с такой тварью, что в свитке никто не станет. А тебе надо решить какие ты привелегии дашь тем, кто согласиться это сделать. Иначе лишиься и поддрежки и города.

    Мэр секунду осознавал сказанное, а потом видимо понял, что выкрутить руки ни мне, ни тем более Одину не получиться. И сразу же вслед за этим система написала о выполнении задания и начислении награды, и сразу же выдало следующее.

    'Задача 7.

    Предотвратите приход лича «Коса смерти»

    Вы должны прекратить ритуал любым способом, или уничтожить лича после того как он возродиться.

    Внимание! Вам доступны альтернативные способы выполнения задания:

    ▬ Разрушить стеллы

    ▬ Захватить филактерии и сердце города

    ▬ Уничтожить весь совет

    Награда: 10 качественных книги улучшения навыков, книга характеристик +50 (на выбор), 100 серебряных монет, сердце города (вариативно), филактерии (вариативно)'

    ▬ Ты чего завис Максим? — спросил меня Один.

    ▬ Квест обновился — ответил я.

    ▬ И что там?

    ▬ Уничтожить косу или предотвратить ее появление.

    ▬ Ну этого следовало ожидать. Мэр вон тоже завис. Похоже и у него квест появился.

    ▬ Да, ответил мэр. Появился и с очень вкусными наградами. К тому же групповой. Мне надо собрать на защиту города людей и повести их в атаку.

    ▬ Вот и славно — ответил Один. — Совет собирать будешь?

    ▬ Да — ответил мэр. — Сегодня в обед. — а сейчас было очень раннее утро.

    ▬ Пойдем, Максим, нам тут делать нечего.

    И мы покинули мэра. Как только мы оказались на улице, я тихо, насколько мог, но так чтобы он услышал сказал:

    ▬ Нам надо в таверну к Виктору.

    ▬ Зачем? Мы же уже все сделали — ответил Один.

    ▬ Надо — просто ответил я. Он меня понял и мы пошли.

    Пока мы шли, мы молчали. А я раскинул полученную награду. Книга характеристик ушла в ловкость, но никакого бонуса я не получил. Видимо надо качать еще. Но даже цифра в 114 ловкости меня радовала. 6 качественных книг я кинул во внезапную смерть. И первые три сработали как надо и сократили откат на 20 минут каждая, а потом на меня снова наложили штраф. Теперь даже качественная книга давала сокращение отката всего на 10 минут. Качаться становиться все сложнее и сложнее. А серебро стало дополнительной вишенкой. Теперь больше 170 монет. Уже могу себе многое позволить, наверное.

    Мы дошли до таверны. Один показал Виктору какой — то знак и тот сразу же повел на куда — то в подвал. Там оказался длинный, ярко освещенный и посыпанный чем — то коридор, а за ним комната.

    ▬ Это чтобы никто не мог подобраться, подслушать или что — то такое — пояснил Виктор походя.

    ▬ Ну, выкладывай — сказал Один мне. Ну я и прочитал им квест, который получил. Полностью, с возможными вариантами альтернативного выполнения задачи.

    ▬ Мдааааа, дела — промычал Виктор.

    ▬ Ты прав, дела — ответил Один.

    ▬ И вот еще что — я показал им молот и плащ.

    ▬ А ты как всегда — ответил Один. — С пустыми руками не возвращаешься. Я предполагаю, сколько может стоит плащ, но вот молот. Это как — то очень круто.

    ▬ Да, очень — ответил Виктор. — Найдешь что — то подобное для бармена, я у тебя не просто куплю, еще и на руках носить буду. И машу с Леной из бани переманю, будут в твоей комнате жить за мой счет. Полотенце там, вывеску или кружку. Все тащи.

    ▬ Забились, найду, то сначала тебе покажу и первый покупатель точно ты — ответил я.

    ▬ Так — решил Один. — Ты, Максим идешь спать и высыпаешься до нельзя. Возможно ночью уже придется идти по квесту. А вечером мы собираемся здесь же. Постараемся все выяснить, схожу на совет, услышу что предложит мэр, а дальше поведем свою игру. Вполне возможно, что с двойным или тройным дном. Но выгоду я вам обещаю.

    На этом и порешили. Только вот спать я пошел не сразу. Виктор напомнил мне про баню, про Машку и Ленку. И я решил что лучше возможности может и не быть. Поэтому прежде чем лег спать отправился на пару часов туда и прекрасно отдохнул и расслабился. В таверну возвращался как всегда, на еле слушающихся ногах. Почем интересно так? Баня, секс, расслабление. Но чувствуешь себя вроде и хорошо, но вот силы тебя покидают.

    Когда меня увидел Виктор с трудом преодолевающего лестницу, то показал большой палец и жестом изобразил, что париться. Я в ответ утвердительно кивнул и добрел до комнаты. Как я падал на кровать не помню. По моему уснул еще в полете моей головы до подушки.

    А проснулся я только ближе к вечеру. Зато чувствовал себя отлично отдохнувшим, бодрым и готовым к новым свершениям. И какие бы трудности не уготовил бы новый день или ночь, я был к ним готов.

    ▬ Кушать будешь — спросил Виктор.

    ▬ А я когда — нибудь отказывался? — ответил вопросом на вопрос я.

    ▬ Не помню такого. Сегодня у нас отличное блюдо. Стейки пожарили, причем не какие нибудь, а из новых коров.

    ▬ В смысле из новых?

    ▬ Ты не знаешь что ли? А ну куда тебе — то? Ты же только по квестам мастак, да по добыче артефактов. Тут у нас под столицей, недалеко, один мужик ферму сделал. У него профессия мирная такая. Отловил несколько коров и бычка, и вот теперь разводит. И быстро у него получается. И стейки вкусные, вот взяли на пробу несколько кило и не ошиблись. Мужик знает свое дело.

    ▬ Ну давай, попробуем системную еду.

    ▬ Она еще не совсем системная. Коровки то обычные, просто растут быстро. Тут видимо еще что — то надо, чтобы все стало системным. Да и повар системный не помешает, пока обходимся обычным или своими силами.

    ▬ А что книгу навыка сложно найти?

    ▬ Не, поварских книг сколько хочешь, вот только поваром мало кто хочет быть.

    ▬ Ну это как раз понятно — ответил я. — Какой повар когда вокруг магия, сражения и добыча.

    ▬ Вот вот. Кстати Один скоро придет.

    ▬ Да я и не спешу — ответил я.

    Я съел отличный стейк. Попросил добавки и расправился и со второй порцией. Было действительно очень вкусно. Мясо было свежайшее и нежнейшее, так и таяло во рту. А когда я закончил и уже попивал чай, то в таверну зашел Один и он был не один.

    Виктор сразу же повел нас в подвал.

    ▬ Это Колян, — представил нового для меня человека Один. «Колян. стратег ур.15»

    ▬ Максим — представился я и протянул руку. Тот ее некрепко пожал, как будто боялся.

    ▬ Колян у нас стратег — начал Один — на уровень не смотри, он больше в штабе сидит, чем по полям скачет, но вот если надо придумать как победить, с минимальными ресурсами и наибольшей выгодой, так это к нему. Ты уж извини, что мы его посвятили в твои дела, но без него не разберемся.

    ▬ Да ладно — ответил я. — Если он с вами, то значит уже заслуживает доверия. Ну по крайней мере с моей стороны.

    ▬ Вот и славно — сказал Виктор — начинай Коленька. Не тяни.

    ▬ В общем план такой — сказал Колян и поправил на носу несуществующие очки. Видимо остаток привычки из прежней жизни. Мы кинем мэра.

    ▬ Это как? — спросил я.

    ▬ Это еще зачем? — нахмурился Один.

    ▬ А я хотел дожить до старости — среагировал и Виктор.

    ▬ Спокойно, выгоды мы получим намного больше, да и мэр перестанет быть для нас угрозой. Расскажи Один, что он тебе пообещал, если вы поможете, чтобы все были в курсе. Максим и Виктор еще не знают.

    ▬ В общем, если опустить все бла бла бла про честь, отвагу, защиту родины, то предложил следующее. Если мы встанем на защиту города, то он выделит нам часть земель в полное и безвозмездное владение. Помимо этого освобождает навсегда от всех налогов на любую нашу деятельность на территории наших владений. Вообще предложение хорошее, особенно если учесть хоть какое — то развитие в будущем.

    ▬ Предложение — гавно, — прервал его Колян.

    ▬ Почему? — спросил Один.

    ▬ Он вам читал награду за свой квест?

    ▬ Да.

    ▬ И наврал с три короба — ответил Колян. — Если бы Максим не был на нашей стороне, то мы бы об этом никогда не узнали.

    ▬ Почему ты так думаешь? — спросил Виктор.

    ▬ Вы чего? Совсем не понимаете? 0 спросил Колян.

    ▬ Нет — все втроем ответили мы.

    ▬ У Максима в квесте — Колян показал на меня — черным по белому или системным по русскому написано Сердце города.

    На всякий случай я проверил, действительно написано, о чем и сообщил остальным.

    ▬ Вот что я думаю. Если победит мэр, то он получит всю столицу целиком в свои владения. Поэтому если он отдаст защитникам маленькую часть территории, то совсем не обеднеет, а наоборот, получить огромную прибыль, как минимум потенциально. А потом он просто оградит ваши территории, перекроет доступ и вынудит вас ее продать ему же за бесценок. Я бы на его месте сделал именно так. И все условия выполнил и ничего не потерял. Кто — же виноват, что вы выбрали территорию, которую потом пришлось оградить, дабы избежать распространения какой — нибудь заразы? Никто, но мы и тут вам поможем, купим, но дешево.

    ▬ Я бы и сам так сделал — сказа Один.

    ▬ Да все бы так сделали — сказал Виктор.

    ▬ Поэтому он ведет с нами двойную игру — подытожил Колян. — А мы поведем свою. И вот какую. Мы всей группой идем на службу к мэру. В это время Максим отправляется выполнять квест, причем обязательно тем способом, где филактерии и сердце города. Мы стараемся выиграть ему время. Ну торопимся в атаку, проблемы с бойцами и так далее. Вредительство в общем. Максим выполняет квест и получает сердце города. Я не я буду, если этот артефакт не дает власти над столицей.

    ▬ Ну допустим — ответил Один. — Но с чего Максиму отдавать нам сердце города? Ты же сам понимаешь, что такие артефакты на дороге не валяются, в магазине их не купишь, и возможно он вообще в единственном экземпляре.

    ▬ А это уже не моя проблема — ответил Колян и отхлебнул воды из бутылки. — На эту тему вы с ним сами договаривайтесь.

    Виктор с Одином тут же уставились на меня.

    ▬ Э, вы чо от меня хотите, я его еще даже не достал — тут же сказал я, пока они не начали меня пытать, а в их глазах, что — то такое было.

    ▬ Да это понятно. Но нам надо решить все на берегу — сказал Один. — Виктор иди на кухню и тащи закуску, немного пива, только немного и бумагу с ручкой.

    Все это время мы стояли и только сейчас сели за стол. Думали разобраться по быстрому, а вон оно как получилось. Придется долго и упорно торговаться неизвестно за что.

    Виктор принес пиво и закуски и мы стали делить и рядить.

    ▬ Вот смотри, город тебе не нужен — сказал Один — сам об этом сказал. Управлять ты не умеешь и не хочешь так?

    ▬ Так — ответил я.

    ▬ Тогда отдай его нам. Нам он точно пригодиться.

    ▬ Ты же понимаешь, что если я сердце вам отдам просто так, то я не просто дурак, а клинический дебил, которому и справку выдавать не надо, и так все видно. К тому же, я думаю найдется немало людей готовых за такой артефакт отдать пол царства и дочь замуж.

    ▬ Тут не спорю, но что ты хочешь то?

    ▬ Да я и сам не знаю — ответил я. — Артефакты? Так я их и сам добываю, книги, так их купить можно, а деньги вроде тоже есть. Хер его знает, что мне нужно.

    Так продолжалось долго. Колян нас покинул, устав слушать наш торг ни за что и ни о чем. Но в итоге мы смогли худо бедно договориться. Порешили на том, что в любом случае Один — первый покупатель, и если он предложит устраивающую меня цену, то он же и купить артефакт. Конечно, при условии, что он действительно дает власть над городом. Потом поговорили про филактерии, но я наотрез отказался их отдавать. Что — то мне подсказывало, что они будут нужны духам. Хотя почему что — то? Конкретно духи и подсказывали. На границе слуха как всегда то рычали, когда речь заходила о том чтобы отдать филактерии, то урчали, когда я отказывался. А ссориться с духами я был не готов.

    Вроде договорились, допили пиво и я снова пошел в земли некромантов. Но вот тут меня ждал сюрприз. Прямо на воротах. Больше стража никого не пропускала и это был четкий и вполне ясный приказ. Это в очередной раз убедило меня в том, что Колян просчитал все верно и мэру предлагалась гораздо большая награда, чем он говорил.

    В эту игру как и во многие можно было играть вдвоем. Не пускаете? Не страшно. Скрыт и огородами, огородами. Я быстро выбрался за территорию поселения и попал на земли некромантов. Теперь первым делом надо проверить, видят ли меня скелеты. Я подошел к одному вплотную, но он не реагировал. Отлично! Так у меня действительно есть вполне не иллюзорный шанс выполнить квест и стащить филактерии и сердце города.

    Где искать сердце, я даже не догадывался, но вот где филактерии знал. Поэтому первым делом отправился к ближайшей.

    Пробраться в пирамиду не составило никакого труда. Меня никто не видел и это меня радовало и позволяло ходить так, где другим путь заказан. А вот и сама филактерия. Это пирамиду я от скульпторов не зачищал, так что действовать надо было осторожно и быстро. Я приблизился к кристаллическому сердцу и протянул руку. Я еще не успел дотронуться как выскочило сообщение системы.

    «Только обладание сердцем города, позволит вам взять филактерии в руки. В противном случае, они не признают вас и уничтожат»

    Черт! Тьфу на тебя система. Не можешь да без своих фокусов? Обязательно надо усложнить мне жизнь. А то вдруг Максиму скучно станет играть. А так всегда и опасности и приключения. Пришлось выходить из пирамиды с пустыми руками. Ну и где искать сердце?

    Понятно что в центре, скорее всего даже около шпилей. Вот только сколько я не пытался вспомнить я его не видел. И снова идти туда не хотелось. Тот взгляд мне не нравился, и вряд ли понравиться теперь. Только вот больше ни одной идеи мне в голову так и не пришло. Ну сбежал же я в тот раз. Наверняка и в этот раз сбегу. И я пошел в центр.

    Надо сказать скульпторы ускорились. Пока меня не было они уже успели закончить ступни. В тот раз там была просто груда наваленных костей, а теперь четко прослеживались и пальцы, и пятка и все остальное. Если они продолжат так работать, то вполне успеют вылепить гигантскую статую скелета и станет древним личом с именем «Коса смерти». А этого хотелось бы все таки избежать.

    Я ступил на костяное поле, но меня так никто и не замечал. Я был для них невидим, а значит и неуязвим. И это была единственная хорошая новость. Теперь я и совет смог рассмотреть как следует. Их было четверо. Каждый из них был выше человека на пару голов. Они были одеты в богато расшитые золотом балахоны. А на голове носили капюшон, изнутри которого текла черная дымка. А она именно текла, хотя и была похожа на туман. Кисти рук у них были как у скелетов, только с длинными когтями. Очень похожие делали модные девушки до прихода системы в разных дорогих салонах за деньги. В одной руке они держали посохи, из черного то ли дерева, то ли металла, своим строением они напоминали кости и были очень искусно выполнены. А навершие посоха украшала филактерия, точная копия той, которая была в пирамидах, только меньше в несколько раз. И навершие тоже билось как сердце, и я не сомневался что они бьются в такт со своими собратьями в пирамидах. Второй рукой некроманты собирали стекающий туман, который не проходил сквозь из пальцы и этот туман направляли на будущего лича. Видимо так они укрепляли, то, что сделали скульпторы. А вот эту информацию мне предоставило знание. Отличная характеристика, вот только бы работала всегда когда надо. А то она то работает, то нет. Над советом висела надпись.

    «Член совета. Созидатель. ур.160»

    Но это ночью, а днем они будут 80 уровня. И куда мне с моим 25?

    Я обыскал всю площадь но не нашел никакого сердца города. Я даже поискал проходы под землю, но их то же не было. Пришлось отойти и найти вход в метро, я думал может там будет сердце, но вход был наглухо завален обрушившимися плитами и огромным количеством земли. Туда и на экскаваторе не проедешь.

  

  
    Глава 10 Некроманты не так просты (3 часть)

    Пришлось вернуться обратно, так ничего и не найдя. Рассказал обо всем Виктору и пошел спать.

    ▬ А что мне делать то? — спросил я у Виктора.

    ▬ Надо искать. Надо попробовать понять, где это чертово сердце — Виктор, с которым мы обедали нервничал. Он прекрасно понимал, что его группе может дать такой артефакт и потерять такой шанс было бы очень обидно. — Слушай, а может сходим, спросим у Коляна?

    ▬ А давай. Заодно в библиотеку заглянем.

    ▬ Серебро, карманы жжет? Может ты вампир?

    ▬ Тогда я очень странный вампир — ответил я — хожу к скелетам, у которых ни капли крови.

    ▬ Тогда энергетический — не собирался слезать со своей темы Виктор.

    ▬ А это сколько угодно. Машка с Ленкой тоже жалуются.

    ▬ А вот в это не поверю. Ты уж извини, но чтобы умотать хотя бы одну из них, надо стадо быков производителей. А с двумя так вообще никто не справиться.

    ▬ Ну и ладно, прямо и приврать немного нельзя.

    ▬ Так это не немного. Это откровенная вселенская ложь! Доедай и пошли.

    По пути мы как и планировали зашли в библиотеку. Интересных новых навыков не было. А вот книги для улучшения навыка были. И даже была одна книга качественного улучшения. Она стоила 25 серебряных монет. Но мне и такая цена сойдет. В итоге я купил ее и 7 обычных. Обычные в скрыт, а качественную во внезапную смерть. Скрыт теперь теперь откатывался за 5 минут 30 секунд, а внезапная смерть за 17 часов 20 минут. Все это дело обошлось мне в 95 монет, и осталось еще почти столько же. Я попросил продавца подготовить еще книг, но он развел руками.

    ▬ С поставками сейчас сложно из — за приказа мэра.

    ▬ Понятно, но думаю это не навсегда — ответил я и попрощался.

    Мы пошли на базу к группе Виктора. Там нашли Коляна, который ничем не был занят. И мы тут же его озадачили. Новым вопросом.

    Сели в какой — то комнате, налили чай и начали думать. Через час с лишним Колян выдал.

    ▬ Я не вижу других вариантов, только два. Либо оно у совета, либо где — то под землей. Ставлю на совет.

    ▬ Почему?

    ▬ Судя по логике квеста, тебе постоянно надо найти, а потом что — то убить. Так и тут, ты сначала нашел совет, теперь его надо убить.

    ▬ Справишься? — спросил меня Виктор.

    В ответ я только пожал плечами. Завтра утром попробую. А там уже и узнаем, справлюсь или нет. Главное чтобы лич, не включал свой взгляд. Иначе будет тяжко. И мы вернулись в таверну.

    ▬ Если не получиться то под землю полезешь? — спросил Виктор.

    ▬ А куда деваться, только там под землей, могут быть километры тоннелей. И ни одной подсказки где искать.

    ▬ Когда пойдешь?

    ▬ Завтра утром схожу, гляну что там и как. Попробую совет завалить, ну и вход под землю поискать.

    ▬ Тогда я тебе с собой соберу еды на пару дней.

    ▬ Вот за это спасибо.

    Так и прошел весь остаток дня. Просто ел, отдыхал и под вечер завалился спать, чтобы выйти пораньше.

    Утром, позавтракав и забрав припасы у Виктора, я снова ушел в земли некромантов. Честно говоря, они уже успели осточертеть. Да и противники надоели. Сколько можно бить разнообразных скелетов? Так никакой нервной системы не хватит.

    Через пару часов я был на месте. Снова совет делал то же самое, что и всегда. Но самое главное не замечал меня в скрыте. Настроившись и глубоко вздохнув, чтобы успокоить нервы, я активировал оба навыка и атаковал. Могущество привычно наполнило меня, внезапная смерть сработала, но и советник оказался здесь не просто так. Он не собирался отыгрывать роль простой куклы для битья.

    От первого и самого мощного удара его защитил магический, щит, правда сразу же после этого и лопнул. Советник остался без манны, а вот его товарищи нет. От второй атаки он почти увернулся, но только почти. Свободную руку превратило в пыль. Третья атака превратила в пыль его руку с посохом, которой он пытался защититься. А четвертая отправила его туда, где ему самое место. Вот только на этом мои успехи и закончились.

    Оставшиеся три члена совета, не стояли и просто смотрели как избивают их коллегу, а наколдовали, что — то похожее на зеленую звезду. Она понеслась ко мне с бешеной скоростью и я даже не успел увернуться.

    'Вы погибли. Осталось 7 жизней.

    Выберите место возрождения

    ▬ На месте

    ▬ Оазис у столицы'

    Очень хотелось выбрать оазис, там деды, там природа, там тишина и спокойствие. Но пришлось выбрать на месте. К моменту моего возрождения остальные члены совета уже успокоились, так как убили обидчика. Но как только я появился, то снова стали поворачиваться в мою сторону. Я быстро активировал скрыт, даже не забрав лут, и отбежал в сторону. Подальше от греха. Взгляд лича так и не появился повторно, похоже это был момент связанный с квестом. Вот и пусть так продолжается и дальше.

    Атаковать я смогу только через сутки, а значит надо идти искать способ спуститься под землю. Через шесть часов поисков я понял, что я его не найду. Либо он очень хорошо замаскирован, либо его нет. Все станции метро были завалены. Подвалы в обычных домах не вели вглубь, а подземная парковка так и оставалась просто подземной парковкой.

    Я занял место на высотке недалеко от шпиля и уснул. Сильно вымотался с этими поисками, да еще и очередная смерть. Подумал что неуязвим, что самый крутой, и вообще первый парень в этой мертвой деревне. А вот и нет. Оказывается и на меня есть управа. Видимо при единении с духами у меня не возрастает броня и количество жизней. А если и растет, то совсем немного. В очередной раз система ткнула меня мордой в самое некрасивое и неприятно пахнущее.

    Я проснулся утром с нехорошими предчувствиями. Было ощущение, что сегодня я снова умру. И ничего я с этим поделать не мог. Чувство есть, а толку от него нет. Я собрался, спустился с высотки и отправился к совету. Мне ведь все равно надо их завалить, пусть даже и ценой потерянных жизней. Видимо прав был Колян. Сердце города у кого — то из них.

    Я снова стоял в скрыте прямо позади одного из членов совета. Вчера при единении я использовал пантеру. Сегодня я хотел использовать другого духа. Анаконда отпадала, так как я не хотел обнимать члена совета и становиться мишенью пока не перемолочу противника в пыль. Надо попробовать сову. Она самая быстрая, может и удастся увернуться от звезд. А то, что они снова будут атаковать именно ими, я нисколько не сомневался. Активировал оба навыка и вот и теперь пошло веселее. Во первых, я гораздо быстрее убил цель, во вторых увернулся от звезд, а потом единение кончилось и я успел уйти в скрыт.

    Не успел забрать лут, да и черт с ним. Еще успею. Вот вернусь завтра и послезавтра утром и все заберу. Я вернулся в город. И уже знал, что смогу справиться с советом. Поэтому отправился сначала в баню, в которой проторчал до вечера, даже подремал немного в ней, а потом пошел в таверну.

    Договорившись с Виктором, что он снова соберет мне еды на пару дней и сказав ему, что вход под землю не нашел, но с советом справлюсь, я отправился спать.

    Утром Виктора не было, но собранную еду мне отдала его помощница. А я отправился в земли некромантов. Когда снова пришел к совету, увидел, что лич собран почти целиком. Ноги почти до пояса были готовы. Остальное же обрело основной каркас. Странно это говорить, но у большого скелета тоже оказывается был свой скелет. Да если честно то и лич, не был похож на скелет. Скорее на голема, которого сделали из костей, если судить по его ногам. На них даже мжно было рассмотреть мышцы, которые были сделаны из костей. Странное конечно решение, но какое есть.

    Я снова убил одного из членов совета, увернулся от очередной звезды и ушел в скрыт. И снова оставил лут. Ничего страшного, до завтра подождет. Думаю, что все успею. Я вернулся на высотку, разложил свои спальники, поел и достал книгу. Мне снова надо переждать сутки, до отката навыков. Можно было бы вернуться в город. Но мотаться туда сюда, было совсем не интересно. А вот приключения Шерлока Холмса наоборот. Я настолько увлекся, что пока не дочитал, так и не смог оторваться.

    Думаю, что каждого кто любит читать посещает такое чувство. Вот попалась тебе классная книга. Ты начинаешь ее читать. И с каждой страницей погружаешься все больше и больше в историю. Начинаешь получать настоящее удовольствие, от разворачивающейся перед твоим воображением истории. А потом БАЦ! И книга заканчивается. Тебе и весело и грустно. Весело, потому что это было крутое приключение вместе с героями книги. А грустно потому что история закончилась, и вокруг тебя снова мир обычный, а не тот в котором тебе так нравилось. Вот и меня посетили точно такие же ощущения, когда закончилась книга. Но спасибо тебе, Артур Конан Дойл, за то что ты подарил мне столько хороших моментов.

    Спать я ложился под звездами и с мыслями о том как круто быть Шерлоком. А проснулся утром с мыслями, что сегодня добью совет. Я не спеша позавтракал. Торопиться было не куда. До отката навыков еще пара часов. А значит я точно все успею. Повалявшись еще на спальниках, я даже немного позагорал, под лучами утреннего солнца. Раньше говорили, что именно такой загар полезен для кожи, а теперь мне кажется всем на загар плевать. Я даже не слышал, чтобы кто — то вообще болел. Даже обычной простудой. Как будто у всех, кто стал игроком стало отличное здоровье и полный иммунитет к вирусам и всему прочему. Если это действительно так, то это даже хорошо. Слишком много было проблем с этим.

    Ну что советник? Крышка тебе? Я в скрыте шел к последнему оставшемуся в живых советнику. Ну как живых. Не совсем, конечно. Я снова активировал навыки по очереди, и атаковал. В этот раз все было еще легче. Последний член совета умер, а в меня даже некому было запустить, зеленую звезду. Как только это произошло, то началась непонятная дрожь. Я стал оглядываться по сторонам пытаясь понять что происходит. А сам бочком бочком собирал лут. И только потом я обратил внимание на недостроенную скульптуру лича. И он шевелился.

    'Внимание!

    Вы сорвали ритуал воскрешения древнего лича «Коса смерти».

    К вашему сожалению сделали это позднее, чем следовало бы.

    Теперь лич, попробует создать себе тело сам. Доберитесь до филактерий и нейтрализуйте их с помощью сердца города.'

    И никаких тебе таймеров, никаких подсказок где сердце города, ничего. Даже никакой награды не пообещали. И где мне теперь искать это сердце города. Точно! Я заглянул в инвентарь, и оно действительно было там. Представляло собой старую игрушку, которую дарят на рождество. Вот только внутри был не один дом, а огромный город в точности повторяющий нашу столицу. А вместо снега, который должен идти когда потрясешь такой шар, сейчас там сгущалась тьма. Не ночь, а именно тьма.

    Я бросил взгляд на фигуру лича. А тот пожирал скульпторов. Одного за другим встраивая их в свое тело. Вот только нельзя дать ему закончить. Я был уверен, что если дам, то дальше можно не сопротивляться. Мне даже духи не смогут помочь. Поэтому я сразу же побежал. Нырнул в скрыт на ходу и побежал еще быстрее. После скульпторов лич примется за обычных скелетов, мини — боссов магов, рыцарей смерти и за всех остальных. А они и не против. Вон всей толпой дружно топают ему на встречу. А значит мне надо спешить.

    Самое отвратительное в моем забеге было то, что я даже не понимал, успеваю я или нет. Никакого таймера не было. За личом наблюдать, чтобы понять сколько он сожрал и сколько надо еще, у меня не было никакой возможности. И все, что я делал это просто бежал. Волосы назад, язык на плечо. Добежал до первой пирамиды, в ней уже никого не было, схватил филактерий, благо ничего больше делать не пришлось и помчался дальше. Добежал до второй, схватил и побежал дальше. Третья пирамида, третий филактерий и дальше.

    Быстрее, быстрее, насколько только могу. Когда я вывернул из за последнего угла перед четвертой пирамидой, то увидел что с другой стороны к ней идет лич. Он уже почти был цел, только в груди зияло четыре отверстия расположенных горизонтально в ряд. Видимо каждое предназначалось для одного филактерия. И шел он довольно бодро. Видимо понял или почувствовал, что кто — то забирает его филактерии. Началась гонка.

    Если бы про это снимали фильм, то я сейчас бы перепрыгивал машины. От поступи лича тряслась бы земля, сбивая меня с ног. С крыш рядом стоящих зданий падали бы плиты, а возможно и офисная мебель, а я бы удачно уворачивался от всех этих опасностей. И в конце концов вырвал бы филактерий в последний момент с диким криком «нееееет», перед самой лапой лича. Честно говоря, даже немного жаль что мы не в фильме. Было бы красиво.

    В действительности же земля не тряслась, никакие машины я не перепрыгивал, пара невысоких куч мусора не в счет, здания стояли целыми и ничего сверху не падало. Лич конечно разрушал вокруг себя все, так как просто не мог протиснуться между ними, слишком он был большой. И если бы не его торс и кубики пресса на животе, это видимо скульпторы постарались, то я бы сказал что он много ел. Хотя если судить только по внешнему виду, он действительно много ел, только и качаться не забывал. Причем очень усиленно, вполне возможно что с применением дополнительных витаминов.

    Да и спешки никакой не было. Я бежал гораздо быстрее. Пока он на своих раз — два — разрушить здание. Я на своих раз — два, раз — два. И в пирамиду я забежал с запасом, и филактерий быстро схватил, и выбежал обратно.

    Я бросил взгляд на лича. Он разваливался. Стоял на одном колене, тянул ко мне руки и рассыпался на отдельные косточки.

    ▬ Отдай! — потребовал он. От неожиданности, громкости, грубости и какой — то отсутствующей жизни в его голосе я аж подпрыгнул на месте. Хорошо, что хоть штаны остались чистыми.

    Я судорожно соображал, что мне ему на это ответить. Угрожать, молить о прощении, торговаться, ехидничать, шутить, издеваться? Вариантов была масса. Вот только видимо шестеренки мои крутились со скрипом, несмотря на 53 очка в интеллекте. И лич этого издевательства не выдержал. Оказалось, что идеальным ответом было молчание под громкий цокот падающих с лича на асфальт косточек.

    Лич последний раз взглянул на меня, с какой — то тоской, даже печалью в глазах, а затем они потухли. И гора костей осыпалась разом. Можно праздновать победу?

    ▬ Ты все — таки, действительно тупой, не зря у тебя шестеренки скрипят когда ты думаешь — хомякожаб только закрыл лицо лапками в последней стадии расстройства. Губы которые не удалось прикрыть, едва подрагивали от еле сдерживаемых рыданий. — За что мне только достался такой носитель? Система, ты не справедлива! Он же просто ходячий диагноз. По нему врачи защитили бы кучу кандидатских и минимум три докторских — а потом он взглянул на меня. — Чего стоишь недоумок? Тебя в детстве мама три раза подкинула и ни разу не поймала? Кто будет проверять наличие лута в остатках лича?

    Как ни печально это было признавать, но жабохомяк был прав на 100 %. Я рванул со скоростью пули к трупу лича и даже чуть не упал, подскользнувшись на чем — то. Спасла прокачанная ловкость и я каким — то чудом удержался на ногах.

    ▬ Быстрее, солдат, быстрее! — хомякожаб был уже в форме сержанта Хартмана и распинал меня на всех матерных словах, которые только знал.

    А я добежал до горы костей и начал ее разгребать. Через двадцать минут я добрался до очередной кучи и в ней нашел слегка подсвеченный системой лут. Быстро его подобрал и плюхнулся на попу прямо посреди костей в попытках отдышаться. Фух! Ну теперь то дело сделано. И можно расслабиться.

    ▬ А про навык поиска клада ты тоже забыл? Может ты уже и голову забудешь? Все равно ты ее только ешь — хомяк орал не переставая. И я снова побежал, только теперь уже к шпилю. Там применил навык, но ничего не нашел, но попытка была хорошей.

    И тут мне пришлось резко уходить в скрыт. На горизонте появилась большая толпа, впереди которой шел мэр и встречаться с ним мне точно не хотелось. Я отошел в сторонку, потом еще дальше, потом еще дальше. Среди толпы я увидел и отряд Одина, Виктор тоже был. Обманывать я их и не собирался, но спалиться перед мэром и подставлять ребят тоже не стоило. Пусть никто не знает, кто все этот тут натворил.

  

  
    Глава 11 Город и все, все, все (1 часть)

    Глава 11

    Город и все, все, все

    Отряд с мэром был все ближе, а я наоборот, отходил все дальше. В скрыте это было не сложно. А когда я почти скрылся с места своего, по мнению мэра, вопиющего преступления меня догнало запоздавшее оповещение системы.

    'Поздравляем!

    Вы прошли 7 задачу в квесте 'земля некромантов.

    Земля очищена.

    Вы выполнили квест в одиночку — начислена дополнительная награда.

    Земли некрамантов очищены. С этого момента на них больше нет порчи смерти.

    Вы назначаетесь полноправным системным владельцем этих земель.

    Вы можете:

    ▬ Основать поселение

    ▬ Передать владение другому игроку

    ▬ Уничтожить земли, сровняв все с землей

    ▬ Стать некромантом и начать все заново

    Ваш выбор?'

    Хорошо хоть система не заставила меня совершать выбор прямо сейчас. Я смахнул сообщение до лучших времен и украдкой вернулся в город. Видимо мэр тоже получил какое — то сообщение, ведь иначе я не могу объяснить, почему на воротах совсем не осталось стражи. Ну так мне даже будет намного проще. Я пробрался в таверну, а в городе еще оставались люди. Видимо они решили заниматься только мирными профессиями и не собирались вмешиваться в очередную разборку. Я зашел в таверну и помощница Виктора тоже осталась. Сейчас она нервничала, видимо не понимала, что происходит. Но и успокаивать пока рано.

    Я поднялся наверх и собирался уже открыть дверь комнаты, как вспомнил, про свои навыки. А ведь кто — то мне уже говорил, что новые навыки они сначала чужие, что надо ими постоянно пользоваться чтобы привыкнуть. И вот я в очередной раз в этом убедился. Все таки надо делать упор на пассивные навыки, выучил и забыл. Забыл, а они все равно работают. Ноду будет провентилировать эту тему в библиотеке.

    Около двери я сосредоточился, почувствовал тени, а потом просто переместился в тенб за дверью. Звучит легко? Так на самом деле было еще легче. Я вообще теперь супер разведчик, проникающий куда угодно. Жаль только скрыт с меня сбрасывается. В комнате все было спокойно. На всякий случай я смыл кровать и даже попрыгал на простынях, как будто я спал. А потом спустился вниз.

    Вот теперь самое время поговорить и успокоить помощницу Виктора. Я не мастак в том. Чтобы успокаивать девушек, но и не совсем деревянный. Вроде бы мне удалось объяснить, что туда куда пошел Виктор никакой опасности нет и так далее. А потом я принялся ждать, когда они все вернуться. Я взял себе большую кружку очень светлого пива и стал разбираться с тем, чем меня наградила система. А разбираться можно было очень много. Это и награды за квест, и я получил два уровня, и филактерии с сердцем, и лут с совета и лича. Что со всем этим делать и за что браться в первую очередь?

    Начнем с того, что проще всего, решил я.

    Сначала с серебра и с золота? Вот это мне повезло! Вот это мне подфартило. С лича упал целый 1 золотой. Теперь я наверно самый богатый в городе. Или нет? Среди простых игроков, точно самый богатый, а вот с организациями или тем же мэром сравниваться пока рано. Еще и с квеста упало 100 серебряных, с остального лута набралось еще 10. Вот это я понимаю! Пива всем за мой счет? А? В таверне никого кроме меня и помощницы? Тогда по два пива всем за мой счет и самого дорогого! Медяки можно теперь и вовсе не считать.

    С совета упали 4 книги некачественного улучшения навыка. Тут система не стала ничего выдумывать и они сразу же отправились в скрыт. Минус две минуты с отката. А вот качественные за квест я не знал куда деть. С одной стороны надо бы их использовать во внезапную смерть, чтобы продолжить ее развивать. А с другой стороны сейчас основная причина моего ожидания — это разница между откатами. Единение с духами откатывалось сутки, а внезапная смерть чуть больше 17 часов. А получается самая моя сильная связка откатывается за 17 часов. А целых 10 качественных книг, сократить это время больше чем на три часа. Поэтому я все бросил в единение с духами теней. Теперь откат составил уже 20 часов 40 минут. Вкусный квест, что и не говори.

    Теперь книги с характеристиками. С лича ничего не упало, а жаль. Вполне могла бы выпасть какая — то супер книга. Но чего нет, того нет. Не дали. Надо будет пожаловаться в межпланетный суд на администратора системы, но что — то мне подсказывало что меня пошлют под предлогом «все в рамках игровой системы». Зато с советников выпало сразу по три, и за квест дали одну, но сразу +50. А значит пришло время проверить, дадут ли бонус на 100 ловкости. Теперь у меня 135 ловкости, а вот бонус… Его не дали. Облом. Очень неприятно общаться с такими людьми, конечно. Ну ладно. И из 12 книг за совет еще 3 были на ловкость. Если так пойдет, то я скоро проверю бонус и на 150. Есть ли он там вообще? Еще две попались на интеллект, три на силу. Две на скорость, итого у меня уже 140. И по одной на выносливость и телосложение. А так как я получил два уровня, то у меня было еще 10 свободных очков характеристик. И тут я задумался. Я вроде все это время качал ловкость, но так уж вышло что скорость уже 140 и чтобы проверить бонус, у меня как раз есть возможность добрать недостающее количество очков. Тогда так и поступим. Сработало! На 150 очках я получил третий бонус. Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 30 % быстрее). Теперь я стал еще быстрее.

    С самыми легкими бонусами разобрались, значит теперь можно перейти и к более сложным. А именно вещи, выпавшие с совета, с лича, филактерии и сердце мира.

    Только собрался это сделать, как в таверну вломился Один, щи. Виктор и их товарищи.

    ▬ И где его искать? — громко спросил Один. — Не думаю, что он нас кинул, не таким он мне показался, но он пропал, а квест выполнен и закрыт. Где он?

    ▬ Да я то откуда знаю — отвечал ему Виктор. Причем было видно, что этот вопрос задавался уже в десятый или двадцатый раз.

    ▬ А вот и я! — вскочил я изображая болванчика из какого — то давнего то ли мультика, то ли фильма, теперь уже и не упомнить.

    ▬ Живой чертяка — довольно улыбнулся Виктор.

    ▬ Живой — улыбнулся Один.

    ▬ Максимушка! — бросился ко мне Огонек, снова изображая из себя дурака — На кого ты нас оставил? Мы уже тебя отпели, помянули и отпели еще раз.

    ▬ Тьфу на тебя дурака — ответил я. — Всего — то одну жизнь потратил, а ты такое говоришь.

    ▬ Согласен, — добавил Виктор — Тьфу.

    В эту игру захотелось сыграть всем. Даже Один присоединился.

    ▬ Тьфу, тьфу, тьфу — Огонька окружили и просто уничтожали. Видимо когда была возможность ему подыграть, но безопасно для себя, в эту игру участвовали все.

    Вместо того, чтобы сопротивляться, Огонек достал записную книжку из инвентаря, ручку и сидя прямо на полу, что — то записывал. При этом он очень кровожадно улыбался. Иногда он смотрел на очередного плюнувшего, складывал пальцы крестиком и смотрел на обидчика как через прицел. Иногда говорил «я тебя запомнил», а иногда 'я тебя записал, ты 8-ой в очереди.

    ▬ Все это конечно очень весело, и спасибо Максим за такую возможность поплевать в Огонька, но очень хочется узнать как у нас дела — прервал веселье Один.

    ▬ У нас? Не знаю. У меня отлично! Квест выполнен, даже с прибытком, я жив, пиво светлое и вкусное — я отсалютовал им кружкой. — А вы как сходили?

    ▬ А мы ни хрена не нашли — ответил Один, — да и пиво нам еще никто не налил — и выразительно глянул на Виктора, который буквально испарился и возник за барной стойкой.

    ▬ Тогда у меня все хорошо, у вас все плохо, а у нас дела средне — подытожил я. — А в целом вполне рабочая ситуация.

    ▬ Так, всем пива и закусок — отдал команду Один. — Все за стол, кроме меня, Виктор и Максима. А мы с вами проследуем в темные, сырые, негостеприимные подвалы нашего гостеприимного хозяина. Там внизу стоит стол и стулья, хорошо что не дыба. Но сознаться во всех грехах тоже можно.

    ▬ Тогда ты первый — сказал Виктор и пошел вперед, уже держа поднос с едой перед собой.

    ▬ Согласен — подтвердил я и пошел следом.

    Один только вздохнул и пошел за нами. А что ему еще с нами делать?

    ▬ Ну давай рассказывай — начал разговор Один как мы только сели за стол и налили по первой кружке.

    ▬ Да там рассказывать особо нечего. Завалил за несколько дней совет. Колян кстати был прав, сердце оказалось у совета. Потом очнулся недостроенный лич, и попытался самостоятельно себя достроить, для этого он по сути пожирал, то есть встраивал себя всех скелетов, которые были в землях некромантов. А я в это время бегал и собирал филактерии. А когда забрал последнюю он и сдох.

    ▬ Получается та огромная куча костей что валяется на одной из улиц и есть бывший Коса смерти? — спросил Виктор.

    ▬ Так и есть. А потом я увидел вас. С мэром и во главе маленькой армии. И подумал, что светиться не стоит. И себя подставлю, и возможно вас. Ну я огородами и обратно.

    ▬ А мы тебя и не видели — сказал Виктор.

    ▬ И не должны были, я же говорю огородами. А вы то чего поперлись туда?

    ▬ Мэр сказал, что у него квест обновился, что лич проснулся раньше времени и что — то там ищет. И мы должны его остановить. Пока всех собрали, пока то да се. Плюс и мы собирались специально долго. В общем не успели, опоздали — ответил Один. — Ах, как жаль.

    ▬ А что потом делали?

    ▬ А потом искали следы. Кто завалил лича, и так далее, что вообще произошло. Но кроме горы костей так ничего и не нашли. Кстати, лич похоже собрал в себя всех скелетов. Кости остались только в той горе, больше нигде и ничего нет — ответил Один.

    ▬ Нам это только на руку. Убираться будет проще — ответил я.

    ▬ Ты все таки получил контроль над городом? — с улыбкой спросил Один.

    ▬ Получил, и даже лучше — и я зачитал ему сообщение от системы.

    ▬ ТО есть теперь ты можешь править сам и тем самым выполнишь квест на поселение. А можешь передать права другим — подвел итог Один. Он напрягся и спросил — Что будешь делать?

    ▬ А наша договоренность в силе? — в ответ спросил я.

    ▬ А мы тебя никогда и не обманывали — ответил Один.

    ▬ Как и я вас и это мне нравиться. Пусть остается так и дальше.

    Один был отличным человеком. Не без заморочек, конечно, но кто из нас без них. В моей голове вон даже не тараканы бегают, а матерящийся жабохомяк. Может он тараканов то и съел?

    ▬ А как договариваться будем? — спросил Виктор — В тот раз все копья сломали, а так ни к чему и не пришли.

    ▬ А в этот раз будет все проще — ответил я.

    ▬ Так, видимо Максим что — то решил — прокомментировал Один.

    ▬ Именно так. Было время подумать, покумекать. В общем так. Я понимаю, что все условия выполнить не получиться сразу, но мы их пропишем системно. И все в итоге будет хорошо. Моя мысль такая. Столица же осталось такой же как и была, ну по сути. Немного, конечно, пострадала, но восстановить постепенно можно будет. А значит и жизнь здесь пойдет по новой. К тому же недалеко горы, а это добыча. К тому же леса вокруг богатые и на дичь, и на монстров. Короче, надо налаживать нормальную жизнь. А где нормальная жизнь, там и налоги и казна и все остальное. А вот имя мое светить точно не надо. Поэтому сделаем так.

    После этих слов Виктор с Одином даже склонились над столом, чтобы ничего не пропустить.

    ▬ Первое, мне выделяется большой участок земли, в центре города, желательно рядом с парком или чем — то подобным. Я выберу сам. В идеале, чтобы и ваша база была на соседнем участке. Лишним точно не будет. Второе, мне и моим друзьям, да, такие есть — беспрепятственный вход и выход в город. Третье, город должен процветать. Постоянный прирост населения и экономического благосостояния. И четвертое — 10 % от налогов и казны — мои. Причем их не трогаем ни под каким предлогом.

    ▬ 10 это очень много — ответил Один. — 3

    ▬ 9 — парировал я.

    ▬ 4.

    ▬ 8.

    ▬ 5.

    ▬ 7.

    ▬ 6 — и договорились.

    ▬ 7 красивое число, зачем его портить — ответил я. — Мы конечно торгуемся и все такое, но право на моей стороне.

    ▬ Договорились — ответил Один. — Ты же понимаешь, что в потенциале, ты самый богатый человек на планете?

    ▬ В потенциале да, но я и сейчас не беден.

    ▬ Отсыпали за квесты?

    ▬ Именно.

    ▬ А что с сердцем города и филактериями?

    ▬ Даже не успел разобраться еще. И если честно то глаза разбегаются с чего начать.

    ▬ Ну разберешься — покажешь?

    ▬ Покажу, мне не жалко, но вот не факт, что отдам.

    ▬ А и не надо, тут просто интерес обычного игрока — ответил Один.

    А потом мы долго и упорно согласовывали системный договор. А когда уже заключали его, то система внесла свои правки и мы оба с ними согласились. Они были справедливыми. И договор состоялся, после чего я сразу передал права на город Одину.

    ▬ Поздравляю мэр! Или лучше основатель? — я был первым.

    ▬ Лучше, Один — ответил мне тот.

    ▬ Вот и хорошо, а то вдруг сразу же зазнался. Все! Можешь начинать строить свою империю.

    ▬ Сначала пир и вообще отметим все это дело — сказал Один.

    ▬ За твой счет, — вставил слово Виктор, Один только вздохнул.

    А потом началась пьянка. Мы ели, пили, пели, и веселились, а потом снова по кругу. Пиво текло рекой, а крепкие напитки ручьем. Прохожие и случайные посетители не понимали что происходит. А мы только разогревались. Как наступил вечер никто и не заметил. А когда пришли музыканты, то вообще все вышло из под контроля. Как я в итоге оказался в своей комнате и уснул я не помнил. Но было хорошо и весело.

    Следующее утро встретило меня табуном копыт, стучащих в моей голове. Система! Ты же убрала болезни, почему нельзя убрать похмелье? Наверно, потому что мы бы тогда просто спились, ответил я сам себе за нее. И это была, к сожалению горькая, но правда. Я еле встал, обнаружил кувшин на столе. Виктор! Спасибо тебе большое, ты настоящий друг. Помня, что это пойло отвратительное на вкус и запах, я зажал нос пальцами и залпом выпил все содержимое. А потом снова лег спать.

    Проснулся я только в обед, но чувствовал себя замечательно. Не знаю что мешал в этом кувшине Виктор, но работало это на самом высшем уровне. В организме осталась только легкая, едва заметная слабость, но это и не удивительно после всего выпитого. Я спустился вниз и вся честная компания была в сборе. Виктор разливал ароматный кофе, по таверне к запаху кофе примешивался запах булочек с корицей.

    ▬ Садись, — хлопнул по стулу рядом с собой Один. Вчера я познакомился со всем отрядом, но почти никого не помнил по именам. Но вот что мы творили вместе помнил, хотя опять же не все. А некоторые вещи вообще хотелось забыть. — Сегодня выходной, это официально. Отдыхаем, приводим себя в порядок и радуемся жизни. А завтра беремся за дело.

    ▬ А мне что делать? — спросил я.

    ▬ А ты исчезни, на два — три дня, лучше на неделю — ответил мне Один. — Завтра здесь начнется такой замес, в который тебе лучше не попадать, да и лучше чтобы ты вообще не имел к этому отношения. За неделю мы точно управимся и все будет в лучшем виде. И ты тоже не задерживайся, а возвращайся. Тебе главное бурю пересидеть. Вон Виктор говорил что у вас есть товарищи в оазисе каком — то.

    ▬ Есть такие, сказал я отличные деды. Кстати, давай в системный договор добавим их лес как заповедник?

    ▬ А давай, мне не жалко, а так у нас будет куда отступить в случае чего и недалеко.

    И мы добавили этот пункт в договор. Лес попадал в окрестности столицы, так что система спокойно включила и его.

    ▬ А переждать, так это вообще не проблема — ответил я. — К тому же мне надо будет пробежаться и собрать пару друзей и знакомых.

    ▬ А вот это хорошо. Собирай людей. Кого встретишь по дороге, предложи ему перебраться в столицу. А друзей так обязательно приводи. У тебя есть свой кусок земли, выберете и поселитесь. Будете жить как в сказке. Да и нам же лишняя помощь союзников никогда не лишняя. Подковерная игра только начинается и нам надо будет быть сильными, чтобы с нами не только считались, но и поперек нашего слова не лезли.

    Мы позавтракали, а потом я попросил Виктора собрать гостинцы для дедов. Он обрадовался, сказал что обязательно сделает, а я отправился в баню.

  

  
    Глава 11 Город и все, все, все (2 часть)

    В бане было хорошо и спокойно. Меня как всегда вымотали, так что даже сил ни на что не было. Я планировал сначала разобраться с выпавшим лутом, но как выяснилось в бане это сделать не возможно. То в парилку, то на массаж, то чуть чуть передохнул и снова в парилку. В общем из бани вышла только половина меня, а вторая часть обещала вернуться только утром. А я и не жаловался. Наоборот, наслаждался жизнью. В таверне меня ждал ужин и такая уютная постель.

    Утром, я попрощался с Виктором и это вышло очень тепло и по дружески. На дорожку он угостил меня кофе, выдал подарки для дедов и я отправился в путь. Но прежде чем выйти за ворота, зашел в библиотеку. К сожалению, у продавца еще не было нормальных поставок. И он смог предложить мне только три книги улучшения навыка, конечно же, некачественных. Их я отправил сразу в скрыт. Предел развития способности не давал мне покоя. Но помимо этого у него нашлись и книги характеристик. Всего 2 на силу и 2 на интеллект. Я их тоже купил и вышел из магазина облегченным на 70 серебряных монет.

    А вот теперь можно и в путь. На воротах меня попробовали остановить и развернуть, мол из города выхода не было — приказ мэра. Я спорить не стал. А так как ворота были открыты, то просто отошел в переулок и нырнул в скрыт, а дальше прошел уже без препятствий.

    Снова поля, лесопосадки, брошенные дома и дорога. Оказывается, я уже успел соскучится по этому делу. И я наслаждался дорогой. Но не очень долго. К обеду я уже был в Оазисе. Как так получилось? Я сразу не понял. Обычно мне нужен был целый день чтобы преодолеть это расстояние, а теперь всего пол дня. И во тогда до меня дошла вся ценность характеристики скорость. И у меня еще 30 % бонус на скорость передвижения. Теперь я просто обычным шагом двигался очень быстро. Это радовало.

    На полянке меня встретили и Михалыч, и Петрович. Они как то одновременно поднялись с бревен, раскинули руки и пошли на встречу улыбаясь. Я тоже был очень рад их видеть и тоже шел навстречу раскинув руки. И конечно, потерял бдительность. Вместо Михалыча с Петровичем в моих объятьях оказался довольный Шерхан и с оттяжкой и каким — то особым удовольствием провел языком по всему моему лицу.

    Деды ржали, чуть только не катаясь по земле, но и мне было не обидно. Я был рад их видеть вместе с Шерхном и Царицей. А кстати, где последняя? А вон прячется под кустом. Я ей помахал подзывая к себе. Она подошла и я обнял ее тоже. Видимо ей было не так интересно облизывать меня, если я этого ждал. Другое дело если исподтишка. А так она просто прижалась ко мне, положила голову на плечо и легонько куснула за ухо приветствуя.

    Деды отсмеялись и тоже обняли. А потом конечно достали самогон. Здоровья для, а не чтобы напиться. Я достал подарки и мы отдыхали до вечера. В очередной раз они меня смогли удивить. Я был 27 уровнем и считался очень прокачанным игроком, а когда смотрел сколько опыта мне нужно до следующего уровня то плакать хотелось. Но они были уже 31. И свой секрет они мне снова не рассказали, но я и не настаивал. Каждый качается как может.

    Я рассказал что творилось в столице все это время. Они только цокали языком и радовались, что у них в лесу все спокойно. Мол нам таких приключений и бесплатно не надо, у нас итак все хорошо. Но поздравили меня с победой и налили очередную порцию. Я сказал, что у меня там есть своя земля и даже парк могу себе забрать, так что если им захочется переехать, то милости просим. Они отказались, что и следовало ожидать, но сказали что как — нибудь придут навестить, и на парк посмотреть. Все таки, хоть и маленький, но лес, а это их территория и за ним надо следить.

    А потом была ночь. И разговоры у костра. Петрович затянул какую — то песню и Шерхан ему подвывал. И только поздней ночью мы разошлись спать.

    Утром как всегда, меня накормили, и проводили до границы леса. А потом я пошел дальше. Теперь следовало найти Михаила, Павла и Алину. Надеюсь они не погибли зазря. Через день я уже добрался до навеса, где мы с ними жили короткое время. Их там не было, что и не удивительно — прошло столько времени. Но даже втроем тяжело быть постоянно в отрыве от людей и цивилизации. А вот в условленном месте я нашел от них записку. Они отправились в мой родной город, с целью примкнуть к тамошнему поселению и влиться в общество. Ну теперь я хотя бы знаю где мне искать. Тем более что я все равно туда собирался. Там остался Василий. И не знаю почему, но я чувствовал, что ему надо помогать, когда это необходимо. Никак не могу объяснить это чувство, это просто знание. И только тут я вспомнил, что у меня есть куча не разобранных вещей.

    'Филактерий.

    Класс: божественный

    Материал: кристалл души

    Дает возможность высшему существу воплотиться в этом мире'

    Черт! Вот это действительно крутая штука. И таких у меня 4 штуки. И я точно знаю для кого три. Это мои духи, они мне помогают и я им помогу, иначе и быть не могло. Я снова услышал на границе слуха довольное урчание. Только как это сделать? И это был Царь вопрос. Я вообще не обладал никакими намеками, как использовать филактерий или как его передать духам. Ладно, будем разбираться с этим, когда дойдет до дела.

    Может мне использовать единение и держать его в руках? Я попробовал, навыки все равно были в откате без дела. Никакого эффекта. Нет эффект был, я наполнился могуществом, а потом оно меня снова покинуло. Но филактерий, как лежал в моей руке, так и лежит. Ладно, что там дальше.

    'Сердце города.

    Класс: эпический

    Материал: жемчуг

    Дает возможность в любом месте построить город и стать его основателем и владельцем.

    Бонусы для города:

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    Это тоже крутой артефакт, и почему — то система все время пытается побудить меня основать город. Тут вон даже отсыпала кучу бонусов для города, хоть я и не понимаю каких. Да и артефакт дает возможность не основать, а именно построить город. То есть при его использовании, здания будут возведены. Причем такие, как я захочу. Я это знал точно, характеристика знания работала. А еще я знал, что материал это не просто жемчуг. Это был очень редкий и с трудом добываемый жемчуг из другого мира. И за такие жемчужины развязывались войны без всяких лишних вопросов. Эта информация тоже работа характеристики знания.

    Правильно я не захотел отдавать ее Одину. Он, конечно мужик хороший, но за такое и убить можно, невзирая на дружбу, да и я бы не обиделся. А значит филактерии и сердце города никому показывать не буду. Жаль только есть ограниченный круг людей, которые уже знают что они у меня есть. Но хорошо, что не знают характеристики предметов. Пусть так и остается. А еще лучше их куда — нибудь спрятать, вот только я не знал куда.

    'Великая кость

    Класс: эпический

    Материал: кость

    Тип: материал для развития питомца.

    Скормите эту кость питомцу и она сама встроиться в его организм.

    Бонусы:

    +30 % к силе навыков и заклинаний

    +50 % к запасу здоровья, выносливости и манны

    +30 % ко всем характеристикам

    Навык «Я так где и он» (Вы в любой момент можете переместиться к питомцу, или питомец может переместиться к вам. Откат: 7 дней)'

    За эту косточку любой владелец питомца мне оторвет голову. Да и все остальное оторвет, причем будет это делать максимально болезненным способом, чтобы я точно отдал. А если умру, то возрожусь и он меня снова найдет. Да и деды бы меня не пожалели. Хотя вот тут зря наговариваю. Они бы конечно попросили, но вот силой отнимать бы не стали. Максимум бы обиделись, что не отдал. Вот почему — то в их человеческих качествах я не сомневался. Тут и характеристика знание помогла, сообщив что им можно доверять. Они уже никогда не изменяться.

    Ну что сказать? Система щедро одарила меня кучей полезных вещей, правда они все на будущее. Питомца у меня пока нет, а значит и косточку некому скормить. Как передать филактерии духам, тоже не ясно. Да и сердце города пока применять не хочется. Это же целый отдельный проект, с выбором места и так далее. Там только архитектурой заниматься надо будет несколько месяцев.

    А что нападало с совета? И тут система прикрыла кран своей щедрости. 4 кольца, все одинаковые, как братья — близнецы. Но хотя бы не бесполезные. От только отличались они бонусом к характеристикам. А внешне были очень похожи. На широком кольце были скрещены серебряные кости. Как у пиратов на флаге, вот только черепа не хватало для полного сходства.

    'Кольцо мертвого совета

    Класс: редкий

    Материал: золото, серебро

    Тип: украшение

    Бонус +3 к ловкости, +5 % к урону от заклинаний, +5 % к скорости чтения заклинаний'

    Второе кольцо было точно таким же, только бонус был к силе, у третьего к интеллекту, а четвертое к телосложению. И толку мне от них не было никакого. Я сначала подумал, что просто попользуюсь до лучших времен, А потом вспомнил что скоро встречу друзей, среди которых есть маг. И ему такие кольца будут в самый раз. В общем инвентарь был забит как полезными, так и не очень предметами. И вроде бы со всем разобрался. Теперь можно и в свой город вернуться.

    И я вернулся. Я в тайне надеялся, что меня там знают, помнят и гордятся моими подвигами, но так же понимал, что никому я не нужен. И поэтому решил посмотреть на поселение Кирилла в скрыте.

    Ненавижу, когда я оказываюсь прав. Вот пришел бы без скрыта, может и не было бы беды, а так вот они налицо. Падает на лицо гаечным ключом. Причем ржавым, только что использованным для починки канализации и еще не отмытым. И виной всему оказался Желудь.

    Надо было найти и добить гада, еще тогда, теперь было бы куда как меньше возни. А теперь Максим, давай снова расхлебывай. Я пробрался в поселение. Изучил его. Выход, как и вход был только один. Да и вообще с последнего моего посещения ничего почти не изменилось. Вот только люди были совсем не те. Поселением правила банда во главе с Желудем. А остальных они снова взяли в рабство. И рабы в этот раз выглядели совсем плачевно. Они отощали, уровни были совсем низкие, ни у кого не было больше 15. А вот банда явно процветала. Бойцы имели уровень выше 20, а сам Желудь даже докачался до 25. И в столице далеко не каждый игрок мог похвастаться таким уровнем. Я нашел своих друзей, Михаила, Павла и Алину. все они были закованы в кандалы. Нашел я и Василия, который привычно занимался тем, что разбирал вещи. А вот Кирилла найти так и не смог. Из всех, кто раньше управлял этим поселением, в живых видимо осталась только София маг и исследователь. Нашел я и Олесю, которая умудрилась после первого рабства, угодить во второе. И я даже нашел Алену, девушку красотой которой восхищались стражники в момент своего первого посещения этого поселения. И она меня поразила.

    Алена, даже отощавшая, была хороша собой. Большие голубые глаза, светлые волосы, высокая грудь, ровные ноги. Она и сейчас всеми силами старалась помогать другим людям. А над головой у нее висела надпись

    «Алена. Целитель. Ур. 14.»

    Могла она запасть в душу? Конечно могла, но не тем что красива. В первую очередь она мне запомнилась своей добротой и чуткостью к другим. Она даже поделилась едой, хотя сама была на грани голодного обморока. Таких людей надо беречь, очень уж их мало. Я например, точно не такой.

    Пора! Пора вернуться кровавому демону! Причем, теперь он будет куда эффективнее, ведь откат на скрыт у меня всего лишь 3 минуты. А это, простите мой французский, вам не в тапки гадить.

    Я решил начать с самого главного. Нет, не освободить рабов, а с Желудя. Его — то я точно убью окончательной смертью. Я нашел Главаря и быстро напомнил ему, что такое демон, который охотиться на тебя, а ты в этот момент взрываешься фонтаном крови. Черт! Совсем уже забыл про это. Земля некромантов, как — то отучила меня ходить в крови и кишках, они то как раз не баловались всякими жидкостями в организме.

    Потом я нашел следующего бандита и убил его. А потом еще одного. И по поселению пошли слухи. Бандиты были в панике, куда бежать? Куда спрятаться? А рабы, особенно те, кто помнил радовались и насмехались над своими бывшими хозяевами.

    ▬ Демон! Демон вернулся — в панике орали бандиты.

    ▬ Демон! Демон вернулся — радостно орали рабы. Видимо они были наслышаны об истории спасения в прошлый раз.

    А я же просто убивал всех бандитов, кто попадался мне под руку. Уходил в скрыт и через 3 минуты убивал снова. И так по кругу. Но теперь я был ученый. Я в основном убивал тех, кто был близок к воротам. Я не собирался упускать ни одного из них. Желудь снова показался и это было хорошо. Значит он возрождается здесь, в поселении. Ничему этих тупиц жизнь не учит. Теперь он оделся в полные латные доспехи и орал во всю глотку.

    ▬ Где ты демон! Выходи! Я тебя, падла на куски порублю!

    Надрывался он зря. На его слова мне было плевать, я просто не хотел упускать никого. И по этой причине убивал тех кто ближе к воротам. А они взрывались фонтанами крови. Каждый из которых вызывал улюлюканье и радостные вопли среди рабов. Так продолжалось долго. Очень долго. Желудь опять отправился на возрождение, когда неосторожно сделал шаг вперед. А потом бандиты забились в комнату, в которой и возрождались.

    Они были похожи на кильки в бочке. Стоят плотно, глаза выпучили, рты хватают воздух. Но и это не было для меня особой помехой. Так как рабы меня не видели, а в живых никого оставлять я не собирался, то просто активировал единение с духом пантеры и ворвался в комнату. 5 секунд бога в тесном помещении это много. Очень много. Все кончилось за две. А еще через восемь возродились бандиты, но их было намного меньше. И я резал их по новой, только уже без того, чтобы чувствовать себя богом. Желудь больше не возрождался, туда ему и дорога. А еще через 20 минут бандиты потеряли всякое присутствие духа. Они молили, падали на колени, плакали, обещали исправиться, и все подобное. Но вот жалости к ним не было. Один раз я уже отпустил таких и вот к чему это привело.

    Через час, я закончил. В комнату впечатлительным, кормящим и беременным женщинам, а также детям, и мужчинам с нестабильной психикой вход был воспрещен. Толстый слой мяса на полу на это явственно намекал. Хотя такой же слой был на стенах и на потолке, с которого постоянно что — то капало.

    Я снова вернулся в скрыт и вышел из поселения. Нашел подходящую квартиру неподалеку и с удовольствием помылся. Правда для этого мне пришлось намылить голову трижды. В такой кровавой бане, я еще не был. В какой- то момент прямо в душе меня начало накрывать. Руки задрожали, ноги начали подкашиваться, в мозгу начал появляться ужас от содеянного. Громкий, явственный кошачий рык привел меня в чувство. Это было похоже на то, что бог появился рядом с тобой и положил руку на плечо, поддерживая и одобряя принятое решение. Это мне помогло. Я смог стряхнуть с себя все что произошло сегодня и еще долго стоял под текущими струями воды собирая самого себя по кусочкам.

    Когда меня окончательно отпустило я вылез из душа, вышел из квартиры и отправился к поселению по главной дороге, но уже не в скрыте, а как простой путник. У ворот меня встречали, и сначала чуть не убили. Стрела пролетела всего в двух ладонях над головой.

    ▬ Стой где стоишь — прогремел голос из за ворот. И я этот голов узнал.

    ▬ Совсем ты охренел, Михаил — громко сказал я. — Друзе не узнаешь, а еще клялся в вечном братстве и чуть ли целоваться не лез. А Павел так вообще мазила, на целых две ладони промазал, тебя кто стрелять учил? Алина? Так ей особе целиться то не надо, вот ты похоже у нее и перенял.

    Поток моих издевательств прервал скрип открывающихся ворот и из него выбежала вся троица.

  

  
    Глава 11 Город и все, все, все (3 часть)

    Все трое не сговариваясь бежали ко мне с улыбками, а потом обняли меня со всех сторон.

    ▬ Я знала, что ты нас не бросишь — сказала Алина.

    ▬ Точно, это же был ты — догадался Михаил. — Они взрывались так же, как когда ты с нами был. А я сразу не догадался, кто это там всех.

    ▬ Только тихо. Для всех остальных я просто путник, который удачно зашел. Договорились.

    Все трое как по команде, повернули ключ около своего рта и выкинули его в сторону. Точнее изобразили этот жест. Не было же у них настоящих замков во рту.

    ▬ Пойдем, представим тебя остальным — Предложил Михаил.

    ▬ Пойдем, посмотрим, что у вас там твориться и заодно расскажете, что у вас тут случилось.

    Мы вошли в поселение. Большинство рабов смотрели на меня с недоверием, ну оно и понятно. Только, что чудом спаслись из рабства, а это кто такой? Вдруг он тоже из этих, или кто еще похуже. Но людей удалось быстро успокоить. В этом помогли Михаил, Павел, Алина, и неожиданно София. Маг — исследователь оказывается помнила меня, и рассказала об этом. Это было приятно, а главное полезно и очень вовремя.

    Люди стали расходиться и теперь всячески старались обустроить свой быт. Многие ломанулись на склады, чтобы набить живот, впервые за долгое время. Ну и кто мы такие, чтобы их осуждать. Только Алена пыталась уговорить их нормально приготовить еду, а не есть все как попало.

    ▬ Зря она старается — сказал я.

    ▬ Это да, все об этом знают, и она сама знает, но все равно не может иначе — сказала Алина.

    ▬ Ну тогда пусть ей повезет — ответил я.

    ▬ А ты давай рассказывай, где был, что видел?

    Ну я и рассказал. Как дошел до столицы, как встретил оазис и дедов, как начал качаться, про Виктора, магазины и баню, про некромантов и как выполнил квест, про то как город стал моим и я его передал и как получил награду. О самых интимных вещах, конечно, не рассказывал. Но некоторые эпизоды удалось описать достаточно красочно. Оказалось, что пока я рассказывал, вокруг нас уже собралась целая толпа. Чуть ли не все кто был в поселении. А я их даже не замечал, так как все мое внимание было сосредоточенно на друзьях.

    ▬ Подожди — прервал меня Михаил, уловивший если не главное, то одно из. — Ты хочешь сказать, что прямо в столице, где сейчас вообще нет ни одного монстров тебя огромный кусок земли в центре города и ты еще и друг мэра, а он тебе очень и очень обязан?

    ▬ Именно так, только я еще не выбрал кусок, и право выбора первым у меня.

    ▬ Тогда хрена ты здесь делаешь и сидишь на попе ровно? — поняла правильно проблему Алина.

    ▬ А как я выберу? — ответил я. — Не посоветовавшись с друзьями, а вдруг им потом не понравиться и придется заставлять их там жить. А я так не хочу. А почты нет, даже голубей не завезли. Вот пришлось идти к вам на своих. Прихожу а вас нет. Ангар пустой. Нахожу записку, иду сюда. И вот он я.

    ▬ Смотри как стелет — прокомментировал Павел. — Того и гляди сейчас собирать вещи начну.

    ▬ Да что тебе то собираться, болезному, только подпоясаться — ответил ему Михаил.

    ▬ Но собираться ты прямо сейчас и пойдешь — отдала чуть ли не приказ Алина. Она как настоящая женщина, а значит хранительница очага понимала, что свой очаг в столице с другом мэром, лучше чем не свой, в глуши и непонятно кто станет руководить.

    ▬ Все правильно — сказал Михаил. — Раз Максим нам предлагает такое, то мы будем идиотами, если откажемся. Потом будем совсем дебилами, если откажемся. Ну и в последнюю очередь будем плохими друзьями, если не пойдем, а он столько сюда топал. Когда выходим?

    ▬ Да я готов хоть сейчас — ответил я. Поднялся с какого то стула, на которых мы сидели прямо во дворе, посреди поселения и разговаривали, и только сейчас заметил толпу стоящую вокруг нас.

    ▬ Нас подслушивали — сказал Павел и как — то нехорошо улыбнулся.

    ▬ Ясен пень, — ответил ему Михаил.

    ▬ Ты бы еще адмирала вспомнил — добавила Алина.

    ▬ Кхм, — вперед вышла София. — Пожалуй выражу общее мнение. А можно нам с тобой?

    Толпа замерла. Мне показалось, что люди даже дышать перестали. В глазах надежда и просьба. Н я же не черствый хлебушек, которым только буйные головы колоть. Да и Один просил привести людей. Вот пусть тогда они и падают к Одину и он с ними сам и разбирается. Двух зайцев одним выстрелом. И людям помогу и Одину.

    ▬ Ну вообще можно, и даже нужно. Столицу надо заселять и развивать, а людей там не хватает. Но вот на мою землю, только выборочно.

    ▬ Мы на тво землю и не претендуем. Как ты сказал зовут вашего нового мэра?

    ▬ Один.

    ▬ Ты нас до него доведи только, а дальше мы сами как нибудь.

    ▬ Доведу. Когда будете готовы?

    ▬ Завтра рано утром выйдем — ответила она за всех. — Все желающие выйдут, а кто хочет остаться, пусть остается.

    ▬ Ну завтра, так завтра.

    Вся толпа пришла в оживление. Как все таки она подвержена разному влиянию. Стоило одному захотеть в столицу, как это желание покатилось словно пожар в лесу. Теперь все хотели в столицу.

    ▬ И как мы эту толпу поведем? — Спросил Михаил.

    ▬ Я спереди уничтожаю все что движется, что не двигается двигаю и уничтожаю. — Павел, с тебя охота, всех надо будет чем- то кормить. А Михаил с Алиной замыкают. Тем кто начинает отставать Алина пропишет целебный и бодрящий электрофорез. Колдовать то не разучилась?

    В ответ Алина, изображая Рейдена из известного фильма, зажгла в глазах молнию и помахала пальцем из стороны в сторону.

    ▬ Ну тогда у меня есть для тебя чудо чудесное, диво дивное.

    ▬ Это еще какое? — заинтересовалась она.

    ▬ Значит так парни, — обратился я к Михаилу и Павлу — если ничего не поменялось, а я чувствую что ничего не поменялось. То насчет три затыкаем уши. Три!

    Сразу после этого я отдал ей все четыре кольца для мага, которые выбил из советников и тут же заткнул уши. Прошло буквально мгновение, пока Алина рассматривала кольца.

    ▬ Уиииииииииии! — завизжала она так, что половина людей оглохла, которая была рядом. Те кто подальше испугались не на шутку. А стекла в ближайших зданиях задрожали.

    Мы же втроем чувствовали себя более менее целыми и невредимыми. Парни благодарно кивнули, за предупреждение.

    Она бросилась мне на шею.

    ▬ Спасибо, спасибо, спасибо.

    ▬ Простым спасибо не отделаешься — ответил я — будешь служить службу ратную, да супостата жарить молниями пудовыми.

    ▬ Буду, еще как буду, а теперь и еще сильнее буду жарить. Где супостат? — она уже натянула кольца на пальцы.

    ▬ А вам сестры серьги не привез, извиняйте. Только для младшей нашел цветочек аленький — сказал я Павлу и Михаилу.

    ▬ Да и не страшно. Сестру порадовал, уже хорошо — ответил Михаил. В это время Алина показывала Павлу свои новые кольца и жестами показывала, как теперь она будет врагов истреблять.

    А дальше вечер прошел в суете и заботах, но не для меня. Поселенцы, или правильно говорить, переселенцы сколотили несколько телег, собрали свой нехитрый скарб и по сути к вечеру были готовы, но выйдем мы только утром, многие устали, да и не успели нормально восстановиться после рабства.

    На Олесю я наткнулся случайно. Она занималась какими — то делами и увидела меня. Сама подошла и как то очень серьезно сказала.

    ▬ Второй раз ты меня спасаешь, я перед тобой в неоплатном долгу. Спасибо. И твою тайну я сберегу.

    ▬ Не за что — ответил я. — Так поступил бы любой нормальный человек.

    ▬ Поступил бы, но вот не поступал.

    На этом разговор закончился, а у меня появился хвостик. Причем ничего романтического, скорее у меня появилась охраню Не очень прокачанная, не очень сильная, но очень серьезно настроенная.

    А еще я нашел Василия. Он занимался тем, что ничего не делал и по моему был очень этому рад.

    ▬ Привет — просто сказал я и уселся рядом с ним на каком — то здоровом куске бетона.

    ▬ Привет, Максим — просто ответил он. — Значит ты демон?

    ▬ Ха-ха-ха — ответил я. — Не совсем, я обычный человек, игрок, и демон я только по совместительству. На полставки.

    ▬ Спасибо за такие полставки. Второй раз выручаешь. Будет возможность обязательно сочтемся — и этот был очень серьезен.

    ▬ Слушай, а ты идешь в столицу? — спросил я.

    ▬ Иду — ответил он.

    ▬ Я вот тебя какой раз вижу, ты вещи разбираешь. Это какой — то навык и для чего это вообще надо?

    ▬ А — отмахнулся он — игра классом наделила, я могу любую вещь разобрать на составные части, а из них потом крафтить можно.

    ▬ В смысле создавать другие вещи?

    ▬ Ага.

    ▬ Круто! Очень круто!

    ▬ Все так говорят, вот только я не понимаю в чем крутость — сказал Василий.

    ▬ Ты серьезно?

    ▬ Вполне.

    ▬ Ну давай попробую объяснить. Вот смотри. Насколько я понял систему создания вещей, да и вообще крафт, то почти никто не знает заранее, что у него получится. Какие — то общие намеки есть, но никаких гарантий. Так?

    ▬ Так — ответил он.

    ▬ В таком случае материал можно считать испорченным, если крафт не удался. А ты можешь вещь разобрать, и можно крафтить снова. Понимаешь?

    ▬ Это — то я понимаю. Не понимаю в чем моя именно крутость.

    ▬ А, так это еще проще. Ты уникален. По — крайней мере, я второго такого как ты не видел. Создавать могут научиться все, а ты единственный можешь разобрать. Например, мы с тобой нашли крупный алмаз. Хотим сделать из него амулет, для воимна. Сделали, а амулет на мага. Что делать?

    ▬ Продать.

    ▬ И это не факт, что хотя бы окупит затраты. А так мы его разобрали с помощью твоего класса и попробовали снова. А если такой алмаз уникальный, какой нибудь эпический или вроде того. А мы его запороли. Да к тебе будет очередь из ремесленников выстраиваться, только бы ты спас дорогие ингредиенты.

    ▬ Аааа, вот теперь понял, почему круто.

    ▬ А тебе никто до этого не объяснил?

    ▬ Да как тебе сказать — замялся Василий. — Если честно, то я не особо умный. Мне говорят работай, я и работаю.

    ▬ Ну тогда держись умных людей.

    ▬ Я постараюсь.

    ▬ В столие чем займешься?

    ▬ Хочу начать играть. Может быть какую — нибудь профессию освою.

    ▬ В общем, если хочешь, присоединяйся ко мне.

    ▬ Работать заставишь?

    ▬ Не, мне это ни к чему. Я вообще не из этих, как их. Коммерсантов. Там особый склад ума нужен, а у меня его нет. Только удача и отвага, ну и немного ума.

    ▬ А зачем я тебе тогда?

    ▬ Да присмотрю за тобой, да и друзья присмотреть помогут.

    ▬ А зачем?

    ▬ Бабушка, говорила, людям надо помогать. Вот я и помогаю, кому надо, кому требуется и кому хочу помочь.

    ▬ Спасибо, присоединюсь.

    ▬ Не за что. Ты еще тут будешь сидеть.

    ▬ Да, мне тут нравиться, тихо и работать не надо.

    ▬ Ну тогда сиди. А утром в столицу пойдем.

    На этом мы и расстались, я пошел спать. Расстелил в какой — то комнате спальники и очень быстро уснул.

    Утром меня разбудила Олеся.

    ▬ Максим вставай, все ждут только тебя.

    ▬ Сейчас, встаю.

    Мне очень хотелось поваляться еще. Тем более что когда складываешь сразу три спальника, получается очень мягко и удобно. А под ними еще два слоя пенки. Почти перины. Но наглеть не стоило. Я собрал вещи и спустился вниз. У ворот стояла толпа.

    ▬ Сколько всего человек? — спросил я у Софии.

    ▬ Триста шестнадцать.

    ▬ Много, — ответил я. А потом подумал и добавил — нет, немного, дохрена.

    Я прошел к самим воротам, Там меня уже ждали Михаил, Павел, Алина.

    ▬ Народ — повысил я голос. — Слушайте как мы пойдем. До столицы в одиночку неделя пути прогулочным шагом. Мы должны дойти за четыре, так что не отставайте. Я иду впереди и убиваю всех кто нам может причинить вред. Павел будет охотиться и добывать еду. Михаил и Алина замыкают, и охраняют, если кто сзади нападет. Всем остальным строимся по четверо. Ширины дороги хватит. Все пошли.

    ▬ А что делать если кто — то не может идти? — раздался голос из толпы.

    ▬ Тащим на своем горбу — ответил я. — Все остальные вопросы задаем в столице.

    Сразу после этих слов я развернулся и пинком распахнул ворота. Слушать остальные вопросы у меня не было никакого смысла.

    Павел с Михаилом сразу стали строить людей и выгонять их за мной. Страх перед неизвестным, сейчас играл против нас, люди боялись и это было нормально. Нам надо просто не дать им опомниться и испугаться. Это мы обговорили еще вчера. Поэтому всех болтунов быстро заткнули и стали выпихивать людей за ворота. А я же пока проводил показательные выступления. Нашел в отдалении мобов. Всего — то 13 уровень. Не страшно, для меня так вообще смех. Но у нас были люди, которые и столько уровней не набрали. И началась показательная казнь мобов. Я старался сделать все как можно быстрее и убедительнее, так чтобы люди увидели. Со мной им боятся нечего. И это произвело впечатление. Когда они пришли в себя, то стали быстро вытекать через ворота и двигаться вслед за мной.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 27 Опыт 62533715620/10066329600

    Жизней — 7 Здоровье: 430/430

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 28 (+2 повязка, +3 кольцо, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 135 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 10 %)

    Скорость — 150 (+3 кольцо)

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 30 % быстрее)

    Телосложение — 15 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 21

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 57(+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Мастерство — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 4–8

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Малое зелье лечения — 4

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,3%

    Итого 149,3 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 3 минут 00 секунд

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 17 часов 20 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 20 часов 40 минут

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 1 золотых 191 серебряных 230 медяков

    Заключен договор с Виктором. Долг Виктора: книга навыка владения топорами. Срок 2 месяца.

    Инвентарь:

    'Сердце города.

    Класс: эпический

    Материал: жемчуг

    Дает возможность в любом месте построить город и стать его основателем и владельцем.

    Бонусы для города:

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Филактерий.

    Класс: божественный

    Материал: кристалл души

    Дает возможность высшему существу воплотиться в этом мире'

    'Великая кость

    Класс: эпический

    Материал: кость

    Тип: материал для развития питомца.

    Скормите эту кость питомцу и она сама встроиться в его организм.

    Бонусы:

    +30 % к силе навыков и заклинаний

    +50 % к запасу здоровья, выносливости и манны

    +30 % ко всем характеристикам

    Навык «Я так где и он» (Вы в любой момент можете переместиться к питомцу, или питомец может переместиться к вам. Откат: 7 дней)'

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

    'Плащ мага

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 69 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону от заклинаний, +5 к интеллекту, +10 % к скорости произнесения заклинаний'

  

  
    Глава 12 Ишь чего удумал? (1 часть)

    Глава 12

    Ишь чего удумал?

    Мы шли по дороге в столицу. Сначала люди нервничали глядя на мобов, но постоянно наблюдая как я их легко и играючи уничтожаю, перестали боятся. Как мы договорились, я шел спереди, за мной основная толпа, а Михаил с Алиной замыкали. Павел в первый же день умудрился подстрелить пяток зайцев и огромного оленя. Где он только их находит. А когда пошел в очередной раз на охоту, то привел за собой хвост. В играх это называлось паравозить. Это когда один игрок бежит и приманивает за собой ка можно больше мобов, а остальные встречают эту толпу и уничтожают. Это мог быть одним из самых эффективных способов набирать опыт, если бы у нас было кому встречать. А встречал только я. Хорошо, что я заметил их издалека.

    Я побежал ему навстречу и надеялся, что меня особо уже никто не видит. Быстро справиться с такой толпой не было никакой возможности, поэтому пришлось немного раскрыться перед Павлом и активировать единение с духами. Конечно же с пантерой, она была наиболее эффективна в этом случае. После того как мой навык закончился, то осталось всего пять мобов. Два инопланетянина, один еж переросток, и два зомби. С ними справился уже Павел просто расстреляв.

    Я погрозил ему пальцем, мол больше не надо так делать. Он кивнул мне что понял и все будет ок. А дальше вообще не было никаких проблем. Так и шла колонна переселенцев. Первый день можно считать удачным. Второй ничем не отличался, кроме добычи Павла, и в этот раз он за собой никого не привел.

    За то ко мне во главу колонны прибежала Алена. Она выглядела намного лучше и оставалось такой же притягательной. Все таки организмы игроков, сильно отличаются от обычных людей. Но моя проблема была совсем не в этом. Никто никогда не учил меня ухаживать за девушками, и я не понимал как мне начать разговор и что вообще делать.

    ▬ Привет! — поздоровалась она, запыхавшись от бега.

    ▬ Привет! — ответил я глядя на нее и откровенно любуясь ее лицом. А что я мог с собой поделать? Я себя не контролировал.

    ▬ Не мог бы ты не спешить так. Мы не успеваем за тобой, совсем с ног сбились.

    ▬ Мог бы, но тогда мы будем идти очень долго. Как думаешь, что лучше? Четыре дня быстро или семь — восемь медленно?

    Вместо ответа она посмотрела на колонну и поняла о чем я. Если мы будем затягивать поход, то чем дольше он пролиться, тем больше проблем мы успеем собрать. Будут ломаться телеги, люди испугаются моба и убегут, а их потом отлавливай. Ну и закон Мерфи никто не отменял.

    ▬ Максим, — обратилась она ко мне.

    ▬ Что?

    ▬ А ты знаешь, что ты очень страшно выглядишь?

    Я осмотрел себя и опять с ног до головы был покрыт кровью. С несколькими мобами уже пришлось поговорить на очень повышенных тонах и сокращая дистанцию.

    ▬ Эм, как бы я все прекрасно понимаю, но я уже как — то и привык к этому. Но что делать, если так работают мои навыки. Я же не специально купаюсь в крови.

    ▬ А я тебя все равно не боюсь — вдруг заявила она.

    ▬ И почему это?

    ▬ Ты не тот человек, которого стоит боятся. Внешне ты похож, но злого и страшного хищника, но знаешь кто еще похож на злого и страшного хищника?

    ▬ Кто? — спросил я.

    ▬ Те кто от этих хищников защищают. У меня в детстве был Алабай. И я однажды видела как он дерется — это страшно. Но я так же знала, что свою семью он всегда защитит.

    ▬ Значит я Алабай, хотя и выгляжу пострашнее?

    ▬ Да — с улыбкой ответила она. — Я такие вещи чувствую.

    ▬ И ты совсем меня не боишься?

    ▬ Нет.

    ▬ А так? — я зарычал, поднял над собой руки скрючив пальцы и сделал страшную рожу, в купе с кровью на моем лице, должно было выглядеть действительно страшно.

    ▬ Так страшно — она как будто немного сжалась, — но я все равно не боюсь.

    ▬ Ну тогда ладно, а расскажи еще про алабая, я постараюсь найти его черты в себе.

    Так и завязался наш разговор. Во время перехода на второй день мы болтали. А вот на третий день она не пришла, а я бросить голову колонны не мог. Было скучно, но я упорно продолжал делать свою работу и вести колонну вперед. По моим расчетам мы слегка запаздывали.

    На привал останавливались только поздно ночью, а стартовали рано утром. Третий день снова прошел как и второй ничего не примечательного. А на четвертый мы достигли оазиса. Я сначала не замечал, но Олеся все время была где — то рядом. То один моб, то второй сгорали в ее пламени. Вот и сейчас она умудрилась вылезти вперед и едва не схватилась с Петровичем и Михалычем, стоящими на границе своих владений. Я еле успел остановить намечающуюся заварушку. Ну как заварушку. Шерхан уже готов был откусить голову Олеси и раскрыл пасть. Я даже не думал что она такая широкая.

    ▬ Шерхан, отставить! — громко скомандовал я. Волк услышав знакомый голос скосил на меня глаза, и только признав, убрал свои клыки от затылка ничего не подозревающей Олеси.

    ▬ Ой — пискнула она, когда обернулась и поняла, что ее чуть не сожрали.

    ▬ А я думаю, кто ведет эту толпу на нас — с улыбкой сказал Михалыч.

    ▬ Да уж, а ведь казался таким приличным человеком — с ехидной улыбкой продолжил Петрович.

    Пока мы обнимались нас догнала колонна.

    ▬ В общем мой план был такой — начал я. — Это переселенцы, а это хранители леса — познакомил я толпу с Михалычем и Петровичем. — Вы с этой стороны дороги, а мы заночуем с этой. Залезать в лес никому нельзя! — я крикнул громко, так чтобы меня слышали все. — Иначе вот этот черный волк вас сожрет!

    Шерхан поднял шерсть дыбом и зарычал. Надеюсь это убережет любопытных от ненужных действий. Я указал людям где располагаться на ночлег. Под наблюдением лесников мы свалили три старых, умерших дерева, чтобы было на чем приготовить ужин и оттащили бревна к месту стоянки.

    ▬ Намусорят — сказал, Петрович.

    ▬ Как пить дать — ответил ему Михалыч,

    ▬ Уберут за собой — ответил я.

    А потом разговор как то плавно перетек другое русло. Мы расположились прямо на окраине леса, сели на большое упавшее дерево и болтали. Шерхан с царицей постоянно крутились вокруг, чем неизменно вызывали интерес у людей. Так и на них перешел разговор.

    ▬ А звери, то нас не тронут? — спросил я.

    ▬ Нееет, — ответил Михалыч. — Из леса они выходить не станут, да и слишком много вас — побоятся. А потапыч далеко.

    ▬ А потапыч это кто? — спросил я.

    ▬ А это огромный, черный как Шерхан медведь — ответил Петрович. — Страшный, я каждый раз как его вижу сруся.

    ▬ Не ты один — ответил Михалыч — Шерхан тоже скулит и уши прячет.

    ▬ А чего он буйный такой? — спросил я.

    ▬ Так он самку ищет, а найти не может — ответил Михалыч.

    ▬ А она есть вообще?

    ▬ Есть — усмехнулся Петрович, — только на другом краю леса, а он туда не доходит.

    ▬ Бедняга — прокомментировал я. — А вы чего его не приручите? Был бы вам защитник.

    ▬ А ты знаешь как мы этих приручили?

    ▬ Нет, вы же все время уходите от ответа.

    ▬ Ну давай расскажем — вдруг согласился Петрович.

    ▬ А тебе какую версию, смешную или правдивую? — Спросил Михалыч.

    ▬ Правдивую.

    ▬ Скучный ты человек — заявил Петрович. А потом они мне все рассказали.

    И я не поверил. Но они со всей серьезностью заявляли, что именно так все и было. Пока Шерхан и Царица были еще не очень большими и опасными, то они смогли сеть к ним на спину и удержать зверя. Когда он успокаивался и выбивался из сил и почти смирялся со своей участью, то они кусали его за ухо. А потом система написала, что зверь признал хозяином и все такое. И теперь зверь с ними.

    ▬ Если я правильно понял, то чтобы приручить потапыча — сказал я. — Надо запрыгнуть ему на спину, каким — то чудом там удержаться, а когда он выдохнется и сдастся, то надо укусить его за ухо?

    ▬ Именно так и надо сделать — сказал Михалыч.

    ▬ Не знаю как другие, но мы этих приручили именно так — добавил Петрович.

    А Шерхан с Царицей сидевшие рядом, кивками головы подтвердили, что именно так оно и было.

    ▬ Только не знаю, сработает ли это на потапыче — добавил Петрович.

    ▬ Да и подойти очень страшно — вставил свои 5 копеек Михалыч.

    ▬ Мдааа, вот это задачка.

    Как бы я чего не пытался выдумать, но ничего в голову не приходило. А иметь питомца очень хотелось. Я обошел лагерь, все было тихо и спокойно. Стражи, назначенные на эту роль бдели. А все остальные спали. Сегодня удалось остановиться пораньше, и народ отсыпался выбившись из сил от стремительного перехода. Хорошо, что хоть не через Альпы шли и не простые люди, а игроки. Я нашел Олесю. Она как всегда оказалась неподалеку.

    ▬ Олеся привет!

    ▬ Привет — ответила она.

    ▬ Ты себя назначила в мои телохранители? — разговор давно назревал и вот выдался удачный момент.

    ▬ Ну не совсем — смутилась она. — Скорее в помощницы. И планирую дослужиться до главной помощницы — тут же решительно добавила она.

    ▬ Хорошо, а ты сама себе задания придумываешь? Или я могу тебе поручить?

    ▬ Можно и поручить, что надо сделать.

    ▬ Надо охранять лагерь. Ты одна из сильнейших среди нас, но сегодня ночью меня не будет. Надо будет в лес отлучится. А оставлять людей ес присмотра я не могу. Поэтому тебе надо остаться здесь, а не за мной таскаться. Сделаешь?

    ▬ Сделаю — было видно, что ей не очень нравиться поручение, но что она его выполнит я уже не сомневался.

    ▬ Тогда вот держи — я протянул ей плащ, который давно уже лежал в моем инвентаре. Он был для мага, а я не маг. Подарить его Алине я забыл, м очень удачно забыл. Еще одного визга люди могли и не пережить.

    'Плащ мага

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 69 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону от заклинаний, +5 к интеллекту, +10 % к скорости произнесения заклинаний'

    Олеся приняла плащ, как какую — то святыню и только потом вчиталась в характеристики.

    ▬ Э… э… Это мне? — голос ее подвел, но такое бывает.

    ▬ Тебе. Раз уж ты самовольно назначила себя в мои помощницы, а я вроде как и не против, то не вижу ни одной причины, почему мои помощницы не ходят в самом лучшем, что есть. Владей, используй, ну и конечно станешь посильнее.

    ▬ Спасибо большое — с большим чувством гордости произнесла она.

    ▬ Давай стереги, а я пошел.

    Мы были в лагере, и нас вполне могли слышать, но я и е скрывал ничего. Алена была где — то рядом. В течении разговора она несколько раз промелькнула на периферийном зрении. А уж ее я точно узнаю, даже мельком.

    А потом я пошел в лес. Скрыт использовать не стал. Михалыч с Петровичем могли не понять, да и мне нужна была их помощь. Но до этого меня нашла Царица. Она выскочила из за кустов и прижалась ко мне, требуя ласки. Я с удовольствием погладил ее за ухом, от чего ее и без того симпатичная мордочка расплылась в улыбке.

    ▬ Царица, ты меня понимаешь? — в ответ она только кивнула головой.

    Не знаю, как это было устроено, но как будто действительно она меня понимала. И это не просто удачное совпадение.

    ▬ Отведи меня к потапычу?

    Вместо ответа она повернулась и резво бросилась в лес, а я побежал за ней. Через полтора часа быстрого бега, когда мы уже прилично отдалились и от лагеря и от оазиса она притормозила и принюхалась. Теперь мы пошли гораздо медленнее. И через 10 минут я увидел его. Зря она называли его потапычем, хотя он и напоминал медведя. Точнее это и был медведь, только с кучей апгрейдов. Он был выше любого медведя, даже на картинках, гораздо массивнее, когти длиннее, клыки тоже. А еще он был весь черный. Ночью в лесу его было почти не видно. Зато слышно — он громко сопел.

    «Зверь страха. Детеныш. ур.42»

    Вот тебе и потапыч. Никакой ты, блин, не потапыч, а зверь страха. И к тому же он всего лишь детеныш. Но даже сейчас он был огромным. Что же будет когда он вырастет. И чувствую деды со страху что — то напутали. Не самку он ищет, а мамку. Ну если верить, что он действительно детеныш.

    Царице я жестом показал, чтобы она убегала, и огненно рыжая красавица тихо скрылась в кустах. Все таки она невероятно грациозна.

    А я активировал скрыт, вот теперь он мне понадобиться и он оправдан.

    Я подошел к зверю страха вплотную, взял веревку, пропустил ее ему под шею, скрыт с меня тут же спал и зверь меня учуял.

    ▬ Чувствую русским духом пахнет! — прорычал он старческим голосом. Но ничего подобного не было, это просто моя фантазия. Зверь же страха просто начал вставать.

    Он ничего не боялся, хотя на его месте я бы тоже ничего не боялся. А потому спросонья действовал вяло и лениво. Я успел пропустить веревку под ним еще раз, уже под грудью и вскочил ему на спину. Теперь у меня было за что держаться. Петля в левой руке, два конца в правой. С таким приспособлением у меня был шанс. Я еще намотал веревки на руки, чтобы было понадежнее.

    А зверь страха замер. Сначала я думал, что он испугался но нет. Он просто офигел от такой наглости мелкой букашки. Что этот недомерок себе позволяет? А потом первоначальный ступор прошел и заменился яростью. Его оседлали! И он заревел. Мне даже показалось что у меня из ушей пошла кровь, по крайней мере все звуки стали намного тише. А вот движения наоборот ускорились и стали рваными.

    Зверь страха был сильным, выносливым и быстрым. Он скакал по лесу, крушил деревья, катался по земле, прыгал в озеро, тут оно оказывается есть. Но скинуть меня не мог. У меня постоянно уменьшались очки здоровья и восстанавливались обратно, регенерация вполне работала, но при любом серьезном уроне не справлялась. А когда он просто поскакал по лесу, то мне удалось восстановиться почти полностью. На самом деле меня спасала шкура. Не моя, моя была беззащитна. А шкура самого зверя страха. Густая и толстая, я в ней почти утонул. И она же гасила силу большинства ударов. Так продолжалось очень долго.

    * * *

    К лагерю вышли Михалыч и Петрович. Навстречу им вышла Олеся, которая бдела. К ней присоединились Павел, Михаил и Алина. А затем и весь лагерь. В лесу стоял такой грохот, что спать было решительно невозможно.

    ▬ Не волнуйтесь — сказал Петрович.

    ▬ Это Максим пытается подружиться с лесным зверем — добавил Михалыч.

    ▬ И каким способом? — спросил Михаил.

    ▬ Самым идиотским, который мы смогли придумать — с улыбкой ответил Михалыч.

    ▬ Вот ведь! — начал возмущаться Павел — Да как вы могли!

    ▬ Тихо, молодежь — остановил его тираду Петрович.

    ▬ Если бы не были в нем уверены, то и не предложили бы.

    И люди ждали когда Максим справиться. Вот только никто не заметил, что в лагере отсутствует не только Максим, но и Алена.

    * * *

    Алена всегда помогала людям. Такое у нее было сердце. И когда поняла, что Максим отправился на какое — то опасное задание, да еще и ночью, то решила помочь. Она как можно тихо последовала за ним. Она знала, что если пойдет в открытую, то он ее с собой не возьмет.

    Она шла через ночной лес и уже как будто заблудилась. А потом она увидела зверя страха и Максима, который на него запрыгивал. «Вот я дура» — подумалось ей. И как я ему помогу? А события уже неслись вскачь, как и Максим на огромном медведе. Он ей нравился. В смысле Максим, ой, то есть медведь, ну в общем оба ей нравились.

    ▬ Думай — сказала она себе и стала думать.

    * * *

    Шесть часов зверь страха таскал меня по всему лесу. Мои внутренности превратились в отбивные, руки свело жесточайшей судорогой и я теперь не знал, разогнуться ли когда нибудь мои пальцы. Мы сломали уже столько деревьев, что можно было бы отстроить несколько деревень. А потом мы вылетели на поляну. И впереди стояла Алена.

    Она была прекрасна в лучах утреннего солнца. В каком — то простом платье, и она что — то протягивала нам. Как она здесь оказалась. Вот дура! Наверняка подслушала в лагере разговор и решила помочь. А сейчас медведь ее просто раздавит.

    ▬ С дороги! — кричал я. А медведь бежал прямо на нее.

    ▬ Уходи! Беги! — я надрывал связки, но выходил только какой — то хрип. Со всех сил я натянул веревку, надеясь что это как то замедлит зверя.

    Я надеялся, но не верил. А Алена все ближе и ближе. А медведь все яростнее рычит. И хотя он уже успел немного устать, от наших скачек, но сейчас как будто обрел второе дыхание.

  

  
    Глава 12 Ишь чего удумал? (2 часть)

    Зверь страха как будто еще ускорился. Из его рта вырывалась пена и хриплое дыхание. Мне казалось, что еще бы чуть чуть, пара лишних километров и он окончательно выдохнется, но Алена была уже слишком быстро. Тогда я плюнул на все и отпустил веревку. Пальцы слушались меня плохо, но я выхватил свои клинки и активировал единение с духом. Меня окутало могущество и я издал рык. В первый раз я рычал, когда использовал навык. Но вот дух не торопился атаковать медведя подо мной.

    А потапыч добежал до Алены и вдруг резко остановился. Я еле смог удержаться на нем со всей силы сжав ноги, но все равно проскользил по спине и теперь сидел у него почти на шее.

    Навык закончил свое действие, и я увидел перед собой картину Репина. Аленушка, как всегда прекрасная, стоит с протянутыми ладошками, а в них малина. Зверь страха, есть малинку по одной, как то осторожно и даже нежно хватая их буквально кончиком одного зуба, При этом он очень внимательно коситься на меня одним глазом. Что? Почуял наглая морда, что убить тебя могу в любой момент?

    ▬ Ты что хотел его убить? — спросила меня Алена, а я не успел ничего придумать и просто ответил.

    ▬ Любого, кто хоть намекнет на вред тебе я убью — ответил я ей спокойно, она почему — то покраснела си спрятала взгляд. А потом погладила медведя ладошкой по голове.

    ▬ Ой! — вдруг произнесла она.

    ▬ Что случилось? — я слезал с медведя, а это было непросто, все таки он очень большой.

    ▬ Мне тут система написала — тихим голосом произнесла она.

    ▬ Неееееееет — простонал я. — не может быть!

    ▬ Она пишет, что я приручила зверя страха. Теперь он мой питомец и предлагает выбрать ему имя. А кто такой зверь страха? Тут только я, ты и медведь.

    ▬ У медведя над головой прочитай.

    ▬ Так это ты зверь страха? — начала она сюсюкаться с медведем. — И ничего ты не страшный — а потом она задумалась.

    ▬ Чего задумалась то?

    ▬ Да вот думаю как его назвать и сколько он будет есть, такая животинка должна много кушать — медведь уже доел малину и она обеими ладошками чесала его подбородок, а тому только этого и надо.

    ▬ Ну пойдем в лагерь, по дороге подумаешь — сказал я расстроившись.

    ▬ Ага, только и ответила она.

    Так мы и вернулись в лагерь. Спереди шел я весь в расстроенных чувствах. Сзади Алена с головой медведя на плече и что — то шепча ему на ухо. Наверно, имена подбирали. Медведь после каждого слова мотал головой, ему не нравилось.

    А там нас встречали. Два едва сдерживающие смех деда, Павел с Михаилом вполне разделяющие мои чувства, Алина, которая не понимала толком что произошло и остальной народ. Олеся как и всегда бдела и стояла чуть в стороне.

    ▬ А ты серьезно думал, что так можно его приручить? — спросил Петрович.

    ▬ Ишь чего удумал! — воскликнул Михалыч.

    ▬ Да ну вас — бросил я в ответ и ушел в лагерь. Нашел свободное место, расстелил спальники и плюхнулся на них.

    Злиться на дедов было бессмысленно, они были в своем репертуаре. А я видимо действительно достал их вопросами, о том как приручить зверя, вот они и выдали какую — то ерунду, которую смогли придумать. На Алену тоже обижаться не было смысла, она старалась помочь, вот только ее помощь обернулась потерей. На остальных тем более. Только Олесю надо бы присоединить к своей команде, очень толковая и исполнительная девушка. Откуда в ней это? Видимо дважды побывав в рабстве и хлебнув полной чашей, она почувствовала что жизнь это не цветочки. И сделал из этого правильные выводы. Да и маг огня мне точно не повредит.

    ▬ Что, расстроился командир? — сказал Василий, присаживаясь рядом.

    ▬ Есть такое — ответил я. — Столько трудов и надежд и все насмарку.

    ▬ Бывает. Сочувствую — он немного помолчал. — В общем, я решил что я с тобой.

    ▬ Это хорошо, будем в одной связке — ответил ему я.

    ▬ Только работать не заставляй.

    ▬ И не думал, ты свободный человек. Но сам будешь работать — когда поймешь перспективы и какие за это бывают награды.

    ▬ Хорошо, меня устраивает. А ты поспи, может отпустит потом.

    А я подумал, что это действительно может сработать и уснул.

    Утром меня разбудила Олеся. Весь народ уже собрался и с нетерпением нет нет, да поглядывал в сторону столицы. Все понимали, что к вечеру должны дойти. Я вышел вперед, и начал чистить дорогу. За переселенцев я особо не переживал, там среди них теперь возвышается зверь страха, который сразу стал любимцем публики. Он же их и защитит. И до обеда ничего не происходило.

    А потом ко мне вперед вышел потапыч. И пошел молча рядом.

    ▬ Совсем они тебя там затискали? — спросил я у него. Он посмотрел на меня каким — то печальным взглядом, как будто жаловался на людей и их приставучесть. — Лучше бы покормили, скажи?

    В ответ он согласно рыкнул. Совсем замучили бедного медведя, а ведь он на это не подписывался. Другое дело гонять по лесу, даже и с каким — то чудиком на спине, и совсем другое когда тебя лапают все кому не лень. И даже откусить руку или голову нельзя, Алена настрого запретила.

    ▬ Вот и у меня тоже одни расстройства — он как — то странно рыкнул в ответ, как будто посочувствовал.

    С ним бок о бок мы дошли до столицы.

    ▬ Стоять! — раздалось над раскрытыми воротами. — Ты еще кто такой, проваливайте всей толпой отсюда.

    ▬ А ты сейчас ничего не попутал? — спросил я у стражника.

    ▬ Ничего я не попутал. Ходят всякие кровью с ног до головы облитые, и в столицу лезут. Вас только пусти, все засрете.

    ▬ Таааак, — протянул я. — Кто у вас сейчас мэр?

    ▬ Как кто? Один, естественно.

    ▬ Вот ты либо его сейчас сюда позовешь, либо я тебя скормлю вот ему — и показал на медведя.

    ▬ Как будто мэру надо разговаривать со всяким сбродом — ответил мне стражник и навел на меня какой- то монструозного вида арбалет. В нем болт был с мою руку толщиной и длиной.

    А потом к воротам подошла группа игроков, выходящих из города. Они слышали последние фразы и я их узнал. Среди них был и Огонек. Это была часть группы Одина, видимо пошли куда — то по делам или качаться.

    ▬ Эй, плешивый — сказал Огонек, обратившись к стражнику — а хочешь Один с тебя три шкуры спустит, а я тебя потом поджарю?

    ▬ Нет — тоскливо ответил он, видимо точно зная кто такой Огонек и группа рядом с ним. Он почувствовал что — то очень неприятное. Как будто на балу пролил вино на царя, наступил ему на ногу, а жену назвал уродиной.

    ▬ Тогда собрал ноги в руки и бегом. Скажи Одину, что Максим вернулся, и Один может быть посчитает, что ты бежал достаточно быстро.

    ▬ Я смотрю ты здесь популярен — сказал подошедший Михаил и вставая рядом. — Видимо все таки драться не придется.

    ▬ Уже нет — ответил я. — Но жаль, мишку бы в бою проверили. А то мобов он просто перекусывает.

    ▬ Вот и я говорю, что не спортивно, а остальные говорят — отстань от зверя.

    Через полчаса Один был уже у ворот, во главе целой делегации.

    ▬ Здорово Максим — сказал он, подошел и обнял меня всего грязного. — Рад что ты вернулся, у нас здесь столько всего произошло, не поверишь.

    ▬ Поверю, Один, поверю — ответил я. — Ты просил людей привести, вот держи. Сам просил, сам теперь и разбирайся.

    ▬ А мне и не надо, тут вон бездельников куча — указал он на группу игроков, с которыми пришел. — Мне же уже доложили что вас орда — пусть работают.

    Пока один отдавал приказы, я махнул своим друзьям и мы отошли в сторону, пропуская людей в город. Их сноровисто подхватывали и тут же определяли на жилье. Кому где и как жить. Места хватало всем. Наоборот, дефицит был именно в людях в людях.

    ▬ Ты как, Максим, устал? — спросил у меня Один.

    ▬ Как собака — ответил ему я. — Таверна Виктора на месте?

    ▬ Конечно, куда она денется, но он скоро переезжает. В центр, хочет открыть там полноценную гостиницу, со всем положенным в этом случае.

    ▬ Тогда мы у него и остановимся — решил я. — А разговоры давай завтра утром?

    ▬ Давай, к тому же я тебя не ждал, а дела не терпят. А это твои друзья?

    ▬ Да, — ответил я и представил их друг другу. — Прошу любить как меня самого.

    ▬ Это обязательно — без тени иронии ответил Один.

    ▬ А когда мы землю будем выбирать? — встряла в разговор Алина. Ее хотели остановить Павел с Михаилом.

    ▬ Правильно, Алина, сразу бери быка за рога. Чувствую ты будешь у нас отвечать за то, чтобы урвать все нам причитающееся и еще немного — поддержал я ее.

    ▬ А когда хотите — ответил Один — это ваша земля, и я на нее не претендую. Я вам больше скажу. Я очень обязан, Максиму. И если вы его друзья, то и на вас это распространяется, хотя и не в такой степени.

    ▬ Все, хватит — прервал я разговор, я действительно устал. — Давайте обо всем утром.

    Мы попрощались с Одином, он снова меня обнял, и мы пошли в таверну.

    Моя группа образовалась как — то сама собой. Михаил, Павел С Алиной, Олеся, Василий, и каким — то образом, незаметно к нам присоединилась и Алена.

    ▬ Этого черта на порог не пускать! — кричал Виктор, и тыкая в меня шваброй.

    ▬ Изыди нечистый! — еще громче орал Огонек, который каким — то образом смог уговорить Одина отпустить его с задания. Он тыкал в меня второй шваброй.

    ▬ Именем Доси и Доместоса!

    ▬ Зачем платить больше!

    ▬ Интересно тебя тут встречают — сказал Михаил. — А нормальным людям можно пройти?

    ▬ А вы когда мылись в последний раз, нормальный человек? — уточнил у него Виктор.

    ▬ Дня четыре назад!

    ▬ Грязный! Грязный! Грязный! — Виктор не собирался выходить из роли, а чтобы остудить их пыл Одина тут не было.

    ▬ И что будем делать? — спросил Павел.

    ▬ Идти в душ и мыться — ответил я. — Их из роли может только Один вывести.

    ▬ Чур девочки первые! — вклинилась Алина, как всегда ничего не упускающая. — Куда идти?

    ▬ Я провожу — ответил Огонек, — сделаем из чумазых замухрышек, дев достойных взгляда короля — за эту фразу он получил подзатыльник, но нисколько не смутился.

    Виктор так и держал нас на улице пока девочки мылись, но потом пустили и нас. А когда я вышел из душа, то Огонек и Виктор облепили меня с двух сторон и сжали в объятьях.

    ▬ Прости барин! Не признали великого под слоем грязи! — воскликнул Огонек.

    ▬ Думай что говоришь, тупица — ответил ему Виктор — Какая грязь? Боевая доблесть эта!

    ▬ Прости еще раз

    ▬ А кормить тут будут или только клоуничать? — спросил я. И видимо бармен победил актера в Викторе…

    ▬ Простите — сказал Виктор уже спокойно — заигрался.

    Тут же нам накрыли на стол, но разговоры отложили на утро. Виктор раздал всем ключи и мы отправились спать. Каждый в свою комнату, кроме Павла с Алиной.

    Я проснулся утром. На часах было 11, еще вполне утро. Я потянулся и лениво пошел умываться. Когда я зашел в общий зал, то увидел всю честную компания. За одним общим столом сидела вся моя группа, с ними Один, Виктор и Огонек. Стол ломился от количества еды и самых разных бокалов, кружек, стопок. Всего из чего можно пить.

    ▬ Я смотрю вы тут празднуете? — сказал я и сел на свободное место.

    Все поздоровались, а Виктор быстро наложил мне кучу сосисок, хлеб, масло и еще что — то. Вот это я понимаю сервис. И я набросился на еду. А разговор и не прекращался, только Алена как то странно смотрела как я ем.

    ▬ Так, ну что к нашим делам? — сказал Один. — И начнем с последних новостей, так сказать, чтобы все были в курсе. Твоим товарищам мы поведали краткую историю о том, что тут было до твоего ухода.

    ▬ Командир, ты оказывается герой — сказал Василий и улыбнулся.

    ▬ Ну не то чтобы, но есть немного — ответил я. — Так что было дальше?

    ▬ Война, в которую ты не захотел лезть и правильно сделал. Несколько человек умерло окончательно, просто кончились жизни и они не смогли воскреснуть.

    ▬ А бывший мэр? — спросил я.

    ▬ Среди них.

    ▬ И вы стали мэром? — спросил Василий.

    ▬ Мэром я стал до этого и благодаря Максиму, он прошел квест альтернативным способом и получил в награду власть над всей столицей и передал мне.

    ▬ Так у тебя была вся столица, а не только часть? — влезла как всегда Алина, когда дело касалось имущества.

    ▬ Ага — ответил я, как будто это было что — то незначительное.

    ▬ И ты отдал все ему? — снова возмутилась она.

    ▬ Да и не бесплатно — ответил я.

    ▬ А я очень рад, что тебя, Алина, тогда не было рядом — сказал Один. — Думаю, что с тобой было бы куда сложнее договориться.

    ▬ Какие хоть условия? — спросила она. И я рассказал.

    ▬ Нормально, но я бы выбила лучше — прокомментировала она в итоге.

    ▬ А почему ты вообще отдал город? — спросил Павел.

    ▬ А ты умеешь управлять городом? — спросил я у него и он отрицательно помахал головой. — Вот и я не умею. А в Одине есть что — то администраторское.

    ▬ Ну раз уж речь зашла, то я был когда — то главой района в столице — сказал Один. — Сначала я был ролевиком, настоящим воином в детстве, потом стал главой района, потом пришла система и я снова стал воином, а вот теперь и главой города.

    ▬ Все по спирали — сказал Михаил.

    ▬ Зришь в корень — ответил Один, — а после войны с бывшим мэром мы стали звать людей в столицу. Монстры все пропали, как ты закончил квест. Так что тут пожалуй одно из немногих мест, где можно жить спокойно. Стали звать людей переселиться и они пошли. Сейчас нас уже больше десяти тысяч.

    ▬ Ого! Быстро вы, я только человек триста привел — сказал я.

    ▬ Ты сделал самое главное. Спутал врагу все карты и исчез. Знаешь сколько сил они потратили, чтобы тебя найти? Вместо того, чтобы воевать с нами. Только этим ты сделал намного больше. А еще и людей привел, причем издалека. В общем. Мы перед тобой, ну моя группа целиком в очень большом долгу.

    ▬ Это точно — сказала Алина — и я учту каждую монетку. — В ответ Один только вздохнул.

    ▬ И после этого стали восстанавливать город. У нас кстати появились отдельные бригады строителей и не простых, а системных. Вот растем, осваиваем землю. А у вас какие планы? — спросил Один и после этого вопроса все посмотрели на меня.

    ▬ А я то что?

    ▬ А ты командир, так и давай командуй — сказал Михаил.

    ▬ Ну если так — и я задумался, а потом выдал. — задача номер один — своя земля, надо определиться где мы будем жить. Дальше надо одеться во что — то приличное, одеть ребят. Потом идем качаться. Надо обрастать навыками, деньгами, и всем необходимым.

    ▬ Нормальный план — сказал Михаил.

    ▬ Сначала решаем с землей — вставила Алина.

    ▬ И я вам со всем могу помочь — сказал Один. Он достал из инвентаря карту и расстелил ее на другом столе.

    Это была огромная и достаточно подробная карта города.

    ▬ Вот здесь мэрия. Прямо рядом земля моего клана. А вот тут мы предлагаем землю

    Он показал на огромный кусок земли. Туда входил и огромный парк, и несколько жилых комплексов, и мосты через реку и все что только душа пожелает. Земля была не просто хороша, она была лучшей во всем городе. Все понимали, что это действительно так. И с каким — то неверием смотрели то на меня, то на Одина.

    ▬ Ну что вы все на меня смотрите? — спросил я. — Виктор, а где ты собрался открывать гостиницу?

    Он показал. Это было прямо рядом с границей предлагаемого нам участка.

    ▬ Тогда точно берем — сказал я.

    ▬ Уиииииииииии — завизжала Алина. И сейчас мы этого не ожидали, поэтому оглохли кто на одно, а кто и на оба уха.

    ▬ Можно в следующий раз, ей хорошие новости сообщать, подальше от меня? — спросил Один., когда слух более менее вернулся к нам.

    ▬ Нужно и подальше вообще ото всех — ответил Михаил.

    ▬ Идем дальше — продолжил Один — С землей определились, теперь к старым долгам.

    С этими словами он протянул мне книгу навыка владение ножами.

    ▬ Как же долго я тебя ждал — улыбнулся я.

    ▬ Что за книга? — спросил Павел.

    ▬ Дай посмотреть, командир — вклинился Василий.

    Когда все осмотрели книгу, тем кто не знал я объяснил, что это такое.

    ▬ Нам всем нужны подобные книги — подвел итог Михаил.

    ▬ Обязательно — ответил я.

    ▬ И раз уж вы решили качаться — снова отвлек на Один. — То есть как раз для вас квест.

    ▬ Что за квест? — спросил Павел.

    ▬ А город в награду дают? — спросила Алина.

    ▬ Город не дают, но мы отрыли метро. А там квест, вот только никто не хочет им заниматься.

    ▬ А чего так? — спросил Павел.

    ▬ Там грязно, сыро и воняет — честно ответил Один.

    ▬ Значит мы идем — принял решение я.

    Остальные с сомнением на меня посмотрели.

  

  
    Глава 12 Ишь чего удумал? (3 часть)

    А потом Один выдал нам квест, так как мог теперь это сделать как мэр города, и убежал по делам. А я повел свой отряд за покупками. Деньги у меня были, а значит надо развиваться как можно быстрее.

    ▬ Так собираемся и пойдемте в библиотеку, а утром пойдем по квесту — скомандовал я и группа на удивление подчинилась безропотно.

    Мы вышли из таверны и пошли по улицам.

    ▬ А нам для чего в библиотеку? Искать карты тоннелей метро? — спросил Павел.

    Точно, они же ничего не знают.

    ▬ Нет. Увидите — улыбнувшись сказал я. Пусть будет для них сюрпризом, они же сейчас действительно думают, что мы идем в настоящую библиотеку. Туда где огромные полки и куча книг. Книги там действительно были, но вот совсем не те, на которые стоило рассчитывать в новом мире. Боюсь что даже учебник по физике теперь не отражает правды.

    Мы шли долго. Группа рассматривала обстановку и знакомилась с городом. Все таки жителей столице среди нас не было. Но я и не торопил, времени было еще очень много. И мы должны будем все успеть.

    В магазине продавец меня сразу же узнал и поздоровался.

    ▬ А если, я правильно понимаю, то это ваши друзья и новые жители столицы? — спросил продавец.

    ▬ Именно так — ответил я. — и проведите пожалуйста для них полную экскурсию. — и подмигнул ему.

    Продавец понял меня правильно и стал показывать книги с навыками по одной, не называя цену, но насколько он сам знал описывая тот или иной навык. И тут было где разгуляться. Пока меня не было игроки, не участвовавшие в войне натаскали кучу книг в магазин. Как всегда продавец начал с простых и мирных навыков, постепенно переходя к боевым и магии. Когда он закончил, то вся группа стояла с открытыми ртами.

    ▬ Скажи честно — ты нас привел сюда, чтобы мы слюни пускали, а потом в них захлебнулись? — просил меня Павел.

    ▬ Нет, вообще то я привел вас за покупками. И очень рассчитываю на вас троих — я обратился к Михаилу, Павлу и Алине. — Вы ведь игроки со стажем. Вот вам и надо определить как наша группа будет сильнее всего.

    ▬ Так, я понял командир — сказал Михаил. А теперь садимся в круг и рассказываем, кто и что может. Можно без подробностей, но основные вещи мне знать надо.

    ▬ Вы сможете нам с этим помочь? — спросил я продавца.

    ▬ О, конечно, прошу за мной — и он отвел нас в одну из соседних комнат где был большой стол и стулья. Еще нам предложили чай и кофе, на что мы с радостью согласись.

    После опроса группы, выяснилось что у нас отличная боевая группа. Есть танк в лице Михаила и с классом страж. Он имел бонус к броне и пользовался щитами. Есть лучник в лице Павла, для нанесения урона с расстояния с классом снайпер, есть два мага, огненный в лице Олеси и электрический в лице Алины, есть поддержка и лечение в лице Алены, есть большой урон в ближнем бою, в лице меня. А еще есть неучтенный медведь, который пока не понятно какую функцию сможет выполнять, и есть Василий, который вообще не имел класса и был 14 уровня.

    ▬ В общем, если у нас будет, баффер и дебаффер, то мы идеальная команда. Подвел итог Михаил. — Теперь по навыкам. Я как и положено одеваю все на защиту и плевать на урон. Может быть даже найду двуручный щит. И хорошо бы иметь навыки вызывать агрессию на себя. Маги все в магию, так же как и целитель. Павел и Максим в ловкость и скорость, нам нужен от вас физический урон. Василий, а Василий пока думает, кем он хочет быть. В идеале либо усиливать нас или ослаблять врагов.

    ▬ А можно нам список? — спросил Михаил у продавца.

    ▬ Конечно, секундочку — он вышел буквально на секунду и вернулся с целым каталогом.

    А дальше мы работали над своими навыками и думали как лучше всего будет играть в группе.

    ▬ Меня только одно смущает, нам нужен второй человек на силу — сказал Михаил, — желательно чтобы и щитом тоже пользовался. Василий ты вообще к чем тяготеешь?

    ▬ А? — не понял вопроса Василий.

    ▬ Я спрашиваю, что тебе больше нравиться щит или магия?

    ▬ Неееее, магия точно не мое. А вот щит, а лучше большой молот это хорошо — ответил Василий.

    ▬ Отлично, тогда дадим тебе щит и молот. Осилишь?

    ▬ Наверно да — ответил обрадовавшийся Василий, который чувствовал себя не нужным и от этого нервничал.

    ▬ Тогда надо будет найти ему оружие и доспехи. По комплекции так он настоящий богатырь.

    ▬ Тогда вместо молота палицу — пошутил Павел.

    ▬ Палица? — спросил Василий и ему объяснили что это такое. И ему понравилось.

    В итоге мы составили список навыков, которые могли на пригодиться. Я его немного подкорректировал, добавил в список походный лагерь для Василия, владение оружием для всех, и добавил еще немного разного полезного, но не обязательного например увеличение манны у магов.

    ▬ А можно мне цветоводство? — спросила молчавшая все это время Алена.

    ▬ Зачем тебе? Мы же на войну собрались — спросил Павел.

    ▬ Это ты на войну собрался, а девочкам такое нужно. Красота должна быть — ответила ему Алина.

    ▬ Просто вы не поняли замысла. Цветоводство это чтобы цветы выращивать, на могилах наших врагов — прокомментировал я.

    ▬ Я! Да нет же — пыталась оправдаться Алена, но было уже поздно.

    ▬ Можно — просто разрешил я и она обрадовалась.

    ▬ Командир. В каталоге стоят цены, которые мы не потянем — сказал Михаил. — Даже четверть того что набрали не потянем.

    ▬ Сколько? — обратился я к продавцу.

    ▬ Триста девяносто пять серебряных монет — ответил тот.

    ▬ Ого! — удивился Михаил.

    ▬ Откуда столько⁈ — это уже Алина.

    ▬ Мы нищеброды — Павел.

    ▬ Не будет цветочков — расстроилась Алена.

    ▬ Отставить базар — скомандовал я. — Я же вас сюда не просто так привел и вообще, надо верить в своего командира. — Потом я повернулся к продавцу — с золотого сдача будет?

    ▬ С золотого? Боюсь не наберем, но сейчас что нибудь придумаем — ответил продавец, но я его остановил.

    ▬ Мы еще не закончили, но вот это все точно берем.

    ▬ У него что есть золотой? — шепотом спрашивал кто — то у кого то.

    ▬ А он случайно не супермен? Просто инкогнито — это точно был Павел.

    ▬ Ах, какой мужчина Аленке достался — это уже была Алина. После слов которой Алена покраснела, а вот я не успел, потому что выкрутился и снова повернулся к продавцу.

    Тот конечно все понял и пришел на помощь.

    ▬ Вы говорили, что не закончили, что — то еще желаете.

    ▬ Да, точно — это помогло мне отвлечься. Нужны книги улучшения навыков и книги на характеристики.

    ▬ Сию минуту — ответил он и вышел.

    Вернулся с таким же каталогом, только потоньше.

    И он стал нам рассказывать сколько и чего у них есть.

    К силе — 14 книг.

    К ловкости — 7 книг.

    К скорости — 9 книг.

    К телосложению — 12 книг.

    К выносливости — 43 книги, видимо ни один я считал, что это самый бесполезный параметр.

    К интеллекту — 9 книг.

    И к манне — 4 книги.

    Нужных нам было 55 книг, а это 550 серебряных монет. С учетом навыков получалось 945 монет.

    А вот книг на улучшение навыков было немного.

    ▬ К сожалению, пользуются повышенным спросом, ответил продавец. Осталось 11 некачественных — он явно был расстроен, что не смог угодить.

    Но и это был почти предел моих возможностей. Все вместе стоило 1055 серебряных монет, а у меня было 1191, если золотой перевести в серебро. У меня останется всего 136 монет. А хотелось бы еще и приодеть ребят. Надеюсь остатка хватит.

    ▬ Покупаем все — сказал я продавцу и отсчитал деньги. — Михаил, распредели характеристики так, чтобы никто не ушел довольным, чтобы всем досталось.

    ▬ Ты хотел сказать, чтобы все остались довольны? — поправила меня Алина.

    ▬ Так тоже сойдет — ответил я. — Только ловкость и скорость вся пойдет Павлу, пусть меня догоняет, у меня полно. А вот книги улучшения навыка я все заберу себе. Ну и навыки распредели. И сразу же используем книги, не откладываем на потом.

    Михаил занялся распределением покупок, а я стал прокачивать скрыт. Оказалось что достаточно 4х книг, а дальше улучшить нельзя.

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 1 минут 00 секунд (предел)

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    Система так и написала предел. Ну тогда оставшиеся семь во внезапную смерть. Сократил откат еще на 35 минут. Уже неплохо.

    Когда они все распределили и использовали книги на себе, то каждый подошел ко мне и поблагодарил. Это было приятно. Но нам нужно решать вопрос дальше. И мы вышли на улицу и направились на базу к Одину.

    Точнее на бывшую базу, теперь там был склад. И как же нам повезло, что проходили мы перед зданием, которое служило базой для серебряного единорога. Я увидел Ксюшу, которая одиноко сидела в стороне от остальных членов клана с очень грустным лицом.

    Я повел свой отряд прямо к ней.

    ▬ Привет — сказал я.

    ▬ Привет — откликнулась она. — Хотите вступить в наш клан?

    ▬ Совсем наоборот — ответил я улыбаясь.

    ▬ Как это наоборот. Хотите выйти, так ведь для этого надо вступить сначала.

    ▬ Наоборот это мы хотим украсть у клана его главное сокровище.

    ▬ Какое сокровище? — Ксюша так ничего еще и не поняла.

    ▬ Одно невысокое, очень энергичное, ответственное, да и чего греха таить симпатичное сокровище, которое сейчас почему — то очень грустное.

    ▬ Слышь как заливает? — сказал Павел.

    ▬ Слышу — ответил Михаил, поняв что Ксюша будет нам очень кстати. Класс баффер над головой соответствовал его пожеланиям. Он тут же что — то прошептал Алине и та сорвалась с места.

    ▬ Подвинься командир, дай поговорю с девочкой, а ты не подслушивай. Привет подруга — дальше я уже не слышал. А они о чем — то шептались. Ксюша постоянно переводила взгляд, то на одного, то на другого, то обратно на Алину, то краснела от смущения, то от злости. Весь спектр эмоций был у нее на лице.

    А через 10 минут все закончилось.

    ▬ Командир! Задача выполнена — отчиталась Алина.

    ▬ Можно я с вами? — спросила робким голосом Ксюша.

    ▬ Не можно, а нужно — ответил я. — Идем за мной.

    Кто — то из клана хотел дернуться в нашу сторону, но мой взгляд быстро его остановил, а остальные и не пытались как — то нам помешать. Дерьмо, а не клан. И нечего ей в нем больше делать.

    ▬ Как тебе далось? — спросил я у Алины.

    ▬ У девочек свои секреты — ответила она и я не стал допытываться. И как мне кажется очень правильно сделал.

    Мы дошли до склада, а тут нас ждал Огонек. Точнее он не нас ждал, а просто охранял склад, видимо сегодня было его дежурство, но нам очень повезло. Другие охранники тоже были предупреждены о нашем приходе, но с Огоньком все легче.

    ▬ Добро пожаловать на ниш склад — сказал Огонек и привел с собой человека, у которого в руках была большая амбарная книга. — Здесь у нас оружие и броня. Выбирайте что захотите, только не забудьте оставить запись об этом. Учет и все такое. Особых чудес не ждите, все таки самые сильные вещи быстро разбираются бойцами.

    ▬ Налетай народ — отдал я команду и она рассредоточилась. Руководил всем Михаил и я просто гулял по складу заглядывая в ящики и на полки.

    Мне вообще ничего не приглянулось. Все было какое — то среднее. Вот лучшее слово для этого. Ни одной редкой вещи, хотя качественных хватало. В итоге больше всех приоделся Василий. Ему выдали доспехи, щит и как он хотел молот. Булавы не нашлось. Девочки тоже что — то себе набрали, ну и остальные тоже. Но все по мелочи. Действительно мощных предметов не было, но оно и понятно. Закрыли пробелы в экипировке и ладно. Ради этого собственно и шли. А потом мы покинули склад.

    ▬ Тьфу — сплюнул я — совсем забыл. Надо было спросить карту метрополитена, придется возвращаться.

    ▬ Не надо никуда идти — ответил Михаил. — Я в библиотеке спросил и с нами поделились.

    ▬ Еще бы не поделились — вставила Алина — Максим там целое состояние оставил.

    ▬ Еще заработаем — ответил я.

    ▬ Так точно, командир — ответил Павел.

    ▬ Командир, почему ты решил взять квест? — Василий решил озвучить вопрос, который волновал всех, но его не решались задать.

    ▬ Ну тут ответ простой — начал я. — Нам надо качаться это раз. Других монстров в черте города не осталось это два, если туда никто еще не ходил толком, то там может выпасть что — то интересное и что — то ценное и это три. Я хочу как можно быстрее прокачать отряд, а то сейчас мы слишком слабы. И нам любой способ подойдет, даже если там грязно, плохо пахнет и все такое.

    ▬ Нам девочкам такое не нравиться — сказала Алина.

    ▬ А вам вообще не надо об этом думать — ответил я. — Просто идем, выполняем задачу, забираем награду и домой. Думать будем до, а не после принятия решения.

    ▬ Тиран — сказала Алина.

    ▬ Точно! Тиран — и я повернулся к Алене. — Вызывай своего мишку.

    ▬ Зачем?

    ▬ Вызывай говорю.

    Она использовала навык призыва, который дается вместе с питомцем и перед нами появился огромный медведь, точнее еще медвежонок, но уже огромный. Он стал сразу принюхиваться в поисках еды или ласки от Алены и только потом обратил на меня внимание.

    ▬ Тиран? — спросил у него я. И тот в ответ кивнул. — Вот так и назови, ему нравиться — сказал я Алене, которая уже сколько дней мучилась с кличкой для своего питомца. Тот все отвергал.

    ▬ Ты серьезно? — спросила она.

    ▬ Вполне, ты воспитываешь боевого зверя. У него даже система пишет Зверь страха, а ты все его хочешь аленьким цветочком назвать.

    ▬ Тиран? — обратилась она к медведю. И тот радостно подтвердил что ему подходит. — Ну значит Тиран — вздохнув согласилась Алена.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 27 Опыт 62533715620/10066329600

    Жизней — 7 Здоровье: 430/430

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 28 (+2 повязка, +3 кольцо, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 135 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 10 %)

    Скорость — 150 (+3 кольцо)

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 30 % быстрее)

    Телосложение — 15 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 21

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 57(+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Мастерство — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 4–8

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Малое зелье лечения — 4

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,3%

    Итого 149,3 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 1 минут 00 секунд (предел)

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 16 часов 45 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 20 часов 40 минут

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Владение ножами

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете ножи, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону ножами

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 0 золотых 136 серебряных 230 медяков

    Инвентарь:

    'Сердце города.

    Класс: эпический

    Материал: жемчуг

    Дает возможность в любом месте построить город и стать его основателем и владельцем.

    Бонусы для города:

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Филактерий.

    Класс: божественный

    Материал: кристалл души

    Дает возможность высшему существу воплотиться в этом мире'

    'Великая кость

    Класс: эпический

    Материал: кость

    Тип: материал для развития питомца.

    Скормите эту кость питомцу и она сама встроиться в его организм.

    Бонусы:

    +30 % к силе навыков и заклинаний

    +50 % к запасу здоровья, выносливости и манны

    +30 % ко всем характеристикам

    Навык «Я так где и он» (Вы в любой момент можете переместиться к питомцу, или питомец может переместиться к вам. Откат: 7 дней)'

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

  

  
    Глава 13 Крыса, крыса, подлая крыса. Раз! Два! Три! (1 часть)

    Глава 13

    Крыса, крыса, подлая крыса. Раз! Два! Три!

    Мы вернулись в таверну и поужинали. А потом стали расходится спать. Завтра день обещал быть тяжелым. А еще перед моей комнатой ко мне подошла Алена.

    ▬ Прости меня — сказала она.

    ▬ За что?

    ▬ За все, — она явно смущалась и делала это через силу — за то что не верила в тебя, за то что помешала тебе с Тираном, и в итоге увела у тебя питомца, да и вообще. Я как — то неправильно к тебе отнеслась, а потом еще и ошиблась несколько раз в тебе. А ты каждый день мне доказываешь обратное. Прости.

    ▬ Да я и не обиж… — она рывком закрыла мне рот поцелуем. А потом убежала, а я даже не успел ее обнять.

    И что мне теперь с этим делать? — спросил я сам у себя. Вот вроде бы и сам этого хотел, а теперь что делать не знаю. Да и вообще не знаю как себя вести. Что это сейчас было? Дружеские извинения или как?

    В итоге уснуть мне удалось только под утро, и я не выспался. Будить меня конечно же отправилась Олеся и ей на мои проблемы было наплевать, Поэтому и мне пришлось встать. Мы позавтракали, почти никто не выспался. Алена избегала меня и даже взглядом мы не встречались. А потом мы покинули таверну. Надо посмотреть хотя бы что за квест нам достался.

    «Внимание вы приняли квест 'Большая чистка метро»

    Уничтожьте всем монстров на 15-ти станциях и на главном узле.

    Класс: редкий, уникальный

    Награда:

    2 серебряные монеты

    1 книга улучшения навыка

    1 книга характеристики (случайно)

    Награда зачисляется за каждую полностью очищенную станцию или главный узел'

    ▬ Отличный квест. Все прочитали описание? — спросил я. В ответ кивнули все. — Михаил командует, а мы все его слушаемся. Веди, теперь ты командир, я в групповом бое ничего не понимаю.

    И Михаил показал, что он действительно игрок со стажем. Двигались мы определенным порядком, который должны будем соблюдать и в сражениях. Спереди сам Михаил, справа от него и на пол шага позади Василий. Во втором ряду слева я, по середине Ксюша, справа Павел, а сзади посередине Алена, справа Алина, слева Олеся. И пока мы шли, Михаил объяснял нам общий принцип. Мобы атакуют его и Василия, их задача принять удар на себя. Ксюша должна баффать по откату заклинаний. Тоже самое делает и Алена, только лечит. Остальные атакуют. Я в любой момент мог сорваться вперед и помочь передней линии.

    ▬ Важнейший момент. Группа жива до того момента пока жив танк, то есть я или Василий и лекарь, то есть Алена. Если мы умрем, то дальше можно сдаваться и бежать. Танк обычно живет, пока жив лекарь. То есть Алену прикрываем все и своими телами в том числе. Но это тактика работает только против тупых мобов. Мы ожидаем именно таких, поэтому так и будем работать. Если что перестроимся. Олеся и Алина. Вы всегда смотрите вполглаза назад. Если атака сзади, то прикрываете Алену любой ценой, пока я или Василий не придем на помощь, то же самое касается и Максима с Павлом. Если сзади что — то началось помогайте. Все все поняли? Есть вопросы?

    Вроде вопросов не было. И мы как раз подошли к станции через которую был спуск в метро.

    ▬ Отряд стоп! — скомандовал я. — Привязываемся здесь. Если погибнем то возродимся тут, а не среди тоннелей.

    Все привязались. И тут до меня дошло.

    ▬ У кого сколько жизней? — нервно спросил я.

    Все ответили. И меньше двух ни у кого не было. Две были у Ксюши, которая объяснила это сливом в паре походах на босса. Значит у нее изначально было меньше чем у меня. Этот вопрос надо прояснить, но еще больше надо прояснить вопрос как эти жизни восполнить.

    ▬ Михаил, — сказал я. — Слушай новые вводные. Надо сохранить все жизни. Ни одного лишнего риска, даже если светит крупная добыча. Ни одного лишнего шага вперед, ни одной атаки, если мы не уверены в победе без потерь.

    ▬ Понял, командир — ответил он очень серьезно. Видимо понял, что иногда нас отделяет несколько неверных решений от настоящей смерти. И кто — то вполне может не возродиться. — Мне тоже нежен полностью живой отряд.

    ▬ Принимай командование и двинули. — Потом я ему шепнул на ухо, что у меня достаточно жизней и лучше пусть рискует мной. — В ответ он кивнул.

    ▬ Отряд построились! — скомандовал Михаил и мы в полном боевом построении спустились в метро.

    'Станция № 1

    Монстров 98.'

    Система любезно подсказала нам, сколько нас поджидает врагов. И первого мы встретили очень быстро. Это была большая, нет даже огромная крыса переросток. Она была по пояс взрослому человеку и отвратительна на вид.

    «Крыса. Солдат. Ур.18»

    По приказу Михаила отряд остановился. Он дал знак и Павел пустил стрелу в противника, который от удара резко подпрыгнул, повернулся в нашу сторону и с писком бросился на нас.

    ▬ Они отвратительны — сказала Алина.

    ▬ Ужас просто — добавила Ксюша.

    ▬ Разговорчики в строю! Будете туалеты драить! — среагировал Михаил.

    ▬ У нас нет туалетов! — огрызнулась Алина.

    ▬ Молчать! Все слова только по делу! — навел порядок в строю Михаил. И на мой взгляд очень правильно сделал.

    Крыса тем временем уже приблизилась, Михаил хотел ударить ее мечом, но она увернулась, а затем дали залп маги. И тварь сдохла. Запахло паленой шерстью и крысиная вонь усилилась.

    ▬ Стоим! — скомандовал Михал, подобрал лут и завис в логах.

    ▬ Новости. Ксюша два! Где бафы?

    ▬ Ой — только пискнула она. — Исправлюсь. — А ведь я так и не узнал, что она умеет. Мой косяк. Надо будет понять, кто на что способен.

    ▬ Второе, маги молодцы. Третье, крысы умеют уворачиваться от атак. Четвертое, за них дают прилично опыта. Пятое лет гавно. Идем дальше и не зеваем.

    Мы сделали еще несколько шагов и убили еще одного солдата. А потом еще и еще. А дальше начался настоящий конвейер. Примерно на середине станции нас ожидал мини — босс. А с него лут ожидался получше.

    «Крыса. Лейтенант. Мини — босс. Ур. 20»

    ▬ Максим, будь готов, скорее всего твой выход, персональное выступление. Сразу как будет удобно атакуй.

    ▬ Понял — ответил я.

    Снова стрела и теперь босс мчится к нам. Остальные, кто мог атаковать с дистанции уже поливали его огнем. Босс приблизился к нам и Михаил принял его удар на щит, Алена сразу же начала его лечить. С ее рук исходило светло зеленое свечение, которое впитывалось в спину Михаила. А я не стал заставлять себя ждать. Этот босс был мне не конкурент. Я шагнул вперед и оказался сбоку от крысы и сразу же вонзил в нее клинки. Я не использовал никаких навыков, а только простая и честная атака. А еще нечестные и раскачанные характеристики. И босса порвало пополам. Он не взорвался фонтаном, ни облил никого кровью и кишками. Просто его туловище разделилось с треском ломающихся костей, разрывающихся внутренних органов и кожи. Босс умер. А я сразу же вернулся в строй.

    ▬ Стоп! — скомандовал Михаил. Поднял лут, улыбнулся — Призы разберем потом. Максим, я правильно понял, что ты не использовал навыки?

    ▬ Да, это простая атака без навыков — ответил я.

    ▬ А наш командир точно человек? — спросил Павел.

    ▬ Точно — ответил за меня Василий — просто необычный и очень опасный. Ты вспомни как он бандитов убивал, которые нас в рабстве держали.

    ▬ Было такое — ответил Павел.

    ▬ А вы были в рабстве? — спросила Ксюша.

    ▬ Я тебе потом расскажу — сказала ей Алина.

    ▬ И кого попало кровавым демоном люди не назовут — добавил Василий.

    ▬ И это тоже верно.

    ▬ А как так? — спросил Павел.

    ▬ Я по сути своей стеклянная пушка. Огромное количество урона и очень мало очков здоровья. Плюс задранные характеристики. У меня в урон идут ловкость, скорость и интеллект. И только интеллект всего 57, остальное за сотню.

    ▬ Да ты ходячий БФГ — сказал Павел.

    ▬ Это что такое? — спросила Алена.

    ▬ В одной игре была пушка убивающая все живое ответила ей Алина.

    ▬ Так, тогда боссы для нас тоже не проблема — сказал Михаил. Если я правильно понимаю, то ты можешь и увеличить урон, если навыки применишь?

    ▬ Да — спокойно ответил я — А если надо намного увеличить, то тоже могу, но с очень большим откатом. Где — то 16 часов.

    ▬ Мдаааа, нам не крыс бить надо, а искать кого — то гораздо крупнее.

    ▬ Будут вам и крупнее и какие хотите, но сначала сыграемся и чтобы без ошибок. Постоянно кто — то косячит.

    Так и продолжилось. Мы зачищали станцию, обязательно на каждой находили какой- то отнорок в котором была группа крыс, обязательно был мини — босс и больше ничего. Мы даже использовали навык поиска клада, но пока результатов он не давал. Но станция зачищена и мы отправляемся на следующую. За день мы успели очистить 6 станций и вернулись на поверхность.

    ▬ Неплохой результат — подвел я итог. — Завтра пойдем еще и продолжим.

    ▬ Мне кажется — я вся пахну крысами — сказала Ксюша.

    ▬ Тебе не кажется — ответил ей Павел, за что получил подзатыльник от Алины.

    ▬ Мы все так пахнем, не переживай — поддержал девушку как мог Михаил. — Сейчас вернемся в таверну и сходим в душ. А потом отдыхать.

    Так мы и сделали. Вернулись в таверну. От нашего запаха у Виктора лицо едва не осталось кривым навечно. А потом мы ждали. Ждали когда девочки помоются. И это оказалось сложнее, чем убийство тех же крыс и запах. Потом был ужин и все рассыпались по комнатам, чтобы отдохнуть.

    Утром наш квест продолжился. И когда мы спустились в метро, то со стонами сделали первые вдохи. А потом снова перестали замечать эту вонь. Казалось, что наши носы скоро просто умрут и мы больше вообще не будем чувствовать запахи. И снова шесть станций, шесть отнорков, шесть мини — боссов и домой. Система услужливо помогала нам замечать когда станция была зачищена и показывала соответствующее объявление. У меня возникло ощущение, что она развивается. Что это некий организм, который умеет развиваться и обучаться, но это только мои догадки.

    А вечером нас ждал облом. Большой, полностью пустой облом. Таверна стояла пустая.

    ▬ Точно! Виктор же говорил что переедет! — воскликнул Павел.

    ▬ Твою мать! — выругался Михаил.

    После того как каждый выдал какую — то фразу в которой выразил свое возмущение, негодование и расстройство, мы отправились к новой гостинице Виктора. Хорошо, что мы точно знали адрес.

    Все походы отняли у нас лишние пару часов, поэтому к ужину все были злые и раздражительные. Быстро приговорив всю еду мы отправились спать. Я даже запретил им гулять по гостинице и осматривать ее. Хотя там точно было на что посмотреть.

    Утром мы возобновили свой квест и к обеду справились с оставшимися тремя станциями и с последней на открылся проход к главному узлу. Сегодня я даже мини — боссов не трогал. Михаил хотел посмотреть на что теперь способна наша группа после двух дней боев и тренировок. Я отошел в сторону имитируя что меня убили во время похода и я возродился где — то далеко. И группа справилась. Правда со скрипом из — за допущенных ошибок. А я в это время как курица, цыпленок, которой перелезает невысокий заборчик, нервничал. Но они справились, о чем радостным воплем и сообщили всем в округ. Но их никто не услышал, кроме меня.

    Главный узел метро. Это оказалась огромная искусственно сделанная пещера, в которой было множество путей и машинисты могли разворачиваться, менять местами составы, менять вагоны и все что только необходимо в их ежедневном не легком труде. Во только сейчас на всем этом пространстве не было ни машинистов, ни даже вагонов, а была царь — крыса.

    «Царь крыс. Групповой босс. Ур. 28.»

    ▬ У кого есть какие идеи? — спросил Михаил. Я же пока лезть не стал. Группе надо научиться справляться с сильными монстрами самой. Хотя понятное дело, что такой босс мне на один зубок.

    ▬ Действовать также? — предложил Павел.

    ▬ Может уроним что — нибудь ему на голову? — предложила Алина.

    ▬ Надо найти узкое место — сказала Алена.

    ▬ Вот! Вот то, что я от вас ждал! — воскликнул Михаил. — Босс огромный, и если мы его заманим где он не пролезет, то сможем просто издалека его забить. Здесь не чистое поле. Умница, Алена! Всегда думаем, прежде чем драться! — закончил он.

    И такое место действительно нашлось. В главный узел с поверхности вели несколько тоннелей. Часть из них были слишком широкими, а вот один подошел идеально. Он перекрывался воротами шириной в двух человек. Как раз чтобы Михаил и Василий смогли полностью перекрыть проход. А вот босс бы застрял. И тактика сработала.

    После выстрела Павла, крыса заверещав бросилась к группе. Я в этот момент стоял в сторонке, чтобы иметь возможность зайти к боссу с тыла, если вдруг что — то пойдет не так. Но все прошло просто отлично. Босс ломанулся в проход, но его широкое брюха не дало ему такой возможности. Оно застряло. Босс сначала дернулся еще раз вперед, потом попытка двинуться назад. Но все было тщетно. Огромная масса бетона, из которой делали метро держала намертво.

    ▬ Бей по лапам, сначала отрубим их! — приказ Михаила дошел до меня с другой стороны от босса и звучал приглушенно.

    А потом началось просто избиение. Под конец, мне даже стало немного жаль крысу. Ее воинственный писк постепенно превратился в жалобный скулеж. Но дело было сделано. И система оповестила нас о завершении квеста.

    Когда я пробрался к группе по другому тоннелю, то радостные крики уже стихли.

    ▬ Ты нам не помогал? — спросил Михаил.

    ▬ Нет — честно ответил я.

    ▬ Показалось, что он очень быстро умер.

    ▬ Нееее, не быстро — ответил я. — Надо обзавестись сильными навыками. Пусть и с большим откатом, но такими, чтобы вы могли убивать боссов намного быстрее.

    ▬ Было бы очень хорошо — ответил Михаил, — особенно для магов и лучника. А вот нам бы с Василием другие навыки.

    ▬ Например?

    ▬ Например, чтобы ы могли оглушить босса или что — то такое.

    ▬ Так, — обратил я на себя внимание всей группы. — В связи с завершением квеста, объявляю всем сегодня и завтра выходной! Но не простой! Идем выбирать себе квартиры! А добычу поделим за ужином.

    ▬ Ура! Ура! Ура! — радостные крики были прерваны диким криком радости!

    ▬ Уииииииии! Своя квартира! — радостно прыгала Алина.

    И мы вернулись в гостиницу. Сразу же после душа, мы пошли на экскурсию от Виктора, пока как он сказал готовиться ужин. И тут было на что посмотреть. Большие и богато украшенные залы, рестораны, тренажерный зал и даже бассейн, но пока без воды. Многое еще предстояло доделать, отремонтировать и помыть. Но у нас уже появлялось первое здание в городе, напоминающее себя в прежние времена. Как же хорошо, что система не отключила нам воду и электричество. И мы могли нормально наслаждаться благами цивилизации.

    А потом был ужин. Мы ели и пили, как — то незаметно в ресторане, который подозрительно был похож на прежнюю таверну Виктора, набралось много народу. Потом появились музыканты, а алкоголь стал покидать бокалы все быстрее и быстрее. Потом начались пляски, хоровое пение, в котором лучше всего мне и некоторым личностями лучше было не участвовать, но мы все равно пели, причем громче тех кто действительно умел это делать. В общем вечер удался.

    Ближе к полуночи люди стали расходиться, все — таки не у всех завтра выходной. А мы продолжали сидеть и веселиться. А потом Василий выдал.

    ▬ Хочу стать кузнецом!

    ▬ Чего? — переспросила Алина.

    ▬ Хочу стать кузнецом!

    ▬ А наковальня у тебя есть? — продолжила она.

    ▬ Нет — грустно ответил он.

    ▬ А молот?

    ▬ Вот — и достал свой боевой молот.

    ▬ И много ты таким скуешь?

    ▬ Наверно много, но будет не красиво — ответил Василий. Под алкоголем, он вдруг стал намного более разговорчивым чем обычно. И как будто немного ухлестывал за Ксюшей. А она, простая душа, этого и не замечала как будто. Зато заметили другие девочки и всячески Василию помогали. Со стороны это было видно, а вот Василий и Ксюша этого не замечали.

    ▬ Вообще в целом, мысль интересная — сказал я.

    Нас же достаточно, если каждый возьмет себе какую — то мирную профессию, и будет ее потихоньку качать, то мы сможем создать целую артель. Производить, что — то интересное и очень дорогое. Земля у нас есть, выберем место и построим мастерскую для всех. За это еще и опыт дают.

  

  
    Глава 13 Крыса, крыса, подлая крыса. Раз! Два! Три! (2 часть)

    Утром все пьяные разговоры из головы выветрились. Я увидел кувшин, заботливо оставленный Виктором. Он не изменял своим привычкам. Я выпил все, уже даже становиться привычно и как будто не так противно и снова лег спать.

    Проснувшись уже в обед, я себя прекрасно чувствовал и после душа спустился вниз. Надо сказать, что Виктор выделил каждому из нас отличные комнаты. Они были больше, светлее, и даже с небольшим балкончиком выходящим на парк. Идеальное место, чтобы пить кофе и выкурить сигарету. Вот только я не курил.

    Внизу была только часть наших. Те, кто послушал Виктора сияли улыбками и живо общались, а вот Алина с Ксюшей не смогли себя пересилить, и теперь мучились и постоянно задавались вопросом, как мы смогли выпить эту бурду. Я предложил им зажать нос и просто залпом. На что они просто фыркнули в ответ.

    ▬ Ну что? Командир здесь, давайте делить добычу — сказал Михаил.

    ▬ Может остальных подождем? — предложила Плена, которая почти не пила вчера и чувствовала себя отлично.

    ▬ Нет уж. Они и до вечера могут не появиться, а лут дело святое. Тем более мы их не обидим.

    ▬ Ну давайте делить, — внес окончательное решение я.

    ▬ Значит подводим общий итог. У нас было 15 станций и 1 главный узел. Плюс 15 мини — боссов и 1 групповой босс. Итого по серебру. У нас 16 на 2 за квест, всего 32 монеты, плюс с боссов насыпало и с обычных мобов 31 серебряный и 452 медяка. Итого 63 серебряные монеты и 452 медяка. А нас 8 человек. Как будем делить, командир? — Михаил обратился ко мне.

    ▬ Очень просто. Это число не делиться целиком, а если и делиться то мне лень считать. Каждый получает по 7 монет итого получиться 56. Остаток отдадим Алине на хранение, будет у нас казначеем. Пусть копятся, нам еще они точно понадобятся.

    ▬ Вот и порешили — подвел итог Михаил.

    ▬ А моего мнения вы спросить не хотите? Может я не буду казначеем? — спросила Алина.

    ▬ А ты не хочешь им быть? Тогда Павла назначим — ответил ей Михаил. А он знал как воздействовать на свою сестру.

    ▬ Только не это! Все я казначей — быстро согласилась Алина.

    ▬ Вот так бы и сразу. Нет надо по выпендриваться — поворчал Михаил. — Теперь книги с улучшением навыка. С квеста 16, с мини — боссов 15 и одна качественная с группового боса.

    ▬ Качественная, тупо в два раза сильнее обычной, просто считай ее за две — объяснил я отличия в книгах.

    ▬ Все равно не делиться ровно. У нас получается 33 книги. Одна лишняя. Как делить? — он снова посмотрел на меня.

    ▬ Всем по 4, лишнюю отдай тому, кто больше всех отстает в драке. Или целителю, сам говорил, что от нее зависит выживаемость группы.

    ▬ Так и сделаем, лишняя целителю, тем более что она совсем не лишняя.

    ▬ Но! — Алена хотела сказать, что так не справедливо, но Михаил и я остановили ее попытку взглядом.

    Я свои 4 книги, сразу же использовал на внезапную смерть. Да, всего лишь по 5 минут, но это лучше чем ничего.

    ▬ Остались книги на характеристику. Тут уже сложнее. У нас очень много магов, и им всем нужен интеллект. А его выпало не очень много. Но всего тридцать девять характеристик. Распределяю как решили до этого? Кому что нужнее? — спросил у меня Михаил.

    ▬ Именно. Мои отдай Павлу, надо повышать его урон — ответил я. В итоге Михаил все распределил.

    ▬ А вот теперь к самому вкусному и к сюрпризу. — продолжим Михаил.

    ▬ А что за сюрприз? — спросила Алена.

    ▬ Узнаешь чуть попозже — ответил он загадочно. Я тоже не знал, но решил и не портить интригу и своими вопросами.

    ▬ Максим тебе не повезло, как и мне — сказал он. — а вот нашему бафферу очень. — Он показал нам посох, увеличивающий эффективность усиливающих заклинаний, причем редкий. Там еще были и характеристики и ускорение отката.

    ▬ А что, кстати, наша Ксюша вообще умеет? — спросил я. И на меня все присутствующие посмотрели как на идиота.

    ▬ Усиливает броню и атаку — это обычный навык, посильнее увеличивает регенерацию, сопротивления и количество здоровья с манной. А вот самый сильный увеличивает характеристику. Причем, если прокачать, то увеличивает кратно — ответил за всех Михаил.

    ▬ Понял.

    ▬ Что ты понял? — спросила Алина.

    ▬ Что Ксюша очень полезна, а если прокачается, то сможет сделать из меня чудо оружие. Вундер вафлю.

    ▬ Это ты верно заметил — ответил Михаил. — Но первые два навыка групповые. Вот только группы создавать никто не умеет. Нет такой опции в меню.

    ▬ Значить будут позже — и я точно знал что будут. Характеристика Знание подсказала.

    ▬ Уверен?

    ▬ На все 100 — ответил я.

    ▬ Так, продолжаем — сказал Михаил. Вещи достались Василию, который обзавелся штанами на силу и атаку, Олесе, ей досталось кольцо для мага, Павлу, ему достался колчан с хорошими стрелами, и Алене, ей достался плащ. С усилением лечения. — А вот теперь и сюрприз!

    С этими словами он выложил на стол книгу. Навык «ускоренная регенерация манны». Ого! Маги будут драться, я видел как в бою у них периодически заканчивается манна, особенно у боевых.

    ▬ Где ты это нашел? — спросила Алина, которой явно хотелось получить книгу.

    ▬ Там уже нет. Командир же и мне купил навык поиска клада, вот и нашел в главном узле — ответил Михаил.

    ▬ Значит окупились вложения — ответил я.

    ▬ И еще не раз окупятся — ответил Михаил. — Мне самому решать, кому книга? — спросил он у меня.

    ▬ Да — просто ответил я.

    ▬ Тогда проведем эксперимент. Построим всех магов, и пусть кастуют. Кто первый обнулить запас, тому и книга.

    ▬ Справедливо — ответил я.

    На том и порешили. А дальше сидели и вкусно пообедали. Когда кто — то приходил из группы, он сразу получал монеты, книги и обновки, если они ему достались.

    ▬ Командир — обратилась ко мне Алина. — А ты ничего не хочешь нам рассказать?

    ▬ Да вроде бы нет — ответил я. Вся группа уже была в сборе.

    ▬ А вот я думаю, что не хочешь но придется — продолжила она. — откуда у тебя невидимость?

    ▬ Чего? — спросил я, сделав удивленное лицо.

    ▬ Не ломай комедию. Сопоставить факты и сделать выводы не сложно. Бандитов ты же убивал из невидимости. Поэтому они тебя поймать и не смогли.

    Пришлось признаваться в том, что она у меня действительно есть. И даже несколько раз демонстрировать, когда девочки попросили. Особенно впечатлена была Ксюша.

    ▬ Ой! — она даже подпрыгнула на стуле, когда в невидимости я подошел и схватил ее за ушко.

    ▬ Вот как — то так — ответил я после всех вопросов.

    ▬ То есть у нас есть разведка и возможность атаковать с тыла? — на всякий случай спросил Михаил.

    ▬ Да, — ответил я.

    ▬ Придется перестраивать всю группу — задумался он и завис.

    ▬ А когда мы пойдем квартиры выбирать? — спросила Алина, которая никогда и ничего не забывает.

    ▬ А пойдем прямо сейчас? — ответил я. — Есть возражения? — и пока никто ничего не успел ответить продолжил. — Возражений нет! Люблю когда все единодушны в своих стремлениях и порывах. Тогда поднимаемся и идем.

    ▬ Ты же даже возразить не дал — ответила Алина, но начала подниматься.

    ▬ А тут и нечего возражать. Я не дал зашататься монаршему стулу на тонких ножках, иначе не дадут причинять благо даже ближним.

    ▬ А куда мы идем? — спросила Ксюша.

    ▬ Точно! Ты же еще не все знаешь воскликнула Алина. И они с Аленой стали ей что — то рассказывать, пока мы выходили на улицу.

    Идти нам было недалеко, буквально через дорогу от гостиницы стоял большой старинный дом. Точнее он только выглядел старинным, а на самом деле его построили всего — то 10 лет назад. Высокие окна, просторные комнаты, барельефы, балкончики.

    ▬ Ну смотрите — указал я на дом. — Как вам?

    ▬ Ты серьезно? — спросил Павел.

    ▬ И мы там будем жить? — спросила Ксюша с восторгом в глазах.

    ▬ Это же сколько стоит? — сказал Василий.

    ▬ Бесплатно — ответил ему я.

    ▬ Действительно бесплатно? — уточнил Василий.

    ▬ Для тебя и всей нашей банды, действительно бесплатно. Мне дом нравиться и я хочу чтобы мы все в нем жили.

    ▬ Мне тоже очень нравиться — Алена смотрела на дом, но я видел что она ждет и мою реакцию.

    ▬ На мой взгляд он очень нам подходит — сказал я. — Мы красивы, молоды, энергичны. Где нам еще жить, как не в хоромах?

    ▬ Ну я думаю, что никто и не откажется — ответил Михаил.

    ▬ Надеюсь — ответил я.

    ▬ И жили они долго и счастливо — добавил Павел.

    ▬ Чур моя квартира на самом верху — крикнул я п обежал в подъезд выбирать себе квартиру.

    Остальные поняли, что шутки кончились и кто какую успеет занять, тот в такой и жить будет. И не важно что квартир больше ста. Каждый теперь хотел выбрать наилучшую для него. Я буквально взлетел на самый верхний этаж, благодаря прокачанной скорости я был намного быстрее остальных. Передо мной был длинный коридор, в котором было с десяток квартир, но я уже точно знал какая мне нужна. Хорошо быть командиром, и наперед знать свои действия.

    Дом был угловой и мне нужна была квартира именно на углу. Там были чудесные балконы, с которых открывался прекрасный вид на парк и город. И это меня очень привлекало. К тому же я всегда хотел жить высоко. Бабушкина квартира была на третьем этаже и мне хотелось именно другого. Конечно, я любил свою бабушку, но повторять ее жизненный путь не было никакого желания. А выбрал квартиру я еще вчера. Просто пошел прогуляться и посмотрел все, какие были на самом верхнем этаже. И зайдя в нее, я сразу же влюбился. Четыре просторных комнаты, два балкона, один в спальне, другой на кухне, огромные окна, залитые сейчас солнечным светом. Все то, о чем я мечтал.

    Через открытую дверь послышались шаги. Я выглянул наружу, и Павел с Алиной выбирали квартиру для себя. Точнее Павлу как будто было это не очень важно, но вот Алина не даст ему упустить возможность. Они прекрасно дополняли друг друга и их пара мне очень импонировала. Я закрыл дверь и мелом написал на ней Максим.

    Когда все выбрали и сделали то же самое, то мы снова собрались внизу, глядя на свой новый дом.

    ▬ Это сколько же работы предстоит? — сказал Михаил, который поселился прямо подо мной. А рядом с ним поселилась Олеся.

    ▬ Много — ответил я. — И как хорошо, что не мы этим будем заниматься.

    ▬ Это как?

    ▬ А я хочу нанять строителей, а наша задача будет добывать серебро. Завтра схожу к Одину и поговорю с ним, Может и квест какой нам выделит.

    ▬ Хорошая идея — ответил Михаил. Остальные просто слушали. Даже Алина не вставила свои пять копеек.

    ▬ Ну и славно — ответил я. — Дела на сегодня все закончили, теперь надо будет и планы составить, пойдемте в таверну. Надо качаться и становиться сильнее. Затри дня квеста вы всего — то два уровня набрали.

    ▬ Я три! — сказала Ксюша и была очень довольна этим.

    ▬ Все равно мало. Нам нужен квест посложнее.

    ▬ И прибыльнее, нам еще и на ремонт надо теперь — добавила Алина.

    Мы вернулись в таверну и уселись за полюбившийся нам стол. Мы пытались придумать как нам заработать деньги и при этом быстро набрать уровни. Но пока ничего кроме похода на боссов за городскую черту в голову не приходило.

    Зато пришел тот, кого мы и е ждали, но очень вовремя. К тому же я сам к нему собирался идти завтра. На ловца и зверь бежит.

    ▬ Привет всем — сказал Один, подсаживаясь к нам за стол. С ним пришли два молодца, даже на вид грозные и имеющие 26 уровни. Они замерли в отдалении и внимательно следили по сторонам.

    ▬ Привет — ответил я ему. Он пожал всем руки, даже девочкам. — Охрана? — спросил я указывая на молодцов.

    ▬ Да, достали уже. У нас в клане появился человек отвечающий за безопасность. Теперь эти два дуболома везде за мной ходят.

    ▬ Ну хочешь мы их быстро сольем и не будут мешать — специально громко сказал Михаил, глядя в сторону охраны.

    Один повернулся к ним, задумчиво поглядывая и постукивая пальцем по столу. Бойцы не на шутку напряглись.

    ▬ Ладно, пущай живут — ответил Один. Но я знал, что он играет на публику. Не такой он человек, чтобы двоих просто так, да и вообще.

    Охрана облегченно выдохнула. Видимо они где — то уже успели накосячить, раз боялись гнева Одина.

    ▬ Мне тут система написала, что вы справились с очисткой метро — сказал Один.

    ▬ Не просто справились, а блестяще справились и всего за три дня — заявила Алина.

    ▬ Твоя правда, действительно быстро — ответил Один. — Есть еще задание, за которое никто браться не хочет., примерно того же свойства, но чуть более прибыльное и мобы там круче.

    ▬ ООО, неееет, только не говори, что канализация — воспротивилась Алина и ее тут же поддержали другие девушки.

    ▬ Ты как мои мысли читаешь — ответил Один.

    ▬ Я на такое не согласна — Алину было не остановить.

    ▬ Я тоже — Ксюша присоединилась к подруге.

    ▬ Не хотелось бы туда — подтвердила мнение Алена. И только Олесе было на все плевать.

    ▬ Вот видишь как — сказал я Одину. — Команда против.

    ▬ А что делать? Кто — то должен этим заняться, мне система квесты другие не выдает, пока город в порядок не приведем.

    ▬ Тогда придется доплатить — сказал я. — И много доплатить, но торговаться будешь с ней — я указал на Алину.

    Один только тяжело вздохнул и принялся за торг. Видимо действительно его прижало. А Алина все быстро поняла и решила выжать максимум из ситуации. В итоге они договорились. Как это удалось Алине я не знаю. Но по завершению квеста, каждый получит дополнительно 5 серебряных, 1 книгу улучшения навыка, книгу характеристики на выбор и еще нам отремонтируют наши квартиры, подъезд и магазин на первом этаже. Последнее это было желание Алены, которая хотела там начать разводить цветы. Причем к ремонту приступят прямо завтра, чтобы не затягивали процесс.

    ▬ Вот Алина молодец — похвалил я девушку, когда Один ушел.

    ▬ Да, я такая — лучилась довольная Алина.

    ▬ Только в канализацию все равно лезть не хочется — сказала Ксюша и все немного приуныли.

    ▬ Нормально — ответил я. — Зато и мы свои проблемы с планом решили, так что завтра и начнем. Тем более, если я правильно понял, то там не так уж немного.

    Сначала действительно показалось немного, но по итогу я очень жестоко ошибся.

    'Чистка канализации

    Класс: редкий.

    Очистите 5 коллекторов и очистительную станцию

    Награда:

    3 некачественные книги развития навыков

    3 книги характеристик (+1 на выбор)

    10 серебряных монет.

    Награда выдается за каждый коллектор и очистительную станцию в отдельности'

    Вполне нормальный квест, если бы еще и не канализация, так вообще было бы замечательно. Но за неимением гербовой, пишем на простой. Что делать.

    На следующее утро мы вышли из гостиницы, в которой ночевали и увидели как около нашего дома уже начинаются строительные работы.

    ▬ Быстро они — сказал Михаил.

    ▬ Да и нам стоит поспешить, долго в канализации бродить не хочется — ответил ему я.

    ▬ Командир прав как никогда — вставила Алина.

    На этом мы и двинули дальше.

    ▬ Построение меняется — по пути наставлял нас Михаил. — Максим теперь свободный художник, то есть двигается в инвизе и спереди, так чтобы в случае опасности успеть предупредить. А нас остается семеро. Значит строимся в цветочек.

    Он расставил всех членов группы. Спереди снова оказались Михаил и Василий. Прямо за ними слева Павел, посередине Алена, справа Алина. Последний ряд Ксюша и Олеся. Если смотреть сверху то действительно получался цветочек. Алена посередине и шесть лепестков. Пока шли до коллекторов Михаил заставлял группу постоянно двигаться то влево, то вправо. Так чтобы все действовали синхронно и как отлаженный боевой механизм. Вот только не военным людям, да еще и молодым, такую науку за день не преподашь. Поэтому постоянно кто — то сбивался, путался в ногах. Но идею все поняли и главное теперь отработать слаженность движений. А это придет только с опытом и тренировками. Многочасовыми. Изнурительными, скучными тренировками — как всем обещал Михаил, если они сами не научатся.

    Я же даже не собирался принимать в этом участие. Мое дело разведка и атака с тыла. Если противник окажется слишком силен.

    С постоянными тренировками мы и дошли до спуска в первый коллектор.

  

  
    Глава 13 Крыса, крыса, подлая крыса. Раз! Два! Три! (3 часть)

    Перед спуском мы сделали привязку, чтобы в случае смерти не бежать через весь город. А потом Михаил скомандовал:

    ▬ Максим, вперед!

    Я использовал скрыт и спустился в коллектор. Там воняло, но не так уж и сильно, как я ожидал. Коллектор был огромен. Это была огромная труба, диаметром 6 метров. Слева и справа были стоки воды и нечистот, а ровно посередине вглубь уходила прямая дорога. Нечистоты текли, и вроде все было нормально. Я услышал как за моей спиной кто — то спускается вниз и пошел вперед. Никого из врагов я пока не наблюдал.

    По дороге я вышел на круглую площадку и теперь врагов я видел. И их было много, очень много. Я может бы сказал, что слишком много, но почему — то мне что казалось справимся.

    Я вернулся к остальным и вернул себя в нормальный мир.

    ▬ Спереди толпа — сказал я. — Какие — то то ли гусеницы, то ли пиявки. Их много, но уровни подходящие, должны справиться.

    ▬ Возвращайся и заходи к ним в спину.

    ▬ Хорошо, — ответил я и пошел вперед.

    Я подошел в плотную к врагу.

    «Канализационная пиявка. Хищник. Ур.19.»

    О, я угадал, что это была пиявка. И пошел вглубь врагов. Их тут были сотни. Вот только мне казалось, что стоит одну такую тронуть как полезут они все. И еще мне не нравилось, что в этой толпе целых три мини — босса.

    Я бегом вернулся обратно, сообщим Михаилу о боссах.

    ▬ Как же не удобно, что нет чата — в сердцах сказал он. — В общем так, если боссы полезут вместе со всеми, то ты убиваешь двоих. Одного оставь нам, надо сыгрываться.

    ▬ Хорошо- ответил я и снова вернулся на площадку.

    Я пробрался в ее противоположный конец, где и расположились боссы. И стал ждать.

    Как только бой начался, то пиявки действительно среагировали все. И всей толпой поползли в сторону моих друзей. Боссы не стали исключением и пришлось браться за клинки. Первый, а затем через минуту и второй пали под моим натиском. Они были слишком медлительны, но вот проблема пришла оттуда, откуда ее не ждали. Боссы, жидкость внутри трупов издавала такое зловоние, что я едва не задохнулся, а глаза стали слезиться. Вот тебе и коллектор и приемлемый уровень вони.

    А ребята тем временем справлялись на ура. Только радости победы на их лицах не было. Там были едва сдерживаемые рвотные позывы, слезы и гримасы отвращения. И я их вполне понимал. Простые пиявки, как и их более старшие товарищи обладали тем же самым свойством. Как только ее ранить, то из нее начинает сочиться жидкость, отравляющая не только воздух, но и само твое существование.

    Когда все закончилось, то многие не смогли сдержать позывы рвоты и их вырвало. В след за этим вырвало и остальных. И меня тоже.

    ▬ Так мы анорексию заработаем — сказал Павел, когда мы более менее пришли в себя, а вонь почему — то стала слабее.

    Михаил стал собирать лут а мне приказал использовать навык поиска клада, про который я все время забывал. Я активировал и в этот раз мне повезло. Что — то в углу площадки засветилось и я пошел туда. Клад был спрятан под бетоном, и я позвал Василия с его молотом. Он в несколько ударов проломил бетон и я достал оттуда книгу.

    'Книга навыка Огненная петля.

    Создает вокруг цели петлю из огня, заклинатель может стянуть петлю, а может ее двигать.

    Класс: героический

    Урон: зависит от интеллекта'

    Ч отдал книгу Михаилу, пусть сам решает кому достанется Алине или Олесе. Они оба у нас маги огня. Михаил решил дележом заняться потом и отправил меня дальше на разведку. А дальше было то же самое. Пиявки и вонь, вонь и пиявки. И всего три зала, которые по сути были братьями близнецами.

    За первый день мы смогли зачистить два коллектора и добыли еще один клад, но домой шли с отвратительным настроением.

    ▬ Вот подсказывала же нам судьба не связываться с командиром, но нет мы же непослушные — ворчала Алина.

    ▬ А как вам судьба подсказывала? — спросила Ксюша и Алина ей объяснила, что когда я убиваю с помощью навыков, то цель взрывается фонтаном, и все вокруг оказываются в крови и кишках.

    А я не слушал, а просто дышал таким чистым городским воздухом и наслаждался им.

    ▬ Командир, — со мной поравнялся Михаил.

    ▬ Тоже жаловаться на судьбу пришел? — спросил я с ехидной улыбкой.

    ▬ А нет, мне наплевать вообще то. Меня интересуют не трудности, а лут, серебро и уровни.

    ▬ И это правильно — ответил я.

    ▬ Я вот что думаю. Нам надо добыть еще шесть книг навыка поиска клада.

    ▬ Хочешь каждому раздать?

    ▬ Да, — ответил Михаил. — Вот смотри. Мы зачистили 6 площадок. И на каждой где использовали навык нашли клад. А значит скорее всего еще 4 кладов мы не досчитались. И самое главное. Я думаю, что ни ты, ни я не будем тратить книги, чтобы навык улучшить. Есть навыки куда нужнее.

    ▬ Согласен — ответил я. — Тогда отправляй всех в душ, а мы с тобой в библиотеку.

    ▬ Идет.

    В библиотеку мы пришли почти к закрытию. Я решил быть с продавцом максимально тактичным и не стал заходить. Я постучал в окно и жестом попросил его выйти на улицу. А уже на свежем воздухе объяснил, что от нас несет очень не хорошо и мы не хотим оставить запах в его магазин, но купить нам нужно. В тоге у него оказалось всего одна такая книга. Как он сказал, недавно заходила группа и купила сразу пять. Кто — то тоже догадался до нашей схемы.

    С книгой мы вернулись обратно и Михаил сразу отдал ее Алине. Она из нас самая бережливая и любой способ добыть лишнее будет использовать по прямому назначению. А дальше мы пошли мыться, ужинать и спать.

    На второй день мы занимались тем же самым, вот только почти никто не позавтракал, чтобы его лишний раз не тошнило. И я вполне понимал ребят.

    Вот только и квест сам себя не сделает, поэтому пришлось мириться со всем. С пиявками, запахом и всем тем, что оно за собой влекло. Но мы терпели, хотя и ворчали. А Михаил оказался прав. Навык поиска кладов работал как часы, если знать как его правильно использовать. За день мы добыли три клада.

    На третий день мы дочистили последний коллектор вот только клады искать не стали. Всем было понятно, что очистительная станция — это типа финальный босс. И там клады могут быть по круче и побольше.

    И действительно босс нас не заставил себя ждать. Как только мы зашли в огромный ангар очистительной станции, а она была на поверхности, то сразу же увидели его.

    «Дерьмо — демон. Групповой босс. Ур. 31»

    ▬ Ну это уже перебор! — возмутилась Алина.

    ▬ Согласен, это ни в какие ворота — ответила Алена.

    И остальные их поддержали. Даже я был согласен.

    Дело в том что дерьмо — демон был сделан именно из дерьма. Может быть и нет, но вот снаружи был покрыт им с ног до головы. И даже воздух рядом с ним искажался испарениями, и все понимали, что пахнут они соответственно.

    ▬ Что будем делать? — спросил Василий, который наверно единственный не видел никакой проблемы. Ну дерьмо, ну подумаешь.

    ▬ Может мы его издалека? — предложил кто — то.

    ▬ Не получится, урона не хватит — ответил Михаил.

    ▬ Командир, а может ты его того? Сам завалишь — предложила Алина. — Ты же умеешь чтобы раз и все, только фонтан крови, а мы в сторонке постоим.

    ▬ А лут и опыт ты тоже весь командиру отдашь? — спросил Павел.

    ▬ Хотелось бы поделить — ответила она ни разу не смутившись.

    ▬ Любишь делить, люби и,, — а дальше он не смог придумать, но смысл был всем понятен.

    А насчет издалека. Ну-ка, что у меня в умении написано?

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 16 часов 25 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    И никакого упоминания, что я должен атаковать именно клинками. А ведь у меня и арбалет есть. И единение с духами. Может получиться, а может и нет. Цифр здоровья и наносимого урона у меня не было. А ведь у демона, наверняка была и броня. Но попробовать все равно ничего не мешает.

    Я рассказал о своем плане Михаилу. И он в целом его одобрил.

    ▬ Значит так — начал он рассказывать тактику. — Судя по тому как двигается босс, он не быстрый, но очков здоровья у него будет выше крыши. Это по закону Мерфи должно быть, чтобы мы могли побольше испачкаться. А значит мы его кайтим. Начинает в этот раз Максим. Попробует нанести ему дистанционно большой урон, а дальше вступают в дело маги и Павел. А все остальные отступают шаг за шагом, сначала вдоль одной стены, потом вдоль другой и по кругу Все все поняли?

    ▬ А мне кого бафать? — спросила Ксюша.

    ▬ Первый на Максима на урон и на увеличение характеристики, на скорость, потом на Павла, а потом и на магов, по откату.

    ▬ Хорошо — весело сказала она. Видимо начала входить в азарт.

    ▬ Ты чему радуешься? — спросила у нее Алина — сейчас дерьмо во все стороны полетит.

    Ксюша кинула на меня бафф, и я почувствовал, что стал немного сильнее, это был бафф на урон. А потом она увеличила мне скорость и усиление было серьезным. Минимум на треть, а может и больше того. Я отбежал в нужную сторону, прыгнул в скрыт достал арбалет и заложил в него болт. Подошел поближе, чтобы точно не промахнуться, а потом активировал единение с духами и сразу же внезапную смерть.

    Давненько я не чувствовал того могущества, которое дает единение с духами. Я даже чуть было не отбросил арбалет и не схватился за клинки. А потом в моей голове недовольно фыркнула большая кошка, видимо поняла с чем придется иметь дело и с каким запахом. А нее то обоняние намного сильнее чем у меня. Она перестала пытаться хвататься за клинки, а отдала полный контроль мне. И я выстрелил. Вот только это не был выстрел из арбалета, это был залп из гаубицы.

    Босса не разорвало и не уничтожило. Но покалечило очень серьезно. Все таки по урону арбалет сильно проигрывал моим клинкам. Ему оторвало почти половину тела. Одну ногу и одну руку. Босс завалился набок и в него тут же прилетела молния, а за ней и огонь и стрелы. Я не стал сидеть в сторонке, хотя и сделал уже больше остальных. Я терпеливо перезарядил арбалет и выстрелил еще раз, пока на мне было единение с духом.

    Второй мой выстрел оказался гораздо слабее, чем предыдущий. Но все равно нанес очень много урона. А ведь я был еще и под баффами. На что же я способен, под баффами если возьмусь за клинки? Даже страшно стало думать. А если еще и Ксюшу раскачать? Уф, фантазия отпусти.!

    Босса мы добили, так и не приблизившись. Он пытался встать на ногу, но никак не мог удержать равновесие и падал снова. И пробовал встать еще раз. Каждое его падение препровождалось радостными воплями девчонок, которые очень не хотели, чтобы он приближался даже на метр. В итоге мы так и завалил демона ни разу не прикоснувшись или приблизившись к нему. А потом Михаил подобрал лут и распределил меня, себя и Алину по залу и мы активировали навык поиска кладов. В этот раз повезло Алине. Правда, чтобы достать клад нужно было копаться в остатках демона, и долбить под ним бетон.

    Естественно никто не захотел этого делать. А потом Алина отозвала в сторону Павла. О чем они говорили, и что она обещала ему я не знаю. Но вот дар убеждения и соблазнения у нее точно был. Павел был загнан в такую ситуацию, что теперь у него не было никакого выхода из нее. И ему пришлось взяться за это неблагодарное и грязное дело. И он с ним справился, тем более, что вещь оказалась как раз для него. Это был героический лук, от которого он не мог оторвать глаз.

    Алина попыталась под предлогом того, что эта вещь досталась Павлу съехать с их договора, но он ей уже не дал. Не ради лука он в дерьме возился.

    ▬ Придется отрабатывать и как пообещала очень постараться.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 27 Опыт 62533715620/10066329600

    Жизней — 7 Здоровье: 430/430

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 28 (+2 повязка, +3 кольцо, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 135 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 10 %)

    Скорость — 150 (+3 кольцо)

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 30 % быстрее)

    Телосложение — 15 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 21

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 57(+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Мастерство — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 4–8

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Качественные ботинки путешественника

    Класс: качественный

    Материал: Кожа

    Прочность 45 из 50

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +5 % к скорости передвижения'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Малое зелье лечения — 4

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,3%

    Итого 149,3 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 1 минут 00 секунд (предел)

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    Наносит дополнительный урон при атаке.

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 16 часов 25 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 20 часов 40 минут

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Владение ножами

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете ножи, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону ножами

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    «Внимание вы приняли квест 'Большая чистка метро»

    Уничтожьте всем монстров на 15-ти станциях и на главном узле.

    Класс: редкий, уникальный

    Награда:

    2 серебряные монеты

    1 книга улучшения навыка

    1 книга характеристики (случайно)

    Награда зачисляется за каждую полностью очищенную станцию или главный узел'

    Деньги: 0 золотых 143 серебряных 230 медяков

    Инвентарь:

    'Сердце города.

    Класс: эпический

    Материал: жемчуг

    Дает возможность в любом месте построить город и стать его основателем и владельцем.

    Бонусы для города:

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Филактерий.

    Класс: божественный

    Материал: кристалл души

    Дает возможность высшему существу воплотиться в этом мире'

    'Великая кость

    Класс: эпический

    Материал: кость

    Тип: материал для развития питомца.

    Скормите эту кость питомцу и она сама встроиться в его организм.

    Бонусы:

    +30 % к силе навыков и заклинаний

    +50 % к запасу здоровья, выносливости и манны

    +30 % ко всем характеристикам

    Навык «Я так где и он» (Вы в любой момент можете переместиться к питомцу, или питомец может переместиться к вам. Откат: 7 дней)'

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

  

  
    Глава 14 Новый вызов (1 часть)

    Глава 14

    Новый вызов

    Мы вернулись в гостиницу и сразу же отправились в душ. Здесь душевые были раздельные и мы теперь могли мыться одновременно. Поэтому за ужином, который плавно перетек в праздник и пьянку, мы сидели все вместе, никого не пришлось ждать. Ну как. Девочки естественно мылись гораздо дольше нас. И пока они это делали мы успели отведать первые блюда и опрокинуть по паре кружек пива.

    А дальше все было как обычно. Кроме того, что ко мне подошла Алена и пригласила танцевать. Я толком это делать не умел, но отдался этому занятию всей душой, хотя и оттоптал ей ноги.

    ▬ Максим, хорошо, что ты не очень тяжелый — сказала она после танцев с улыбкой.

    ▬ Это, безусловно, мое важное достоинство — ответил я.

    А потом мы разговорились и проболтали почти до утра. Только под утро она сказала странную фразу, которую я не понял.

    ▬ Ты такой деревянный, что я решила все взять в свои руки.

    Нас отвлекли и я не успел спросить, что она имела ввиду. Может быть это про танцы? Вполне может быть. Я действительно показал себя не лучшим образом. Хотя по идее большой показатель ловкости должен был мне помогать. Но видимо это работает как — то не так.

    Утром не произошло ничего нового. Вот только мне показалось, что Виктор улучшил рецепт своего напитка. Как будто он стал не настолько отвратительным и в нем появился слабый привкус ягод. И я снова лег спать.

    А в обед когда мы все собрались за столом, я зада Виктору этот вопрос. И оказалось, что кто — то из девочек ему подсказал, как можно улучшить вкус. И теперь его напиток могли пить все. Может и не с большим удовольствием, но все же. А его гостиница постепенно набирала популярность. Благодаря утренним кувшинам тоже. А он был при деле, а я был просто рад за него.

    ▬ Вот только топором редко удается помахать — пожаловался он.

    ▬ Надо было его вчера с собой позвать, и пустить вперед и махал бы в удовольствие — как всегда съязвила Алина. Вот такой у нее был характер, она просто не могла удержаться. Но нам она нравилась и такой.

    ▬ А когда лут делить будем? — спросила Ксюша, которую преследовала память о предыдущем клане. Когда она вчера выпила и разговорилась, то выяснилось, что с ней обращались не лучшим образом, а вообще отвратительно. Ставили на самые неинтересные задачи, постоянно обделяли лутом и деньгами. И всячески шпыняли. Василий с Михаилом уже собрались идти крушить базу клана, но их успокоили девочки и в этот раз обошлось, но лучше бы серебряным единорогам с нами по одним дорожкам не ходить. Есть у нас на них зуб. Да даже не один. А полная пасть острых клыков.

    ▬ Кстати — вдруг вспомнил я. — А почему мы в боях не используем Тирана?

    ▬ Алена не дает, боится за медведя — ответил Михаил.

    ▬ А что он может умереть и не воскреснуть? — спросил я.

    ▬ Да вроде нет, должен всегда воскрешать, пока жива она — ответил Михаил.

    ▬ Так, в чем дело? — спросил я у Алены, а той явно не понравилось куда зашел разговор, вот только она была девушка бесхитростная, чем мне и очень нравилась.

    ▬ Ему же будет больно! — ответила она и сразу опустила голову.

    ▬ Мдаааа, дали боевого медведя маленькой девочке — прокомментировал Павел и я был с ним согласен.

    ▬ Мне необходимо с тобой поговорить или ты перестанешь заниматься глупостями с медведем? Сначала кличку ему давала в честь цветов и растений, теперь в драку не пускаешь. Ты для чего отняла у меня могучего и не побоюсь этого слова сильнейшего питомца? Чтобы держать его в клетке, обложить подушками и кормить мороженным? — я продолжал давить на нее. — А знаешь что самое интересное?

    ▬ Что?

    ▬ Что он погибнет и может воскреснуть бесконечное количество раз, правильно?

    ▬ Да — ответила она.

    ▬ А вот Василий и Михаил, которые своей грудью тебя прикрывают каждый день, нет. Представляешь?

    ▬ Все я поняла — ответила она. — Будет вам Тиран.

    ▬ Ну и славно, и надеюсь что ты не обижаешься — сказал я. — А все понимаешь правильно. Мне жизни людей сидящих за этим столом дороже прихотей, жалости и всего остального.

    ▬ Да я поняла уже — сказала она и совсем сникла.

    Я подошел, обнял ее и просто подержал несколько секунд, чтобы она поняла, что я не против нее, а против ее решения.

    ▬ А теперь давайте делить лут и добычу — предложил я.

    ▬ Значит, как всегда начнем с серебра — сказал Михаил. — Я кстати вчера виделся с Одином, и он передал мне причитающееся.

    ▬ Когда ты успел? — спросил я.

    ▬ Да он сам пришел, хотел с тобой поговорить, но пришел поздно и увидел, что мы очень сильно заняты серьезным делом и нас не надо отвлекать по пустякам. Тогда он нашел меня и передал — ответил Михаил. — И сказал, что сегодня еще зайдет.

    ▬ Ну пусть приходит — сказал я. — Опять хочет свалить на нас работу, которой никто не хочет заниматься. Так что Алина готовься. Торговаться в этот раз надо еще жестче. Просто каждый раз как хочешь согласиться вспомни дерьмо — демона и представь, что тебе пришлось бы с ним драться в рукопашную пять минут, а потом когда ты устала, я в упор применил свои навыки и он взорвался.

    У Алины сузились глаза и вообще девочка из нее пропала, видимо вышла погулять, чтобы не отвлекать злую, целеустремленную и опасную воительницу.

    ▬ Вот! Запомни настрой — поддержал меня Михаил. — А теперь к теплому и такому родному луту. Начнем с серебра.

    ▬ А почему мы всегда начинаем с серебра? — спросила Ксюша.

    ▬ Потому что оно звенит — мгновенно ответил Михаил, все таки они с Алиной были брат с сестрой, а яблоня от яблони и все такое. — За каждый коллектор и очистительную станцию нам положено по 10 монет. Итого 60, каждому по 5 от мэра, еще плюс 40 и выбили из боссов и мобов еще 49 монет. Получаем 149. Делим на 8, получаем по 18 монет и остаток про запас Алине.

    ▬ Давай дальше — сказал Павел.

    ▬ Дальше книги улучшения навыка 15 обычных с боссов, 8 от мэра и 1 качественная идет как 2 обычных. В итоге всем по три, только Алене 4.

    Никто спорить не стал и это хорошо. В последнем квесте все видели как Василий и Михаил спокойно стоят под градом ударов от пиявок, а Алена их моментально лечит. Значит и будем ее усиливать как и положено в подобных группах. Свои книги я сразу же использовал на внезапную смерть, даже не убирая в инвентарь. Еще минус 15 минут отката.

    ▬ Теперь к книгам характеристик. С боссов выпало всего 15 книг, с последнего выпало две, но так как интеллекта было мало, а у нас полно магов, то от мэра я взял все восемь на интеллект. Поэтому девочки, налетаем каждой по две книги. Еще две мне, две Василию, и больше всего повезло Павлу, все остальные ему. Или командир заберет половину?

    ▬ Заберу в этот раз. Да и мне тоже качаться надо.

    ▬ Это правильно, это надо.

    В итоге мне достались две на скорость и три на ловкость. И как — то так получилось что из нас восьми половина маги. И все маги девочки. А все парни в физический урон. Как это случилось? Лично я не понимаю.

    ▬ От мэра подарки закончились, и теперь переходим к кладам и к вещам. И тут у нас много интересного. Есть два кольца, одно Ксюше, другое Василию. Лук Уже у Павла, Есть еще отличные босоножки на мага. Главное, что в них есть это броня, а значит уходят лекарю.

    ▬ Как это броня на босоножках? — удивился Павел и его поддержали.

    ▬ А я знаю? Система так решила, а я только пользуюсь.

    ▬ Тоже верно — ответил я.

    ▬ Еще у нас есть навыки, и вот тут самое интересное. Два навыка огня. И по хорошему, чтобы группа была сильнее, надо чтобы оба попали в одни руки.

    ▬ Ну так и у нас один маг огня. Пусть все идет Олесе. Значит сегодня ей повезло.

    ▬ А теперь еще навык — стрела воды. И я знаю кому она пойдет — он протянул книгу Ксюше.

    ▬ Мне? — она даже не пыталась сдерживать эмоции. — Почему мне? — но уже схватила книгу и со всех сил прижимала ее к себе.

    ▬ Во — первых. Навыки для баффера очень редки. Мы не скоро, что — то сможем тебе подобрать. Во вторых, между баффами тебе делать нечего, стоишь прохлаждаешься, а так будешь пулять в супостата и помогать. В третих, у нас пока только стихии молнии и огня, третья нам точно не повредит, а в четвертых. Мы просто тебя любим и это самое главное — закончил свою тираду Михаил.

    Смотреть на Ксюшу в этот момент было очень трогательно. Она чуть не плакала и прыгала от счастья одновременно. Потом она полезла со всеми обниматься и говорить что она нас не подведет. А мы знали, что если о подведет, то только не специально, а такое со всеми может случится.

    ▬ И нам с тобой надо будет очень серьезно потренироваться — сказал Михаил. — Пока ты косячишь больше всех, а теперь еще и дополнительный навык. Тайминги будешь мне сдавать как экзамен.

    На этом раздача подарков закончилась и мы пошли прогуляться по городу. К тому же у нас подкопились деньги и мы все решили зайти в библиотеку — посмотреть что там нового. Ребята снова подросли в уровнях и опять в среднем на два. Теперь они были 19 уровня примерно. Кто — то немного отставал, но не критично. А я получил один уровень за два квеста. В целом можно жить, но нам точно нужны соперники посерьезнее. Свободные очки характеристик я бросил в ловкость, теперь у меня этот показатель 143. Совсем немного и будет еще один бонус.

    Я посмотрел на строчку опыта 11951456230/20132659200 и ситуация мне не нравилась. Хотелось лить слезы. До следующего уровня было очень, очень много.

    В библиотеке мне ничего не нашлось, а вот ребята закупились. Не все конечно, но Алине досталось владение молнией, А василий нашел природное сопротивление огню. На старте оно давало 10 % и развивалось со временем. Мне тоже такую надо, но второй не было, а танкам такие навыки важнее. Павел нашел владение метательными кинжалами, не самый его профильный навык, но то же усиление. А еще мы узнали что в городе проходит аукцион. И нас на него пригласили. По местным меркам мы были достаточно успешной группой. Не самой топовой, но и выше среднего. Оказалось что есть и такой рейтинг и составляли его в первую очередь продавцы.

    А потом мы возвращались назад уже в ночи. Улицы опустели. Из некоторых таверн доносилась музыка, песни и пляски. Несколько раз нам попадались пьяные. Город обрастал жителями. А значит он будет развиваться.

    Когда мы уже подходили к гостинице, то увидели, что в парке кто — то разжег костер. Это было необычно, но и не совсем нормально. В городских парках костры не жгут.

    ▬ Проверим? — спросил Михаил.

    ▬ Конечно, — ответил я. — Вообще — то парк принадлежит нам.

    ▬ Точно, а я и забыла — вставила Алина. — Тогда точно надо проверить.

    И мы пошли. Городской парк успел зарасти и превратиться почти в настоящий лес. То ли система ускоряла рост растений, то ли еще кто — то постарался, то ли так и задумано природой. Ведь как известно она не любит пустоты. Мы нашли нормальную тропинку, даже выложенную брусчаткой и пошли вглубь парка. Вокруг было темно, но не настолько, чтобы спотыкаться на каждом шагу. Алена наконец вызвала Тирана, видимо посчитала, что лес это его стихия. А парк хоть и маленький но все — таки лес.

    Медведь тут же пошел впереди радостно помахивая своим маленьким хвостиком. Но он как будто стал чуть больше, или мне так показалось в темноте. И еще мне показалось что в нем меньше стало от повадок медвежонка. Взрослеет похоже.

    Мы увидели огонек сквозь деревья и уже через пару минут вышли а поляну. А там была картина маслом. Медведь стоял набычившись. Его шерсть встала дыбом, а с оскаленных клыков падала слюна. Напротив него замерли Шерхан с Царицей, а позади них Петрович и Михалычем. Они снова подросли в уровнях, но Тирану на это было наплевать. И они это понимали, оттого и отчаянно трусили. Деды понятно, для них медведь — это хозяин леса, с им лучше не спорить и вообще не пересекаться. А для волка с лисой он был естественным противником, с которым можно справиться только большой стаей, да и то не без потерь.

    ▬ Тиран! — позвал я. Медведь повернул ко мне голову, убрал клыки и посмотрел как- то с вопросом. — Нельзя, прикинь — сказал я ему. Он даже как то расстроился. Сел на попу и стал искать глазами, что поесть и нашел.

    Он увидел котелок на костре и остановить его могла только система, да и то я сомневаюсь.

    ▬ Придется ишо раз приготовить — сказал Петрович.

    ▬ Пущай ест, лучше чем нас — ответил Михалыч.

    ▬ Здорово деды! — сказал я пошел к бревнам на поляне посреди костра.

    Тиран покосился взглядом, не претендует ли кто на его добычу, но дураков не было. Оказалось, что только Ксюша была не знакома с ними и я их представил. Все расселись на бревна и только Алена забралась на своего медведя. И судя по ее довольному лицу, он был ни чуть не хуже кресла, а во многом даже и лучше.

    Затянувшееся неловкое молчание все таки нарушили деды. Да и с них вообще был основной спрос.

    ▬ Ты это, в общем — начал Михалыч.

    ▬ Да это — продолжил Петрович.

    ▬ Ты не серчай на нас — добавил Михалыч.

    ▬ Старые дураки мы.

    ▬ Знаем, что перегнули палку с шутками.

    ▬ Иногда сами не знаем где граница.

    ▬ В общем ты прости.

    ▬ И не держи зла.

    ▬ И мы с подарком.

    В общем было понятно, что дедам сложно подобрать слова. Сложно извиниться, но они все осознали, все поняли, только не делать такого впредь не обещали. В общем с ними надо будет держать ухо востро. Я встал подошел и обнял сразу обоих. Слишком долго их мариновать тоже не стоило. Все таки пожилые люди.

    ▬ Ну раз помирились, то давай по одной. — Они быстро сообразили походный столик, достали бутылку и кучу стаканов, так чтобы хватило на всех. Где они только их берут. Достали огурчики и не маринованные, а соленые, да еще и в бочке.

    Когда Алина потянула к огурцам руку, то ее резко перехватил Петрович.

    ▬ Самогонку будешь? — спросил он.

    ▬ Нет — ответила Алина.

    ▬ Тогда и не переводи закусь — запретил ей Михалыч.

    В общем деды быстро освоились, и мы выпили. В итоге выпили все, и Алина, и Алена, и даже Ксюша. А Олеся это сделала, как будто каждый день с дедами сидит. Даже не поморщилась. Стальная девушка.

    ▬ А парк у тебя хороший — сказал Михалыч.

    ▬ Только дубов не хватает — добавил Петрович.

    ▬ Все деревья какие — то слабенькие, не хватает им желудей в почве.

    ▬ Вот мы это самое, и принесли тебе.

    И они показали что принесли с собой.

    'Семя векового дуба.

    Класс: эпический

    Тип: семена

    При посадке в нужном месте, быстро растет, напитывается соком и начинает производить саженцы, идеально подходящие для строительства, создания предметов и мебели. Системные материалы'

    Всего деды принесли три семени. И это был по настоящему королевский подарок. Я показал семена ребятам и они впечатлились, только далеко не все поняли ценность этого подарка. Кто — то даже предложил продать на намечающемся аукционе. За что сразу схлопотал подзатыльник от Алины.

    ▬ Ты совсем не думаешь головой? — она явно была в гневе.

    ▬ А что такого то? — спросил Павел, который и был виновником.

    ▬ А то, что это золотая жила. У кого сейчас есть системный материал?

    ▬ Не знаю — ответил тот.

    ▬ Потому и не знаешь, что ни у кого нет. А тут древесина, а она используется очень много в чем. Нет, мы посадим, будем заботиться и вырастим, а потом будем деньги грести лопатами. Понял?

    ▬ Да, — ответил Павел.

    ▬ Вот только есть один нюанс — сказал я прочитав описание семян еще раз. — Тут написано, что надо посадить дубы в нужном месте. А кто — нибудь знает где это нужное место?

    Все отрицательно покачали головой.

    ▬ Деды, может вы знаете как найти нужное место?

    ▬ Не сынок, не знаем — ответил Петрович, который повторно готовил ужин.

    ▬ Мы сами не понимаем как это — добавил Петрович.

    ▬ В лесу же куда ни кинь, все само растет.

    ▬ Пришла беда, откуда не ждали — вздохнул я. — Семена есть, земли вокруг полно, а как и куда сажать не понятно. Вот вы зачем вы мне, деды, задачку подсунули.

    ▬ Разберешься — ответил Михалыч.

    ▬ Тем более, что подарок — добавил Петрович.

    Наступила тишина, все думали как найти нужное место.

    ▬ Я знаю как найти нужное место — сказала Алена.

  

  
    Глава 14 Новый вызов (2 часть)

    ▬ Я знаю как найти нужное место — сказала Алена.

    ▬ Как?

    ▬ Откуда?

    ▬ У тебя какой- то навык?

    Вопросы на Алену посыпались со всех сторон. К этому она еще не привыкла, и начала стесняться.

    ▬ У меня же навык посадки цветов — начала объяснять она — Когда я его активирую, то я чувствую куда и что надо посадить.

    ▬ Ты ж моя умница! — воскликнула Алина и полезла с ней обниматься.

    ▬ Вот и хорошо, утром все посадим.

    Потом мы еще поболтали с дедами, я пригласил их в гостиницу, но они сказали, что любой лес для гораздо лучше любой гостиницы. Так что они останутся здесь. М пошли спать, а утром сразу после завтрака пошли в снова в парк. Как только мы в него зашли, Алена призвала Тирана и активировала навык. Работал он не очень долго, но и откат был небольшой. Так мы и двигались по лесу всей толпой ожидая, когда будет найдено подходящее место. А Алена все это время бегала от куста к кусту, от кочки к кочке и что — то вынюхивала.

    ▬ А как ты видишь место? — спросил Михаил.

    ▬ Просто по лесу разбросано куча мест, которые подсвечиваются фиолетовым. Когда я к нему подхожу, то появляется надпись, что здесь нужно посадить. Вот например тут кустовую розу, а вот здесь березу.

    Тиран помогал как мог. Но больше мешал своей огромной тушей. И еще постоянно лез в руки к людям своим носом и искал еду. Но это у него природное. А еще через час Алена нашла первое подходящее место.

    Мы выкопали небольшое углубление в земле. Положили в него семечку и полили водой. Тиран как будто все понимал и был очень заинтересован действием. Все это время он лежал рядом сложив передние лапы и положив на них голову. Он очень внимательно смотрел что мы делаем. П когда мы прикопали семя и полили его, то он вытянул лапы и огородил ими посадку. И больше никого не пускал. А в течении пятнадцати минут проклюнулся первый, нежный, светло зеленый росток. И рос он буквально каждую минуту. Не намного но рос. И только после этого Тиран убрал лапы и громко заревел. Видимо объявлял этот лес своим. Но с ним никто спорить и не собирался.

    Нас нашли деды, посмотрели на росток, поцокали языками.

    ▬ Работайте молодежь — сказал Петрович и они вернулись к своему лагерю.

    А мы и продолжили работать. Нашли второе место и тоже посадили дерево. Дождались когда оно прорастет, Тиран снова никого не пускал. Точнее никто и не лез. Как только кто то приближался, то он щелкал челюстями и все быстро отходили. А потом нашли и третье место. Когда все было сделано, то пошли к дедам. Посидели с ними, поболтали, и они сказали, что сегодня уже вернуться в свой лес.

    ▬ Этот какой — то тощий — сказал Михалыч.

    ▬ Не лес, а кустарник — добавил Петрович.

    ▬ Вот взойдут дубы, придем посмотреть — попрощался Михалыч.

    Мы с ними тепло попрощались и я обещал что загляну. Шерхан и Царица, тоже со мной попрощались, а остальных они и не знали. Но все время что мы были с дедами с опаской поглядывали на Тирана. А тому было на все наплевать, он только проверил котелок, ничего не нашел и лег спать.

    А в гостинице нас уже ждали и не сказать, что с хорошими вестями.

    Один сидел за нашим столом, двое его молодцов стояли чуть в стороне, а Виктор был мрачнее тучи.

    ▬ Что случилось? — спросил я сразу, и только потом пожал руку Одину и сел за стол. То же самое сделала остальная группа.

    ▬ У нас очень нехорошие новости и мы не можем их подтвердить — начал Один.

    ▬ Рассказывай — сказал Михаил — что нибудь придумаем.

    ▬ В общем, недалеко, километров 300 на север есть город. Он гораздо меньше чем наш, но и не такой маленький как можно было бы подумать. И вот там твориться что — то странное. Люди пропадают и никто не возвращается. И ходят разные слухи.

    ▬ Какие слухи? — спросила Алина.

    ▬ Что там банда каких — то отморозков засела. Что там какой — то особый монстр, что там какой — то человек получил уникальный класс и теперь убивает всех подряд. Слухов много и чему верить никто не знает.

    ▬ И что ты хочешь от нас? — спросил Михаил.

    ▬ Не от вас, а конкретно от него — Один указал на меня.

    ▬ Ладно, что ты хочешь от меня? — спросил я.

    ▬ Чтобы ты сходил и разведал. Мне нужна правдивая информация о том, что там твориться. Я не понимаю угроза это для нашего города или нет. Собирать войска на войну или нет. Что делать? Как принимать решения, если никакой информации нет? Я не прошу тебя там воевать или геройствовать. Но мы же все понимаем, что у тебя есть навык, который позволяет тебе каким — то образом проходить там, где никто не сможет. И еще и убивать очень сильных монстров, вот поэтому я к тебе и пришел.

    ▬ Так, и сколько у меня есть времени подумать? — спросил я.

    ▬ Нисколько, выходить надо через пару часов — ответил Один.

    ▬ Так, а награда какая будет? — спросила Алина.

    ▬ А нет у меня для вас особых наград. Могу предложить деньги и немного книг. Ну еще и Максима поднять по характеристикам немного — ответил Один.

    ▬ Тоже хлеб — ответил Михаил. — А мы чем займемся?

    И мы стали думать, как и что делать. В итоге решили, что я отправлюсь в город, а остальные пойдут валить мобов и боссов в ближайшей округе и качаться. Еще обещали следить за дубами.

    ▬ Что за дубы? — спросил Один, когда услышал наш разговор и мы ему все объяснили. — Город первый в очереди на получение.

    ▬ Не получение, а покупку — поправил я. А потом указал на Алину — с ней цену оговорите — и Алина хищно улыбнулась.

    Одину ничего не оставалось как вздохнуть.

    В итоге мы все обговорили, Михаил обещал присмотреть за всеми, чтобы никто не погиб, а я и сам могу о себе позаботиться. Остальные члены моей группы ушли, а я остался с Одином.

    ▬ Есть карта? — спросил я.

    ▬ Конечно — ответил Один и достал карту. Он показал наш город, показал куда мне надо и показал основные ориентиры. Мост через реку необычной формы, большая статуя мотоциклисту рядом с дорогой и другие, менее приметные. — Пойми, тебе не надо никого убивать. Твое дело разведка. Одна нога там, а другая здесь, а дальше уже решим. И кстати.

    Тут он вытащил из кармана какую — то сферу.

    ▬ Посмотри описание.

    'Сфера отрицания.

    Класс: героический

    Тип: аксессуар

    Запрещает подслушивать, подглядывать, находиться в невидимости в радиусе 10 метров'

    ▬ Я не знаю какими навыками ты пользуешься, но вот такая штука может тебе сильно помешать — сказал Один.

    ▬ В первый раз такую вижу — ответил я. — Дай для эксперимента на пять минут?

    Один отдал мне сферу, а я быстро сбегал к первому же члену нашей группы, ей оказалась Алена. Она активировала сферу и она работала. Я не мог использовать скрыт. Как только я активировал навык, то на мгновение он срабатывал, а потом я вываливался обратно. А если я в скрыт пробовал зайти в радиус, то сам навык предупреждал меня об опасности. Обычное серое марево, которое всегда появлялось при активации, начинало мигать.

    ▬ Будь осторожен, Максим — сказала мне Алена и обняла. — И обязательно вернись, я буду ждать.

    ▬ Хорошо, обязательно вернусь — ответил я ей и поцеловал в губы. Как я на это решился, я и сам не понимаю. Рядом с ней мои коленки дрожат как никогда. Лучше оседлать трех Тиранов, чем попытаться сделать шаг к Алене. Страх накатывал такой, что я с собой не справлялся.

    Я вернулся к Одину, вернул ему артефакт и просил.

    ▬ Много нашли таких?

    ▬ Всего одна. Класс героический, а как ты понимаешь такие предметы на дороге не валяются.

    ▬ Это точно. Хорошо, с этим разобрались. Чем вы можете мне помочь?

    ▬ Я примерно представляю от чего ты зависим. Скорость, ловкость и интеллект, так?

    ▬ Да.

    ▬ Держи. По 10 книг на каждую характеристику, и вот это, чтобы дорога была полегче и побыстрее — с этими словами он достал из инвентаря сапоги и протянул их мне.

    'Сапоги гонца

    Класс: редкий

    Материал: Кожа

    Прочность 99 из 100

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +10 % к скорости передвижения, +5 к скорости, +5 к выносливости'

    Сапоги были намного лучше чем те, которые были на мне. И я сразу же их натянул на ноги. Книги тоже использовал сразу. Причем ловкость перевалила за показатель 150 и я получил очередной бонус. Я теперь могу увернуться от атаки в 15 % случаев. А это уже не мало. Иногда и шанс в 1 % может спасти жизнь и изменить результат схватки. Ну и наконец начал расти интеллект. Так как я был в группе, а у нас было целых 4 мага, то книги на интеллект мне бы не достались никогда. А ведь от него в том числе зависит и мой урон. Так что и его мне тоже стоит качать.

    Виктор, вот ведь умный и предусмотрительный мужик, собрал мне в дорогу еду. И я сразу же покинул город. Чем быстрее я разведаю, что там твориться и вернусь, тем лучше. Вот только идти мне предстояло по неизведанной местности. Я там никогда не был.

    Но мне не в первой уже залезать в неизвестность. Я активировал скрыт, прошел столицу насквозь и вышел на дорогу. Триста километров. Для меня это теперь наверно около трех суток пути, особенно если я буду бежать, а не идти. Итак, трое суток туда, сутки на разведку и трое суток обратно. За неделю должен буду уложиться. А еще хотелось бы найти по дороге несколько боссов. В идеале 6 штук. Как раз по одному на каждый навык в день.

    И в первый день мне повезло. Я как раз наткнулся на одного, а потом и на второго. Первым был обычный зомби, только здоровее и вооруженный алебардой. Внезапная смерть подарила ему покой. А второй мне встретился через час. Это был уже инопланетянин. Причем в классическом его понимании. Он был маленьким, с большой головой, в скафандре и с каким — то бластером в руках. Единение наполнило меня могуществом и придав инопланетному существу ускорение посредством хорошего пинка, я отправил его домой, в соседнюю галактику, если конечно угадал с направлением. Две книги навыка отправились во внезапную смерть, а книги +2 к интеллекту, +1 выносливость и +1 к силе в соответствующие характеристики. А дальше я просто побежал.

    Я не слишком торопился, а просто равномерно и методично переставлял ноги. Раскачанная характеристика скорость давала мне огромное преимущество при движении. Я буквально летел над асфальтом и преодолевал километр за километром. И к концу первого вечера я прибежал к первому ориентиру. К мосту через реку необычной формы. На самом деле это был обычный автомобильный и железнодорожный мост. Вот только тот, кто его проектировал решил. Что обычный мост это скучно и неинтересно. А поэтому надо обязательно добавить украшений. А потом еще, и еще. В итоге получилось странное чудовище состоящее из огромных металлических цветов, лепестков и всего прочего, что дизайнеру пришло в голову. В целом композиция была интересная, но не сказать что прямо оригинальная и впечатляющая.

    Я перешел мост и остановился на ночлег на противоположном берегу. Треть расстояния пройдена и как раз за один день. Примерно так мы и рассчитывали с Одином. На самом деле у меня даже был запас я вполне мог пробежать еще два часа.

    Утром я проснулся, нормально позавтракал, чтобы у организма были силы на длительный забег и снова помчался. И сегодня мне не везло. Навыки были готовы, а вот боссы явно нет. То ли кто — то прошелся пылесосом, по этой местности, то ли их просто здесь было мало, то ли боссы решили что жить у дороги пыльно и шумно и ушли подальше.

    К вечеру я добрался и до второго ориентира. Памятника мотоциклисту. Он стоял около дороги и изображал человека на мотоцикле. Странно было бы ожидать чего — то другого. Мотоцикл вставал на козла, а у человека за спиной расправлялись крылья. Вот здесь скульптору надо поставить все пять с плюсом. Он как то смог передать и легкость жизни мотоциклиста, и дух путешествий, и уверенность в своем бессмертии. Сразу все. Я остановился недалеко от памятника, а значит мне осталось меньше 80 километров пути. Сегодня я пробежал очень много. И уже завтра к вечеру буду на месте.

    Третий день мне преподнес только одного босса и тот тоже был мини, как и два предыдущих. Умер он также быстро и я сразу отправил книгу улучшения навыка во внезапную смерть. И теперь откат составлял 15 часов 55 минут. Из характеристик мне досталась одна сила и одна ловкость, ну и пригоршня монет на сдачу. Только сейчас я подумал, что надо было забежать в библиотеку перед выходом, вдруг там было бы что — то полезное? Но назад уже не вернешься. И ближе к вечеру я достиг города.

    Я стоял на холме, а внизу в долин протекала река. Нет не какая — то серьезная, могучая, несущая тонны воды, нет. Просто река. А город был прямо за ней и он не впечатлял. Не большой и не маленький, не высокий с небоскребами, но и не низкий, одним словом никакой.

    Я решил дождаться ночи и нашел небольшой лес. Расстелил свои спальники и уснул на 4 часа. Большего для отдыха мне и не сильно требовалось, а вот прочистить мозги после трехдневного забега было бы очень хорошо. Допускать ошибки и гибнуть по глупости мне надоело еще в три предыдущие смерти.

    Я проснулся когда на землю опустилась ночь. Поели и посмотрел на город. А он пылал. Не пожаром, а огнями и кострами. В городе как будто никто не спала а наоборот, только проснулся и сейчас началась активная жизнь. Ну будем разбираться со всем по порядку.

    На воротах никого не было. Да и самих ворот не было. Заходи кто хочешь, бери что хочешь, уноси, хоть половину города. Это мне не понравилось еще больше. Кто оставляет вход без охраны? Только тот кто ничего не боится. А мне такие люди не нравятся. Это я хочу никого не боятся, а они пусть бьются в страхе.

    Я гулял по улицам города, как ни в чем не бывало, только делал это в скрыте. И увиденное с каждой минутой нравилось мне все меньше. Всюду мусор, люди с безумными глазами. Все постоянно что — то орут, матерятся, пьют и дерутся. Не люди а сброд. Только пока я прошел четыре квартала я видел пять драк. И большинство из них были на пустом месте. Казалось что они дерутся за каждый пустяк. И из пяти драк три закончились убийством.

    А потом мне не понравилось еще больше. Толпа каких — то отморозков, привязала несчастного к столбу и просто издевалась над ним. Они пытали его без какого — либо смысла. Никто не задавал вопросов, никто ничего от него не хотел. Но вот ножи безошибочно находили свежий кусок кожи на поверхности тела и резали его. А чтобы бедолага не умер раньше времени, они поливали его зельем здоровья. Вмешиваться я не стал. Я хорошо помнил, что я не герой и моя задача разведка. Нападу сейчас и спасу одного, может быть. А вот мое инкогнито может и закончится в этот момент. Один особенно меня предупредил от геройства. И я намеревался придерживаться его наставлений. Тем более меня там ждет Алена, а мне очень не хочется возвращаться к ней через смерть.

    Я оставил метки для возрождения в парке около одного из дубов и за пределами города в рощице, где поспал. Теперь я в целом не очень боялся, что придется снова идти три дня, но и жизни не бесконечные.

    Так я и гулял по городу, наблюдая за драками, разбоем, насилием. И мне казалось, что в городе нет ни одного нормального человека. Тогда почему здесь пропадают люди? Их просто убивают? Что с ними делают? И тут я нашел ответ на один из вопросов. По — крайней мере он мог быть им.

    Большая территория была огорожена от всего остального города стеной. Стена была сделана из металлических прутьев, через которые можно протянуть руку, но выбраться не получится. И эта стена уже охранялась, причем достаточно хорошо. Через каждые сто метров стояла вышка, а на ней было четыре человека. Каждый держал в руках арбалет или лук и не участвовал в общем веселье. Мне показалось это очень странным и я решил что мне обязательно нужно попасть внутрь. Но вот ни одной дыры в заборе я не видел.

    Пришлось дать большой крюк прежде чем я наткнулся на ворота. А вот они охранялись еще лучше. Две вышки, на каждой четыре человека и еще с десяток людей внизу. Последние были вооружены оружием ближнего боя.

  

  
    Глава 14 Новый вызов (3 часть)

    Ворота были наглухо закрыты, а думал как мне пробраться внутрь. Пока ничего в голову не приходило и я решил обойти территорию еще раз. Забор был везде цел, ни одно щели, в которую можно было пролезть. Стража на вышках бдела, и это было странно с учетом того что творилась в городе. Или может наоборот, учитывая количество отморозков на квадратный метр. А если я полезу через забор, то сверху меня ждала колючая проволока и с большой долей вероятности скрыт с меня спадет. Пришлось вернуться к воротам. Раз они заперты, то их точно открывают. Возможно в этот момент я и смогу проскочить.

    Пришлось ждать. Но я уже был этому научен. Постоянно приходилось ожидать отката навыка, и теперь это сыграло мне на руку. Я дождался, что ворота открыли, вот только не предполагал, что их откроют по такому поводу.

    На дорогу вышла группа людей. Всего их было около двадцати человек, и половина из них была пленниками, а вторая стражей. Редко можно встретить такое соотношение, в основном стражи гораздо меньше. А тут чуть ли не один к одному. Все пленники были связаны по рукам и шеям. А от шеи тянулась веревка к следующему. Так они и шли цепочкой, а вокруг них шла стража.

    Они подошли к воротам, а я уже пристроился в хвост колонны. Спасать я никого не собирался, по крайней мере пока. И поэтому постоянно сдерживал себя, чтобы не всадить клинки в такую манящую спину одного из стражников идущего передо мной.

    Мы прошли через ворота и они сразу же закрылись за нами. Я успел проскочить буквально в последний момент, чудом разминувшись с закрывающейся створкой. Меня никто не видел, поэтому им было и невдомек, что они чуть было меня не раскрыли. Я сразу же отошел в сторонку, чтобы меня никто случайно не задел. И это оказалось вовремя.

    Пленников окружила еще большая толпа стражников и они что — то им втолковывали. Один из пленников что — то решил ответить и явно зря это сделал. Ему тут же дали дубинкой в зубы, кровь хлынула ручьем, а когда он упал, то еще и добавили по почкам.

    Самого разговора я не слышал, но тут и без слов было все понятно. Пленников разделили и мужчин увели в одну сторону, а женщин в другую. Я осторожно стал двигаться вглубь территории. А она действительно оказалось большой. Примерно два полноценных квартала, с многоэтажными домами, заполненные людьми. Точнее уже рабами. И все содержались в отвратительных условиях. Всюду была вонь, грязь и мусор.

    Я снова выругался про себя. Почему многие люди, как только получают хоть какую — то силу, тут же используют ее чтобы унизить или поработать ближнего своего? Ответа на этот вопрос у меня не было, и никто не озаботился мне его сейчас дать. Но мне было противно при виде людей, в таком состоянии. И более того. Те кто находился в одинаковых, рабских условиях тоже не отличались благородством или разумом. Многие старались отнять хлеб у другого, устраивали драки, пытались изнасиловать женщин. И все это сопровождалось кровью Причем кровь проливалась у всех. Даже у тех, кто был совсем не причем. Все таки люди в поселении Кирилла были другими.

    Здесь все было более менее понятно, теперь надо было покинуть это страшное место и осмотреть остальной город. Это мне удалось еще через час, когда группа стражников вышла за ворота, возможно для того чтобы еще найти пленников.

    Ворота за нами закрылись и я сразу же свернул в ближайший переулок, в которым трое отморозков избивали кого — то. Сжав зубы пришлось пройти мимо. Еще будет время и возможность поквитаться, я почему — то в этом был уверен.

    Я снова исследовал город и снова наткнулся на что — то необычное. Стадион, на котором орала ликующая толпа. Казалось бы, что тут можно придумать, а оказалось можно. На обычном футбольном стадионе местного значения устроили настоящий колизей. И не какую — то современную версию, а тот римский. Я с трудом нашел возможность пробраться на трибуны и забрался так, высоко, что меня никто не смог бы задеть даже плечом. Пришлось затаится и внимательно наблюдать. А посмотреть было на что. Посреди футбольного поля сейчас дрались два человека. Они явно были из рабов и очень не умело пытались рубить друг друга топорами. Не умело, но очень отчаянно. И было вполне ясно почему.

    На одной из половин поля, сидела тварь. Огромная, хищная, даже по простым движениям опасная.

    «Гиена — людоед. Питомец. Ур. 52»

    И это была не простая гиена. Она была очень большой, гораздо крупнее того же Тирана. Шерсть ее отдавала металлом. И как будто одного этого было недостаточно все ее тело было покрыто черными, костяными шипами. Они были везде, на морде, на лапах, на спине и даже на животе. И с них что — то стекало. И это был обычный питомец, только очень прокачанный и злой.

    Один из гладиаторов удачно взмахнул топором и подсек ногу другого. Раненный упал и уже не мог встать, хотя и делал отчаянные попытки, нога его не держала. Стадион взвыл от возбуждения и какой — то странно радости. А к гладиаторам уже спешила стража. Она оттеснила победителя, который с явным облегчением отдал топор и ушел в под трибунные помещения. А вот раненного пришлось немного успокоит палками. Он отдавать топор не хотел и я понял почему. Стража подхватила его и потащила к гиене. А потом с размаху забросила его тело в пасть этому монстру. Челюсть гиены щелкнула и человека измолотило как в мясорубке. Только кровь побежала по губам зверя. И он конечно же облизнулся, не давая лакомству от него сбежать. Толпа снова взорвалась криками и восторженными возгласами.

    Тьфу, противно. И это люди? Неужели в давние времена, наши предки все были такими? Надеюсь что нет. Иначе мир скатился бы неизвестно во что.

    А напротив меня в специальной трибуне сидели видимо те, кто это все устроил. Я в очередной раз прищурился и увидел двух игроков, сидящих на креслах. Эти кресла больше напоминали троны. Такие же огромные, возвышающиеся над всем остальным.

    «Петр. Погонщик зверей. Ур. 32»

    Видимо это был владелец гиены, иного объяснения его классу я найти не мог. И откуда он только взял гиену в наших широтах? Наверняка в зоопарке.

    «Вилли. Кровавый диктат. Ур.39»

    А вот про него ничего сказать не могу. Что это за класс такой? Кровавый диктат. Очень странное название. Но вот обстановка вокруг них говорила о многом. Их окружала роскошь и богатство. А прислуживали им рабыни. Даже подставку для ног исполняла рабыня, причем у обоих. Видимо унижать людей, даже просто так = это у них в крови. Поэтому и город такой, если им правят такие люди. Одна из рабынь, что — то не так сделала и я узнал, что значит кровавый диктат. Провинившаяся мелко затряслась, а потом из пор на ее коже стала сочится кровь. Рабыню трясло, она пыталась кричать, но ей это не удавалось, а потом она упала на пол высохшей белой мумией. Кровь же впиталась в грудь Вилли. И от этого он явно испытал удовольствие и возбуждение. Его глаза засверкали красным и он приказал вывести на арену сразу шестерых рабов. Судьба троих из них уже была известна. Смерть в пасти гиены или от руки, таких же как они.

    Я решил досмотреть все представление до конца и постараться выяснить больше подробностей. Особенно меня интересовали Петр и Вилли. Мне хотелось знать где они живут, какие у них еще есть способности, и как к ним можно подобраться. Как проникнуть на их ложу я не нашел. Надо это делать до начала всех представлений в колизее, иначе здесь было не протолкнуться. Тот путь которым я попал сюда уже был перекрыт. Все время по проходам сновали какие — то люди, и я не смог бы просто пройти. Конечно можно было бы притвориться одним из них, но думаю что меня бы быстро раскусили. Актерскими талантами я не обладал. Я и шпионом то был, только благодаря навыку, а не своим умениям и знаниям. И я очень хорошо отдавал себе в этом отчет.

    Ночь длилась долго. Очень долго. И была наполнена кровью до краев. Крики боли, стоны, радость и возбуждение толпы. И ничего человеческого. А когда на арену вывели трех рабынь и привязав их к столбам и стали их просто пороть кнутами, то тут мои нервы кончились. Я не мог им помочь не раскрыв себя, я не мог подвести и свой город, и не мог смотреть. В этом не было никакого смысла, кроме животного удовольствия в унижении и пытках более слабого. А для меня это было очень не характерно. Я сам был слабым, сам был бедным и испытал унижения на своей шкуре. И теперь я не мог смотреть как это делают с другими.

    Но все когда то кончается. Кончилась и эта ночь. Народ стал расходиться, и образовалась целая толпа. Я бы точно не смог в нее протиснуться, и пришлось ждать еще. В тем временем Петр и Вилли быстро исчезли из своей ложи и пропали. Мне не удалось их отследить, но я был уверен. Что мы еще встретимся. И я постараюсь сделать эту встречу максимально неприятно.

    Город я покидал с очень странными чувствами. Я хотел его сжечь. Хотел найти навык, который даст мне возможность просто заставлять такие места исчезать и исчезать даже память о них. Но у меня таких навыков не было, зато были, такие, чтобы жизнь Вилли и Петра не оказались слишком скучными.

    Я был слишком возбужден, чтобы спать, поэтому как только покинул город, то сразу же пошел обратно в столицу. И тут меня ждало еще одно открытие. Я встретил отряд, который гнал пленников. Кто это были я не знал, но куда они их гонят, я понимал. Тут и гадать было нечего. Значит они охотятся, на простых людей, скорее всего запугивают, а может и убивают пару раз, а потом угоняют в рабство. Настоящее раннее средневековье. Я не стал вмешиваться, но сам себе пообещал вернуться, причем как можно быстрее. А для этого стоило поспешить и я побежал.

    Я бежал на пределе своей скорости и тут выяснилось для чего нужна характеристика выносливость. Оказалось, что если ты действуешь на пределе своих возможностей, то быстро выдыхаешься. Не так как обычный человек, все таки мы игроки, но все равно. Через два часа такого забега я выдохся. Пришлось замедлиться и сначала перейти на шаг чтобы отдохнуть, а потом бежать уже в умеренном темпе. В итоге я бежал весь день и даже статуя мотоциклиста осталась далеко позади. На сон я себе выделил всего шесть часов и побежал дальше.

    За все время пути, я отвлекся только один раз на мини — босса, который очень удачно стоял прямо у дороги. Даже сворачивать никуда не пришлось. Единичка в телосложение и единичка в выносливость, и минус 5 минут отката у внезапной смерти. Вот и весь итог нашего противостояния.

    Мост, а значит скоро и столица. Мне осталось еще треть пути, а время только обед. Но я решил что вообще сегодня не остановлюсь и обязательно добегу до столицы. Черт! Придумали бы уже какие — то нормальные средства передвижения. Почему у нас ничего не работает? Пришла система и ничего не дала взамен? Не верю. Она дала, мы просто пока не поняли что. Может быть телепорт, который надо построить? А может и что — то другое. Но точно дала. И думаю что скоро мы обо всем узнает. Ближе к столице очень далеко я увидел как группа игроков валит какого — то босса. Не повезло ему. Еще мне группа показалось какой- то знакомой. Но я бежал дальше и не собирался останавливаться. Даже если бы это были мои ребята. А ведь они как раз собирались во время моего отсутствия качаться. Я то пока даже уровня не набрал, хотя и подошел достаточно близко. Боссов по пути не хватило, чтобы нормально прокачатся. Нужен квест, желательно как с некромантами. Многоэтапный, с вкусными наградами и с жирным количеством опыта. И тут у меня возник вопрос, а как Вилли смог так прокачатся? Он же 39 уровня. А я всего 28. И при этом я постоянно убиваю боссов. Что ему помогает?

    То что у него уникальный класс, это понятно, но и у меня уникальный. Так у меня еще и клинки уникальные. Да и в целом я считал себя читером, которому досталось слишком много для одного. Но если я читер, то кто же тогда он? И кого он убивает, чтобы получать столько опыта? Или колизей и все что твориться в городе это не просто так? Может быть такое, что он благодаря этому качается? Может. Но так ли это?

    А еще один гадал что в этом городе творится. Банда отморозков, злодей получивший уникальный класс или жуткая тварь. Три раза ХА! Тут комбо, все вместе и сразу и еще приправленное. Как тебе такое блюдо Один, причем это один из твоих ближайших соседей.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 28 Опыт: 18953456980/20132659200

    Жизней — 7 Здоровье: 455/455

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 30 (+2 повязка, +3 кольцо, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 154 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ,)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 15 %)

    Скорость — 162 (+3 кольцо, +5 сапоги)

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 30 % быстрее)

    Телосложение — 16 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 23 (+5 сапоги)

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 60(+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Мастерство — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 4–8

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Сапоги гонца

    Класс: редкий

    Материал: Кожа

    Прочность 99 из 100

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +10 % к скорости передвижения, +5 к скорости, +5 к выносливости'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Малое зелье лечения — 4

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,3%

    Итого 149,3 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 1 минут 00 секунд (предел)

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    Наносит дополнительный урон при атаке.

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 15 часов 50 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 20 часов 40 минут

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Владение ножами

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете ножи, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону ножами

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    «Внимание вы приняли квест 'Большая чистка метро»

    Уничтожьте всем монстров на 15-ти станциях и на главном узле.

    Класс: редкий, уникальный

    Награда:

    2 серебряные монеты

    1 книга улучшения навыка

    1 книга характеристики (случайно)

    Награда зачисляется за каждую полностью очищенную станцию или главный узел'

    Деньги: 0 золотых 166 серебряных 563 медяков

    Инвентарь:

    'Сердце города.

    Класс: эпический

    Материал: жемчуг

    Дает возможность в любом месте построить город и стать его основателем и владельцем.

    Бонусы для города:

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Филактерий.

    Класс: божественный

    Материал: кристалл души

    Дает возможность высшему существу воплотиться в этом мире'

    'Великая кость

    Класс: эпический

    Материал: кость

    Тип: материал для развития питомца.

    Скормите эту кость питомцу и она сама встроиться в его организм.

    Бонусы:

    +30 % к силе навыков и заклинаний

    +50 % к запасу здоровья, выносливости и манны

    +30 % ко всем характеристикам

    Навык «Я так где и он» (Вы в любой момент можете переместиться к питомцу, или питомец может переместиться к вам. Откат: 7 дней)'

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

  

  
    Глава 15 Кровавый рассвет (1 часть)

    Глава 15

    Кровавый рассвет

    Поздно ночью я добрался до гостиницы и сразу лег спать. Только успел сказать Виктору, что мне нужен Один, причем срочно. Я снова поставил будильник на 6 часов и уже рано утром завтракал.

    ▬ Привет — поздоровался Один. И после пожимания рук мы сразу перешли к делу.

    Я все ему рассказал. Что видел и как оно было. Рассказал про арену, про рабов, про Петра и Вилли, про то что там вообще происходит. Виктор нас тоже слушал, а молодцы Одина стояли на входе и никого не пускали.

    ▬ Черт! Вот только этого мне и не хватало! — в сердцах воскликнул Один. — Вот только все стало налаживаться, а тут бомба под боком. Причем такая, которая вот вот взорвется, особенно если узнает про нас. Или они уже знают?

    ▬ Этого выяснить не успел — честно ответил я.

    ▬ И что будем делать? — спросил Виктор.

    ▬ Надо думать — ответил Один. — По хорошему надо начинать войну и вычищать все эту погань.

    ▬ А что тебя смущает? Ну война, ну теперь против людей, а не мобов, разница то небольшая — вставил Виктор.

    ▬ Во — первых, разница очень большая. Далеко не все готовы убивать себе подобных, а вот с их стороны похоже все. Во — вторых, война и рейды — это две разные вещи. Тут пришел, убил мобов и ушел. А там надо до конца идти и времени на передышки, может просто не быть.

    ▬ Надо думать, — согласился Виктор.

    ▬ Тебе Максим большое спасибо за разведку — сказал Один серьезно. — Снова я тебе должен. Чем займешься?

    ▬ Я вернусь обратно — просто ответил я.

    ▬ Как? — спросил Виктор.

    ▬ Для чего? — спросил Один.

    ▬ Все очень просто. Я не могу оставить там людей. Их порабощают и уничтожают. Так нельзя.

    ▬ Согласен — Один начал говорить со мной как с ребенком. — Но много ты там один навоюешь? Ты конечно, крутой с этим никто не спорит, Но что ты делать то будешь?

    И я им рассказал про кровавого демона. Что этим демоном был я, а они уже наслышались от переселенцев байки о нем. Один был прав, много я не смогу, но кое — что в моих силах.

    ▬ Слушай, — вдруг поддержал меня Один. — А это хорошая идея. Мы точно выиграем время, наведем там шороху, сможем спасти людей. Будет возможность нормально подготовиться. А тем временем у них не будет покоя. Но и мы тебя не бросим одного. Это будет слишком тяжело, да и неправильно.

    ▬ А чем мы поможем? — спросил Виктор. — Мы же будем далеко.

    ▬ Ну во первых мы ему отдадим все книги на ловкость, скорость и интеллект. Он должен быть максимально опасен. Во вторых мы снарядим отряд и даже не один.

    Он достал их инвентаря карту, расстелил ее на столе и начал рассуждать вслух.

    ▬ В одном дне пути сделаем базу. Скажем недалеко от статуи мотоциклиста. Вот тут что? — спросил он у меня показывая на какие — то домики чуть в стороне от статуи.

    ▬ Не знаю, я там ничего не проверял, но похоже на какую — то деревню — ответил я.

    ▬ И правильно, но жаль что не посмотрел. Туда мы отправим самый суровый отряд, который у нас есть. Будут нападать на тех кто ловит рабов. Раз в неделю, будем туда отправлять второй отряд, чтобы забрать людей в безопасное место. И с тобой надо как — то связь держать. Давай так. Раз в три дня ходи до памятника. Если там есть цветы, то ночью, допустим в 12 там будет появляться наш человек. Ты его только не прирежь. И сможете контактировать с базой. Ты им информацию, они тебе продовольствие, и если еще что — то будет нужно. Опять же заночевать в нормальной постели иногда очень помогает сбросить напряжение. А оно точно будет. Быстро мы с этой задачей не справимся. Это не поселение на 300 человек как было раньше. Как тебе такой план?

    ▬ Мне нравиться, а что делать в городе? Что — то порекомендуешь? — спросил я.

    ▬ Да, тут есть одна важная вещь. Люди либо должны понимать за что ты их убиваешь, либо наоборот ничего не понимать. Я бы тебе предложил оставлять трупы, которые специально можно изуродовать, но после тебя я так понимаю ух не будет. Тогда можно оставлять надписи. Типа ' я приду еще', «меня мучает голод», «я голоден», «кровь вкусная». Пусть они сходят с ума от страха. И чем больше ты будешь убивать, а потом писать, тем лучше.

    ▬ Понял, это я смогу — улыбнулся я. Ведь теперь у меня откат на скрыт всего минута. Ох, не зря я столько книг вкинул в этот навык. Как знал. Или может меня специально кто — то готовил к чему — то подобному?

    ▬ В общем, соберем отряд. Ты отдыхать будешь?

    ▬ Нет, я бы только со своими увиделся и готов идти.

    ▬ Твоих нет — ответил Виктор. — Они же сразу после того как ты ушел отправились мобов бить за пределы города. Причем говорили, что надо командира удивить, не все ему быть первой скрипкой в кабацкой группе. Вернулись на одну ночь и снова ушли. Ы разминулись на день. Теперь неизвестно когда они снова вернуться.

    ▬ Понял. Тогда я готов.

    ▬ Подожди, готов он — сказал Один. — Говорю же поможем книгами. Книги на улучшение навыков нужны?

    ▬ А кому они не нужны? — ответил вопросом на вопрос я.

    ▬ Ты прав, поэтому их и у меня мало. Но выделю.

    ▬ Давай так. У тебя есть два часа, и я пришлю человека он все принесет. Будешь тут?

    ▬ Нет — ответил я. — Я тогда в библиотеку, а потом пусть ищет меня у дубов. Интересно же посмотреть, что там и как.

    ▬ Давай, думаю тебя удивит, что там сейчас происходит. И кстати, ваш подъезд мы полностью отремонтировали и вычистили, можете там жить. Только вас теперь похоже и не найдешь дома — сказал Один.

    ▬ Похоже на то. Ну я побежал в библиотеку.

    ▬ Давай — и мы попрощались.

    Я пулей вылетел на улицу и побежал в сторону нужного мне магазина. Народу в городе стало еще больше. Многие дома заселялись и уже люди обзаводились соседями. А я бежал по тротуару и быстро добрался до места. Продавец уже был на работе. Похоже что он считал сон и отдых уделом слабых. Можно только позавидовать такой дисциплине и целеустремленности.

    ▬ Здравствуйте, Максим, — поздоровался он. — Жаль, что вы не смогли быть на аукционе, но ничего страшного скоро будет еще один.

    ▬ Здравствуйте — поздоровался и я. — К сожалению, были дела, а посмотреть на аукцион мне хотелось, вот только совсем никак не получалось. Я бы может и поучаствовал в борьбе за какой — нибудь лот. Но значит в следующий раз.

    ▬ Обязательно вас приглашу.

    ▬ А сейчас я бы хотел посмотреть книги с навыками и мне как всегда нужны книги улучшения.

    ▬ Сейчас все подготовлю и продемонстрирую — ответил продавец. Из новых навыков мне приглянулся только один.

    'Владение легкой броней.

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете легкую броню, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к защите при использовании легкой брони

    +10 % избежать эффекта при ударе при использовании легкой брони

    +10 % к шансу сократить вдвое урон при использовании легкой брони'

    Я уже собрался его купить. Но тут продавец предложил мне второй навык. Точно такой же но для средней брони. Я его поспрашивал, что считается легкой и средней. Оказалось что легкая броня — это ткань, а средняя — это кожа. Поэтому я взял на всякий случай оба навыка, так как они вполне могли работать в паре. Всего — то сорок серебряных монет. Как то сейчас эта сумма не казалось большой, хотя совсем недавно я копил 20 монет для первого навыка. Копил долго и упорно.

    А потом продавец вручил мне 8 книг улучшения навыка. И я расстался с еще 80ю серебряными. И у меня снова кошелек начинает показывать дно. Надо налаживать нормальный приток денег. Если я правильно понял, то все навыки надо будет качать книгами. А чтобы это сделать, ближайший вариант это дубы. Вот к ним я и отправился после того как попрощался с продавцом.

    На первый взгляд парк не изменился. Я прошел в ворота и погрузился в лес. Он был не очень густым, но вполне ничего. А изменения меня ждали около дубов. Здесь заканчивалась правда и начиналась сказка. Во первых сами дубы. Они определялись системой.

    'Вековой дуб

    Класс: эпический

    Прародитель серебряного дуба.'

    Листья дуба были серебристыми, и за неделю моего отсутствия он уже вырос более трех метров. А вокруг него гибли все остальные растения, кроме обычной травы. И лично мне было сразу понятно что он делает. Он очищает место для своих саженцев, которые и станут серебряными дубами. Я внимательно осмотрел поляну и нашел по ее краям несколько маленьких, не выше колена саженцев. Их система тоже подсвечивала.

    'Серебряный дуб

    Класс: эпический

    Материал для строительства и ремесла

    Количество: 1 ед'

    И у нас таких было три дуба. Права была Алина, мы поймали золотую птицу за хвост. И теперь главное было ее не упустить. Я проверил все три дуба, все было в порядке. И около последнего меня нашел человек Одина.

    ▬ Здоров, Максим, меня Серегой зовут, я от Одина — сказал он и протянул мне руку.

    ▬ Здоров, — ответил я и пожал ему руку, и только после этого посмотрел на надпись системы.

    «Сергей. Диверсант. 29 уровень»

    Ну что сказать. Умел Один подбирать людей для решения задач.

    ▬ В общем, я тебе книги принес, — и он начал мне их передавать, а я начал складывать их в инвентарь. — И еще, я командир группы, которая будет тебя поддерживать. Я в курсе всего, что ты рассказал Одину, и еще мы поговорили с Коляном, знаешь его?

    ▬ Да, знаю. — ответил я — Стратег ваш.

    ▬ Вот он план одобрил, сказал что будет очень хорошо, если сначала ты наведешь террор в городе, а только потом включимся мы для перехвата караванов с рабами. Чтобы проблемы валились на них одна за другой. И еще. Если вдруг найдешь как они используют рабов, то будет очень хорошо, если третьим ударом будет прекращение этой деятельности. Ну я имею ввиду кроме колизея. Может они их там, продают или в шахтах используют.

    ▬ Понял — сказал я. Серега мне в целом понравился. — А класс у тебя уникальный?

    ▬ Эх, если бы. Нет просто редкий, но достаточно сильный. В теории я могу действовать в одиночку в тылу врага и наносить огромный ущерб, но для этого книги навыков нужны, а где их столько взять?

    ▬ Тут не поспорю, книги нужны. Я как то прикинул сколько надо чтобы все навыки прокачать, и я такой цифры не знаю.

    В общем мы с ним нашли общий язык и немного скоординировали действия. Я ухожу, прямо сейчас, а они стартуют через три дня. Не все нужные бойцы в городе. И бегаю я быстрее. Так что у меня будет фора, чтобы навести шороху в городе.

    ▬ А дубы красивые — сказал Серега, уже под конец разговора. — И не переживай, Один за ними следит, да и все нормальные люди уже тут побывали, посмотрели и прониклись. По сути это одна из наших достопримечательностей, а потом и основа благополучия. Сначала конечно вас самих, а потом и всего города. Сам понимаешь, наличие ресурсов — это очень важно.

    ▬ Согласен. Да и в целом представь весь парк в серебристых листьях — сказал я.

    ▬ Бомба! Круче и не придумаешь — ответил Серега и мы попрощались.

    Я побежал по дороге и чувствовал как снова покидаю место уже ставшее мне родным. И парк, который должен вот вот раскинуться, и новые квартиры, и гостиницу с ее рестораном и Виктором. Но я еще вернусь. А по пути я раскидывал книги. Для улучшения навыка у меня был 15 штук. 8 я сам купил и 7 подарил один. Все я закинул во внезапную смерть. Но уже чувствовал, что скоро навык снова станет развиваться хуже. А значит станет еще сложнее, его качать. Но при этом я точно знал что предел развития еще не близко. Помимо этого Один действительно расщедрился. Мне выдали 32 книги на ловкость, 24 на скорость и 39 на интеллект. Хомякожаб спешно просчитывал на счетах сколько это в серебре, а потом когда понял цифру то свалился в обморок. Каждая книга стола 10 серебряных в магазине. И это был королевский подарок. И я даже знаю как им воспользуюсь.

    И благодаря этим книгам у меня вырос и урон и скорость передвижения. Так, что я теперь стал двигаться еще быстрее. Осталось покраситься и я стану Желтой молнией Конохи, если вы понимаете о чем я.

    Конечно жаль, что я не смог увидеться с ребятами, но мы еще успеем наверстать. Тем более жаль, что не удалось увидеться с Аленой. Все таки она запала глубоко мне в душу. И я был очень рад, что Желудь когда взял всех в рабство был гораздо меньшим ублюдком в отличии от Петра и Вилли. В общем поселению Кирилла сильно повезло, по сравнению с другими людьми. У них условия были более менее сносными.

    Дорога стелилась под моими ногами, а я все бежал и бежал. По пути уже не встречалось боссов и это немного расстраивало. Хотя бы смогу наверстать в городе, там много целей, а за убийство игроков тоже дают опыт, это я проверял. А учитывая то, что я собирался там устроить, то опыта должно быть достаточно много. Ведь я не собирался щадить никого. Только рабы имели право на мое снисхождение. К ним у меня не было претензий. А вот остальных я и за людей не считал.

    А вот и мост. А значит можно сделать небольшой привал, отдохнуть и немного перекусить. Я поставил себе будильник на 6 часов, столько мне было вполне достаточно и проснулся я затемно. Солнце еще не встало, а я уже бежал. Снова дорога, снова километры асфальта под ногами. А вот и статуя мотоциклиста, у которой мы будем встречаться с Серегой. Рядом как раз есть небольшая роща, из которой можно наблюдать за памятником. А значит осталось 80 километров. И я побежал дальше.

    Бежать было не тяжело, но очень скучно. Блин, хоть бы плееры работали, все веселее с музыкой. Но она же может стать и решающим фактором при внезапной атаке. Учитывая тот артефакт, который мне показал Один, не стоило рассчитывать, что он такой один. Я бы на это не поставил. Скорее наоборот, мне кажется, что такие еще будут встречаться или их аналоги. Вполне возможно, такое и с навыками. У меня же есть взгляд, который в потенциале может видеть невидимое. Почему бы не быть подобному навыку у кого то еще. А вдруг есть и какой — нибудь класс, основанный на способности все видеть, причем не многие километры. Такую возможность тоже нельзя исключать. День закончился и я как раз добежал до города. Стало темнеть, но я не спешил начинать расправу.

    Я снова нашел место своего ночлега за пределами города и первым делом поставил там метку возрождения. Вполне могло случиться так, что меня поймают или убьют, тогда не надо будет снова бежать на своих двоих. А на случай, если кто — то обнаружит эту метку, то у меня есть еще одна в столице.

    Сейчас было 10 часов ночи, и я поставил будильник на 4 часа. В самый разгар веселья, я начну свое. И завалился спать.

    И нормально поспал. Я проснулся с гораздо более легкой головой чем засыпал. Это конечно не полноценный сон, и завтра днем я планировал нормально выспаться, только надо будет найти место для ночлега. Город большой, высоток в нем много, а значит и пустых квартир хватает. И я найду для себя укромное место. А лучше вообще буду постоянно его менять, чтобы никто не смог отследить. Пора приступать. И надо не забывать о надписях кровью.

    Я вошел в город как и в тот раз. Ворот не появилось, как и охраны. А значит заходи кто хочет, например я. Делай что хочешь, например убивай. Безобразничай как хочешь, например рисуй кровью на стенах. Весь город в твоем распоряжении. А так как до главных целей в лице Петра и Вилли было еще очень далеко топать, а у меня скрыт откатывается за минуту, начать можно в любом удобном месте.

    А удобных мест в ночном городе было много. Да и цели не то чтобы скрывались, а буквально сами тебя находили, только разуй глаза пошире. А я разул, и даже обнажил клинки.

    Первая цель попалась мне буквально через пару минут. Ну и рожа же была у него. Он только что убил кого то и смотрел, что выпало с жертвы. В этот момент я его и нашел. Он еще даже не успел отойти от тела. Я осмотрелся. Удачное он выбрал место. Закоулок почти не просматривается. Это было очень удобно для него. Но теперь это удобно и для меня.

    Первый фонтан крови.

  

  
    Глава 15 Кровавый рассвет (2 часть)

    Как только я убил свою первую цель, я подошел к стене и написал «я пришел». А дальше начался настоящий ад. Я передвигался по небольшому району и просто убивал всех, до кого мог дотянуться. Несколько раз мне пришлось отступить, так как игроков было слишком много. А одним из важнейших условий моего успеха было, то что я должен оставаться не узнанным. Чем больше людей думают, что убивает демон, тем лучше. И я постоянно расширял круг моей территории.

    Были и те кто возвращался с друзьями к тому месту где я их убил. Вот только толку от этого не было. Максимум что они могли найти — это надпись на стене. Но все таки, хоть какая — то смелость. А были и те, кто не возвращался вовсе. Как будто понимали, что ничего хорошего их не ждет. А я продолжал и продолжал. К концу ночи на моем счету было больше 400 убийств и около 30 надписей. Район начинал превращаться в бойню.

    Но самое главное, что люди начали нервничать и разносить нелепые слухи. И чего только люди не придумывали. И козни конкурентов, и месть обиженных, и маньяк, и сексуальный маньяк, который после убийства насилует трупы, как будто эти трупы оставались. А потом я слышал и про демонов, и про духов умерших, и все то, чего добивался.

    И чем больше было таких слухов, тем было лучше. Когда взошло солнце я согласно легенде перестал убивать. И пошел гулять по городу, который днем становился все тише и тише. Я постарался уйти в другой конец, и нашел подходящую высотку. Она была не достроена, а значит и не заселена. Для моей временной стоянки в самый раз. Мне всего — то нужно переночевать в ней пару раз, а потом я найду другое место. К сожалению поиски ночлега затянулись и я не смог как следует разведать обстановку. Значит займусь этим завтра, или когда подвернется случай. А то что он подвернется, я нисколько не сомневался. Ужинать пришлось всухомятку, но я и не жаловался. А потом быстро лег спать, надежно укрывшись от посторонних глаз и уйдя в скрыт.

    Сегодня я дал себе выспаться и проспал почти до ночи. А потом снова взялся за дело. Сегодня у меня было больше времени и я решил закрепить успех в том же районе. Людей там много, и многие еще не успели познакомиться с моим творчеством, это надо срочно исправить. И я исправил, залив район очередной порцией крови. Людей заметно стало меньше. А я тогда просто немного отошел из своего района в соседний и целей стало снова выше крыши.

    Единственный недостаток моего способа убийства, в данной ситуации, я видел в том что цель умирает мгновенно. Она не успевает помучится перед смертью, и не успевает вскрикнуть. Это очень удобно для меня, но для дело это был минус. В идеале для настоящего ужаса, нужно чтобы жертвы кричали в страхе и панике. А еще было бы очень хорошо, если бы я мог кого — то напугать, так чтобы он мог об этом рассказать другим. И тут меня осенило.

    Все таки и я идиот, и Колян не такой уж и стратег, и Один не предусмотрел. Да и вообще никто не понял, что надо делать. Да и я догадался, только потому что нахожусь здесь и вижу все собственными глазами. Я перестал искать одиночек. Я стал искать парочки и тройки. И это действительно стало работать гораздо лучше. Причем намного лучше.

    Когда я встречал двоих или троих, то я обращал внимание кто как себя ведет. Конечно, я делал это быстро, у меня не было ни времени, ни желания разбираться кто из них главный, а кто подчиненный, кто сильный, а к то слабый. Я это делал на глазок, и мне вполне это удавалось. Я пристраивался рядом с такой группкой прямо за спиной у своей цели. И как только они отвлекались, то тут же убивал цель и уходил в скрыт. И эффект от такой атаки превзошел все мои ожидания.

    Оставшиеся в живых были с ног до головы покрыты кровью и кишками жертвы. Как и я, но мне не привыкать. А вот на них это действовало безошибочно. Сначала они были в легком шоке, так как не понимали что произошло. А потом было по разному. Кто — то пытался разобраться в произошедшем, кто — то шел искать погибшего на точке возрождения, но большинство поддавались панике и страху. Особенно это хорошо работало на тех кто до этого говорил, что — то о демонах и духах убитых. Такие поддавались страху и бежали в панике. И каждый такой разносил страх и панику дальше. И это было очень хорошо для моего дела. Я даже слышал как один выживший в красках описывал произошедшее нескольким другим игрокам, и часть из них тоже испугалась, подумав, что я могу прийти и за ними. А я обязательно приду. Может и не конкретно за этими, но вообще.

    И конечно я не забывал оставлять надписи. Старался писать самый последний бред. Так чтобы было понятно, что я вообще не человек. А если и человек, то в меня кто — то вселился. И это работало. С каждой ночью страх и паника стали усиливаться.

    Только на третью ночь власть города как — то отреагировала на мои действия. Они прислали несколько стражников, во главе с каким — то мужиком, который пытался из себя строить детектива. Но не преуспел ни в чем. Ни в расследовании, ни в том чтобы убедительно это изобразить. А я на соседней улице снова убил. И они бросились туда на крики выжившего. Причем он зачем — то оставил половину своего отряда охранять место преступления, которое пришел расследовать. А тогда я убил еще чуть дальше. В итоге я подкараулил его, оставшегося всего с одним стражником и убил. Нечего ходить по моим следам. Он больше не появлялся. А стражники разнесли новости и страх дальше, вглубь города.

    А я пока действовал только по краям. Так было просто удобнее. Эх, мне бы еще какой — нибудь громкоговоритель и запись рыка того же Тирана. Я бы еще использовал и это. К сожалению никто не озаботился об этом, да и средств не было таких. А можно было бы навести еще больше шороху. Но я итак был эффективен. За ночь я убивал не меньше пятисот целей. И никто не мог меня остановить.

    На четвертую ночь, в городе стали появляться крупные отряды. Это могли быть и стражники и обычные игроки собравшиеся вместе. Они патрулировали город и пытались оказать сопротивление. Вот только большинство из них вели себя слишком шумно. И в уже притихших окраинах их было слышно за версту. А я продолжал нападать только на одиночек, или на небольшие группы.

    Были и те кто вызывал меня на бой. Обнажив оружие, они стояли и озирались по сторонам, постоянно выкрикивая призывы показаться и сразиться в честном бою. Как будто я настолько идиот, чтобы ввязаться в такую авантюру и на что они вообще рассчитывали? Что такая простенькая провокация сработает? Но парочку я все же убил. Когда они перестали выкрикивать лозунги, убрали оружие и собрались уходить, а значит расслабились. Тут — то я их и настигал. Так и прошла неделя.

    Окраины пустели каждую ночь. И каждую ночь все больше и больше. А я перестал работать в одном районе. Сначала я думал, что сделаю так, чтобы в один определенный район никто не заходил, а потом перекочую в другой. Но вскоре решил, что страх надо посеять во всем городе. И не стоит ограничиваться всего одним районом. У этих тварей не должно быть безопасных мест.

    А как только начиналось утро я гулял по городу и осматривал улицы. Я искал удобные места, я искал проходы, искал важные здания. И постепенно у меня вырисовывалась карта. И я узнал один очень важный момент. Что делают рабы. Оказалось, что они качались. Просто делали это с другой стороны города, противоположной тому откуда пришел я.

    Происходило это так. Всех рабов утром связывали и одной огромной вереницей гнали за город. Там им раздавали самое дерьмовое оружие, которое только могла предложить система и они начинали бить мобов. Они набирали опыт и уровни. А потом, как только достигали нужной кондиции, как я понял это был 15 уровень, то их отправляли на арену, где они сражались. По итогу один отправлялся в пасть гиене, и она росла в уровнях как и ее хозяин, а победитель мог прожить подольше. В вот Вилли, не утруждал себя такими забавами. Он мог просто прийти и убить десяток людей за раз.

    И один раз я это наблюдал своими глазами. Как раз гнали толпу рабов с кача обратно и к ним вышла охрана Вилли. Они отобрали десяток рабов и отвели в сторону, а я последовал за ними. Их завели в какое — то одноэтажное здание, и заставили сменить точку возрождения. А через час пришел Вилли, и с ним пришла смерть. Он убивал сразу десяток рабов. Его заклинание видимо могло работать одновременно на несколько целей. Вот только я не знаю 10 это предел или нет. И он убивал их раз за разом. После третьей смерти, кто — то уже не возродился. А после шестой, не осталось никого. А вот Вилли был счастлив. Он как будто обкурился, выпил, занимался сексом и это все одновременно. Было видно, что он наркоман и его же сила сделала его таким. А такие люди очень опасны. Они не видят перед собой никаких преград, ни физических, ни моральных. Вилли надо убить, и сделать это надо как можно быстрее. Вот только пока подобраться к нему у меня не получалось. Ночью я был занят, а днем он показывался очень редко, но я хотя бы вычислил где он обитает. Это была высотка, богато выглядящая даже издалека, и он жил на верхних двух этажах. И у него всегда было полно охраны, но рано или поздно я до него доберусь.

    И это будет последний его счастливый день.

    А потом я продолжил терроризировать город. Ночь стала моим временем. Улицы пустели все больше и больше. Многие предпочли закрываться на ночь и баррикадировать двери и окна. Но были и те, кому было все равно. Они продолжали жить так как жили до этого в полной уверенности, что я до них не доберусь. Некоторые даже смеялись надо мной.

    ▬ Вот почему он меня не убивает? Вот он я, стою посреди улицы, ночью. Ну? Где моя смерть? — спрашивал один из таких у своих дружков. Умер он через пол часа и больше я его не видел. Хотя наверняка и встречал, они все были для меня на одно лицо.

    И через 10 дней, после очередной ночи я отправился к памятнику мотоциклисту. И там лежали цветы, а значит мне предстоит ждать ночи. Но я знал где должна быть база, по крайней мере в теории и можно было прогуляться, а не ждать почти 12 часов. И я базу нашел. Прежде чем выйти из леса я сбросил скрыт и пошел по улицам брошенной деревушки. Вот только брошена она была только на вид.

    Как только я прошел половину, раздался свист и из кустов вылез Серега.

    ▬ Свои! — крикнул он куда — то назад и пошел ко мне.

    ▬ Здоров! — сказал он, когда подошел в упор и мы пожали друг другу руки. — Чего не дождался ночи?

    ▬ Нет времени, ночью я работаю, так удобнее.

    ▬ Ну пойдем.

    ▬ Куда? — спросил я.

    ▬ Сейчас сам все увидишь.

    И я действительно увидел. Вход в одну из изб был так отлично замаскирован, что я бы его никогда не нашел, если бы меня к нему не привели. В общем ребята знали свое дело. Но и в избе мы не задержались. Оказалось, что это только начало. Мы спустились в погреб, а там был тоннель который вел в совсем другую избу, причем на другой конец деревни. И вот в ней уже жили люди. А тоннелей было несколько. Окна и двери в избе были заколочены, так что снаружи ничего не было видно. А вот из избы можно было смотреть на улицу, для этого оставили несколько специальных отверстий, и закрывали их после осмотра.

    Внутри были люди, всего четверо бойцов, но они отдыхали и мы не стали их будить. Пусть восстанавливаются им еще делом заниматься.

    ▬ Вот так и живем — сказал Серега разливая чай по кружкам.

    ▬ Когда вы все успели?

    ▬ А это все не долго если есть специалисты, да к тому же с нужными навыками. Как твои дела?

    И я рассказал. И меня будто прорвало. Видимо убийства сказывались и на мне. Не может человек убивать другого, оставаясь при этом самим собой. Это обязательно его изменит. Остается только один вопрос, насколько сильно и что будет потом. А я все выговаривался и выговаривался. Серега оказался благодарным слушателем, и в течении пары часов меня не перебивал, только задавал уточняющие вопросы. А когда мой поток иссяк, как и чай в кружках, налитый по третьему кругу, то мы перешли к обсуждению планов.

    ▬ Наш план прост, как две копейки. Мы уже нашли группы, которые охотятся на рабов, и знаем их маршруты. Сегодня, отправился один отряд на перехват. Если все пройдет удачно, то мы постараемся отбить рабов и спрятать их. Места уже подготовили. Причем все будет выглядеть так, как будто отряд случайно на них наткнулся. И так мы будем действовать постоянно. Вот только придется отходить и работать с разных сторон и не каждый день.

    ▬ А отправлять их в столицу будете раз в неделю?

    ▬ Да, — ответил Серега, график уже составлен и первый караван пойдет через 5 дней.

    ▬ А что будем делать с Вилли? — спросил я.

    ▬ Этого пока не трогай. Я и сам не знаю что с ним делать. Нет, если будет возможность, то убей конечно, но специально к нему не суйся. Он силен не сам по себе, хотя и тварь отборная. Он силен тем, что вокруг него люди. И это сильно усложняет дело. Надо чтобы люди начали бежать из города, и если наши наблюдения верны, то это уже началось. Часть таких умных уже попалась к нам, и бежали в сторону столицы, но мы их перехватили. Может и не всех конечно, но часть. А там в городе, Один их сам встретит. А насчет Вилли пока не парься, Передадим весточку с подробным рассказом Одину, пусть с Коляном решают как лучше всего поступить.

    ▬ Хорошо, — согласился я. Легко соглашаться, когда ты передаешь ответственность и решение другим. Даже приятно, что не надо будет думать самому.

    ▬ Ты не думай лишнего, не принимай все слишком близко к сердцу. Это просто работа, которую надо сделать, чтобы хорошие люди могли спокойно жить — сказал Серега, и я был ему благодарен за эти слова. — Останешься поспать? У нас есть нормальные кровати и даже душ.

    ▬ О да, — ответил я — но только до вечера.

    ▬ А дольше и нельзя, ночью у тебя работа.

    А потом меня проводили в душ, где я с чувством вымылся и сразу после завалился на чистую постель. Как им это удается я не понимал. Все таки они находятся в очень стесненных условиях. Им нельзя выдавать свое место положение и вообще свое присутствие. Но более мене сносный быт они уже успели наладить.

    А когда я проснулся то меня еще и накормили горячей пищей. похлебка пахла умопомрачительно. Я съел все до капли и попросил добавки. Но и после второй порции буквально вылизал тарелку. Мне предложили еще, но уже не лезло.

    ▬ Как? — спросил я у повара. — Дым же от костра вас выдаст.

    ▬ Есть способы, — ответил он хитро улыбаясь и не выдавая свой секрет. Но видимо они действительно есть, доказательство прямо передо мной, и в моем животе.

    С собой мне дали и припасы. Более менее свежие продукты, так как вернуться сюда я планировал не раньше чем через неделю. И всю эту неделю мне надо что — то есть. Можно конечно добыть и в городе, но я как — то не занимался этим. Но Серега быстро наставил меня на нужный путь.

    ▬ Короче, слушай сюда. У разведчика и у диверсанта обед тогда когда получится и из того, из чего получится. Если у тебя есть возможность перекусить, обязательно перекуси. Есть возможность украсть еду — укради и обязательно съешь. Никто не знает что произойдет через минуту, или через час и когда получится поесть снова. Надо бежать трое суток, а ты голодный.

    ▬ Ну на трое суток и сытого не хватит — сказал я.

    ▬ Не хватит, но товарищам придется из за голодного остановиться раньше. И это может плохо кончиться. А если ты один, то сам остановишься раньше, чем мог бы и тебя догонят. Вот как — то так. И то же самое про сон. Есть возможность поспать, обязательно поспи. Потом этой возможности может не быть.

    ▬ Понял, — ответил я. — Буду применять.

    Правильно, ну бывай. И не забывай через неделю появиться.

  

  
    Глава 15 Кровавый рассвет (3 часть)

    И я снова вернулся в город. Такая скрытая война сильно выматывала. Хотя и давала хорошие результаты и это было единственное что радовало. Всю неделю я снова кошмарил город. Убивал, оставлял надписи кровью и меня никто не мог поймать. А я убивал снова. Слухи о демоне, уже не просто ползли по городу, они были везде. Даже там, куда я еще не успел добраться. И помимо этого Серега начал свою деятельность, о которой он меня предупреждал. Он не только убивал охотников на рабов, но и устраивал пожары в городе. Иной раз сгорал один дом, но иногда горели целые кварталы. И люди, хотя они не были людьми в моем понимании стали бежать из города. Я постоянно видел, как ночью уходит какая — то группа. Иногда я даже придавал им ускорение, убивая одного из них, тогда остальные бежали еще быстрее.

    И в какой — то момент мне повезло. Петр остался один, жаль что не Вилли. И он умер, даже не успев пикнуть, а гиены чтобы его прикрыть рядом не было. Или она осталась на стадионе или он ее просто отозвал. Как он так опростоволосился я и сам не понял, но он дал мне шанс и я им воспользовался. И даже написал, что сожру всех в этом городе.

    И после этого за меня взялись всерьез. По городу гуляли вооруженные отряды минимум в пять человек, а иногда и до двадцати. Они вламывались в дома и обшаривали их от подвала до крыши. Один раз они даже угадали с домом, я действительно там ночевал, но обойти их в скрыте было легче легкого. Но они не остановились. Власть решила взяться за порядок железной рукой. Теперь от ее действий страдали и самые обычные отморозки. И это было нам тоже на руку.

    Через неделю я вернулся в деревню и там меня ждал сюрприз. Алена. Она напросилась в караван, который вышел, чтобы забрать бывших рабов, и осталась ждать меня. Как только я ее увидел, мое сердце сжалось, а она бросилась на меня и обняла. Было безумно приятно ее видеть.

    ▬ Привет — сказала она, после пяти минут объятий, только после этого я смог ее отпустить. — Сюрприз.

    ▬ Привет, очень хороший сюрприз. В последнее время таких не хватает.

    Серега с сотоварищами увидели всю эту сцену и тактично удалились. Но тут и к бабке ходить не надо, все было понятно по сути с первых секунд. Только слепой бы не заметил как мы смотрим друг на друга. Да и то как — то бы учуял. Все было утреннее, поэтому мы позавтракали, точнее я поужинал. Ночь для меня теперь была рабочим днем. А потом бы болтали забыв обо всем.

    Алена мне рассказала, как они качались, как убивали мобов, а вернувшись не обнаружили меня. Виктор мгновенно сдал Одина под напором Алины. Но на его месте и я бы сдал. С ней связываться совсем не хотелось. Они всей толпой пробились к мэру и тот вынужден был все рассказать. И про ситуацию у соседей, и про то что я вернулся и чем я буду тут заниматься. Конечно, не рассказал детали, лишние уши и рты, совсем не нужны. И так Алена узнала о караванах, которые забирают освобожденных людей. В ней тут же проснулась ее жилка, желающая всем помогать, но как она сама сказала, еще больше ей хотелось поддержать меня. Вот она и напросилась в очередной отряд и осталась здесь, дожидаться когда я загляну в секретную базу. Сергей оказался парнем с понятием и тут же помог ей остаться.

    И вот теперь она тут. А я рассказал ей, чем мы занимаемся, но конечно, без подробностей. Ни к чему ей знать, что за ночь у меня бывает до шестисот трупов. Подумает, что я какой нибудь маньяк. А я ведь еще и он сексуальный и вообще парень огонь. А потом разговор наш стих. И она прижалась ко мне, а я ее обнял. В итоге сидя на диване в обнимку мы и уснули. Точнее уснул один я, а она просто сидела и ничего не говорила.

    Когда я проснулся был уже вечер и время было потеряно. Алена выглядела счастливой и довольной. Как будто я ей что — то такое сказал. А может и сказал сквозь сон. Я же не помню. А если она довольна, то и хорошо что сказал.

    С Серегой мы условились о следующих действиях и он сказал что все идет как надо. По его прикидкам из города сбежало уже около 5 % жителей, и это был действительно хороший результат. И количество беглецов растет. Поодиночке они уже не представляют какой — либо угрозы. А вот Петр и Вилли недосчитаются большого количества бойцов, если дело дойдет до войны и открытого противостояния. Я поделился с ним новостями и что смог убить Петра один раз. Что начались облавы, и Серега обрадовался еще больше.

    ▬ Значит народ будет недоволен еще больше. И нам будет легче, а возможно и еще чего удумают. Вот бы они сами начали беспорядки, было бы хорошо.

    ▬ А может мы поможем? — спросил я.

    ▬ Можем, но мне нужно подготовиться, а это не быстро. Нужно сделать листовки и раскидать по городу с призывом свергнуть власть, точнее Петра и Вилли. Пусть убивают друг друга, думаю на них много кто зубы точит. Через неделю успеем. У нас тут бегунок завелся, носится еще быстрее тебя. Так что связь со столицей какая — никакая налажена. Сейчас его отправим, там сделают листовки и он прибежит с ними обратно. А мы раскидаем, ну и тебе дадим, чтобы ты тоже раскидывал.

    ▬ Договорились — ответил я.

    А потом мы долго прощались с Аленой. Без слов, просто в объятиях друг друга. Стояли как статуя посреди поля и обнимались. На прощание, я даже набрался смелости и поцеловал ее. А она мне ответила и наш поцелуй затянулся. И нас остановило, только деликатное покашливание Сереги.

    ▬ Только уведите ее отсюда и не пускайте больше — сказал я Сереге. — А ты не возвращайся. Не дай система что случится, я этого не переживу. Но спасибо что навестила. Я как только освобожусь, сразу же к тебе.

    ▬ Хорошо — сказала она и снова меня поцеловала.

    В город я возвращался со смешанными чувствами. С одной стороны я был окрылен. Наши отношения с Аленой вышли на следующий виток и мы оба понимали, что испытываем друг к другу. Это было понятно без слов. С другой стороны я был полон решимости ускорить теперь процесс в городе, чтобы поскорее вернуться в столицу и быть с Аленой. С третьей стороны я еще больше ненавидел Петра и Вилли. Так как они были теперь главной преградой между мной и Аленой. И все это меня неимоверно бесило.

    Успокоится я смог только после того, как нашел для себя уже двадцатую цель за ночь. А дальше уже началась привычная для меня рутина. А в городе становилось все опаснее, и все напряженнее. Петр, который считался официально главным в городе лютовал. Он пытался меня найти, точнее он искал демона, но не находил. И это бесило его еще сильнее. А нам только на руку.

    Через неделю тотального кошмара в городе я вернулся на базу. И листовки были готовы. Они выставляли Петра и Вилли, как главных виновников всего происходящего в городе и призывали народ к объединению против этих двоих. Да они сильны, но толпой мы их точно завалим. Листовок было много, даже очень. И мы стали их распространять. Сереге с его товарищами я в город лишний раз лезть запретил. Если они там что — то поджигают, то по пути в самый раз раскидать листовки. Но специально для этого ходить в город не стоило. Мне их раскидывать намного проще.

    Скрыт не сбрасывался если я достаю вещь из инвентаря. Это срабатывало только если я пытался взаимодействовать с предметами не имеющими ко мне никакого отношения. А значит для сторонних наблюдателей листовка просто появиться сама по себе.

    И еще Серега предложил забраться на высотку и высыпать сразу большую пачку листовок, чтобы они так сказать произвели фурор и привлекли к себе дополнительное внимание. Поэтому листовками я забил весь инвентарь. На неделю должно хватить.

    Вернувшись в город я стал теперь не просто убивать и писать надписи, но и разбрасывать листовки. И иногда прикреплял их выбитыми из жертв ножами к стенам. Мне так казалось намного красивее, да и внимание они бы привлекли больше. А ближе к утру сделал как советовал Серега. Нашел подходящую высотку и раскидал по ветру сразу большую пачку листовок. Это было красиво. Я чувствовал себя каким — то сеятелем. Вот только жаль что сеял я не доброе, хорошее и вечное, а по сути бунт, который закончится кроваво. А если и нет, то я помогу. Обязательно помогу.

    Прошло три дня и в городе было еще больше напряжения. А в одну из ночей, когда я снова забрался на высотку чтобы раскидать листовки я увидел толпу людей идущих с факелами к стадиону. Стадион был символом власти Петра и Вилли. Они даже жили неподалеку, в ближайших высотках. А толпа становилась все больше и больше. Зажигались новые факелы и к ним присоединялись еще люди. Я никак не думал, что мои усилия так быстро дадут результат, но он был на лицо.

    Я быстро спустился и догнал толпу. Но не приближался, а шел по параллельным улицам. Я даже смог обогнать их и забрался на какое — то трехэтажное здание на парковке рядом со стадионом. Было отличное место для наблюдения.

    Тем временем толпа достигла парковки и кто — то крикнул:

    ▬ Долой Петра!

    ▬ Долой Петра! — поддержало его несколько человек.

    ▬ Долой Петра! — взревела вся толпа одновременно. И начала скандировать.

    Продолжалось это долго. Даже очень долго. Я уже думал что Петр никак не отреагирует, но нет. Не вытерпел. Дверь, выходящие на эту сторону распахнулись и из них вышли бойцы. Их было много, очень много, видимо Петр каким — то образом смог их согнать на стадион. Они оттеснили толпу освобождая большой кусок парковки. А потом туда вынесли здоровенную трибуну. И на эту трибуну взошел Петр. И тут же призвал гиену рядом с собой на свободное пространство. Та сразу же щелкнула челюстями в сторону ближайших бунтарей. И самое противное для меня, эта демонстрация силы сработала.

    Толпа колыхнулась подальше от опасного зверя. А часть уже сбегала с парковки. Петр в это время поднял руки, призывая к тишине, чтобы толкнуть речь.

    ▬ Тише, тише! Кто будет говорить от вашего имени? — спросил он уверенно.

    ▬ У нас нет вождей! — кто то крикнул из толпы.

    ▬ Говори со всеми! — поддержали с другой стороны.

    ▬ А в чем собственно ваша претензия? Кто — то предъяву кинуть хочет, так пусть кидает. Разберемся. Вы пришли в мой город. Я вас встретил и дал вам возможность здесь жить, а вы как змеи теперь кусать меня вздумали?

    В этот момент гиена снова щелкнула челюстью и даже пустила слюну, глядя голодными глазами в толпу. И я видел как моральный дух толпы падает. И что теперь делать? Как не дать бунту затухнуть, едва начавшись. Как спровоцировать их к драке. И тут я вспомнил, что у меня есть арбалет. Я достал его из инвентаря, снарядил болт и на секунду задумался. Что и как мне сделать. В кого стрелять и как. Применить ли навыки.

    Я решил что надо задействовать все. Если бунт сейчас задавят, то второй раз может и не получиться, но если людям показать, что шанс есть, то вот тогда будущее может заиграть совсем другими красками. Главное чтобы хватило дальности выстрела.

    Я отошел к середине крыши, встал рядом с какой — то небольшой надстройкой, буквально мне по пояс. Присел на одно колено и по очереди активировал три навыка. Единение с духами, внезапную смерть и снова скрыт.

    Целился я в Гиену. Сначала хотел в виновника торжества, так как он бы наверняка погиб бы при попадании, но боялся промахнуться. То что единение с духами усилит выстрел я не сомневался, а вот в своей точности и меткости очень даже. Это могла бы привести к провалу.

    Меня наполнила мощь, появилось ощущение что в руках я держу не арбалет, а баллисту. А потом сработала внезапная смерть и болт полетел к цели. Как и в тот раз, дух пантеры чуть чуть подкорректировал мой выстрел. Я целился ниже. Примерно в живот гиене и мой расчет был прост. Если болт уйдет ниже, то попадет в стажу, если выше то в голову гиене. Но дух пантеры был другого мнения. Надо сразу целиться зверю в морду и пусть попробует на вкус наши подарки.

    Болт просвистел и попал точно гиене в челюсть, нижняя часть которой от попадания улетела в сторону и она жалобно заскулила. Над парковкой повисла тишина. А потом толпа взорвалась криками, призывами бить сволочей и всеми сопутствующими звуками. Началась свалка. Толпа давила, бойцы Петра отбивались. Гиена не вышла из боя, но потеряла половину своего боевого арсенала, теперь остались только лапы, а ими она махала неуклюже. Петр, что — то кричал, но его никто не слушал. Началось настоящее побоище. Крики, стоны, лязг оружия, магия — все смешалось в один клубок. И конца и края этому не было.

    Я внимательно наблюдал из своего места и смотрел что происходит. Как только толпа освободила для меня проход, я тут же спустился вниз и отошел подальше и забрался на высотку. На крышу лезть не стал. Шестого этажа вполне достаточно, чтобы можно было спокойно наблюдать и при этом не участвовать в этой заварушке. Было бы у меня еще какое — то массовое заклинание или навык, я бы применил его против бойцов Петра. Но его не было.

    Да ив целом их теснили по всем флангам. Их все таки было существенно меньше. Оп! А вот и гиену завалили. Не выдержала ее душа множественных ранений от заклинаний и стрел. Никто к ней в ближний бой лезть не решился. И когда казалось, что дело уже близиться к нашей победе, то на поле боя появился Вилли.

    У него была своя охрана, которая защищала его щитами и своими телами. А он поднял обе руки. Постоял так секунд десять а потом начался кровавый рассвет.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 28 Опыт: 18953456980/20132659200

    Жизней — 7 Здоровье: 455/455

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 30 (+2 повязка, +3 кольцо, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 186 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ,)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 15 %)

    Скорость — 186 (+3 кольцо, +5 сапоги)

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 30 % быстрее)

    Телосложение — 16 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 23 (+5 сапоги)

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 99 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Мастерство — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 4–8

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Сапоги гонца

    Класс: редкий

    Материал: Кожа

    Прочность 99 из 100

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +10 % к скорости передвижения, +5 к скорости, +5 к выносливости'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Малое зелье лечения — 4

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,3%

    Итого 149,3 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 1 минут 00 секунд (предел)

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    Наносит дополнительный урон при атаке.

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 14 часов 35 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 20 часов 40 минут

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Владение ножами

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете ножи, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону ножами

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Владение средней броней.

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете среднюю броню, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к защите при использовании средней брони

    +10 % избежать эффекта при ударе при использовании средней брони

    +10 % к шансу сократить вдвое урон при использовании средней брони'

    'Владение легкой броней.

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете легкую броню, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к защите при использовании легкой брони

    +10 % избежать эффекта при ударе при использовании легкой брони

    +10 % к шансу сократить вдвое урон при использовании легкой брони'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 0 золотых 46 серебряных 563 медяков

    Инвентарь:

    'Сердце города.

    Класс: эпический

    Материал: жемчуг

    Дает возможность в любом месте построить город и стать его основателем и владельцем.

    Бонусы для города:

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Филактерий.

    Класс: божественный

    Материал: кристалл души

    Дает возможность высшему существу воплотиться в этом мире'

    'Великая кость

    Класс: эпический

    Материал: кость

    Тип: материал для развития питомца.

    Скормите эту кость питомцу и она сама встроиться в его организм.

    Бонусы:

    +30 % к силе навыков и заклинаний

    +50 % к запасу здоровья, выносливости и манны

    +30 % ко всем характеристикам

    Навык «Я так где и он» (Вы в любой момент можете переместиться к питомцу, или питомец может переместиться к вам. Откат: 7 дней)'

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

  

  
    Глава 16 Кровь и слезы (1 часть)

    Глава 16

    Кровь и слезы

    У него была своя охрана, которая защищала его щитами и своими телами. А он поднял обе руки. Постоял так секунд десять а потом начался кровавый рассвет. И я это почти ничего не приврал.

    Кровь, которую уже успели пролить люди на парковке стала стекаться к нему и над ним образовался огромный шар. Похожий на солнце. Шар поднимался выше и буквально освещал все вокруг, заливая кроваво красным светом. А потом шар взорвался. Капли крови превратились в пули, сгустки в кинжалы и все это полетело в сторону бунтарей. На этом все было кончено. Вилли разом убил огромное количество людей. Парковка обезлюдела. Только оставшаяся стража, да Петр прятавшийся за ней еще были живы. А до меня просто не долетело, так же как и до тех кто стоял в тороне и просто смотрел. Не уверен, что Вилли сделал это специально, скорее всего не хватило радиуса поражения.

    А потом он вдруг упал и забился в конвульсиях. Из его рта потекла пена, в зубы мелко стучали друг о друга. Что это? У его навыка такие последствия, или это просто приход. Он ведь явно испытывал удовольствие, когда убивал своими навыками, а сейчас просто хватанул удовольствие через край? И еще я очень надеялся, что у его навыка очень длительный откат. Желательно пару месяцев, потому что в противном случае армию сюда приводить нельзя ни в коем случае. Он просто ее убьет.

    Вилли подхватили на руки и занесли вглубь стадиона. На этом и закончился первый бунт горожан, против своих правителей. Я бы много дал за то, чтобы послушать о чем сейчас будет говорить Петр с Вилли. И в теории я мог бы пробраться к ним, но решил не рисковать. Уже сделано очень многое. Думаю отток жителей города после этого случая серьезно увеличится. Слишком это выглядело мощно и страшно. Но и мне нечего просто так рассиживаться. Надо продолжать свое дело, демоны ведь не спят.

    До конца ночи я убивал и убивал, но город был какой — то притихший. Как будто растерявший всю свою смелость, спрятался как побитая собака под забор. Таких людей уже становилось откровенно жаль. Те кто издевается над другими, на самом деле сам слаб. Ведь столкнувшись с другой силой, он сам становиться на место жертвы, и смелости чтобы гордо поднять голову у него нет. Ну собственно говоря, туда им и дорога.

    В еще через две ночи, я снова нашел интересное. Продолжая убивать и разбрасывать листовки, которые как будто потеряли свою силу, я наткнулся на что — то новое. Из одного дома доносилось странное пение. Я подобрался поближе и обошел охрану. Внутри был огромный зал, весь залитый кровью и заваленный телами. А посреди зала была начерчена, какая — то странная фигура. Вокруг этой фигуры замерли несколько человек одетых в черные мантии с капюшонами. В руках каждый держал странного вида нож. Их оружие как будто имело крюк на конце, которым следовало цеплять жертву.

    Я уже догадался о том, что это какие — то идолопоклонники, но не понимал кому они поклоняются? Сатане? Какому — то демону? Имеет ли какую — то сиу такие жертвоприношения, с учетом прихода системы? И как всегда, вопрос не нужен, ответ не важен. Никто мне на мои мысли так и не ответил. А как только я собрался уходить, то услышал какой — то странный шум в ближайшем коридоре.

    Я задержался, и увидел как в зал затаскивают человека. Он был связан по рукам и по ногам, а во рту у него был кляп. Он как мог сопротивлялся и что — то мычал. Но много ли ты сможешь сделать против шестерых со связанными руками и ногами. Его протащили по залу и бросили прямо в центр круга. После чего те шестеро, что его притащили, спешно покинули зал. Жрецы затянули какую — то мантру, а потом один из них повысив голос начал говорить.

    ▬ О, великий дух! О демон бродящий по ночам в поисках добычи! О всесильный, поглощающий не только тела, но и души! Тот, чье имя неизвестно! Тот чей облик неизвестен! Но известны твои дела! Каждую ночь ты выходишь на охоту и обязательно находишь для себя пищу! Каждую ночь ты находишь себе жертв! Каждую ночь ты убиваешь жителей этого города, чтобы утолить свой голод. Просим тебя! Прими эту жертву, и услышь нас! Услышь наши молитвы ибо мы слабы, а ты всесилен! Убей среди прочих и наших врагов! Их имена Петр и Вилли! Убей их и выпей их жизни! Ибо они покушаются на то, что принадлежит тебе демон ночи! Они покушаются на наши жизни!

    А потом жрецы, как по команде вонзили свои клинки в жертву и потянули в разные стороны. Разорвать тело у них не удалось, но вот изуродовать и запачкать все вокруг кровью вполне.

    До меня не сразу дошло, что он обращается ко мне. И по сути его молитва услышана. Я едва не расхохотался когда все понял. Жаль что пока я не могу разыграть эту карту до конца. Вот сейчас было бы очень эффектно из невидимости выкинуть голову Вилли в круг. У них был бы самый настоящий культурный шок. А вообще это неплохая идея. Убить Вилли, или Петра, чтобы оно продолжили заниматься тем чем занимались. Как я понимаю они отлавливали жителей города и убивали их в мою честь. А значит отчасти делали мою работу. То что жертва не была рабом, я это понял сразу просто по одежде. Рабы носили самую простую, часто рваную и почти распавшуюся на куски. А этот был одет вполне нормально.

    И тут послышался шум, точно такой же как и раньше. Снова тащили кого — то на заклание. И вновь шестеро парней тащат одного. И я его узнал. Он только что был принесен в жертву. А значит возродился и его снова поймали. Скорее всего они знали где он возрождается. Да это было и не сложно. Учитывая сколько я убиваю за ночь, то многие видели как кто — то возродился рядом. И они находили таких и убивали.

    Пока они проводили очередной ритуал, я осмотрел зал. И точно. Некоторые трупы были как две капли похожи друг на друга. А значит этого человека убивали пока у него не кончались жизни. Я остался, чтобы досмотреть спектакль до конца. Я понятия не имел, сколько и кому выдают жизней на старте. Мне выдали 10. А сколько было у других не знал. Но разумно было предположить, что столько же. Хотя с другой стороны это могло зависеть, от того какой тип инициации ты выбирал вначале.

    Через еще два убийства, одного и того же человека, к ним прибежал один из людей таскавших жертву и сказал, что тот умер окончательно. Жрецы устало выдохнули и скинули капюшоны. По их лицам было видно, что они и сами не знают толком что творят.

    ▬ Как думаешь? Он нас слышит? — спросил один у другого.

    ▬ Надеюсь — ответил второй.

    ▬ По крайней мере он нас не трогает и это уже большой плюс.

    А в этот момент я действительно решил их пока не трогать. Они сейчас для меня полезны. Пусть разгоняют веру в демона, а это отпугнет определенное количество людей. Со временем культ столкнется с Петром и Вилли, в борьбе за город. Ну и конечно же они сокращают число моих врагов. Все это было очень выгодно для меня, хотя я и не хотел быть демоном, которому поклоняются. Но сейчас пусть идет как идет.

    Через еще одну ночь я отправился на базу. С Серегой у нас состоялся очень обстоятельный разговор. Я ему рассказал свои новости, о том как прошел бунт, как его подавили, о культе. И о том, что в целом мы постепенно движемся к своей цели. Он поделился своими новостями.

    ▬ За город почти никто уже не выходит. Отряды, которые раньше ловили рабов, больше не появляются. Мы даже зашли с другой стороны города и там вели наблюдение, но никого. Они даже рабов перестали загонять на прокачку. И я не знаю, хорошие это для нас новости или нет. А вот то, что огромная толпа людей потеряла по одной жизни, точно хорошо. Еще увеличился поток бегущих. Это тоже для нас плюс. Но я не знаю сколько еще это будет продолжаться. А вот навыки Вилли меня пугают. Я понимаю, что один на один ты с ним справишься. Но он не будет один и это проблема. А дать тебе людей — значит гарантировать им смерть.

    ▬ Что будем делать? — спросил я.

    ▬ То же что и раньше. Мы хорошо справляемся. По моим прикидкам, город уже потерял около 30 процентов жителей, в той или иной форме. И чем дольше это будет продолжаться, тем лучше. А вот если тебе удастся убить Вилли, то это буде очень хорошо. Так мы сможем показать другим, что он не бессмертен. И тогда возможен и второй бунт. Только надо будет об этом оповестить всех. Ты уже показал, что гиена не бессмертна, и как видишь ее после этого завалили. И теперь я думаю ее боятся намного меньше. Постарайся теперь и Вилли убить. И желательно так, чтобы об этом узнал народ.

    ▬ Постараюсь.

    ▬ А теперь отдыхай. Мы тут тебе колбасок приберегли на завтрак, проснешься поешь. И нам листовки новые привезли, их тоже заберешь.

    ▬ ОООО, а вот за это большое спасибо. Я как то уже заколебался есть всякую херню.

    ▬ Привыкай солдат, такая наша доля.

    ▬ Э, а можно не привыкать? И больше мне такой доли не надо — сказал я. В ответ Серега только ухмыльнулся и оставил меня одного.

    А как проснулся меня действительно накормили колбасками и они были чудо как хороши. Копченые, острые, все как я люблю. А потом я отправился обратно в город. Новые листовки были в инвентаре, но они уже были другими. На них всяческим образом высмеивался Петр. А точнее гиена, которая валялась убитая в самых разных позах, но все они были позорными. Когда я в первый раз увидел листовку, то сразу же задал Сергею вопрос, откуда они узнали, я же ему только утром рассказал. Он ответил, что они не знали подробностей, но уже весь город ходит и рассказывает насколько гиена слабая оказалась и насколько Вилли крутой. Вот теперь мне предстояло разрушить и его крутость.

    Только пока я не знал как. А поэтому, ночью убивал и разбрасывал листовки, а днем крутился около высотки в которой жил Вилли.

    И в один из дней мне повезло. Я увидел как Петр в одиночку вышел из своего дома, и каким — то хитрым маршрутом идет по первому этажу своей высотки. У него был огромный стеклянный вестибюль, который просматривался на сквозь. Я сначала рванул за ним, что бы убить, но в последний момент сдержался, когда он толкнул стену. Обычную бетонную стену, а в ней открылся проход. Он зашел и я за ним. Проход закрылся за мной через две секунды. А потом по лестнице мы спускались вниз и пошли по длинному широкому коридору. После чего наоборот поднимались и оказались в другом здании. И я понял что это высотка Вилли.

    Дело в том, что высотка Вилли и Петра отличались. Если у Петра легко было пробраться на первые этажи и очень сложно на верхние, то у Вилли все было наоборот. Самым сложным было попасть в здание, внутри можно было передвигаться спокойно.

    Петра внутри все знали, и я спокойно следовал за ним по пятам, сквозь все посты охраны. Дальше лифт и вот мы уже на верхних этажах. Когда Петр зашел в квартиру Вилли мне пришлось остановиться. Дело в том, что мой скрыт начал мигать. А такое я видел только в одном случае, когда Один показывал мне артефакт, нейтрализующий мою способность. Видимо и здесь был точно такой же. Это сильно осложняло мой план.

    Тогда я просто уселся прямо на пол в противоположном конце коридора, куда артефакт не доставал, и стал ждать. А ведь так хотелось послушать, о чем они будут говорить.

    Ждать пришлось долго, я даже успел проголодаться и чуть не уснул. Но мое ожидание дало свои плоды. Через несколько часов Петр вышел вместе с Вилли. И это было просто замечательно. Они дошли до лифта и куда — то уехали, а я же просто зашел в квартиру к Вилли. Какая беспечность оставлять дверь не запертой. Я конечно, все понимаю, элитный жилой комплекс, в который хрен попадешь. Внизу охраны больше чем в пентагоне. Но двери то надо запирать. Мне бы например, пришлось ее ломать, а так просто толкнул и все.

    Скрыт моргнул последний раз и я снова стал видимым. Очень надеюсь, что в квартире больше никого нет, так как без своего навыка я чувствовал себя беззащитным и очень уязвимым. К тому же я сильно рисковал всей легендой, которую создавал. Если меня застукают, то надо постараться сразу умереть и ни кого при этом не убить. Фонтан крови может стать ненужной уликой.

    Я помню как действовал артефакт у Одина. У него был радиус действия, который я знал, ведь успел провести несколько экспериментов. А имея радиус не сложно было отыскать и сам артефакт. Под подозрение попали диван, столик рядом с ним, с какой — то большой вазой, ваза за диваном и комод. Я старался не оставлять следов. Поэтому каждую подушку дивана пришлось поднимать отдельно и возвращать на место так же как она и лежала. Потом я посмотрел под диваном, и даже простучал спинку. Артефакта не было. Тогда я осторожно отодвинул ящики комода и осмотре все внимательно там, но опять неудача, а потом мне повезло. Вот же хитрый гад.

    На столике стояла ваза. Пузатая и высокая. А внутри была навалена огромная куча всяких камешков, которыми всегда любили украшать интерьер именно таким образом. И в этих камнях я и нашел спрятанный артефакт.

    'Сфера отрицания.

    Класс: героический

    Тип: аксессуар

    Запрещает подслушивать, подглядывать, находиться в невидимости в радиусе 10 метров'

    Все таки Вилли молодец. Он знал как спрятать вещь и правильно рассчитал ее положение. В итоге артефакт наглухо перекрывал вход в квартиру и еще огромную площадь внутри. Как там площадь круга? Пи умножить на радиус. А у артефакта радиус действия 10 метров. Значит площадь больше трехсот метров. Это очень много. Вся моя новая квартира была всего около 160. Можно перекрыть две такие. Извини Вилли, но этот артефакт явно лишний в твоей коллекции. Я убрал его в инвентарь и активировал скрыт. А дальше оставалось только ждать. Снова.

    Я нашел укромный уголок, в который врядли кто — то заглянет и поставил будильник на 1 час. Этого будет мало, но после бессонной ночи мне не хотелось тупить больше чем обычно.

    Через час я проснулся, Вилли еще не вернулся и я поставил будильник еще на час. А потом и еще на час. Снова проснулся, а Вилли уже был дома. Бесшумно же он ходит, раз я его не услышал. Но, теперь то он мой. Вот только чтобы реализовать мой план в полной мере, мне надо убить его так, чтобы он не взорвался фонтаном крови. И я совсем не уверен, что удастся сделать это с первого раза. Но и рисковать я не мог.

    Теперь надо было решить. То что я точно буду атаковать при помои навыка — это не обсуждается. Если у него есть что — то подобное щиту манны или еще какая — то защита. Простой атакой я ее не пробью. А если делать комбинацию из навыков? То я точно разорву его на части. Так, и каким же навыком воспользоваться?

    Вот он Вилли, сидит на диване и смотрит какие — то бумаги. А я стою совсем недалеко и думаю как его лучше убить. Эх, была не была. Тянуть слишком долго, тоже не стоит. Я активировал внезапную смерть и вонзил ему клинки в спину. И все таки защита у него оказалась. Не щит маны, а что — то другое. Оно выглядело как красная сфера крови, сгустки которой перетекали внутри. Вот только если щит манны полностью блокировал удар, то этот щит так не умел. Он конечно поглотил большую часть урона но лопнул и пропустил клинки к телу. А потом они насквозь проткнули Вилли. Остаточный урон оторвал ему руку и голову, но он не взорвался фонтаном крови, как большинство моих жертв.

    Какое удачное стечение обстоятельств. Я быстро схватил голову. Интересно можно засунуть ее в инвентарь? Оказалось можно, и я снова ушел в скрыт. Я чуть ли не вприпрыжку отправился к двери. И тут я услышал из спальни голос Вилли.

    ▬ Чертов демон, добрался все таки и до меня.

    И тут я остановился. Да добрался. Но ведь я еще не все сделал. Зачем же покидать такого гостеприимного хозяина. Тем более, что он мне только что еще и уровень подарил. А до этого подарил артефакт. Да и с реализацией своих планов помогает.

  

  
    Глава 16 Кровь и слезы (2 часть)

    А Вилли вышел из спальни как ни в чем не бывало. Он реально думал, что его убил демон, а потому и не подозревал о моем присутствии. Вот теперь мне стоило решить следующую задачку. Убить его еще раз, ведь неизвестно, когда получиться сделать это, или оставить как есть. Если убью, то могут закрасться подозрения, что действует не демон. Ведь он как правило убивает один раз, а потом исчезает. Второй раз еще надо умудриться попасть демону на глаза. И я могу так разрушить свою легенду. А с другой стороны, когда еще я смогу его убить? И ответ нашелся сам собой. Да в любой момент. Я теперь знаю как к нему пробраться. Я знаю, что его защита не справляется. Я знаю где он живет. Да и артефакт теперь у меня.

    Я решил оставить его сегодня в покое. План был выполнен и слишком зарываться не стоило. Примерно через да часа он ушел по своим делам, а я осторожно вышел из его квартиры, спустился по лестнице и ушел. Был ранний вечер и я устроился в одной из высоток, чтобы хоть немного поспать. Ночь была без сна, днем тоже замотался и больше устал от ожидания, чем от действий. Поэтому я смело поставил будильник на 4 часа и уснул.

    А когда проснулся, то вспомнил, что получил уровень. Еще один и я стану 30-м. Свободные очки бросил в интеллект. Теперь показатель равнялся 104. Скорость и ловкость перевалили за 150 и когда следующий бонус только системе известно. А у интеллекта точно известно. К тому же и качать не так долго, особенно если повезет с книгами. К тому же он влияет на урон ничуть не хуже чем ловкость или скорость. А потом ночь превратилась в копию многих предыдущих. Фонтаны крови и разбрасывания листовок. Меня иногда смущало, что я так спокойно отношусь к тому, что люди взрываются кровью и разбрасывают свои внутренности, но я списывал все это на привычку.

    А под утро пришлось повозиться. Я нашел достаточно оживленный перекресток. На котором точно все будет заметно. Потом у кого — то бедолаги отнял копье, правда для этого пришлось его убить. А копье он мне оставил просто потому что прислонил его к стене. Вот откуда такая небрежность? Один двери не запирает, второй копье оставляет где попало. А потом я забрался на очередную высотку. Вот только не стал подниматься выше второго этажа. Я подошел к окну, закрепил копье, так чтобы его большая часть торчала наружу. И насадил на копье голову и повернул ее в сторону улицы. Потом спустился вниз. Убедился что прекрасно все видно и не опознать Вилли было невозможно. А сам полез в высотку напротив. Сел на третьем этаже, достал осточертевший паек и бутылку с водой и стал ждать.

    А рассвет быстро набирал обороты. Скоро и люди показались на улицах и быстро заметили мое произведение искусства. Что это? Скульптура? Инсталляция? Не знаю. Но как только первый заметил, то он быстро спросил у соседа не глюк ли это. А потом все кто проходил мимо внимательно разглядывали мою поделку и о чем — то шептались. Были и такое, кто завидев голову на копье, куда то побежали докладывать. Не знаю куда и кому, но мне все равно. Главное что пока никто не пытается ее снять. И чем дольше тем лучше. Будет больше слухов. Были и те кто прибегал специально посмотреть, чтобы убедиться в словах других.

    И только тут до меня дошло, что надо было валить Вилли второй раз. Я все равно спалился, так как демон никогда не выставлял головы своих жертв. Правда никто и не оставлял следов.

    А потом кто — то крикнул.

    ▬ Наши молитвы были услышаны — и скрылся в какой — то подворотне.

    Точно, еще же сектанты просили своего демона убить Вилли. Можно будет списать и на то, что это они уговорили демона поступить таким образом. Но не знаю кто поверит, да и сам я это рассказывать не буду. Но шанс на то, что пойдет именно такой слух был. Я убедился, что теперь от слухов о голове Вилли город не отмоется и пошел на базу. Хотя бы поем и посплю нормально.

    На базе все было по прежнему. Бойцы в большинстве своем скучали. У них не осталось работы. Все что они могли делать это потихоньку сжигать город и вылавливать тех, кто бежал и двигался в сторону столицы.

    ▬ Какие новости? — спросил Серега, пока я ел.

    Я ему все рассказал и он только похлопал в ладоши. Без сарказма, а вполне серьезно.

    ▬ Если вдруг, у тебя будет возможность не убивать фанатиков то не убивай. Они похоже всерьез верят в то, что ты их не трогаешь благодаря молитвам. А как только их движение наберет силу, то война с Петром и Вилли будет неизбежна. А если, не знаю как, но сможешь и голову Петра выставить на обозрение, то будет вообще красота.

    ▬ Попробую, но обещать не буду — ответил я.

    ▬ А таких обещаний никто и не требует. Слишком сложная и не предсказуемая ситуация. Никто не возьмется предсказать, что случится завтра. Поэтому это просто как идея, при выпавшем случае.

    ▬ Тут видишь какая проблема. Я его уже убивал и он взорвался фонтаном. А у меня нет атаки слабее. Он что — то типа мага, только завязанного на свою гиену. Поэтому скорее всего но будет взрываться каждый раз. Но я тебя услышал. Если получится, то обязательно.

    ▬ Кстати листовки новые тоже сделаем. Заберешь через три дня? Там будет копье, голова и еще что нибудь веселое.

    ▬ Заберу, а еще через пару дней наведаюсь к Вилли еще раз. Пусть нервничает. Будет нервничать будет допускать ошибки. Нам вообще в идеале, чтобы его убили свои же.

    ▬ Это в идеале, а вообще пока очень хорошо все получается — сказал Серега. — Кстати, Один почти готов. Наши там вовсю качаются, твои говорят все рекорды бьют и при этом ни одной смерти. В общем. В течении трех — четырех дней сюда может прибыть армия из достаточно прикаченных игроков. Надо только решить вопрос с Вилли.

    ▬ Как бы не сбежал — посомневался я.

    ▬ Это он может. Но мы постараемся перехватить. Но вот его навыки, конечно, это проблема.

    ▬ Да, его щит хрен пробьешь простыми атаками — ответил я.

    А потом я поспал до самого вечера и нормально выспался. А потом меня еще и накормили карточкой, запеченной в углях, мясом и солеными огурчиками. На этом приятная часть закончилась. Пришлось возвращаться в город.

    А там меня уже ждали новости. Фанатики теперь на каждом углу кричали, что могут молиться демону и просить его кого надо убить. Стража пыталась с ними бороться, но они быстро исчезали в толпе. Их я трогать не собирался, но как их отличить в толпе было непонятно.

    А ночью я занимался своим уже полностью привычным делом. Истреблял нечисть. Еще через день я навестил Вилли, только теперь использовал единение с духами. И все прошло по плану, он даже не взорвался фонтаном крови, его как и положено расщепило на атомы. А через два дня, когда я забрал новые листовки, то снова нашел фанатиков. Они постоянно перемещались с места на место. Я уже думал пройти мимо, но меня заинтересовал их разговор. И я прислушался.

    ▬ Значит через два дня снова бунт? — спросил один из главных жрецов.

    ▬ Да — ответил другой.

    ▬ А мы присоединимся?

    ▬ Думаешь мы его осилим?

    ▬ Даже если не осилим, то пусть знает, что ему никто не хочет подчиняться.

    ▬ И что нам это даст? Думаешь он просто расстроится и уйдет из города?

    ▬ Не знаю, но поддержать остальных мы должны. Так мы наберем еще больше людей в наши ряды.

    Дальше я уже не слушал. Всю ночь я убивал и раскидывал новые листовки. А днем сбегал к Сереге и предупредил о бунте, а значит у них будет возможность устроить больше диверсий.

    И время до бунта пролетело незаметно. Я мотался по всему городу. Везде сеял смерть и листовки. А в очередную ночь увидел как снова собралась толпа в ночи и зажгла факелы. Второй бунт начался.

    И начался он так же. Толпа превратилась в огненную змею идущую по городу к стадиону. Я как только это увидел, то сразу же занял удобный наблюдательный пункт. К сожалению мне не удалось занять крышу, с которой я стрелял из арбалета в прошлый раз. Пришлось ограничится наблюдением издалека. На крыше уже были бунтовщики. Видимо какой — то наблюдательный пост. И они все делали правильно. Видимо в тот раз бунт поднялся стихийно, а в этот он был более спланированным и подготовленным.

    Змея из людей с факелами дала большой крюк по городу, а потом разделилась. Часть людей пошла на парковку, я часть стала обходить стадион с другой стороны. И снова что — то новенькое. Кто — то учел прежние ошибки и решил не подставлять всю толпу под навык Вилли? Не знаю. Но кто — то явно руководил бунтом в этот раз.

    А Петр и Вилли уже все знали. И у них были свои источники информации. Плох тот правитель, у которого таких источников нет. Они вывели на парковку свои отряды, причем сегодня в полном составе. Те в свою очередь огородили приличную часть и выволокли составную трибуну, на которой легко уместилось бы 10 человек. Но пока Петр и Вилли не показывались.

    Толпа заполнила парковку и стала ждать. И ждать пришлось долго. Несколько раз люди скандировали «Долой Петра!» и «Долой Вилли!» но как — то не очень яростно. Как будто кто — то сдерживал их. А потом явились и виновники торжества.

    И з толпы же вышло трое, один из них был жрецом, это легко угадывалось по мантии. А потом начались переговоры. Первые обвиняли вторых, вторые угрожали первым и наоборот и по кругу. Было видно, что они могут договориться. А у меня не было и шанса помешать этому. С такого расстояния мой арбалет только может выстрелить в толпу. Но будет ли от этого толк? Не знаю, и когда я думал, что уже все. И придется воевать со всем городом произошел взрыв. А точнее целая серия.

    Первый раздался очень далеко. Где — то на границе города и отсюда он был почти не слышен. Приглушенный бум. А вот второй был намного ближе и намного более громким. Даже здание в котором я находился чуть чуть дрогнуло. Я решил что лучше выйти на улицу, чем вся эта высотка рухнет мне на голову. А потом раздался третий взрыв, далеко и с совсем другой стороны города. Это был Серега. У меня не было никаких доказательств, но я был уверен на 100 %. За третьим взрывом последовали четвертый и пятый. И вдруг в городе выключили свет.

    И я понял что сделал Серега. Он как мог ухудшил жизнь жителей города. Теперь не будет света, а значит не будет и никаких благ цивилизации. Ни лифта, ни воды, ни освещения. Весь город просто потух. Единственный источник освещения, конечно если не считать луну, был сейчас на парковке и это были факелы. А много ли можно навоевать с факелом? Не знаю, но было бы интересно посмотреть.

    А страсти тем временем накалялись. Трое представителей народа обвиняли Петра и Вилли, в том что они подорвали электростанции, чтобы навредить и запугать жителей города. Те в свою очередь обвиняли первых. Мол они — то привыкли жить нормально и другим всегда это предлагали, поэтому электрические подстанции взорвали именно они лидеры бунтовщиков. И каждый пытался склонить толпу на свою сторону. И ни у кого не получалось. А вот дальше обе стороны сделали по ошибке.

    Жрец, видимо уверовал в свои силы, и стал громко звать демона. Он заходился в экстазе и молил. И призывал демона, то есть меня, решить их проблему. Ну а я как некое высшее существо, наглядно показывал, что мне плевать на все их проблемы и молитвы. И просто не появился на парковке. И никого даже не убил. Этим бунтовщики потеряли несколько очков, на мой взгляд. А вот дальше Петр сделал то, что точно не надо было делать. В ответ на молитвы жреца и видимо испугавшись, что демон и вправду явится по его душу, он призвал Гиену. А гиена была символом его власти. Но и символом страха остальных.

    Горожане очень хорошо помнили как гиена жрала всех неугодных. И они очень долго ее боялись. А страх всегда порождает ненависть. А потом случилось интересное. Гиене сначала, как в насмешку оторвали челюсть, а потом и вообще завалили всей толпой. В итоге страх перед ней ушел, а ненависть… Она осталась. И сейчас Петр эту ненависть выставил на всеобщее обозрение.

    Гиену конечно еще побаивались и лишний раз никто ей в пасть не полезет. Но и если Петр думал, что она устрашит толпу, то вызвал противоположную реакцию. Люди наоборот стали роптать, а потом уже и яростно обкладывать трехэтажным, любимым, русским матом и гиену и ее владельца. Нужна была спичка, чтобы толпа перешла к активным действиям. И мне даже не пришлось эту спичку зажигать. В толпе нашелся кто — то нервный. В Гиену полетела магическая сосулька. Она ткнула ей в морду, от чего зверь поморщился и заворчал.

    На какое — то мгновение повисла тишина и каждый осознавал произошедшее. А потом началась драка, которая быстро переросла в кровавое побоище. Чем мне нравились эти отморозки, что за словом как и за ножом они в карман не лезут. И слово всегда на языке и нож всегда в руке. Они в любой момент готовы прирезать любого и совершенно не боялись пускать оружие в ход. Так было и сейчас. Стоило одному достать нож, в виде сосульки, как остальные уже были готовы его поддержать, а другие сопротивляться. Буйный народ.

    А мне оставалось только стоять в стороне и смотреть чем закончится дело. И честно говоря, мне даже было плевать кто победит. Мне было важно, чтобы сегодня умерло как можно больше людей из всей этой толпы. Конечно, в городе еще останется куча отморозков, которые отсидятся по норам и не будут принимать никакого участия в происходящем. Но и до них дело дойдет.

    А сейчас толпа бунтовщиков сломала ряды охраны и яростно их добивала. Но тут вмешалась гиена. Она как — то пролаяла или посмеялась и даже у меня, стоящего вдалеке затряслись коленки. Это явно был какой — то навык. Причем очень неприятный. Я почувствовал как вся моя смелость меня покидает. А толпа вкусила это в полной мере. Часть людей даже решила сбежать, вот только коленки их не слушались и они попадали. А тут и Гиена решила полакомиться бесплатным обедом. Вот же он, прямо перед ней.

    Но и среди бунтовщиков нашлись свои герои. Кто — то колдовал, кто — то стрелял без остановки, а кто — то махал оружием. И вот один из таких выждал момент и воткнул гиене копье в глаз. А когда она яростно зарычала и подняла голову, то он остался висеть на копье, и не отпускал его. Чем причинил еще большую боль зверю. А дальше толпа снова вспомнила что она уязвима и бросилась бить ее всем чем попало. Потребовалось около десятка минул чтобы добить тварь, а потом толпе удалось добраться и до Петра. Его даже не стали сразу убивать. А сначала на руках оттащили в центр толпы, как будто он рок звезда. А уже там проткнули всем чем можно, а потом порвали на части. Эти части повесили на копья и понесли в атаку, как знамя.

    А вот Вилли со своими соперниками справлялся. Он не использовал кровавый рассвет. Может просто не хотел оказаться беспомощным, а может откат еще не про шел. Но он итак был чудовищно эффективен. Его заклинание убивало сразу с десяток противников высасывая из них кровь. А вот ему никакого урона нанести не могли. Кровавый щит надежно сдерживал все атаки. И если я правильно предположил принцип работы, то чем больше крови вокруг, тем сильнее Вилли. А он был чуть ли не в эпицентре этой кровавой бани.

    Бунтовщики рядом с ним падали замертво, а новые уже не бросались в атаку. Но тут подоспело подкрепление. Та часть толпы, что отправилась на другую сторону от стадиона наконец, пришла на драку. Правда все уже почти закончилось. Из тех кто сопротивлялся, остался Вилли и с десяток его охраны. Но разве это остановит дураков? Видимо они решили, что Вилли станет легкой добычей, раз он один, а их очень много. Вот только где то ошиблись в расчетах. Вилли был способен на многое.

    Над стоянкой, которая почти погрузилась в ночную темноту, так как большая часть факелов погасла, снова поднялся кровавый рассвет.

  

  
    Глава 16 Кровь и слезы (3 часть)

    И эффект от навыка был точно таким же, только из за отсутствия электричества в городе, вышло еще более красочно. Огромный кровавый шар пылал в ночном небе. Это было бы очень красиво, если не знать из чего он сделан. А потом шар выпустил всю смерть, которую держал в себе. Сотни людей умерли мгновенно, а Вилли снова скрутило. То ли от очередного экстаза, а то ли от отдачи от навыка. Я так и не понял, что его так сильно накрывает. Он упал на землю и его охрана даже не успела его окружить со всех сторон, как в него вонзились стрелы и болты.

    Стреляли со всех крыш, которые были по близости. Причем это был массовый залп с использованием навыков. Стрелы убили Вилли быстро, но ненависть к нему продолжала питать людей. Стрелки успокоились только тогда, когда тело стало похоже на подушку для иголок у очень запасливой хозяйки. Так закончился второй бунт.

    И мне было о чем подумать. В первый раз бунтующие проиграли с разгромом. Их всех убили, а вот они толком ничего не смогли сделать. Второй бунт был гораздо более продуктивным. Они учли ошибки первого и теперь Вилли три раза подумает прежде чем использовать свой кровавый навык. А не сидит ли на соседней крыше снайпер, который только и ждет, чтобы он упал без сознания и начал дергаться в конвульсиях. Его кровавая защита, кстати в этот момент не работала. Видимо он тратил все силы и всю кровь на навык. Или он вообще не мог это контролировать. В любом случае все произошедшее мне только на руку.

    А результаты были такими. Петр умер, Вилли тоже. А это еще минус одна жизнь у них в запасе. Напряжение между властью и людьми в городе станут еще напряженнее, и я надеюсь, что в следующий раз они не будут договариваться, а сразу же возьмутся за ножи. Для меня это был идеальный вариант. К тому же сегодня еще масса людей потеряла как минимум по одной жизни. Все это сильно урезало боевой потенциал города, на случай войны. А еще Серега смог выключить электричество, а значит будет еще больше бегущих из города, и еще больше недовольных. В целом ситуация получалась рабочая, надо только додавить, чтобы в городе вспыхнула гражданская война между бандитами. И вот тогда, будет еще легче их все х уничтожить. А мне только это и нужно, чтобы вернуться в столицу к Алене и своей группе. Там наверно дубы уже вымахали до небес. Квартиры нам отремонтировали и ребята вовсю в них обживаются. В общем настоящий рай. Да еще и аукцион, а уж на нем — то сколько интересного должно быть. Эх!

    Я немного вздремнул, пока ночь не закончилась и пошел гулять по улицам. Надо было понять настроение людей. И оно оказалось каким — то непонятным. С одной стороны я видел как многие радовались, ведь вчера им удалось то, что считалось до этого невозможным. Они убили и Петра и Вилли. А это уже достижение. Досталась эта победа большой ценой и большой кровью. Да многие и сами лишились по одной жизни. Но были и те кто задумался. А еще были те кто был раздражен.

    А потом я увидел отряд стражников идущих по улице. Я за ними проследил, а они остановились около одной из высоток и вломились в нее. Потом выволокли троих людей, связали их и потащили в сторону стадиона.

    На все вопросы они отвечали что это приказ главы города, а они сами ничего не знают. Но я то знал. Нет не знал, но догадывался. Одним из тех кого схватили был жрец моего культа. И думаю его схватили не случайно. Я отправился за ними.

    Стражники тащили пленников по улице, а тем кто не хотел идти прописывали по почкам и он почему — то отказывался от сопротивления. Так мы и дошли до той же самой парковки, на которой вчера была бойня. Трупы почти убрали, но на асфальте было полно высохшей крови и вокруг пахло смертью. А еще воняло разложением. Но видимо всем на это было плевать.

    А вот дальше был суд. Причем открытый и бестолковый. Петр спрашивал у каждого, является ли он членом культа.

    ▬ Ты состоишь в культе? — спросил он у первого пленника.

    ▬ Нет — ответил тот, а Петру этот ответ не понравился.

    ▬ А у нас есть доказательства что да — проговорил он. — Свидетель, вы подтверждаете, что видели как этот человек приносил жертвы и молился демону?

    Вперед вышел какой — то человек, скрывающий свое лицо за маской. А над головой у него не светилось ничего. Даже имени не было. У кого — то был артефакт сильнее чем моя повязка, так как скрывал вообще всю информацию. И видимо не имел ограничение по уровню.

    ▬ Да, подтверждаю, своими глазами все видел — ответил свидетель

    Петр довольно улыбнулся.

    ▬ Виновен! Приговор Казнь!

    Стража схватила приговоренного и бросила его гиене. А та видимо повинуясь, приказам владельца не стала его сразу убивать. Она прижала тело лапой к земле и стала откусывать по кусочку. Сначала руку. Потом ногу. И только когда конечности кончились, то и голову. Все это время осужденный кричал как только мог. Он сначала оскорблял Петра, потом Гиену, кричал что не боится, а потом орал от боли. И знова в нем просыпалась злость от беспомощности. А потом очередная боль. Гиена и Петр были довольны.

    А на парковке уже собиралась толпа. И она пришла в ужас от расправы. А потом был второй суд, а за ним и третий. Стража притащила еще людей, которых обвиняли в одном и том же, и суд продолжился. И если сказать честно, то Петр не всегда ошибался. Часть культистов я знал в лицо, и мог совершенно точно сказать, что они то получали обвинение справедливо. Вот только была ли справедливой казнь? Не знаю, я в местных законах не разбираюсь. Да и они могут переписываться по желанию Петра в любой момент.

    Каждый на площади понимал, что этот суд — чистый фарс. Никаких свидетелей на самом деле не было, а если и были, то где доказательство того, что они не врут? Ведь свидетеля даже не спрашивали когда он видел, где это происходило и так далее. Да и свидетель не менялся. Один человек, свидетельствовал против всех остальных. И никому не давалась возможность оспорить его слова. Сразу виновен и пасть Гиены. А зверь явно наслаждался процессом.

    Толпа постепенно собиралась все больше и больше. Она роптала и выражала свое недовольство. Но вот делала это как — то тихо. Гиену все еще боялись, и оказаться в ее пасти никто не спешил. А заступаться за фанатиков, которые молятся демону, который каждую ночь убивает кучу жителей, это было как — то не правильно. Тем более вчера главный жрец во время бунта опозорился, пытаясь призвать этого демона и у него ничего не получилось. А значит они бесполезны. Скорее всего у толпы были примерно такие мысли. Читать я их не умел, но предположить мог.

    И теперь возникал вопрос. Что делать мне? Спасать фанатиков я не собирался, пусть выкручиваются сами. А вот убить лишний раз Петра или Вилли стоило. Вилли умер уже трижды на моих глаза. Если предположить, что у него было 10 жизней как и у меня, то максимум у него осталось 7.

    Я решил уточнить этот вопрос у Сереги и отправился на базу. Там меня и накормят заодно.

    Я оказался прав.

    ▬ Этот вопрос многих интересовал — сказал Серега. — И один начал опрос людей, тех кто захотел рассказать, конечно. И пока не было случая, чтобы у кого — то было больше или меньше. У всех по 10 жизней.

    ▬ Значит надо его убить еще 7 раз. И Петра примерно столько же — сказал я.

    ▬ Да, вот только тебе нельзя их убивать каждую ночь или подряд. Придется придерживаться графика. Раз в три дня например.

    ▬ Блииииин — простонал я. — Это еще целых три недели в лучшем случае.

    ▬ Да — ответил Серега. — Не переживай, Алена тебя точно ждет.

    ▬ Откуда знаешь?

    ▬ Такие девушки как она всегда ждут. Они чистые. Считай, что тебе крупно повезло. Одна ни миллион и досталась тебе.

    ▬ Да я вроде и не жалуюсь.

    ▬ Вот и сделай так, чтобы она могла жить и радоваться жизни. А для этого надо убить этих двоих. В идеале вообще стереть город с лица земли. А в идеале сделать третий бунт. И еще подумай вод над чем. Что если мы взорвем высотки в которых живут Петр и Вилли?

    ▬ Это было бы отлично, особенно если они будут там — ответил я. — А мы сможем?

    ▬ Мы нет, но у нас есть человек. Он вроде как умеет. Подстанции его рук дело.

    ▬ Тогда надо чтобы они оба были дома.

    ▬ А он тебе передаст детонатор, проследишь.

    Ночью, после того как поспал и поел я снова занимался свои делом. Листовки уже не вызывали интереса у людей. Да и они кончались, а вот Вилли я убил. Пробрался в его высотку и подкараулил около лифта. Навык единения с духами снова ушел в откат. А я продолжил устраивать по ночам кровавую баню.

    С Серегой мы условились, что я вернусь через три ночи. За это время они должны успеть заминировать обе высотки. И все три ночи я старался на максимум. А в последнюю ночь и Петр не остался без внимания. Его я тоже убил и это было намного легче, чем с Вилли, так как никакой брони или защиты у него не было. Так что ее не приходилось брать в расчет и пользоваться навыками.

    ▬ Вот, держи детонатор — Серега протягивал мне свиток.

    ▬ Так это же какой- то свиток!

    ▬ Конечно, а ты что хотел? Развитые технологии? Мы теперь в системе и она нас сильно ограничивает. Итак сделали что смогли. А теперь смотри внимательно. Свиток убираешь в инвентарь и достаешь только перед активацией. Надо развязать веревочку и развернуть его. Больше делать ничего не надо.

    ▬ Хм, ладно, попробую — ответил я.

    ▬ Второй попытки не будет, мы потратили все ресурсы какие были, а новые нам выдадут не скоро, так как их просто нет.

    ▬ Понял. Блин хорошо бы взорвать когда они устроят очередную казнь.

    ▬ И часто они их устраивают?

    ▬ Каждый день — ответил я. — Сейчас взялись за тех кто устроил бунт и казнят всех.

    ▬ Ну тами выбирать не надо — ответил Серега — там весь город участвовал, ну почти.

    ▬ Я вот думаю, может мне убить одного из них перед взрывом. Типа случайно совпало.

    ▬ Тогда убивай Вилли. Он уже 4 раза умер. Еще две смерти и у него могут сдать нервы.

    ▬ А он не начнет валить всех налево направо?

    ▬ Если начнет, то пусть и валит, нам меньше работы, а его может быть и просто толпой завалят. Тем более что тактика борьбы с ним ясна, лишь бы простые люди до всего додумались.

    ▬ Хорошо.

    И я снова вернулся в город. А там вовсю шли суды и казни. Вот только мне было на них наплевать. Я прошелся кровавым дождем по окраинам. Немного поубивал в центре. А потом стал ждать забравшись на высотку с удобным обзором.

    Вот домой вернулся Вилли. Я прошел по уже проверенному пути, пробрался к нему в квартиру и убил, а потом вернулся на свой наблюдательный пункт. Птер еще целых полтора часа устраивал суд. А тем временем на стражу стали нападать. Иногда удачно, но чаще нет. Стража ходила еще большим числом чем обычно. Иногда даже собирались до 50 человек в отряд. Город был на грани внутренней войны и каждый хотел урвать кусочек власти, которая после этого останется. А ведь я еще не сказал своего последнего слова.

    Петр вернулся к себе. А я подождал еще пол часа и достал свиток. Как там развязать ленточку и развернуть? Не сложно, что я и сделал. Свиток вдруг вспыхнул, на его поверхности появился череп, который раскалывался на куски. А потом раздался взрыв. Нет, не правильно. Потом бабахнуло, причем так, что даже у меня заложило уши, а высотка по до мной пошла дрожью. Хорошо, что не стала разваливаться на части и на этом спасибо. А вот высотки в которых жили Вилли и Петр разваливались.

    В результате взрыва им начисто стерло нижний этаж. А когда у тебя нет самого нижнего этажа, то долго такое здание не простоит. Вот они и грохулись и стали разваливаться на части. Грохот стоял страшный. Даже мне, находящемуся далеко было не по себе. А каково было тем кто находился внутри? Даже думать не хочется.

    А дальше началось что — то очень интересное и веселое. Петр, точка привязки которого была на самом верхнем этаже, как и у Вилли. Появился над обломками на высоте 30 метров. И с диким воплем полетел вниз. Он упал очень не удачно, огромный кусок стены переломил ему позвоночник, да и в целом выжить после такого мог разве очень прокачанный в телосложение танк.

    Следом за ним с таким же воплем полетел и Вилли. Он упал более удачно, но потерял несколько мгновений пока соображал что происходит и все равно разбился, не успев восстановить вокруг себя щит. Ну не может моя миссия закончится так нелепо. У Вилли осталось максимум 4 жизни, а у Петра пять. Это конечно в том случае, если никто из них не умирал до этого.

    ▬ Твоюююююююю маааааааать! — протяжно орал Петр, пока не достиг дна своей карьеры.

    А вот Вилли теперь падал молча. И сразу же стал создавать вокруг себя кровавый щит. От удара об землю щит разлетелся, но сам Вилли выжил. Черт! Наша война могла бы закончится так быстро! Я уже думал, что придется с ним разбираться, но тут свое слово сказали мои фанатики и бунтари. Так как Вилли лишился своей главной защиты, то теперь его завалить было просто и легко. Даже не смотря на то, что он мог еще наносить урон. Сначала ему в грудь прилетела стрела, а потом и арбалетный болт. А через мгновение еще два болта, один из которых пробил лицо насквозь. Голова стала похожа на курицу на шпажке.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 29 Опыт: 21139692240/40265318400

    Жизней — 7 Здоровье: 460/460

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 30 (+2 повязка, +3 кольцо, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 186 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ,)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 15 %)

    Скорость — 186 (+3 кольцо, +5 сапоги)

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 30 % быстрее)

    Телосложение — 16 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 23 (+5 сапоги)

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 104 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Мастерство — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 4–8

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Сапоги гонца

    Класс: редкий

    Материал: Кожа

    Прочность 99 из 100

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +10 % к скорости передвижения, +5 к скорости, +5 к выносливости'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Малое зелье лечения — 4

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,3%

    Итого 149,3 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 1 минут 00 секунд (предел)

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    Наносит дополнительный урон при атаке.

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 14 часов 35 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 20 часов 40 минут

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Владение ножами

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете ножи, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону ножами

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Владение средней броней.

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете среднюю броню, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к защите при использовании средней брони

    +10 % избежать эффекта при ударе при использовании средней брони

    +10 % к шансу сократить вдвое урон при использовании средней брони'

    'Владение легкой броней.

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете легкую броню, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к защите при использовании легкой брони

    +10 % избежать эффекта при ударе при использовании легкой брони

    +10 % к шансу сократить вдвое урон при использовании легкой брони'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 0 золотых 46 серебряных 563 медяков

    Инвентарь:

    'Сердце города.

    Класс: эпический

    Материал: жемчуг

    Дает возможность в любом месте построить город и стать его основателем и владельцем.

    Бонусы для города:

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Филактерий.

    Класс: божественный

    Материал: кристалл души

    Дает возможность высшему существу воплотиться в этом мире'

    'Великая кость

    Класс: эпический

    Материал: кость

    Тип: материал для развития питомца.

    Скормите эту кость питомцу и она сама встроиться в его организм.

    Бонусы:

    +30 % к силе навыков и заклинаний

    +50 % к запасу здоровья, выносливости и манны

    +30 % ко всем характеристикам

    Навык «Я так где и он» (Вы в любой момент можете переместиться к питомцу, или питомец может переместиться к вам. Откат: 7 дней)'

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

    'Сфера отрицания.

    Класс: героический

    Тип: аксессуар

    Запрещает подслушивать, подглядывать, находиться в невидимости в радиусе 10 метров'

  

  
    Глава 17 Окончание войны (1 часть)

    Глава 17

    Окончание войны

    И это продолжилось. Петр падал и постоянно что — то орал. Он даже смог призвать Гиену, которая пыталась его поймать, вот только не была она для этого приспособлена. Она обижено смотрела на очередной труп своего хозяина и ничего не могла сделать. Все таки гиена не самое ловкое животное. Скорее даже наоборот, довольно неуклюжее. К тому же у нее вообще лапки.

    А вот Вилли бился до последнего. Каждый раз при падении он выживал. Но не мог ничего сделать после. Его кровавый щит разлетался от удара об осколки и груды мусора оставшиеся после высотки. А там его уже ждали. Стрелы, болты, копья, мечи, топоры. Все что было придумано системой для умерщвление себе подобных пускалось в дело. И все работало выше всяких похвал.

    Но это не могло продолжаться вечно. Петр перестал появляться первым, а вот его Гиена осталась. И изменилась. Раньше над ней была надпись:

    «Гиена — людоед. Питомец. Ур. 52»

    Но теперь появилась немного другая.

    «Гиена — людоед. Групповой босс. Ур. 52»

    Тварь немного потратила время, чтобы прийти в себя. А потом с лаем бросилась к ближайшей группе людей. А это был Вилли с теми кто его добивал, и она перекусила всеми сразу. Слишком плотной группой они стояли. И были идеальной мишенью. Бунтари и сектанты возродились где — то в своих домах. А вот Вилли возродился на месте. И падая он снова набросил на себя щит крови. Но гиена не стала ждать, когда он упадет. А перехватила его прямо в воздухе. Щит крови сопротивлялся давлению острых зубов буквально пару мгновений, а потом лопнул. И это был последний вздох Вилли. Он больше не переродился.

    А гиена будто зная это еще и поиздевалась над остатками его последнего тела. Она подбрасывала их в воздух и на обратном полете ловила зубами. Вот только как я и говорил, ловкости и грации у нее было как у коровы. Труп чаще падал на землю, чем попадал к ней в пасть.

    И все было кончено. По — крайней мере для меня. Мне осталось только завалить гиену и можно возвращаться обратно в столицу. А с остальным отребьем справятся Один и его бойцы. Для меня же работы больше не было. Я на всякий случай посмотрел куда пойдет гиена. Для меня было важно, чтобы она шла не в сторону рабов. И она так и сделала.

    Гиена двигалась к окраине города и ловила разбегающихся людей. Почему — то они не могли дать ей отпор, хотя несколько раз демонстрировали, что способны объединившись ее завалить. Но то ли вожди были сейчас где — то далеко, то — ли они решили не принимать в этом участие, а дать гиене навести шороху. Не знаю. Я же шел по городу в сторону базы. Надо обо всем рассказать Сереге, чтобы он передал Одину. Моя миссия закончена.

    А пока я шел, я понял, что сделала система. Она отобрала у нас самое главное. Возможность быстро обмениваться правдивой информацией. У нас не было ни радио, ни телевидения, ни интернета. Нам оставалось только печатать газеты. Но это слишком медленный способ получения информации. И убедился я в этом сам, своими ушами.

    По городу ползли слухи. Их было очень много и все противоречили друг другу. Кто — то говорил, что Петр сошел с ума и отпустил гиену с поводка, кто — то, что Вилли готовит какой- то взрыв, который убьет весь город. Третьи предлагали бежать, четвертые звали на штурм стадиона. Кто — то говорил, что взорвались дома Вилли и Петра, что было правдой, но их не слушали, другие говорили что это взорвались склады с едой, и теперь их ждет голод. Следующие предлагали захватить власть, так как Вилли больше нет. Еще одни говорили, что Петр с Вилли сбежали из города. Слухов было полно. Кто — то даже сказал, что это дело рук инопланетян, типы вы же видели таких монстров? Вот среди них есть и разумные. И они решили поработить человечество.

    Я такого бреда наслушался пока шел из города, что даже стало страшно за человечество. Понятно, что это были не самые умные и лучшие его представители, но веди и среди добропорядочных граждан, было полно таких, кто верил в подобные вещи. И их было немало. И когда они собираются в кучу, то начинают верить с такой силой, что способны убедить в этом и других. Ведь так легко посеять в человеке сомнения.

    Я добежал до базы и рассказал Сергею все что произошло. И с каждым моим словом улыбка на его лице становилась все шире и шире. А когда я закончил, то лицо чуть не лопнуло пополам, ровно по линии губ.

    ▬ Ну что? — спросил Серега, а улыбка так и не сходила с его губ. — Вот и закончилась твоя служба солдат.

    ▬ Что вот так просто? — спросил я.

    ▬ А ты хотел чтобы сложно? С кучей приказов, подписанных бумаг. И указом самого президента? Или может ты хотел с фанфарами и салютом — одновременно и улыбаясь, и прищурившись, и хитро глядя спросил он.

    ▬ Салют это хорошо и я бы даже не отказался. Не каждый день тебе салют дают.

    ▬ Не тебе, а в твою честь — поправил меня Серега.

    ▬ В общем можешь отдыхать, я сейчас бегунка отправлю и поедим.

    Он вернулся через пару минут.

    ▬ Все, готово, отправил — Серега так и лучился радостью.

    ▬ А ты то чего радуешься так?

    ▬ А ты чего думаешь, я только одной войной живу? — спросил вдруг он. И честно признаться у меня были такие мысли о нем.

    ▬ Эм… — я замешкался.

    ▬ Что бы ты знал — сказал Серега, ничуть не обидевшись — вся моя прошлая жизнь была войной, но и в ней было место увлечениям, семье, друзьям. Я дышу не только запахом напалма по утрам.

    ▬ А тут у тебя какое увлечение? — спросил я.

    ▬ У меня профессия мирная есть. Я картограф. Пока не совсем понял как это работает, но местность я запоминаю раз и навсегда. Мне достаточно один раз пройти по маршруту, достаточно один раз увидеть и все это навсегда остается вот здесь — постучал он себе по виску пальцем.

    ▬ Извини, не хотел обидеть — сказал я.

    ▬ Да ничего — отмахнулся он. — Давай лучше поедим.

    И мы поели.

    ▬ Что делать будешь? — спросил Серега. — Сразу в столицу двинешь?

    ▬ Неееет, — ответил я. — Тут у меня есть еще одно незаконченное дело.

    ▬ Какое?

    ▬ Гиена — ответил я. — Если ее ще не убили, то самое время пофармить. Глядишь что интересного выпадет.

    ▬ А ну да. Ты пока в городе носился, то всего один уровень поднял. А это очень мало за такой период. У нас в городе средний уровень уже 26. Твои ребята тоже прокачались до этого уровня, причем все. И вообще тебе есть чем гордится. Они большие молодцы.

    ▬ А я итак ими горжусь, просто потому что это мои ребятки — как ты выразился.

    ▬ Он конечно засранец, но это наш засранец, понимаю — ответил Серега.

    ▬ Вот именно.

    И я вернулся в город. Гиену никто еще не убил, как оказалось, она без поводка была намного опаснее. Уворачивалась от большинства атак и прыгала очень быстро. Прыжок и в ее челюстях гибнет кто — то. А потом прыжок назад и все атаки пролетают мимо. И найти ее оказалось проще простого. Достаточно забраться на любую высотку и сразу видно откуда бегут люди.

    Я ее увидел. Она даже успела подрасти в уровне. Это было хорошо, это было вкусно. И я ни секунды не сомневался что смогу справиться с ней. Зашел к ней с тыла. Подкараулил когда никого не останется и она успокоится. А потом активировал подряд оба навыка. Меня снова наполнило могущество. Я почувствовал себя богом, и способным на все. А потом внезапная смерть. Мое тело обвилось вокруг гиены и сжало его. Причем так быстро, что она даже не успела заскулить. Кости треснули, а потом вся тварь разлетелась на атомы. Даже клочка шерсти не осталось от той, кого столько времени боялся весь город.

    Я быстро подобрал лут и прыгнул в скрыт. Вот теперь можно и покинуть этот город навсегда. А с остальным пусть разбирается Один. А мне пора в столицу и я побежал. Серега был обо всем предупрежден, так что моей исчезновение не будет для него сюрпризом. А пока я бежал, то разбирал, что мне выпало. И первое, что меня порадовало, я получил уровень. Уже 30. И что — то мне подсказывало, что я далеко не самый крутой в этом мире. Пять свободных очков характеристик я сразу закинул в интеллект. Уже 109. Еще сорок очков и я получу очередной бонус, а с ним вполне возможно и новые знания.

    Но самое главное, что у меня клинки получили новый уровень. Урон снова увеличился ровно в два раза, а значит теперь я смогу наносить просто какое — то космическое количество урона применяя навыки. Жаль что только в одну цель. И внешний вид кликов изменился. Они стали выглядеть еще смертоноснее. Как будто прежнего вида было мало. Ощущения дерева не исчезло, только теперь хотелось сказать, что это было какое — то металлическое дерево. И грани стали еще острее. Не знаю, до каких пор это будет продолжаться, но мне нравиться.

    Теперь к книгам. Одна качественная книга навыка. Сразу же во внезапную смерть. Давно я не сокращал откат у своих навыков. Как — то забросил это дела. Надо было теперь наверстать упущенное. Хорошо, что с людей, которых я убивал падали монеты. Не много, но так как убийства были поставлены на поток, то и скопилось прилично. 344 серебряных монеты и 112 медяков. И конечно, все это я собирался потратить на навыки, если найдутся интересные, на улучшение навыков и на характеристики. Кстати, о характеристиках. Выпали книги на скорость и на силу. Сила уже 31 и осталось немного до бонуса, хотя он был мне не особо нужен. Как оказалось, я не таскаю с собой тяжести, а пока мне не выпадало столько лута, что я не мог унести. Так что больше для успокоения самого себя. А вот скорость надо качать, как и ловкость. Не знаю, когда я получу следующий бонус, но эти характеристики полезны сами по себе.

    А вот и лут.

    'Ошейник с шипами для питомца

    Класс: редкий

    Прочность: 99 из 100

    Материал: кожа, металл

    Тип: броня

    Особенность: Если одеть шипами внутрь ослабляет питомца и делает более послушным, если шипами наружу усиливает и делает более самостоятельным

    Бонусы: увеличивает урон на 20 %, количество очков здоровья на 20 %, атаки питомца имеют 5 % шанс применить ослабление на противнике'

    А вот это шикарно. У меня теперь еще и подарок для Алены есть и для Тирана сразу. А еще становиться понятно почему гиену убивали легче, когда был жив Петр. Скорее всего он сам ее боялся и держал на ней ошейник шипами внутрь. А когда он умер, то ли гиена сама его перевернула, то ли просто эффект перестал работать, но она усилилась и причем значительно. 20 % усиление атаки и увеличения здоровья это не шутки.

    Я остановился на холме вдалеке от города. Как раз успел разобраться со всей добычей. Я обернулся, чтобы попрощаться с местом, в котором провел столько времени и ни один из жителей меня не знал. Очень странное ощущение. Будь я более сентиментальным, наверно что — то и заставило меня пустить слезу, но я наоборот радовался. Город был не моим, с не моими правилами и пришлось его перестраивать на свой лад. Конечно, не только на мой. Тут вообще много людей к этому приложили руку. Но надеюсь мы принесли больше добра, чем зла. Не хотелось бы быть злодеем.

    Тут я услышал какой — то гул. Сначала тихий, но с каждой секундой, все сильнее и сильнее. Я обернулся и ничего не увидел, но ощущение что приближается что — то массивное и на очень высокой скорости не пропало. Тогда я поднял голову вверх и увидел как в небе летит метеорит.

    Нет, ничего сказочного или анимешного. Никаких километров в диаметре. Он разгонялся все больше, или мне просто так казалось. Гул перешел в свист, а потом метеорит врезался прямо в центр города. И сказать что я охренел, не сказать ничего. Он уничтожил половину города за раз. Тысячи людей погибли в одно мгновение, а если учитывать то, что было с Петром и Вилли, то еще и будут погибать, пока их не спасут, или пока не закончатся жизни. И это точно был конец. Городу пришел окончательный и бесповоротный абзац. Здания разрушены, власть разрушена, электричества нет. Восстанавливать это будет очень сложно и хлопотно. Проще будет перебраться в другое место.

    А я просто развернулся и побежал в столицу. Мои дела здесь были закончены. За день я преодолел больше половины пути, и остановился на привал. Теперь мне боятся было нечего и я развел небольшой костер, около которого меня и нашли.

    Это оказался передовой отряд армии Одина и они меня признали. Не по лицу, не настолько я был еще известным героем, а по надписи над головой. Один из них был выше меня на пару уровней и смог рассмотреть, повязка ему не мешала. Черт, надо бы заиметь такую, которая была у того свидетеля на суде у Петра. Или это был навык? Выяснить мне не удалось.

    А потом они позвали Одина. Мы с ним сидели около костра, а мимо нас на расстоянии пятидесяти метров бежала армия. С нами остались только его молодцы, которые не отходили ни на шаг.

    ▬ Привет герой! — сказал Один.

    ▬ Привет, вот только не начинай хвалить меня и петь дифирамбы. — ответил я. — Здесь ни одного свидетеля. Мне конечно, будет приятно, но лучше сначала вернемся в столицу. Вот там, на красной площади, при массовом скоплении народа, с военным оркестром и со всеми положенными почестями.

    ▬ Не думал, что тебе это надо — сказал Один.

    ▬ Знаешь, не надо, но и лишним точно не будет. Да и группе тоже поможет.

    ▬ Заметано, обязательно сделаем — ответил Один.

    ▬ А вы большую толпу набрали — прокомментировал я игроков все пробегающих и пробегающих мимо.

    ▬ Есть такое, но и каша такая, что в одиночку только ты можешь расхлебать.

    ▬ Да и я не в одиночку. Серега очень сильно помог. А в некоторых ситуациях вообще он главный герой, а не я. А еще там подрывник. По сути это он убил Петра и Вилли. Я только активировал свиток, но при желании это мог сделать любой.

    ▬ Мог, — согласился Один. — И ты прав, при определенной сноровке любой, но сделал ты. Да и не переживай. Никто заслуг Сереги не умаляет. Но и тебя никто не собирается обижать. Вся твоя слава — твоя, а вот их слава — это уже их.

    ▬ Тоже верно.

    ▬ Где мои?

    ▬ Твои где — то гуляют. Фармят боссов, как не в себя. Качаются. Упорные они у тебя, так что не волнуйся. А теперь давай рассказывай, что там в городе сейчас.

    И я рассказал. И про последние события и про метеорит и про то, что не стал ничего проверять, а просто побежал обратно.

    ▬ Нормально — ответил Один. — Метеорит нам только на руку. Даже задачу облегчил.

    ▬ В каком смысле?

    ▬ А там по сути должна была начаться грызня за власть. Обычно так и бывает у подобного контингента. А тут им на голову метеорит. Это еще больше сумятицы и неразберихи. А значит нам будет противостоять не отобранная, правильно построенная, слаженная армия. А раздельные кучки игроков, которые к тому же боятся каждого шороха. А значит и потерь с нашей стороны будет намного меньше. Мы все таки хотим сохранить количество своих жизней, насколько это возможно.

    ▬ А еще там рабы — сказал я.

    ▬ А что с ними не так?

    ▬ Ну то, что они рабы.

    ▬ А ты про это. Их мы конечно освободим, но далеко не всех заберем к себе. Судя по тому что ты рассказывал, и по тому что видели Серега с парнями, далеко не все из рабов нормальные люди. Часть из них такие же головорезы как и те, что снаружи и их охраняет, просто им не повезло.

    ▬ И что вы с ними будете делать?

    ▬ Как что? Фильтровать. Есть у нас тут пара человек, бывших из очень специфических органов. Вот пусть и делом занимаются, а не херней. Это прямо по их профилю. Выявят всех не надежный и отпустим их, с запретом на посещение нашего города, а остальные добро пожаловать. Нам столицу еще населять и населять.

    ▬ Как вообще дела в столице? — спросил я.

    ▬ Хорошо, но скоро сам увидишь, не хочу портить впечатление. Тебя долго не было и мы многое успели сделать. Система кстати в этом здорово помогает.

    ▬ Это как?

    А она задания выдает. Надо сделать то то, или вот это. К тому же есть очень удобный интерфейс для управления. Ну не очень удобный, но намного лучше чем по старинке в компьютере и на бумаге. Сразу многое видно.

  

  
    Глава 17 Окончание войны (2 часть)

    То, что рассказывал мне Один, было новостью для меня. Я конечно знал, о том что он может выдавать квесты, при этот они засчитывались как квесты выданные системой. Но что она предоставляет там какой — то интерфейс для управления городом- этого я не знал. А оказывается там есть целая бухгалтерия. Как сказал сам Один, он теперь играет, в экономическую стратегию, а не как все остальные в РПГ. И эта стратегия затягивает.

    ▬ Никогда у меня не было таких возможностей — сказал Один. — Система это чудо для тех кто хочет чем — либо управлять. Такое количество нюансов, просто не возможно держать в голове, а она дает возможность посмотреть в любой момент. Причем можно выстраивать графики, смотреть динамику. В наше время для этого нужен был целый штат толковых специалистов, а где ты толковых найдешь на госслужбе? Все они в коммерческих структурах и правильно делали, там зарплаты намного больше, да и перспективы понятнее.

    ▬ А теперь тебе их заменила система?

    ▬ Вот именно! Теперь мне не приходиться сидеть на совещаниях с тупыми замами, их замами и замами замов. И пытаться донести до них очень простую мысль. Теперь большую часть я могу сделать сам. К тому же и перепоручить могу, просто выдав квест.

    ▬ А награды кто выплачивает? — спросил я.

    ▬ Система, но списывает деньги из казны.

    ▬ Удобно, — сказал я.

    ▬ Не то слово. Очень. Причем каждый квест она засчитывает как договор игрока с городам. Могут и штрафные санкции быть, если работа выполнена спустя рукава.

    ▬ А были и такие случаи?

    ▬ Ха-ха-ха, были есть и будут. Каждый думает, что он самый хитрожопый, вот только система похоже гораздо хитрожопее всех нас вместе взятых. У нее не забалуешь.

    ▬ Я смотрю тебе все очень нравиться — сказал я.

    ▬ Это да — ответил он.

    ▬ А что скажешь про то, что мы ничего не чувствуем? Ну как — то очень приглушенно — спросил я.

    ▬ Давай конкретику, о чем ты?

    ▬ Ну вот смотри — начал я. — Мы жили и никому вроде не мешали кроме себя самих, а тут бац и пришла система. И не просто пришла, а по сути стерла большинство людей с лица земли. Но мы по этому поводу даже ничего не чувствуем. Убиваем, как будто это комара прихлопнуть, а это люди. Я уж молчу, что даже девочки лезут в ближний бой на тварь у которой зубы больше чем ноги у этой красавицы. Откуда отсутствие чувств. Даже не полное, но как будто сильно приглушенное.

    ▬ Я понял. Мы тоже как — то ломали голову на эту тему, но ничего кроме влияния системы придумать не смогли. Да и для такой версии у нас нет никаких доказательств или обоснований. Только голая теория — ответил Один. — Вот ты знаешь, у меня же и жена была и я знаю, что сильно ее любил. И дети у нас были. Двое. И собирались за третьим. А вот никого их них не стало, и у меня на сердце лишь легкая грусть по этому поводу, а не вселенская печаль. А ведь меня должна сжигать тоска.

    ▬ Мдааа, вот и я не понимаю как это работает — сказал я.

    ▬ А тебе очень надо? — спросил Один.

    ▬ Да не то чтобы очень. Но хотелось бы понять — ответил я.

    ▬ Не заморачивай себе голову — сказал Один. — Ты же собирался отдохнуть?

    ▬ Да.

    ▬ Вот и отдыхай, а завтра беги в столицу. Она тебя уже давно ждет.

    Один попрощался со мной и побежал догонять войска. А я еще немного посидел у костра гоняя мысли, а потом просто уснул. Все это было пока не важным. А когда станет очень насущным, тогда и будем решать эту проблему.

    Я проснулся. Конечно мой график сна и бодрствования был сбит основательно. Я уже не знал, когда мне спать, а когда наоборот. Я просто ложился, когда чувствовал что устаю и просыпался отдохнувшим. Как говорили ученые прошлого? Циркадные ритмы? Трижды ХА! У системы оказался один хитрый прибор, а может и орган, на котором она вертела все ваши теории, доказательство опыты и эксперименты. По сравнению с ней, наша наука это детский лепет. Она способна и физику поменять, если ей это потребуется. И химию, и математику. Да вообще все, что захочет поменять, то и поменяет и ее не остановить. Не в наших силах, по крайней мере пока.

    Я позавтракал, причем плотно, мне бежать еще весь день. Оказалось что я проснулся рано рано утром. Понятия не имею как это работает. И снова помчался в столицу. К вечеру я точно добегу. Попути я выискивал мобов, на которых имело смысл применить свои навыки, т. е. Боссов, но оказалось, что их здесь нет. Ни одного.

    Кто — то целенаправленно вычищал всех монстров в округе. Если так пойдет дело, то за мобами придется снаряжать целые экспедиции, чтобы набрать хотя бы крохи опыта. Или это система так с нами играет и подталкивает к войне между игроками? Не знаю. Но вот точно знаю виновников отсутствия мобов.

    Я был уже недалеко от столицы, как заметил на горизонте сражение. Вспышки заклинаний. Я нырнул в скрыт, надо выяснить кто это буянит около столицы. У нас тут так не принято. И чем ближе я подбегал, тем больше улыбался. Это просто игроки валят загулявшего босса. Который на свою беду, почему — то вместо того чтобы спрятаться, пришел почти в столицу, где игроков, желающих всадить ему меч, заклинание, стрелу под ребра, пруд пруди. Ну тут он сам себе злобный буратино. Пусть теперь не жалуется, что его распилили на дрова.

    Буратино был тупой, тупой как дрова. И босс действительно был на него похож, так как был сделан из дерева и напоминал какую — то игрушку. Не могу сказать, что она была сделана качественно, но что — то знакомое в нем было. А еще он полыхал. Так, что бойцы ближнего боя старались держаться от него подальше. В от маги только добавляли огня, усиливая пламя. И если быть честным то один маг поливал огнем, а вот второй предпочитал молнии. Но и они оставляли на теле босса черные ожоги. Босс пал очень быстро, хотя я успел заметить, что он 35 уровня. Группа действовала слажено, молча, быстро и смертоносно. И только после убийства босса они расслабились.

    Посыпались шутки, что Василий и Михаил боятся огня. Хотя Василий как рыжий должен его вообще — то любить и считать чуть ли не родовой стихией. В ответ огрызался только Михаил, Василию было как будто на все наплевать. Он итак был счастлив.

    Теперь оставалось придумать кого выбрать своей жертвой. То что она мне нужна, я нисколько не сомневался. Михаил и Василий отпадают. Так как им уже достается шуточек. Алена тем более. Алина? Упаси система, там такой визг поднимется, что мы оглохнем, а потом она еще и мстить начнет. Олеся? Я думаю, что на нее это вообще не подействует. Остались Ксюша и Павел. И вот Ксюшу было просто по человечески жаль. Очень молодая и уже успела натерпеться от своих соклановцев. А значит выбор сделан. И Павел сам виноват. Нечего стоять с таким расслабленным видом.

    Я просто подошел к нему вплотную сзади, схватился за какую — то веревку, чтобы выйти из скрыта и заорал во всю глотку.

    ▬ БУ!

    Он подпрыгнул, за ним подпрыгнули все и только потом увидели меня, лыбящегося во все тридцать два. Вот только никакой радости от встречи они не испытывали. Сначала они высказали все, что они думают о моих шутках. Кстати, по их мнению очень неудачных. Да и вообще я оказывается, козел. Только Алена подошла, обняла и прижалась ко мне. Я обнял ее в ответ и мы так стояли, пока остальные выпускали пар. А выпускать они оказалось могли долго.

    А потом сначала один, а потом и второй, а потом и всей толпой обняли своего командира.

    ▬ Ну как ты командир? Всех убил, никого не оставил? — спросил Павел.

    ▬ Не, оставил немного. Одину же с парнями надо с кем- то воевать, а то заржавеют, так что пришлось. Но свосем немного.

    ▬ А ты окончательно вернулся? — спросила Алена.

    ▬ Вот ты бы моего коня убрала, меня бы, добра молодца, дорожного человека, накормила, напоила и спать уложила, а потом и вопросы бы задавала — ответил я. — Конечно окончательно.

    ▬ Вот и хорошо, пойдем тебя накормим — ответил за нее Михаил — что там еще надо?

    ▬ Напоить — сказал Павел.

    ▬ Тут не сдюжим, есть для этого специально обученные люди. В народе говорят таких Виктором кличут.

    ▬ Ну тогда идем к Виктору.

    И мы пошли. По пути я им рассказывал, что видел, что делал и как это на самом деле скучно. А в ответ получил массу упреков.

    ▬ Ты думаешь это тебе было скучно? — спросила Алина. — Мы тут мобов бьем. Они тупые как пробки, хоть один бы подкинул пару сюрпризов.

    ▬ Не надо нам сюрпризов — быстро исправил сестру Михаил. — Но в целом ты права. Мобы тупые. Ни в одной игре таких не видел. Одна тактика для всех и всегда работает. И это жутко выматывает и надоедает.

    Они жаловались на жизнь мне, а я им. Вот только Алена шла рядом со мной и держала меня за руку. И ничего не говорила.

    Так мы и дошли до столицы. А она преобразилась. Вокруг нее построили стену. Пока еще не полноценную, даже и не стену. Скорее высокий барьер. Да и не очень высокий. Но зато широкий, и вот тут без шуток. Высота пока была всего полметра, но грандиозность замысла уже была видна. Шириной же стена была по моим прикидкам, около двадцати метров.

    ▬ Это еще что? — спросил я.

    ▬ Это для защиты города — сказал Михаил. — Это Один там что — то мутит, а мы и не против. Часть зданий, которые развалились, разобрали и стали строить вот это. Система там как — то хитро все пересчитывает, но сейчас стена получается настоящая, то есть системная. И еще ее укрепляют нашими дубами.

    ▬ Не понял?

    ▬ Те дубы, которые мы посадили в парке выросли, а у них стали расти детки. Вот как только они созреют, то их рубят, делают из них бревна и вот ими укрепляют все — Ксюша, объясняла в своей манере, оттуда и появились детки у дубов. Но основной смысл я понял. Хотя тут и дурак бы понял.

    Мы прошли через место, которое в будущем станет настоящими воротами. И таких ворот должно быть двое, по задумке системы. И еще двое малых ворот, на каждую сторону света. А за ними предстал новый город. Она как будто стала чуть ниже. Вот если у всех высоток срезать этажей пять, получится именно такая картина. Но изменились и сами высотки. Они как будто стали чище, поменяли архитектуру на более старинную, но пока совсем немного.

    Улицы были убраны, мусора нигде не валялось, а вот людей прибавилось. Это тоже сразу бросалось в глаза. А еще я не увидел ни одного ветхого здания. Все, что разваливалось было снесено и принесено в жертву системе для стены. Теперь там был просто пустырь и он ждал когда возведут новое здание. Вот только это будет нескоро. В столице заселено едва ли 10 % от жилого фонда по рассказам Одина. И места было еще с избытком. Но и я не мог не оценить масштаб изменений. Они действительно поражали.

    Мы пошли в сторону нашего дома а заодно и парка. И последний был виден издалека. Когда между домами появлялся просвет, то четко виделась верхушка огромного дуба. А в самом парке у меня отвисла челюсть.

    ▬ Командиру нравиться — довольно отметила Алина.

    ▬ Еще бы такое не понравилось — сказал Павел.

    И с ним было очень сложно не согласиться. Весь парк теперь был лесом. А точнее дубовой рощей. Вот только у этой рощи были серебряные листья. И это было очень красиво. Настолько что завораживало. А еще из парка веяло какой- то прохладой и спокойствием.

    ▬ И у кого — то рука поднимается такое рубить? — спросил я.

    ▬ Сначала не поднималась, — ответил Михаил. — А потом нужда заставила. Если не рубить то парк через несколько месяцев захватить всю столицу и будет расти дальше. В обще рубить просто надо. Но и нам это полезно. Из этой древесины много хорошего можно сделать. Но об этом позже.

    Тут из парка донесся рев. С одной стороны знакомый, так обычно ревел Тиран, а с другой он как будто изменился. И точно. Тиран возмужал. Он стал еще больше. Уже около 6 метров в высоту, когда стоит на четырех лапах. Язык у него был как ковш от экскаватора. Откуда я знаю? Так он меня облизал. И сделал это походя, но меня едва не сбило с ног. А потом он прижался лбом в животу Алены. И его голова была больше чем эта хрупкая девушка.

    ▬ Ты его чем кормишь? — спросил я.

    ▬ Да все подряд — ответила она.

    ▬ Попробуй его теперь не покорми. Он сам поест — ответил Павел.

    ▬ И много он есть?

    ▬ Столько, сколько честные медведи есть не должны — снова ответил Павел.

    Тиран на него посмотрел, а потом просто положил на него лапу. Этого хватило, чтобы сбить его с ног и намертво прижать к земле. Он пытался выбраться, но у него не получалось сдвинуть эту тушу. А мы не спешили помогать.

    ▬ А в бою он как? — спросил я.

    ▬ Никак — ответил Михаил. — Не интересно с ним.

    ▬ В смысле?

    ▬ Так он просто идет и убивает все что движется и пытается сожрать. Нам вообще делать ничего не остается. Мы его поэтому тут и оставляем. Иначе вообще смысла нет. Ничего не отработаешь.

    ▬ Кстати, у меня подарок для него.

    ▬ Только для него? — сразу заинтересовалась Алина.

    ▬ Ага. Там немного раздавали.

    Я достал из инвентаря ошейник и протянул его Алене. Тиран тоже посмотрел на предмет и я снова узнал, что язык это экскаваторный ковш. Алене явно понравилось. Она в благодарность поцеловала меня, обнял и на ухо шепнула «Спасибо!».

    А потом надела на Тирана ошейник. Тот взревел и стал как будто еще больше. На шее медведя появился большой, широкий ошейник, надежно закрывающий уязвимые места. И из него торчали в стороны настоящие сабли. Это конечно были шипы, но вот размером с добрый такой меч.

    ▬ Очуметь — сказала Алина.

    ▬ Охренеть — сказал Михаил.

    ▬ Дайте и мне посмотреть — приглушенно сказал Павел, находящийся все еще под лапой. Тиран над ним сжалился и убрал лапу.

    Медведь теперь выглядел еще опаснее.

    ▬ Надо ему еще броню найти — сказал Павел.

    ▬ С шипами, добавила Алина.

    ▬ Если такая есть, то обязательно найдем — заключил я.

    А Тиран так и крутился перед нами, как манекенщица на подиуме. И так встанет и так. Ему явно понравилась обновка. И он теперь считал себя неотразимым. Все таки он еще медвежонок, а не полноценный медведь.

    ▬ Говорили накормят, напоят, а сами в лес потащили — сказал я.

    ▬ Все пойдем. Сегодня гуляем! — скомандовал Павел. И хотя он не был командиром, или даже замом командира, но никто и не думал проигнорировать такой приказ.

    Мы вломились в гостиницу и я первым делом отправился в душ. А когда спустился, то стол уже был накрыт. Виктор присоединился к нам и пришлось все рассказывать по новой, о моих приключениях. В ответ он только вздыхал. Как он сам признался, его сейчас окружают только кружки и стаканы, а не верный топор и боевые товарищи.

    Потом моя группа поведала о своих достижениях. И надо признаться они здорово прокачались. Все были 26 уровня, и навыки у них были на загляденье. Алена теперь умела лечить сразу всех, а не только одного, но слабее. Олеся жарила огнем еще сильнее. Алина научилась заряжать молнией оружие и это наносило дополнительный урон враг. Ксюша теперь умела накладывать щиты, которые прежде чем исчезнуть вбирали в себя урон. Очень полезное умение. Михаил стал больше наносить урона и даже возвращать часть полученного. А вот Василий превращался в настоящего танка. Много брони, появились сопротивления к магии, и огромный щит, который он изредка использовал как молот. Павел научился стрелять из любой позиции. Он даже лежа на животе и отвернувшись от него попадал в цель. В общем они набрались опыта, навыков и характеристик. И каждый был на своем месте и при деле. А я остался почти таким же как и был. От этого было немного грустно.

    А потом начались песни и пляски. Я естественно танцевал с Аленой весь вечер. Хотя как она это выдерживала я не понимал. А несколько раз наступил ей на ноги, а она все равно улыбалась. Интересно, а есть навык танцы? Мне вот прям очень нужно. Не хочется сделать из своей девушки, человека, который при слове танцы падает от страха в обморок. А у меня было именно такое ощущение.

    Как потом призналась Алена, после каждого моего па, она сама себя лечила и было не очень больно. Система и тут нам помогла. А потом она пошла в номер вместе со мной и осталась до утра.

  

  
    Глава 17 Окончание войны (3 часть)

    Утро было не просто добрым, а замечательным. Конечно, у меня болела голова, конечно, во рту пронеслась стадо каких — то пахучих животных, которые не забыли оставить следы, конечно мое тело слушалось меня очень плохо. Но! Рядом спала Алена. И это сейчас было важнее всего. Никогда у меня не было девушки, такой как она. Да и не думаю, что если бы не система, то могла бы быть. А теперь есть, и более того. Это точно было не на одну ночь.

    Я не был девственником до встречи с Аленой. И отношения у меня были до этого. Но все это было как — то несерьезно. Как будто от нечего делать или просто для удовлетворения похоти. Но Алена — совсем другое дело. Эту девушку мне хотелось оберегать от всех невзгод и опасностей. Мне хотелось о ней заботиться. И это было впервые. Надеюсь, что и у нее ко мне те же чувства.

    Я даже не стал сразу вставать и идти к кувшину, а он уже стоял на столе и манил меня своим запотевшим боком. А точнее таких кувшинов было два. Один для меня, второй для Алены. Я просто лежал обняв ее и не хотел шевелиться. А она почувствовав мои руки, прижалась спиной к мне. И это был настоящий кайф. Что еще нужно молодому человеку? Девушка, друзья, вечеринки и приключения. Все это у меня теперь было. И теперь главное не облажаться.

    Вообще девочки в моей команде странным образом были как на подбор. Каждая выделялась как внешностью, так и характером. Олеся была похожа на красивую, но строгую учительницу. Алена — это сама доброта. Ксюша — непосредственность. А Алина — ну это Алина. Настоящая хозяйка в нашем клане, если его так можно назвать. И еще немного дьявол. Эх, а мне и Павлу повезло. Мы уже забрали себе по девочке. А вот Михаил с Василием, чего — то тянут. Но это их дело. Как считают нужным, пусть так и поступают. Если не успеют, то это их проблема. Вокруг Олеси вовсю вился Огонек, да и к Ксюше многие присматривались, в последнее время она прямо расцвела. Вот что делает с людьми хорошее отношение.

    Алена заворочалась, видимо просыпаясь. А я помню, что вчера она себя в алкоголе не сдерживала. В прочем как и все мы. Но на нее это было не похоже.

    ▬ Больше никогда не буду столько пить — просипела она.

    ▬ А зачем ты вообще столько пила? — спросил я, а сам поднялся и пошел к кувшинам. Один отнес Алене, а второй выпил сам.

    ▬ А иначе я бы не решилась к тебе приставать — ответила Алена.

    ▬ Тогда отставить не пить — скомандовал я. — Сегодня напиваемся снова!

    ▬ Дурачок — рассмеялась Алена, отхлебнув половину кувшина — Это же только чтобы в первый раз. А так теперь можно и без алкоголя.

    ▬ Уф — я допил свой кувшин.

    ▬ Уф — допила и она свой.

    ▬ Виктор, говорит что после кувшина надо вздремнуть.

    ▬ А можно не сразу? — спросила она приглашая меня обратно на кровать.

    ▬ Наверно можно, но спрашивать мы об этом не будем — ответил я.

    И мы уснули, и конечно не сразу. А днем после того как, проснулись второй раз, умылись и поели, пошли гулять. Алена держала меня за руку и о чем то рассказывала. Ничего важного, но ей очень нравилось, просто идти по городу и болтать ни о чем.

    Еще вчера я всех предупредил, о том, что с верхних этажей придется съезжать. Так как повторения истории с Петром и Вилли я не хотел. На нас конечно пока никто не нападал, но и подстраховаться бы не помешало. И еще я выяснил, что нам отремонтировали весь подъезд целиком, но никто из ребят так и не заехал в свою квартиру. Все ждали когда я вернусь. Было очень приятно и неожиданно.

    Пока мы гуляли, то забрели и в библиотеку. Продавец занимался сборами, но все же меня принял.

    ▬ Вы что, закрываетесь?

    ▬ Не понял? — удивленно спросил меня продавец. — Вы же вроде как наш новый арендодатель.

    ▬ Меня долго не было, можете пояснить?

    ▬ Мы разговаривали с Алиной, и договорились что переезжаем в ваш квартал. Там есть отличное, просторное и светлое помещение и для нашего небольшого и скромного предприятия, очень подходящее.

    ▬ Ну не такое уж и скромное. А куда конкретно? — спросил я.

    Он развернул карту, похоже они были у всех, кроме меня. И показал конкретное место. Это действительно было на нашей территории, но немного в стороне от того дома, где мы жили.

    ▬ Хорошее место, мы только час как прошли мимо — ответил я. — Тогда добро пожаловать к нам.

    ▬ И еще, если вы не против, то мы бы попросили Алену, выделить нам несколько цветов, для нашего магазина.

    Пока меня не было, Алена успела сделать свою оранжерею, и даже вырастила несколько цветов, которые очень понравились жителям города.

    ▬ Я с большой радостью! — воскликнула Алена, вся сияя. Алена как добрейшая душа все готова была сделать и причем бесплатно. Но во мне проснулась Алина, а точнее ее голос, который подтвердил, что такие вещи надо поручать ей.

    ▬ Я думаю, вы сможете договориться об этом с Алиной — ответил я продавцу, и он меня понял. Благо сам был человек деловой и все понимал.

    ▬ Хорошо, я уточню этот момент у нее — сказал продавец.

    ▬ А вы еще не все собрали? Можно взглянуть? — спросил я. — Меня долго не было и хотелось бы обновить свои навыки, если есть что — то подходящее.

    ▬ Конечно, сейчас я вам все покажу.

    И вот тут я понял, что действительно потерял очень много времени, пока носился по другому городу. Как я это понял? Так навыков была целая куча. Даже заклинания, которые обычно расхватывали сразу, были в ассортименте и как будто не востребованы. И от выбора просто разбегались глаза.

    ▬ А почему так много? — спросил я.

    ▬ Люди поняли, что лучше иметь мало навыков, но прокачанных, чем много и слабых. Поэтому и реже стали покупать.

    ▬ Зато теперь книги с улучшением подскочили в цене? — спросил я.

    ▬ Пока держим цены. Но вы правы, их раскупают — ответил продавец.

    ▬ Кстати, а когда аукцион? — спросил я.

    ▬ Завтра вечером и у нас есть несколько интересных лотов. Как вы заметили здесь нет ни одного навыка с рангом выше редкого, мы их продаем с аукциона.

    ▬ Какая стартовая цена?

    ▬ 50 серебряных монет. Но редко продается ниже 100.

    ▬ Тогда дождусь аукциона, а сейчас возьму улучшение навыков, сколько у вас есть?

    ▬ Сейчас в наличии 8 книг.

    ▬ Заберу все.

    ▬ С вами всегда приятно иметь дело — с улыбкой ответил продавец.

    И мы покинули магазин. Один еще не вернулся и мы погуляли по парку и вернулись в гостиницу. Сегодня мы планировали заезжать в свои квартиры. Вот только выбирать их нужно заново, так как верхние этажи пока под запретом. В этот раз ажиотажа не было, хотя Алина и пыталась устроить забег.

    Я нашел квартиру Алены на первом этаже. Она была такая же угловая, как и у меня на последнем. И я занял место прямо над ней. Остальные разместились с не меньшим комфортом. Вот только в квартирах было пусто. Отличный ремонт, который нам сделали сиял чистотой, новизной и пустотой. Надо обживаться. Вот только как это сделать, если мебель купить негде. Этот вопрос мы задали Виктору. Он же где — то находил себе предметы для обустройства гостиницы.

    ▬ Так это пока не проблема, но в будущем станет. Пока пользуемся тем, что осталось на складах и удается вынести из квартир без хозяев. А завтра приведу человека, он вас на склад отведет. Недорого и выбор пока большой.

    Так мы и провели вечер в беседах, но уже без безудержной попойки. А утром всей толпой отправились на склад. И это был не склад, а складище! Огромный ангар, как оказалось таких было три, наполненный сверху до низу мебелью и всем, что может пригодиться в доме. Мы зависли почти на весь день. Я решил, что моя квартира станет неким приютом холостяка, пока я еще мог такое себе позволить. Я посмотрел на то, что выбирает Алена и понял, что если не сделаю себе такое гнездо, то жить мне всю жизнь в цветочках, рюшечках и бантиках. С одной стороны я был не против, ведь там будет Алена, но с другой и по другому тоже хочется. Надо же все в жизни попробовать.

    А вечером мы отправились на аукцион. В виду отсутствия большинства бойцов города, которые сейчас с Одином заканчивали противостояние с соседним городом, зал был наполовину пуст. Была только наша группа, как оказалось у нас деньги были. Перед походом на аукцион Алина всех собрала за столом и отчиталась.

    Получалось так, что группа сама фармила как комбайн и у каждого было не менее трехсот монет. Какую то часть уже успели потратить на навыки и на характеристики, но никто не бедствовал. Помимо этого они не забывали и в копилочку откладывать. А там накопилось чуть более 200 монет. И это было очень много по нынешним меркам. А помимо этого Алина развила бурную деятельность. Во первых она сдавала помещения, которые были на нашей территории и даже умудрилась сдать несколько квартир. Это принесло нам еще около 100 монет серебром. Но самый большой источник дохода — это дубы. А точнее их древесина. В городе уже были строители, а сейчас появились и другие мастера. Оказалось, что дубы отлично подходили для любого изделия из дерева и охотно покупались. Не стоит забывать и о городе. Казна еще испытывала трудности, но сводила концы с концами. Мы были освобождены от налогов. Один так и сказал Алине, что с нас их никто брать не будет, слишком много от нас пользы и все такое. Хотя думаю это было сделано и для того, чтобы лишний раз привязать нас к городу. Пока я не видел, кем можно нас заменить. А дубы принесли нам более 500 монет, конечно же серебряных. И того у на в копилке было чуть больше 800 монет. И это не считая денег в наших инвентарях.

    ▬ Предлагаю так — сказал Михаил, как главный мозг и центр боевой группы. — У нас все есть, благодаря Максиму. Есть где жить, вкусно есть, сладко спать. Экипировка у нас нормальная, не супер, но очень даже ничего. Навыки есть и они даже прокачиваются. То есть мы по сути обеспечены полностью. А макси так вообще читер. Тогда предлагаю не драться за мелочевку, типа нового навыка, совсем не обязательного или что — то такое. Надо покупать действительно стоящие вещи, либо такие какоторые не потребуют лишних затрат.

    ▬ А например? — спросил Павел, и этот вопрос интересовал всех.

    ▬ Редкий навык, желательно пассивный. Вообще обращайте на них внимание — это отличное усиление, без того, что надо не забывать его использовать. А с этим у всех наблюдаются проблемы. Второй пример — ошейник на Тирана. Зверь стал гораздо мощнее и при этом ничего не надо делать. Одел и все. И конечно не забываем про редкие и полезные навыки.

    ▬ Ну и не забывайте, что живем мы один раз. И если что — то очень хочется, то вполне можно себе это позволить. Конечно, если это не опустошает нашу казну — добавил я.

    ▬ В общем, — подвел итог Михаил — стараемся покупать разумно и не спешим. Если что — то будет очень нужно для группы я и из своего кармана денег не пожалею, все равно ежат без дела.

    ▬ И я не пожалею — добавила Алена, которая всем всегда хотела помочь, причем бескорыстно.

    ▬ И я — добавила Ксюша и радостно воскликнула — За покупками!

    И мы пошли. Все поддержали идею Михаила, особенно с тем, чтобы выложить и свои деньги. Жаль я сейчас не мог стрясти с Одина деньги, которые копились от города. Там наверно, тоже была приличная сумма. Вот только не знаю какая.

    Первый лот на совсем не впечатлил. Книга навыков для мага воздуха. У нас такого даже не было. Так что вообще мимо кассы. Хотя заклинание и было интересным. Создавало ураган, который сносил все на своем пути, но вот требование по количеству манны было запредельным. Ни один из нас не мог бы его использовать. Она ушла за 110 монет. Торг был вялым, но все таки был.

    Второй лот был более интересным. Героический меч, с отличным уроном и дополнительными характеристиками. Снова мимо нас, так как нам такой был не нужен. Просто у нас не было мечника. А вот остальные за него развернули настоящую битву. И в итоге цена выросла до 324 монет. Я бы если честно за него столько не отдал. Но это я, у меня вообще проблема с оружием решена раз и навсегда. Я ведь даже не все свойства своих клинков еще открыл.

    Третий лот был эпический набор снаряжения, для навыка походный лагерь. Михаил оживился и ткнул меня в бок, показав раскрытую руку. Это был условный знак. Берем, но не особо торгуемся. Этот же знак увидела и Алина и стала внимательно следить за ставками. Торговались вяло. Видимо далеко не у всех был этот навык, да и вообще предметы были бытовыми, а не боевыми. И интереса не вызывали. В итоге мы смогли забрать его за 70 серебряных монет. Навык у нас был у Василия.

    ▬ Это бомба на отдыхе — шепнул мне Михаил. — Когда постоянно качаешься нужно сбрасывать стресс. А тут у нас будет роскошный лагерь. Причем с охранным куполом и сигнализацией.

    Я еще не понимал как это работает, но раз Михаил сказал, что надо, то берем.

    А вот за четвертый лот началась настоящая драка. Только в переносном смысле. Это были семена.

    'Универсальное цветочное семя.

    Ранг: героический

    Умелый цветочник может вырастить растение, дающие ростки превращающиеся в любой цветок, результат зависит только от фантазии самого мастера'

    И вот тут Михаил с Алиной все решили без меня. Он сжал руку в кулак, что означало, что берем за любые деньги. Алена сидящая с другой стороны от меня, сжала мне руку. Я не понимал, что это и зачем это нужно, но стал переживать как и другие. А цена росла. Причем как на дрожжах.

    ▬ Это мы удачно зашли — шепнул мне на ухо Михаил.

    ▬ Поясни, нахрена нам эти семена? Точнее семя.

    ▬ Это наши будущие деньги. Ты думаешь в городе не знают кому принадлежат дубы? Их даже пытались украсть и пересадить, но там Тиран. Он сожрал троих — и Михаил улыбнулся. — Да и сами дубы не так просты оказались, они сами себя охраняют.

    Он немного помолчал, наблюдая за торгами.

    ▬ Все понимают, что дубы приносят нам много денег и теперь хотят тоже иметь такую кормушку. А кто знает, даст это семя что — то прибыльное или нет. Вот и стараются. А нам желательно не упускать и создать монополию.

    В ответ я кивнул. Видимо этот вопрос уже обсуждался, пока меня не было и план по тому как упрочить наше экономическое состояние уже был. И я этому был рад. Значит группа уже не видит своего будущего друг без друга и каждый готов вкладываться в это будущее. Только пока Василий не нашел себе место. Он просто сам не знал, что хочет.

    И в торгах мы выиграли, правда отдали за это 734 монеты. И на этом наши деньги закончились. Но вот недругов мы нажили. Несколько человек бросали в нашу сторону совсем не дружелюбные взгляды. Но пусть только попробуют, я им устрою настоящий кровавый ад. Пока будут играть честно и конкурировать честно, то я не буду вмешиваться, а буду работать над усилением. Но если кто — то решит, что можно использовать силовые методы, то тут уж простите. Мои клинки всегда наготове, и они любят фонтаны крови.

    Деньги закончились, но это были только общие. Михаил опросил всю группу. И оказалось, что на всех у нас около полутора золотых. И мы стали ждать. Книги навыков пропускали, они нам были не особо нужны, хотя среди них были и очень интересные. Например увеличение веса, силы и телосложения на несколько секунд. Я думаю, что это было отличный навык для того кто атакует двуручным оружием. А количество секунд можно увеличить за счет книг улучшения навыков.

    В общем аукцион нам понравился. Хоть мы и не нашли больше ничего интересного. Никто не нашел для себя ни навыка, ни какой — то вещи. А потом я вспомнил про артефакты у меня в инвентаре. Сколько бы такие стоили? Я конечно не собирался ничего продавать но прикинуть можно было. И я думаю, что каждый не меньше золотого, а может и гораздо больше. Никто еще не понимал их истинной ценности. Я и сам не понимал. Но их пока точно никому не отдам. Что — то мне подсказывало, что они мне еще пригодятся.

    Мы были довольны и вернулись к себе домой. Конечно, сначала зашли к Виктору и очень вкусно поужинали.

  

  
    Глава 18 Инициация завершена, да здравствует новая инициация (1 часть)

    Глава 18

    Инициация завершена, да здравствует новая инициация

    А вот потом мне решительно нечего было делать. Алена сказала, что сегодня будет занята и ее лучше не беспокоить. И я ее вполне понимал. Говорила она это с каким — то виноватым видом, как будто она меня предает. Я ее успокоил как мог, и вроде она все поняла. Да и я сам все понимал. Семя, с цветком, было очень интересным предметом. И я бы сам наверно заперся с ним, если бы у меня было соответствующий навык. Ее интерес был понятен. Да и стараться она будет не только для себя, но и для всей группы.

    Поэтому я сидел с Виктором в баре.

    ▬ Может к дедам наведаться? — спросил я у него.

    ▬ Было бы хорошо — ответил он и отхлебнул пива из кружки.

    ▬ Может и ты со мной?

    Он задумался.

    ▬ А давай — наконец решил он. — Завтра утром рано выйдем, там переночуем и вернемся. После завтра вечером будем на месте.

    ▬ Вот и славно. Надо им гостинцы собрать.

    ▬ За это не переживай — ответил Виктор. — Это как всегда с меня.

    ▬ Как удобно, что ты есть — сказал ему я улыбаясь.

    ▬ Всем удобно. А бармену — работа — проворчал он.

    ▬ Устал за стойкой стоять?

    ▬ Нет, устал завидовать. Все ходят, бьют монстров, воюют с другими, добычу приносят, и вообще.

    ▬ Понятно — ответил я. — А ты чего не ходишь? Хотя бы иногда?

    ▬ Да один тут меня чуть ли не привязал. Я же что — то вроде его зама, правда негласного. Но я пожалуй откажусь от этого как он вернется.

    ▬ А когда кстати?

    ▬ По плану завтра возвращается, по крайней мере бегунок так сказал — ответил Виктор.

    ▬ А мы как раз свалим.

    ▬ Поэтому и свалим, что он вернется и пусть сам со всем разбирается, надоело!

    Видимо у него действительно накипело. Такое бывает, людям вообще свойственно выгорать, если постоянно заниматься одним и тем же. А у Виктора еще и наглядный видеоряд из игроков перед глазами постоянно. Наверное, он думает что жизнь проходит мимо.

    Мы попрощались. Алену ждать было бесполезно, я лишь предупредил Михаила, что пойду навестить дедов. Он одобрил, так как все равно заняться было решительно нечем, все ждали возвращения Одина.

    И утром мы с Виктором стартовали из столицы. Мы вышли очень рано, поэтому у дедов были когда еще не наступил вечер. В этот раз никаких шуток не было, но Царица и Шерхан все равно меня облизали. Как и Виктора. Они в целом были ласковыми зверями, к тем кого признают за друзей. Или к тем, кого за друзей считают Петрович и Михалыч.

    А потом был очень хороший и приятный вечер. Виктор помимо гостинцев принес кучу бутылок со своими напитками и устроил целую дегустацию. Я не был знатоком, поэтому мне понравилось почти все. А вот деды критиковали каждую рюмочку и оставляли свои комментарии. А Виктор слушал их с очень серьезным и сосредоточенным лицом, и даже записывал что — то на листочке. Они говорили, что горчит, а что отдает спиртом, какой напиток чем лучше закусывать и так далее. А я просто выпивал маленькую рюмку, в которые разливал Виктор нам напитки и играл с Шерханом и Царицей. А им это было только в радость. Видимо деды не часто уделяли им внимание.

    Напиться было невозможно. Слишком много закуски, слишком маленькие рюмки и большие перерывы между ними. Но и уели такой не было. Это был какой — то особый отдых. Надо будет в следующий раз взять с собой Алену. Тут как — то очень спокойно, одним словом — оазис. С этой мыслью я и уснул.

    А утром мы попрощались с дедами и отправились в обратный путь.

    ▬ А что? Деды так хорошо разбираются в напитках? — спросил я.

    ▬ Не то чтобы очень, но вот уважить их, самое то — усмехнулся Виктор. — Но и пару отличных советов они все таки дали. Я обязательно применю. У них может и нет какого — то особого вкуса, но вот опыт огромный. Они же каждый день и не по одному стакану.

    ▬ Откуда только у них здоровье?

    ▬ А вот этого у них после прихода системы хоть отбавляй. Я думаю их вообще ничего из оазиса не выгонит. Ты знаешь, что они еще ни разу не умерли?

    ▬ Серьезно?

    ▬ Вполне.

    Мы никуда не спешили и по пути даже сразились с несколькими мобами. Виктор сильно соскучился по этому и рубил их своим топором с каким — то остервенением. Ему точно надо было выпустить пар и он его выпускал. А я и не был против. Конечно в городе ждал Один с новостями, но это все может подождать.

    В течении пары часов я помогал Виктору выпустить пар. И после этого ему здорово полегчало. Он улыбался и радостно топал по дороге.

    ▬ Мобов все меньше и меньше — сказал он.

    ▬ Видимо у них есть лимит на возрождение, или вообще нет возрождения — ответил я. — Я вообще не понимаю как это работает, а система не удосужилась нам объяснить.

    ▬ Ну на то она и система, не обязана ничего объяснять. Кинет тебя в ведро с дерьмом, а ты попробуй махать лапками и взбить сливки.

    ▬ Вот только сливки из этого не получатся.

    ▬ А это уже твои проблемы, а не системы.

    А мы шли и дорога стелилась под нашими ногами. Вот на самом горизонте уже виднелся город. И мы даже ускорились. Впереди был Один с новостями, и еще мне интересно было, не освободилась ли Алена.

    ▬ Смотри — дернул меня за рукав Виктор. — Кто это? И что он делает?

    Я посмотрел в сторону от города и увидел какого — то парня. Он был в красном плаще и с капюшоном на голове. Он махал руками в воздухе, как будто пытается что — то перемешать. Расположился он так, что заметить его было сложно, даже если учесть цвет его одежды. На краю небольшой лесопосадки. Как Виктор его заметил?

    А парень и не думал останавливаться, а наоборот ускорил движение руками. Он смотрел строго на столицу и не обращал внимания ни на что вокруг. Как будто он колдует! Точно! Именно этим он и занимался.

    ▬ Он колдует! — крикнул я Виктору и сорвался с места, мгновенно уходя в скрыт. Я не знаю, что он задумал, но пусть лучше он меня не видит.

    Я побежал, планируя свой маршрут так, чтобы оказаться у него за спиной. Пришлось пробираться через лесопосадку, но даже не смотря на свою скорость я не успел. Парень закончил махать руками и на секунду свет погас. Что — то изменилось. Вот только я не понимал что. На всякий случай я продолжил двигаться к свой цели. И тут до меня дошел звук. Гул, который я уже слышал однажды, но тогда не стал разбираться с последствиями. И видимо зря. Надо было потратить время, а сейчас поздно. Гул усиливался и снова превратился в свист, как и в тот раз. А потом между облаками появился метеорит.

    Я уже знал, что произойдет, вот только ничего поделать не мог. Я уже был в плотную к магу, но как завороженный смотрел на то как падает небесный камень, прямо на город. А потом метеорит достиг своей цели. Землю тряхнуло, в центре города раздался взрыв. Громыхнуло сильнее чем в прошлый раз. Да и метеорит мне показался совсем чуть чуть, но крупнее. Это он так качается что ли?

    В секунду у меня сжалось сердце, как будто кто — то зажал его в механические тески и быстро, очень быстро закрутили. Оно бы и хотелось биться, но было неспособно. А в следующую секунду маг повернулся.

    ▬ О, привет! Видел большой бадабум? — он так и сказал Бадабум. И он глупо улыбнулся. А взгляд его был каким — то восторженно глупым. — Круто да?

    Я даже не сразу понял, что он обращается ко мне. А потом понял. И внутри меня стала подниматься волна. Волна ненависти, злости и желания убивать. И вся эта волна была направлена на него. «Бадабум. Маг 01. Ур. 60». А потом я не сдержался и вытащил свои клинки. Вот только действовал я сегодня не как обычно. Обычно я сразу вонзал оба клинка в тело жертвы и старался убить как можно быстрее. Сегодня я изменил этому принципу, но неосознанно. Первый клинок вошел в живот, но как будто моя рука специально не торопилась. Сила удара была достаточной чтобы пробить одежду и кожу, но вот том я двигал ей медленно. Сантиметр за сантиметром. Как будто старался не просто убить. А еще и помучить перед смертью. Второй клинок вошел ему в ухо. И я тоже не торопился с тем чтобы проткнуть его голову насквозь. А еще я не использовал навыки. Любой из них, мгновенно бы его убил. А мне это было совсем не нужно.

    Откуда во мне проснулась такая кровожадность я не знаю. Так то я парень совсем не злой. Ага, надо обязательно сказать об этом Петру с Вилли, и остальным отморозкам в городе, вот только они мне не поверят. Может быть и не зря.

    А вот до Бадабума похоже дошло, что он натворил что — то не то. Или не дошло. Но его лицо исказила гримаса боли. Причем он явно испытывал это в первый раз. Вот не поверю, что ходить по городам, населенными людьми, а потом сбрасывать на них метеорит будет нормальный человек. Но и в том, что многие его захотят убить, я не сомневался.

    ▬ За что? Я же квест выполняю — прохрипел он, когда уже струйка крови бежала из уголка его губ. Потом он закашлялся и умер.

    ▬ Нееееет — орал Виктор, а через несколько секунд добежал до меня — Зачем? Зачем ты его убил.

    ▬ Не истери — ответил я.

    А он действительно сейчас был не совсем спокойным, и я его не осуждаю. Мне то было на ком и удалось сбросить весь пар. А вот ему пока не на ком было успокоится. Но он быстро нашел. Два деревца в посадке были срублены двумя ударами могучего топора.

    ▬ Так зачем? — уже спокойно спросил он.

    ▬ А что еще делать? Он на нас напал, ну в смысле на город, вот я и убил.

    ▬ Мдаааа, Максим, молодой ты еще — сказал Виктор — и в первую очередь в мозгах. Надо же было поймать, обезвредить и допросить. Все выяснить, а уже потом… А, — махнул он рукой — что уж теперь. Но в следующий раз не убивай сразу. Проткни ему ноги и руки, чтобы он ничего сделать не мог. Даже можешь отрубить, но вот не убивай. Что мы теперь о нем узнаем? — и он пнул тру Бадабума. — Ты хоть имя посмотрел?

    ▬ Ага, Бадабум, 60 уровня. Но класс у него странный.

    ▬ Что за класс?

    ▬ Написано было Маг 01. Я в первый раз вижу цифры в классе.

    ▬ Ни хера себе, я тоже об этом слышу в первый раз. Ладно пойдем в город, смотреть что натворил этот придурок.

    И мы пошли. А в городе все оказалось не так страшно, как нам казалось изначально. Да, метеорит упал в самый центр. Да он разрушил много зданий и убил много игроков. Но по сути, все это было можно восстановить. Но вот чего я ему не прощу так это трех вещей. Во — первых моих друзей и особенно Алену. Хорошо, что это были их далеко не последние жизни. Иначе, я бы прямо сейчас отправился его искать. Во — вторых наш дом. Он просто перестал существовать. И когда он разрушился то и погибли все, так как они собирались на ужин и отправились домой перед этим отдохнуть. И в третьих дубы. Часть парка сгорела. И хотя уцелело больше половины, и даже все три основных дерева были на месте, хоть одно и пострадало. Но это был уже совсем перебор. Говорят, что дерево закрыл своей тушей Тиран и принял на себя большую часть ущерба. И если это действительно так, то я ему был очень благодарен. И вот за все эти вещи, он от меня пощады может не ждать.

    Вообще нам повезло в какой — то степени. Большую часть урона принял на себя тот район, в котором был Один и где он выстраивал свою иерархию. Но там в момент удара было не многолюдно. Просто потому, что все занимались беженцами на окраинах. А Алена не была с беженцами, потому что занималась новым растением. И ее это завело в ловушку. Когда мы с Виктором добежали, то я увидел как Василий с Михаилом держат на плечах какую — то плиту, и из под нее вылезает Алена с драгоценным растением в руках. Драгоценным для нее, а не для меня.

    И как только я ее увидел, а она меня и мы улыбнулись друг другу, то тут система решила напомнить о себе. Мол не забываем, я все таки тут главная, а не ваши цветочки, любовь, война и вот это все.

    Перед глазами появилась надпись:

    'Внимание игроки!

    Инициация игроков в системе завершена. Теперь вам доступен полный функционал вашего аватара.

    Начинается инициация мира…

    Начинается инициация городов…

    Начинается инициация монстров…'

    Сообщение от системы:

    Уважаемые читатели!

    На этом первый том заканчивается. Я написал его очень быстро и буквально через два дня начну писать следующий. Обязательно читайте продолжение приключений Максима и его друзей.

    Вам доступен квест:

    Пройдите инициацию в качестве читателя

    ▬ Подпишитесь на автора

    ▬ Поставьте лайк

    ▬ Добавьте произведение в библиотеку

    ▬ Напишите комментарий

    Награда: спасибо от автора, книга с навыком «чтение второго тома», книга повышения характеристики карма +1

    Характеристики аватара Максима на коне первого тома.

    Максим

    Раса: Человек

    Возраст: 20 лет

    Уровень: 30 Опыт: 47769453000/80530636800

    Жизней — 7 Здоровье: 465/465

    Класс

    Пляшущий в тенях.

    Основные характеристики

    Ловкость — урон, шанс нанесения критических повреждений

    Скорость — урон, шанс нанесения калечащих ударов

    Интеллект — урон, возможность использовать заклинания при атаке

    Класс: абсолют

    Характеристики:

    Сила — 31 (+2 повязка, +3 кольцо, +3 кольцо)

    Силач. Вы можете переносить на 50 % больше веса в инвентаре

    Ловкость — 186 (+3 перчатки, +1 кольцо, +3 плащ,)

    Бонус: Легкая мишень (шанс увернуться от атаки — 15 %)

    Скорость — 187 (+3 кольцо, +5 сапоги)

    Бонус: Легкий шаг (вы движетесь на 30 % быстрее)

    Телосложение — 16 (+1 кольцо)

    Легкая регенерация: ваши раны заживают быстрее на 20%

    Выносливость — 23 (+5 сапоги)

    Бонус: Короткий сон (вам нужно меньше времени чтобы выспаться)

    Интеллект — 109 (+2 повязка)

    Бонус: Видеть еще больше (вы видите еще больше остальных)

    Знания — 1

    Мастерство — 1

    Свободных очков: 0

    Броня — 30 (30 рубаха)

    Сопротивление — 0

    Предметы:

    'Клинки внезапной смерти (левый и правый), мизерикорд

    Класс: абсолют

    Урон: 8–16

    Прочность: неразрушимо

    Материал: кровь, дерево

    Тип: короткие клинки, ножи (кинжалы)

    Масштабируемый (крадут опыт героя, чтобы развиваться)

    Прогресс: скрыто

    Владелец — Максим (нельзя потерять, сломать, украсть, продать, передать)

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Длань горного короля, арбалет

    Класс: редкий

    Урон: 20–40

    Прочность: 99 из 100

    Материал: дерево, волос, металл, серебро

    Тип: арбалет

    Бонусы: наносит дополнительно 20 % урона по противникам без брони или с легкой броней, добавляет урон ядом 20 % от урона'

    'Самовосполняющийся колчан болтов

    Класс: редкий

    Количество: 20 из 20

    Материал: дерево, металл, перья

    Бонусы: Восполняет запас (1 болт за 10 минут), дополнительный урон огнем 20 % от атаки, дополнительный урон по противникам без брони или с легкой броней — 20 %'

    низкокачественные штаны

    'Плащ убийцы

    Класс редкий

    Материал шерсть

    Прочность 78 из 100

    Тип: легкая броня, плащи

    Бонусы: +10 % к урону, +3 к ловкости, +10 % шанс нанести увечье'

    'Простая рубаха

    Класс качественная

    Материал хлопок

    Прочность 42 из 50

    Тип: легкая броня, нательная броня

    Бонусы Защита 30 единиц, плюс 5 % к скорости передвижения'

    'Повязка на глаз

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 88 из 100

    Тип: украшение

    Бонусы +2 к интеллекту, +2 к силе, инкогнито (скрывает класс и уровень от существ игроков равного или ниже уровня'

    'Перчатки охотника

    Класс редкий

    Материал кожа

    Прочность 92 из 100

    Тип: легкая броня, перчатки

    Бонусы +3 к ловкости, +10 % к навыку стрельбы из лука, +10 % к скорости атаки'

    'Сапоги гонца

    Класс: редкий

    Материал: Кожа

    Прочность 99 из 100

    Тип: легкая броня, обувь

    Бонус +10 % к скорости передвижения, +5 к скорости, +5 к выносливости'

    'Простое кольцо ловкости

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к ловкости'

    'Простое кольцо телосложения

    Класс: некачественный

    Материал: бросовый металл

    Тип: украшение

    Бонус +1 к телосложению'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Хорошее кольцо силы

    Класс: редкое

    Материал: золото

    Бонус +3 к силе, +10 % к переносимому весу, +10 % к урону двуручного оружия'

    'Кольцо стремительности

    Класс: качественный

    Материал: бронза

    Тип: украшение

    Бонус +3 к скорости, +5 % к скорости атаки.'

    Малое зелье лечения — 4

    Восстанавливает 10 единиц здоровья и увеличивает регенерацию на 20%

    Способности:

    'Усиленная боль

    Способность (пассивная)

    Класс — героический

    Усиливает ваши ощущения боли на 49,3%

    Итого 149,3 %'

    'Развивающийся взгляд

    Способность (активная)

    Класс — героический

    Откат — нет

    Улучшает ваше зрение. Позволяет смотреть вдаль, видеть в темноте, видеть магические предметы, видеть невидимое, обнаруживать ловушки, видеть уязвимые места.

    Прогресс развития — 18 %'

    Навыки:

    'Прячущийся в тенях

    Навык (активный)

    Откат: 1 минут 00 секунд (предел)

    Вы можете успешно избегать взгляда других существ

    Наносит дополнительный урон при атаке.

    При атаке, воровстве или взаимодействиями с предметами навык сбрасывается

    Шанс сброса навыка при взаимодействии с предметом — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при атаке — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при воровстве — 99%

    Прогресс: скрыто

    Шанс сброса навыка при использовании других навыков — 99%

    Прогресс: скрыто'

    'Управляющий смертью

    Навык (активный)

    Откат: нет отката

    Вы можете управлять своей смертью

    Вы можете выбрать место возрождения. Доступно 2 слота'

    'Внезапная смерть

    Навык (активный)

    Откат: 13 часов 45 минут

    Условие применения: цель не должна вас видеть

    Вы наносите цели чудовищный урон, урон всегда критический, всегда калечащий

    Урон от атаки*10 (возможно увеличение коэффициента)

    Стихийный урон: 0'

    'Единение с тенями

    Навык (пассивный)

    Откат: нет отката

    Условие применения: наличие теней

    Вы видите тени, чувствуете их, знаете их.

    Радиус 5 метров'

    'Теневой прыжок

    Навык (активный)

    Откат: 60 минут

    Условие применения: наличие теней

    Находясь в одной тени, вы можете переместиться в другую

    Радиус 5 метров'

    'Единение с духами теней

    Навык (активный)

    Откат: 20 часов 40 минут

    Условие применения: наличие духа теней

    Вы можете слиться с духом теней и получить его силу

    Длительность: 5 секунд'

    'Владение короткими клинками

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете короткие клинки, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону короткими клинками

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Владение ножами

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете ножи, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к урону ножами

    +10 % шанс нанести кровотечение (в течении 5 секунд наносит дополнительный урон, равный нанесенному атакой)

    +10 % вероятности критического удара'

    'Навык амбидекстер

    Навык (пассивный)

    Класс редкий

    Вы учитесь владеть оружием обеими руками. Урон от отстающей руки догоняет ведущую.

    Урон правой рукой: 100%

    Урон левой рукой: 50%

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто'

    'Владение средней броней.

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете среднюю броню, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к защите при использовании средней брони

    +10 % избежать эффекта при ударе при использовании средней брони

    +10 % к шансу сократить вдвое урон при использовании средней брони'

    'Владение легкой броней.

    Навык (пассивный)

    Класс: редкий

    Чем больше вы используете легкую броню, тем более искусным вы становитесь.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто.

    Бонусы:

    +10 % к защите при использовании легкой брони

    +10 % избежать эффекта при ударе при использовании легкой брони

    +10 % к шансу сократить вдвое урон при использовании легкой брони'

    'Навык поиск кладов (не боевой навык)

    Навык (активный)

    Класс: редкий

    Позволяет игроку попытаться найти спрятанный клад в радиусе 10 метров.

    Ранг: новичок

    Прогресс: скрыто

    Откат: 24 часа

    Условие: отсутствие врагов в радиусе 10 метров.'

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Награда духов — скрыто

    Квесты:

    'Сложный квест: основать поселение

    Выберите место для поселения и активируйте этот квест

    Награда — поселение, владение, налоги'

    Деньги: 0 золотых 264 серебряных 112 медяков

    Инвентарь:

    'Сердце города.

    Класс: эпический

    Материал: жемчуг

    Дает возможность в любом месте построить город и стать его основателем и владельцем.

    Бонусы для города:

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто

    Скрыто'

    'Филактерий.

    Класс: божественный

    Материал: кристалл души

    Дает возможность высшему существу воплотиться в этом мире'

    'Великая кость

    Класс: эпический

    Материал: кость

    Тип: материал для развития питомца.

    Скормите эту кость питомцу и она сама встроиться в его организм.

    Бонусы:

    +30 % к силе навыков и заклинаний

    +50 % к запасу здоровья, выносливости и манны

    +30 % ко всем характеристикам

    Навык «Я так где и он» (Вы в любой момент можете переместиться к питомцу, или питомец может переместиться к вам. Откат: 7 дней)'

    'Молот опытного кузнеца

    Класс: редкий

    Материал: дерево, металл, медь

    Тип: ремесленный инструмент

    +20 к силе, +5 % к скорости ковки, +5 % к качеству изделия'

    'Сфера отрицания.

    Класс: героический

    Тип: аксессуар

    Запрещает подслушивать, подглядывать, находиться в невидимости в радиусе 10 метров'

  

  
    Nota bene

    Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.

    Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15 % на Premium, но также есть Free.

    Еще у нас есть:

    1. Почта b@searchfloor.org — получите зеркало или отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.

    2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».

    * * *

    Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:

    Инициация. Том 1. Игрок
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    Инициация. Том 1. Игрок


    
      		Глава 1 Прелюдия


      		Глава 1 Прелюдия (2 часть)


      		Глава 1 Прелюдия (3 часть)


      		Глава 2 Ты Игрок!


      		Глава 2 Ты Игрок! (2 часть)


      		Глава 2 Ты Игрок! (3 часть)


      		Глава 3 Банда (1 часть)


      		Глава 3 Банда (2 часть)


      		Глава 3 Банда (3 часть)


      		Глава 4 Исход (1 Часть)


      		Глава 4 Исход (2 Часть)


      		Глава 4 Исход (3 Часть)


      		Глава 5 Дорога (1 часть)


      		Глава 5 Дорога (2 часть)


      		Глава 5 Дорога (3 часть)


      		Глава 6 Столица (1 часть)


      		Глава 6 Столица (2 часть)


      		Глава 6 Столица (3 часть)


      		Глава 7 Земля некромантов (1 часть)


      		Глава 7 Земля некромантов (2 часть)


      		Глава 7 Земля некромантов (3 часть)


      		Глава 8 Квест, квест, квест (1 часть)


      		Глава 8 Квест, квест, квест (2 часть)


      		Глава 8 Квест, квест, квест (3 часть)


      		Глава 9 Некроманты, такие некроманты (1 часть)


      		Глава 9 Некроманты, такие некроманты (2 часть)


      		Глава 9 Некроманты, такие некроманты (3 часть)


      		Глава 10 Некроманты не так просты (1 часть)


      		Глава 10 Некроманты не так просты (2 часть)


      		Глава 10 Некроманты не так просты (3 часть)


      		Глава 11 Город и все, все, все (1 часть)


      		Глава 11 Город и все, все, все (2 часть)


      		Глава 11 Город и все, все, все (3 часть)


      		Глава 12 Ишь чего удумал? (1 часть)


      		Глава 12 Ишь чего удумал? (2 часть)


      		Глава 12 Ишь чего удумал? (3 часть)


      		Глава 13 Крыса, крыса, подлая крыса. Раз! Два! Три! (1 часть)


      		Глава 13 Крыса, крыса, подлая крыса. Раз! Два! Три! (2 часть)


      		Глава 13 Крыса, крыса, подлая крыса. Раз! Два! Три! (3 часть)


      		Глава 14 Новый вызов (1 часть)


      		Глава 14 Новый вызов (2 часть)


      		Глава 14 Новый вызов (3 часть)


      		Глава 15 Кровавый рассвет (1 часть)


      		Глава 15 Кровавый рассвет (2 часть)


      		Глава 15 Кровавый рассвет (3 часть)


      		Глава 16 Кровь и слезы (1 часть)


      		Глава 16 Кровь и слезы (2 часть)


      		Глава 16 Кровь и слезы (3 часть)


      		Глава 17 Окончание войны (1 часть)


      		Глава 17 Окончание войны (2 часть)


      		Глава 17 Окончание войны (3 часть)


      		Глава 18 Инициация завершена, да здравствует новая инициация (1 часть)


      		Nota bene


    


  


