
  
    Глава 1

    Выражаю глубокую благодарность Ивашиненко Денису за его ценные советы и помощь в написании книги.

    Искусственное солнце Диоса стало подниматься на небо, и город всё больше озарялся его светом. Я оглядел искусственное светило божественным взором.

    В отличие от простых демонов мне было видно куда больше. Для меня оно выглядело, как своего рода полупрозрачный конструкт, с множеством энергетических узлов из божественных заклятий. Цвет, яркость, скорость подъёма и направление, все это мог задавать я или один из Лордов имеющих высокий допуск к Диосу.

    В данный момент, этим проектом я был очень доволен, хотя поначалу мы с Якшу, намучались с ним не мало, пока настройки не стали на мой взгляд удовлетворительными. Но по большему счёту такие работы по моделированию Слоя, изменению климата, ландшафта мне всегда нравились. Если уж быть до конца честным с собой, то это нравилось даже больше, чем сражения с другими Лордами, тренировки с оружием и всякого рода боевые действия.

    В душе я наверное больше художник, и это особенно раскрылось, в тот момент, когда я научился по своей воле менять свой небольшой «Мир». Простым Лордам Бездны тоже многое доступно, но такой «полный допуск» есть только у правителей Слоёв. Когда я был обычным Лордом Пазунии, то о подобной Силе мог лишь мечтать.

    Сидя в позе лотоса на одной из крыш Нахаббурга, я с чувством удовлетворения смотрел на пробуждающийся город у своих ног. С каждым днём он становился всё красивее и величественнее, чем ранее.

    В данный момент я был один, без своих телохранителей, но под действием Высшей Невидимости. Дабы не привлекать к себе лишнего внимания, и спокойно насладиться зрелищем просыпающегося города. Угроза убийц из Ада, конечно никуда не делась, но иногда я позволял себе одиночные прогулки. Во время которых старался вести себя максимально незаметно.

    С того момента, как мы одолели Алого Бога прошло чуть более трёх месяцев. Основные порталы на Диос были открыты, Слой перестал быть изолирован, поэтому потоки переселенцев сюда значительно усилились. Что же касается постройки столицы, то даже когда шло противостояние с Миром Разломов, строительные работы практически не прекращались. Благодаря чему мы уже почти закончили все намеченные здания, и часть рабочих уже приступило к возведению крепостных стен города.

    С моего участка было хорошо видно, как на окраине города уже была установлена арка ворот, вокруг которой уже началась постройка самих стен. Толщиной более трёх метров. Массивные каменные блоки доставляли в основном с северной части Слоя, где у нас происходила основная добыча и обработка камня. Благодаря малому расстоянию и использованию в работе зачарованных предметов труда, демонов и сотни големов разных видов, блоки поступали в город сплошным потоком. И уже совсем скоро, когда оставшиеся пятнадцать процентов построек будут завершены, мы сможем перекинуть все силы на возведение стены.

    Мои инженеры считают, что при таких темпах работы, Нахаббург будет полностью построен через два года. А это совсем немного даже для смертных, а для демонов вообще один миг.

    Конечно потом ещё будет период укрепления стен магией, а также совмещения их со сторожевыми башнями, но это уже всё мелочи, рабочие для этого не потребуются. Все эти тысячи строителей будут переброшены на другие работы.

    Что касается самого Диоса, то он тоже постепенно становился тем Слоем, который я представлял в своих мечтах. Он даже сейчас уже во многому напоминал Первичный План. Ну по крайней мере некоторые участки. Скажем, ужасная пустыня между Ваградом и Балфуром постепенно превращалась в цветущий молодой лес. Работы конечно предстояло ещё ужасающе много, но всё же, если телепортировать туда какого-нибудь человека с Первичного Плана, он скорее всего не сразу поймёт, что находится не в человеческом мире. Благодаря друидам, и моей власти над Слоем тот пустынный участок сильно преобразился. Помимо деревьев и живности, там теперь протекала довольно красивая река. Вода там была, довольно чистой и в ней даже водилась рыба.

    Конечно всё не так уж радужно, если подумать. Внешне может и красиво, но труда было вложено не мало. Магические очистители и генераторы воды пришлось установить, разновидность рыбы вывести, да и вписать всё это в экосистему было совсем не просто. Но все же внешне это место стало красивым, и я часто посещал его используя для некой разновидности пикников. Ну, а чтобы всякие бараны не спалили и не загрязнили данный «заповедник», пришлось помимо друидов выставить там и более серьёзную охрану.

    Помимо окрестностей Балфура, довольно сильно преобразилась и западная часть Диоса. Участок между городом и моей главной крепостью — Зураном. В последнее время, если выйти из города через западные врата, которые мы уже тоже наметили, то любой житель столицы сможет увидеть перед собой не бескрайнюю пустыню, а нечто похожее на жиденький лес. Характерный для теплых регионов Первичного плана. А ближе к самой твердыне, лес становился гуще и красивее. В данный момент там даже создавали небольшой искусственный водоём. Носящий скорее эстетический характер, чем практичность.

    Из-за всех этих изменений ландшафта многие демоны считали меня в лучшем случае «странноватым». Зато смертные, составляющие большую часть жителей Слоя меня за эти изменения боготворили. Об этом показывали данные разведки, отчёты жрецов и настроение молящихся в моих храмах. Поэтому мне было достоверно известно, что большей части жителей Слоя нравятся мои новшества и они вполне довольны «проектом озеленения Слоя». И не желают чтобы Диос вновь стал пустыней, с вонючим затхлым воздухом и красными зловещими небесами. Ну, а демоны… их мнения я не сильно опасаюсь. Большая часть из них считает, что я делаю это для своей паствы, этакий весьма хитрый ход и притом весьма полезный. Ну, а кто считает, что я слишком человечен, об этом особо не болтают. Разведка у нас лютая да и система доносов распространена. Чуть что, все сразу бегут в храм к моим жрецам. А верхушка храма на моей стороне и они по большей части люди, притом ещё и самые преданные из мои последователи.

    Кстати, если говорить о Вере, то последний месяц я иногда ощущаю в себе нечто… Сложно объяснить что, но это похоже на внезапные приливы Сил и настроения. Вот сидишь себе на совете, слушаешь отчеты о строительстве или действиях соседей и тут бац… ощущаешь прилив настроения, словно на празднике оказался или в каком-то живописном месте. Эти приливы к сожалению коротки, но я заметил, что в эти моменты я даже физически становлюсь ещё сильнее. В общем по мнению Якшу это как раз то, что называют зарождением Божественности. Самые основы конечно, и так будет продолжаться ещё долго, до реального скачка далеко. Но все же это показывает, что я на правильном пути.

    К тому же стоит учитывать, что вообще-то при таком количестве жителей на Слое и числе верующих, я и не должен ещё особо что-то ощущать.

    Проанализировал я всё, что говорил мой друг Джеригал, да и отчеты разведки о становлении Лордов Принцами мы некоторые добыли. По большей части из них следовало, что чтобы Лорд стал Принцем, нужно куда больше времени, на перестройку ауры и души, да и верующих не в пример больше, чем есть у нас. Поэтому то что я вообще что-то ощущаю, скорее всего из-за того, что в отличие от остальных правителей Бездны, я отношусь к своей пастве по-особенному. Не просто гноблю и запугиваю, а реально делаю их жизнь лучше, и приятнее. Как в плане безопасности, так и своими изменениями Диоса. Смертные уже насмотрелись на ужасы и скудность Нижних Слоёв, и воспринимают солнце и природу, как чудо.

    Ну и конечно не стоит забывать, о моем более продвинутом обращении всех в новую веру. Всё это вкупе даёт замечательный результат. Хотя конечно до статуса Принца мне все ещё далеко. Всё же мало у нас жителей на Слое. Не хватает их до критической массы, столь необходимой для появления божественности.

    В данный момент на Диосе проживает чуть более сорока пяти тысяч жителей. В самом же Нахаббурге их порядка двадцати семи тысяч. Если судить за последние полгода, изменения не такие уж и большие. Но стоит учесть, что пока шло противостояние с Миром Разломов, потоки переселенцев к нам, сильно уменьшились. И лишь после победы над Алым Богом, ситуация стала резко исправляться. Особенный скачек произошёл за последний месяц. Нам наконец удалось закончить пару кварталов, да и хапаловые и мясные фермы смогли выйти на более крупные поставки. Благодаря чему, переселенцы вновь ринулись к нам. Немало этому поспособствовало и то, что меня считали весьма сильным бойцом и чемпионом. К тому же флот и армия Диоса была весьма сильна по местным меркам. Ну и конечно мои изменения Слоя, тоже не остались без внимания соседей.

    Как ни крути, а большинство жителей Бездны смертные, и если они имеют свободу, то стараются перебраться в наиболее приятный для них Мир. Из-за вот таких перебежчиков, у меня вышло не мало неприятных разговоров с соседними правителями. Кого-то из них удалось «послать далеко и надолго», но к некоторым пришлось прислушаться и даже ввести некоторые ограничения для новых желающих поселиться тут. Не сделай я этого, у меня бы сейчас было значительно больше жителей. Но зато это могло вызвать сложности с обеспечением и недовольство влиятельных Лордов.

    Однако в данный момент ситуация более-менее налаживалась. К нам приходило примерно столько переселенцев, сколько мы могли себе позволить, да и соседи на меня сильно не злились. Хотя стоит заметить Лорды Арулана, Вульгарии и даже Чебада тоже провели некие косметические изменения на своих Слоях. Дабы сделать жизнь своих смертных слуг чуть менее ужасной. Даже друидов у меня просили, для создания чего-то вроде «минипарков» при городах. Но на это я конечно ответил решительным отказом. Если хотят заниматься озеленением Слоёв пусть ищут друидов или подобных специалистов сами.

    Мы кстати продолжали улучшать Слой даже помимо посадки деревьев и создания водоёмов и рек. Поскольку у меня выдались относительно свободные месяцы, я всё же смог потратить часть божественных Сил на два новых проекта нашего казначея Керифа.

    На побережье кислотного океана, теперь находился небольшой дом, с дюжиной комнат. Был нанят персонал и охрана. Поэтому данный объект уже начал приём клиентов. Отдыхающих, желающих понежиться на берегу океана. Данный проект пока не окупил себя, но постепенно набирал обороты. По словам Керифа всё идёт по его плану, и за полгода это станет весьма успешным курортом приносящим доход моему Слою.

    Вторым, что меня уговорил сделать Кериф, стало создание маленького вулкана в горах северной части Слоя. Мы с Якшу просто телепортировались на тот участок, выбрали одну из подходящих более-менее плоских гор, после чего с помощью божественной Силы проделали в ней жерло, после чего спустившись на дно, создали подземное озеро магмы, которую затем направили вверх по жерлу. Работа заняла несколько дней, но в итоге мы создали на вершине самой обычной скалы небольшое булькающее озеро лавы. Конечно всё это вышло не так уж гладко, и поначалу мы пару раз ошиблись, и в такие мгновения лава вырывалась из созданного нами вулкана к небесам жутким потоком, но затем после отладки, всё нормализовалось. Лава наконец стала стекать по конусу скалы, создавая при этом целое облако гари и дыма. В общем благодаря Лорду-Магу и более-менее полному запасу энергии, мне удалось относительно быстро взять ситуацию под контроль. Отрегулировать температуру и давление.

    В итоге получился относительно безопасный вулкан, на вершине которого ужа начала формироваться некая инфраструктура. Уже через месяц туда можно будет отправлять первых «отдыхающих». Ну, а лично мне было приятно создавать, что-то новое. Да и когда ты сроднился со Слоем управлять материей и энергией стало куда проще. Скажем на других Слоях Бездны сделать это было бы куда сложнее и потребовало бы в несколько раз большее количество энергии. А в своём мире мои возможности весьма обширны, пусть и не как у богов в их владениях, но весьма близко к этому.

    Закрыв глаза, я вдруг вспомнил события трёх месячной давности, ставшие для меня и Слоя довольно сложными.

    Победа над Алым Богом обошлась для нас весьма дорого. Мы лишились трёх воздушных судов и одного Ока Нахаба. Помимо этого почти весь мой флот находился в ужасающем состоянии. После битвы корабли были неспособны не только вести боевые действия, но даже просто нормально перемещаться между мирами. Снасти, палубы, вооружение и даже ядра многих кораблей были повреждены. Немалого труда было просто вернуть пострадавший в битве флот обратно на Диос. Усилиями Лордов, магов и остатков команды нам всё же удалось это сделать, после чего корабли оказались на верфи, где почти сразу началось их восстановление. Но даже сейчас, по прошествии трёх месяцев три корабля всё ещё не были до конца отремонтированы, слишком уж затратно по времени и ресурсов оказалось их быстро восстановление.

    И, если подумать, мы ещё как говорится отделались «малой кровью». Лишись мы в том бою всех кораблей, у Диоса и сейчас были бы сложные времена и гарантированные проблемы с переселенцами и продовольствием. Ну, а так, ситуация более-менее пришла в норму. Более того, мастерская занимающаяся постройкой «летающих глаз» смогла выпустить ещё три новых Ока. В данный момент Нахаббург уже патрулировало пять подобных судов, и ещё три было готово сойти с «конвейера» в ближайшие пару месяцев.Свою эффективность они уже доказали, и я хотел иметь флот как минимум из десятка подобных корабликов.

    Не менее сложно после битвы обстояла ситуация с нашим войском. Ведь несмотря на особое размещение наземных войск и прикрытие дополнительными энерго-щитами, моя армия всё же понесла огромные потери. Чуть менее половины прибывших на Алый Слой бойцов пало в бою. Включая логаров, орков и огров. Которых было особенно жалко, и это сулило нам некоторые проблемы с вождями племён в будущем. Которые впрочем удалось уладить и даже получить новых рекрутов. Но к сожалению, пока ещё своей былой численности моя армия так и не достигла. У крылатых потери были немного меньше, но камбионов и чазме набрать было всё же значительно проще.

    Про поднятых мертвецов и големов, я даже не говорю, этот ресурс как раз восстановить было не особенно сложно.

    Что же касается союзников, то как я знаю они понесли даже большие потери в живой силе, чем Диос. Другие правители не так заморачивались защитой войска, поэтому было полно Лордов, которые уходили из Мира разломов лишь в сопровождении группы истинных, потеряв в тот день, все взятые с собой войска. Тоже можно сказать и про флот. Почти все Лорды потеряли в том мире один или несколько своих кораблей.

    Резкое ослабление Диоса, компенсировалось общими потерями армий союзников. С одной стороны теперь на меня мало кто мог напасть, ведь соседи тоже были ослаблены, но при этом, довольно большой участок Бездны стал уязвим, что создало некоторые сложности.

    Скажем, Лордов Вульгарии участвовавших в битве с Алым Богом, почти сразу после возвращения домой, проверили на «прочность». Не успели они разместить остатки своих войск в казармах, как к ним вторгся враг. Лорды Неребдианской Пустоши послали флот из семи кораблей и армию численностью под восемь тысяч бойцов.

    Видимо задача была в том, чтобы под шумок забрать часть Источников у ослабевших Лордов, и тем самым расширить своё влияние в нашем регионе. Данная авантюра скорее всего бы себя оправдала, если бы не я. Учитывая, что я созывал соседей на битву и в нашей части Бездны считаюсь авторитетом, а кроме того своего рода «судьёй или решалой», то Лорды Вульгарии сразу же связались со мной попросив о срочной помощи, против столь наглого вторжения. Ко всему этому они конечно попросили помочь и других соседей, правда откликнулся только я и Чебад.

    В общем, флот мы на очередную бойню конечно посылать не стали, но я явился, вместе с Сагмаром, Хамаром и Якшу. Да ещё и Чебад послал соседям в помощь трёх своих Лордов, включая Мертуша. Поэтому, как бы мы ни были ослаблены, всё же смогли дать бой вторгшемуся войску. В котором особенно отличился я сам, разрубив пополам Лорда Джерта, который как раз и являлся лидером вражеской армии. А так же ранил ещё двоих Лордов, после чего вместе с моими вассалами захватили одно из судов второго ранга вместе с экипажем.

    В общем, маленькая победоносная война, и теперь Вульгария стала ещё более зависима от меня, а их Лорды были мне обязаны. Притом не просто на словах, а по-новому быстро составленному соглашению. Ну и конечно, я в очередной раз закрепил за собой статус сильнейшего бойца нашего региона. Что тоже весьма важно.

    Часть 2.

    Что касается других событий трёхмесячной давности, то безусловно стоит отметить состояние моих вассалов после возвращения из Мира Разломов. Если до этого у нас из сильно пострадавших был лишь Фарзуас, то теперь сильнейшие ранения получили уже мои сильнейшие вассалы и лучшие друзья.

    Кимбаал в битве с богом получил глубокое проникающее ранение, его тело с середины груди через правый бок было пробито навылет щупальцем Алого Бога. Будь на его месте обычный Дракон, то он сразу бы лишился жизни и скорее всего души. Но тела Лордов куда крепче, да и к тому же мой друг под завязку был напичкан усиливающими и регенерирующими артефактами. Поэтому даже получив столь ужасное ранение, а затем оказавшись на земле, будучи атакован Пожирателями, он всё же смог выжить, и практически самостоятельно вернуться на Слой. Но состояние его, даже сейчас по прошествии трёх месяцев оставалось крайне тяжелым. Рана пробившая его тело практически не затягивалась, гноилась и выпивала все резервы его Силы. Энергия двух Источников уходила в него без остатка. Он же сам в основном лежал в подвале своего замка в облике дракона, погружённый Лордом Якшу и мною, в своего рода анабиоз.

    Сделано это было, чтобы Лорд-Дракон не страдал от непрекращающейся ужасной боли. К тому же регенерация в этом состоянии была значительно быстрее. Ну, а в это время его супруга взяла на себя обязанности правителя Варха и Дербоша.

    Справлялась она можно сказать неплохо, но конечно я скучал по своему другу, оказавшемуся в столь сложной ситуации. Почти каждый день я навещал раненого, накладывая на него лечебное заклятие помогающее от ран нанесённых оружием пятого уровня. Коме этого уговорил лекаря Мессарии, Лорда Ваниила, посещать Диос по крайней мере один-два раза в месяц, дабы помочь своему другу восстановиться скорее. Ко всему этому не постеснялся переговорить с Нефалом, попросив его тоже провести несколько лечебных сеансов с Кимбаалом. А также договорился на посещение Диоса и собственного Лорда-лекаря. На что Нефал согласился, хотя и без большого желания. Всё же у их лекаря, да и у него самого, и своих проблем хватало.

    Но в любом случае теперь раз-два в месяц их лекарь Лорд Жасвар находит время чтобы посетить нашего спящего Лорда-дракона. Но к сожалению не скажу что рана моего друга сильно затянулась за это время, и по-прежнему выглядит ужасно. Лекарь Нефала при его обширных знаниях, похоже всё же уступал в могуществе Лекарю Каасоха. Но конечно он во много раз лучше лечит, чем я сам и даже Нефал. Так что спасибо и на том. Договориться о лечении у двух специалистов было не просто.

    Ситуация с Шивассой была в чём-то ещё более ужасной. Не помоги нам Нефал сразу по возвращению из битвы, мы вообще могли бы её потерять. Её раны были значительно сильнее и обширнее, чем даже те, что получил дракон. Как бы нам ни хотелось, но не удалось спасти её нижнюю часть тела. Нефал с Жасваром лично провел операцию, удалив повреждённую отростком бога часть тела.

    К сожалению, это совсем не означало, что с этого момента включится регенерация, и тело демонессы быстро восстановится. Ранения нанесённые телом бога, как и оружием пятого уровня так просто не вылечить, ведь основные повреждения получила астральная форма и душа. А удаление повреждённого участка хоть и облегчает боль, но ещё больше замедляет процесс регенерации. В общем, при равном количестве лечебных сеансов Кимбаал восстановится в разы быстрее, чем Шивасса отрастит свой хвост, хоть при этом, боли и страданий дракон вынесет во много раз больше.

    Весь первый месяц Шивасса оставалась в Баграсе под личным присмотром Жасвара. Спасибо Нефалу, который проявил понимание к моей проблеме и постарался помочь, хотя как всегда не бесплатно. Пришлось отдать его лекарю за помощь три артефакта принадлежавших Шивассе. Хоть конечно тот потратил не мало своего времени, поддерживая её тело своими силами. Целый месяц мой генерал оставалась под его наблюдением в Баграсе, и лишь потом она смогла вернуться к нам. Но и теперь её повреждения всё ещё оставались ужасными, и регенерация была очень медленной. Как и в случае с Кимбаалом, с ней тоже проводились сеансы лечения и тоже внешне прогресса было почти не видно.

    Но она хотя бы не спала в анабиозе, а продолжала руководить армией Слоя. Летала на специальной платформе в облике красивой девушки, с наложенными чарами высшей иллюзии. Словно красавица сидящая в позе лотоса. Но конечно по большей части это был обман, сражаться клинками в таком состоянии она практически не могла, разве только использовать магию, и то сильно ограниченную, учитывая что как и у Кимбаала, почти вся энергия её Источника уходила на восстановление тела.

    В общем, страшная это вещь, оружие пятого уровня. Получи я подобную рану, не знаю сколько времени простоял бы мой Диос после этого. Без Кимбаала и Шивассы, мы бы сильно ослабли и соседи скорее всего напали бы на нас несмотря на договоры. Так уж заведено в Бездне. Ну, а мне стоит быть предельно осторожным в будущем.

    Учитывая ситуацию, теперь у нас на Диосе было три своего рода калеки. Которые конечно поправятся, но спустя годы, а может и десятилетия. Это Каасоха обычно быстро ставили на ноги, как бы сильно ему не досталось. Но там всё было куда проще. Если приказ исходит от Повелителя Демонов, то лучшие лекари Бездны сходу стремятся его выполнить. Да и божественность тут не пустой звук. Будь я богом, смог бы помочь раненым куда эффективнее.

    В общем, как у Демогоргона, таких ресурсов и возможностей у меня к сожалению не было. Нефала тоже лишний раз дергать не стоило, к тому же при всей его силе, он всё ещё не достиг статуса божества. Да и у них в данный момент и своих раненых хватало. Поэтому лекарь был на расхват.

    Скорее всего любой другой Лорд Бездны не стал бы церемонится с ранеными вассалами, а просто заменил бы их на других. Но я в этом вопросе разумеется проявлял человечность, разозлив этим некоторых демонов. В первую очередь Лекристо, который давно уже ждёт, когда кто-то из наших Лордов погибнет, дабы занять его место. Зря кстати ждёт, такого хаотичного и подлого демона я Лордом никогда не сделаю.

    В вопросе лечения вассалов, жрецы и паства меня поддержали, восприняв это как очередную милость их великого бога, и то что он никогда не бросает своих слуг в беде. Что, ну очень прям редкое качество для тёмных богов и Принцев.

    Конечно мнение паствы и рядовых демонов меня в данный момент не сильно волновали. Сложность была в том, что Диос сильно ослаб, лишившись трёх вассалов. Не считайся я столь сильным бойцом и не владей великим оружием, соседи почти наверняка воспользовались бы нашей слабостью. Но к счастью, пока всё было тихо, спасибо Нефалу и тому, как я сблизился с Лордами. Ну и конечно множеству договоров между Слоями.

    По поводу той недавней битвы с Алым Богом, то она принесла Диосу не мало убытков. Не только ранение двух моих вассалов, но и потерю трёх с половиной тысяч бойцов. Кроме этого уже на второй день мне пришлось отдать союзникам, Нефалу и богам, две трети захваченных в бою артефактов.

    Восстановление и ремонт кораблей и вооружение новых частей тоже вышло нам довольно дорого.

    Ситуация для Слоя была бы ещё хуже, если бы я просто сидел на месте, ожидая наступления лучших времен. Но помимо помощи союзнику, за эти месяцы я лично предпринял девять новых походов в Мир Разломов. Чаще всего брал в помощь Сагмара либо Хамара, после чего совершал быстрый набег на вражеский Слой. В таких набегах обычно мои вассалы занимались поиском и захватом всего ценного, что можно найти, ну, а я прикрывал их, отражая нападения Пожирателей. Благодаря моей скорости и великому оружию, атака даже двух Пожирателей особой опасности мне уже не представляли.

    Особенно это касается моих первых посещений мира Разломов, когда противники пытались одолеть меня в ближнем бою. Несмотря на их значительное превосходство в божественной силе, ведь я на тот момент просто не успевал восстанавливать энергию своих Источников, против клинка пятого уровня они мало что могли сделать. Наша группа из двух-трёх Лордов успевала проникнуть в какой-нибудь храм либо сокровищницу, и вынести всё стоящее, пока Пожиратели не сбивались в кучу, давая нам отпор.

    По большей части такие нападения совершённые в разные участки Слоя первое время имели успех. Мы смогли заполучить более пятнадцати артефактов, и вынести несколько сундуков с золотом, волшебным оружием и другими драгоценностями.

    Но вот уже начиная с пятого захода противник сумел подстроиться под нашу тактику и создал серьёзные проблемы. Даже я пару раз был на волоске от смерти. Пожиратели больше не пёрли на меня, как бесстрашные болванчики, а стали кучковаться перед атаками, объединялись даже в Круги Силы, во главе с наиболее опытным волшебником. После чего пытались захватить меня своей магией с расстояния. Чаще всего набрасывали на меня множество пут либо чудовищной силы Сеть Арбаха, которую даже Карающая Длань пробить была не в состоянии.

    В седьмой и девятый раз наши походы не увенчались вообще никакими успехами, я же оказывался в серьёзной опасности. Поэтому подобные вылазки мы решили прекратить. Всё ценное оказавшееся в легкодоступных местах, мы и так уже смогли добыть, а соваться в глубины Слоя стало слишком опасно.

    Не только я оказался столь сообразительным. Не редко нам встречались подобные отряды других правителей и даже аватары богов. Мы даже приходили друг другу на выручку, и даже пытались объединяться в единый сильный отряд. Но все эти попытки, в итоге сошли на нет. Даже без Гелиариуса, Пожиратели смогли выработать эффективную тактику на такие атаки. Поэтому походы на тридцать шестой Слой прекратились.

    «Милорд, подчинённый Легриам уже час ожидает вашего прибытия, когда вас ждать?»

    Услышал я голос Шивассы в своей голове, и отвлёкся от своих воспоминаний.

    Видимо представитель разведки. Что ж, новости с ближайших Слоёв и особенно верхней части Бездны последнее время весьма тревожные. Не успели мы избавиться от одной проблемы, как на носу следующая. И как раз Диоса они не то что бы касаются, но лично меня, вполне.

    «Уже иду».

    Поднявшись на ноги и в очередной раз окинув взглядом просыпающийся город, я призвал свои силы и телепортировался в Зуран.

    Через пару минут я сидел на своём троне, выслушивая доклад инкуба. Начал он с положения дел на Диосе и у ближайших соседей. После чего плавно перешёл к нижним Слоя, заканчивая свою речь обстановкой в Пазунии и Планах Конфликта. Чем больше он говорил, тем хуже становилось моё настроение. Всё как-то шло не так, как надеялся.

    Всё же когда я мечтал стать правителем Слоя, рассчитывал, что это сделает меня полностью независимым от всех, что я смогу делать, что пожелаю, и жить в своё удовольствие. Но всё оказалось не так уж радужно. Не успевали мы разобраться с одной проблемой, как «на горизонте» маячила следующая.

    В самом Диосе ситуация была более-менее хорошей. Численность населения и верующих неуклонно росла. Торговые отношения с союзниками и Первичным Планом приносили с каждым месяцем всё больший доход. Особенно это касалось моих договоров с Калимшаном. Схемы придуманные Керифом были для нас, очень выгодными. Единственное, что вызвало некое волнение, это странное письмо переданное мне от Сил Паши. В котором говорилось, что великий дракон желает со мной встретиться. И вот это было уж странно. Чего Убийце Королей от меня нужно? Почему он не связался со мной другим способом, а через своего марионетку, правителя страны, с которым у меня столь выгодное сотрудничество. Вполне возможно это прямой намёк, что мне лучше с встречей не затягивать или у меня на Первичном Плане могут возникнуть неприятности.

    А это вполне возможно. Древний дракон, это действительно могучая сила, у которой почти неограниченная власть в Первичном Плане. Даже действия богов там сильно ограничены, их Силы ослаблены. Поэтому сильнейшие из драконов могут делать практически всё, что пожелают.

    Я не представляю, что там найдётся маг или герой способный дать бой Белгору. Наслушался я уже страшилок про него. Бывал он и тут у нас в Бездне не раз, и убил многих Лордов. Даже я при всём своём могуществе, сражался бы на пределе сил, если бы мне не дай тёмные боги, противостоял такой противник.

    Нет. С Белгором лучше не ссориться. Слишком уж выгодны мне договоры с Первичном Планом, и желательно чтобы всё оставалось как есть. А ещё лучше сблизиться с этим могучим существом. Поэтому придётся навестить его в ближайшее время.

    Обстановка в нашей части Бездны оставалась боле-менее спокойной. Победа над Алым Богом конечно ослабила многих правителей и усилила между усобицы, но всё это носило локальный характер и в целом на Бездне не сказывалось. Ситуация была скорее в мою пользу, и будь у меня самого сейчас больше свободных вассалов, я мог бы неплохо поживиться на этой междоусобице.

    Единственным опасением стало, что по сведениям нашей разведки Нефала упорно пытались, как говорится «взять в оборот». Он был новой могучей фигурой, которую многие хотели перетянуть на свою сторону. Тем более желали успеть это сделать до тех пор, пока Нефал не вернул всё своё былое могущество. Тёмный Князь, Демогоргон и другие завязшие в битвах могучие правители, навязчиво предлагали ему союз. Даже я сталкивался с подобным давлением, а что говорить о столь сильном Лорде, как Нефал. Ему приходилось ещё сложнее.

    В общем его хотели втянуть в войну с Правителем Демонов, и если это случится, Бездна ослабнет ещё сильнее. А допустить этого было нельзя, новости с Пазунии и Планов конфликта приходят с каждым днём всё хуже.

    Несмотря на моё регулярное участие в Войне, собранные Мессарией войска, а так же возвращение Судии на трон Первого Слоя, силы Бездны всё равно проигрывали. Ад раз за разом побеждал нас в решающих битвах практически на всех Планах Конфликта. Даже мне, не знающему всей картины целиком, было очевидно, что мы имеем дело с предательством!

    Внешние атаки проходили одновременно с внутренними нападениями на Слои Владыки Демонов. Атаки были явно согласованны, и наносились именно тогда, когда силы Судии были в наиболее слабом состоянии. Демогоргона так сильно обложили со всех сторон, что он уже потерял четверть своего Слоя, и не только не мог помочь Первому Слою, а наоборот оттягивал на себя и так ослабевшие войска.

    Множество его вассалов были уничтожены в этих непрекращающихся битвах. А он сам насколько я слышал, был сильно истощён, с трудом отражая атаки со всех сторон. В этой ситуации уже и задумаешься, а не хорошо бы если, Нефал встал на его сторону? Хоть даже он тут наверное мало что уже изменит, ведь пока не обрёл свою прежнюю Силу, поэтому лишь погибнет в чужой войне.

    Я сам эти месяцы старался дистанцироваться от сражений на Планах. Пару раз конечно выступал в качестве наёмника, но к сожалению даже в тех битвах, мало что мог для нас сделать. Пусть я и отличный боец ближнего боя, но когда врагов слишком много, ситуацию это уже не меняет. Месяц назад Мессария попросила меня о помощи, и всё вроде поначалу складывалось неплохо, но в итоге меня обложили магией, вынудив отступать и отбиваться, а в это время вырезали нашу армию, и перебили почти всех Лордов.

    Мне пришлось бежать в тот день, как и другим оставшимся в живых. Даже клинок пятого уровня не способен помочь в битве, с превосходящим числом противником. Я тогда в очередной раз удостоверился, что у нас среди Лордов есть предатели. Слишком уж хитрую ловушку нам устроили.

    В общем сейчас, я старался не участвовать в этих битвах да и Мессария с Каасохом на этом не настаивали. Они были заняты отражением атак, сбором войск и поиском предателей в их рядах.

    Свой доклад посланник Легриам закончил совсем уж неприятными новостями по фронту. Похоже Архигерцоги готовились перейти к решающему наступлению. А значит, вторгнутся на Первый Слой. Лично я даже не представляю, как можно этому помешать. Скажем, даже если я приду со всеми своими Вассалами, да ещё уговорю Нефала, и других Правителей помочь, мы всё равно ситуацию сильно не исправим. Ад способен призвать на битву сильнейших своих Архигерцогов, а вот наш Демогоргон сейчас уязвим, как никогда. Он просто не сможет прийти на эту битву, и скорее всего даже не сможет поделиться своей Силою с Судией, как сделал в прошлом. А ведь тогда много лет назад, ситуация была куда проще.

    Отпустив демона разведки, я откинулся на своём троне. Было над чем задуматься.

  

  
    Глава 2

    После доклада разведчика, я утвердился в мысли, что ситуация на фронте Кровавой Войны стала для Бездны неимоверно сложной. И даже то, что десять Слоёв вновь спешно собирали войска, мало что уже изменит. Меня последние недели тоже всё чаще беспокоили просьбами о помощи войсками. Пока ненавязчиво, но учитывая новости, скорее всего скоро Мессария вновь свяжется со мной, и станет настойчиво просить о помощи. И я в отличие от большинства других Лордов, склонен эту помощь оказать. Пусть я нахожусь далеко от боевых действий, но понимаю, что подобные проблемы стоит решать заранее, а не оттягивать на последний момент. Так что, когда она меня попросит, я конечно помогу, хотя своих вассалов и флот использовать пока не планирую. Да и поторговаться хорошенько с ней стоит.

    Ещё меня беспокоило затишье от моего на данный момент главного врага, Младшего бога по имени Раллас. Этот покровитель безумия и увечий слишком много вреда нам нанёс за последние полгода, и вот сейчас уже, как месяца полтора, словно забыл о Диосе. Но разведка подозревала, что мстительный бог всё же затеял очередной удар, и возможно для нас он станет очень болезненным. Я помнил, что этот бог был довольно силён в бою, и ясно что вновь вернув полную силу станет ещё опаснее. Но всё же прямого столкновения с ним я не боялся.

    Проблема в том, что бог увечий и страданий не желал сойтись в честной битве. Он мутил воду и вредил мне исподтишка. Словно у него нет других забот. Находись его замок на одном из Слоёв Бездны или даже Плане конфликта, вроде Геены или Пандемонимума, я уже давно бы нанёс ему визит. Снёс бы его крепость, отрубил этой твари башку и выжег бы его черную душу. А всех последователей и слуг этой твари лишил бы жизни!

    Но эта сволочь прячется на Втором Слое Ада, и как раз туда я не могу просто взять и слетать… Ну, точнее сказать, попасть в Ад всё же можно, но скорее всего это будет билет в один конец. Пришлось бы прорваться через защищённые точки перехода, используя сложную маскировку, либо вообще действовать силой. И оба эти варианта были весьма плохи.

    Скажем, маскировку такого уровня я лично использовать просто не смогу, нет у меня нужных навыков, всё же я воин, а не убийца. К тому же, в одиночку в замке врага делать было нечего, вряд ли я смог бы просто подкараулить идущего Ралласа, или даже пробраться в замок и просто зарезать эту тварь спящим. Нет, скорее это он меня перехитрит и подловит. В общем, даже если удастся обмануть охрану на точках перехода, без группы Лордов в самом замке мне делать нечего.

    Второй вариант, это не имея маскировки напасть открыто, и у меня с моим клинком есть шансы просто снести магические барьеры на проходных пунктах. Но опять же, даже у нас тут в Бездне любой прорыв сразу фиксируется и туда направляется отряд Лордов и истинных демонов. В Аду всё ещё серьезнее, там на битву может заглянуть даже кто-то из Архигерцегов. Тогда даже будь я вместе со всеми своими вассалами нам наступит конец. Нам будет вообще не до Ралласа и его крепости, прибьют ещё на подходах.

    Проблема ещё в том, что я мало как мог навредить этому богу вне его твердыни. У него были сотни маленьких культов, искать которые было довольно сложно. Мы наши только два из них и вырезали подчистую, но это бога скорее всего лишь рассмешило. Зато он-то нам создал серьёзные убытки и принёс потерю репутации. И самое неприятное замышлял что-то новое на Первичном Плане. Скорее всего он в ближайшее время попытается прекратить перемещение моих судов между Мирами, а также разорвать договоры с правителями.

    Если же Диос лишится возможности путешествовать и торговать с Первичным Планом, последствия станут для нас серьёзными. В общем, по этой причине стоило разобраться с этим врагом, и как можно скорее, но я пока просто не знал, как это сделать.

    Второй вопрос — Белгор. Честно говоря, встречаться с ним мне совсем не хотелось. На Первичном Плане я буду сильно ограничен в силе, а он там фактически непобедим. Хотя он даже у нас тут, на Диосе, он тоже скорее всего превосходит меня по силе. Видел я записи с кристаллов памяти про его последнее посещение Пазунии. Бойня была знатная, да он ещё и древних драконов призвал за него сражаться. По силам это существо похоже не уступает Судии. Помню, обсуждал этот вопрос со своим Лордом-Магом, как мол дракон пусть и древний, может быть столь силён, не владея Источниками Силы? Якшу считал, что за все эти столетия его доминирования в Первичном Плане, дракон смог собрать огромное количество божественных артефактов, которые он не встраивал в своё тело, как Кимбаал, а соединился с ними посредством магической связи. Вроде энергетического каната, который можно активировать при желании. Скажем, собрал десятки или даже под сотню ценных предметов, и провёл сложный ритуал. После чего при необходимости может призывать Силу, примерно как это делаю я, когда обращаюсь к Источнику. В общем, история знает людей, которые тоже так делали и в итоге обретали силу полубогов. Притом формально ты всё ещё не бог, и ограничения богов на тебя не касаются.

    В общем иметь такого врага, как Белгор, никому не захочется. К тому же характер у него совсем не сахар. Может легко вынудить меня заключить ещё один договор, выгодный лишь ему. Или попросит участвовать в каком-нибудь мутном дельце, вроде убийства врагов до которых сам не может дотянуться. Скажем, тут у нас в Бездне, слышал как раз таких противников у него тут немало, как впрочем и в Аду.

    В общем, стоит потянуть с посещением Белгора, и как можно дольше. Может вообще удастся с этой темы соскочить.

    Призвав в руку кубок с вином, я залпом его осушил, после чего поднялся с трона и переместился, в Варх. Пора было сделать ещё одно дело из запланированных.

    Я оказался в подземелье с каменными стенами, на которых были установлены магические светильники. Пройдя десяток шагов, я остановился перед большой двухстворчатой дверью, покрытой сияющими рунами. Двери охраняли четыре железные голема и два набассу. При моём приближении демоны склонились, после чего открыли мне двери. Пройдя через них, я оказался в большом арочном помещении, в центре которого на животе лежал Кимбаал.

    Большой чёрный дракон сейчас спал. Глаза его были закрыты. На груди виднелась большая гноящаяся рана. Будучи сшитой тонким сияющим канатом, она не спешила затягиваться. Вокруг дракона стояло несколько магических светильников, на некоторых из которых были установлены разного вида артефакты. Имеющих в основном лечебные свойства. Кроме этого на спине, шее, и лапах Кимбаала божественным взором были видны вязи рун. Пасть дракона тоже была перехвачена и покрыта множеством знаков. Мне было известно, что своего рода лечебные письмена, скажем те что были на голове, отвечали за введение в анабиоз моего друга. Без их он бы сильно страдал.

    Двери за моей спиной раскрылись и в зал вошла красивая зеленоволосая девушка со слегка заострёнными ушками. На ней были богатые одеяния, а руки украшали драгоценные перстни. Сияющий на груди амулет, усиливал её ауру, добавляя в неё капли божественности.

    Девушка вежливо мне поклонилась.

    — Приветствую господин, вы пришли провести очередной сеанс лечения?

    Я кивнул, вновь разворачиваясь к даркону.

    — Приветствую, всё так. Как Кимбаал? Есть улучшения?

    Девушка покачала головой.

    — Совсем небольшие, милорд. Он всё также скрипит зубами во сне, похоже боль его не отпускает. Вы поможете ему? Может стоит обратиться…

    Я поднял руку, останавливая поток слов.

    — Не волнуйся об этом. Кимбаал мой вассал и друг, поэтому я делаю всё, чтобы ему помочь. Нужно лишь время, и он к нам вернётся. Тебе придётся набраться терпения, и ждать пробуждения своего мужа. Ну, а пока не отвлекай меня, даже мне этот ритуал даётся непросто.

    После этого я поднял руки перед собой и призвав свою Силу, стал зачитывать сложное заклинание, которому научился у Нефала. Пусть оно и не сравнится с чарами Лордов-Лекарей, но всё же слегка помогает, даже при таких жутких ранах. Хотя при этом и Сил жрёт немало, к сожалению. Даже у меня сходу уходит пятая часть резерва на такие чары. А ведь мне ещё потом приходится повторять заклятие ещё и на Шивассе с Фарзуасом. Хотя для справедливости стоит заметить, что владыке Герена, я помогал значительно реже. Он сейчас уже не был в столь критическом состоянии, как два другим моих вассала. По крайней мере уже не мучился от боли, а просто очень медленно регенерировал.

    Закончив чары, я попрощался с драконницей и покинул крепость своего друга. Она конечно хотела рассказать о своих успехах в постройке города и озеленения, но я сослался на занятость. Уже знал, что при своей красоте и хороших организаторских качествах, эта прекрасная зеленоволосая леди очень уж любит поболтать и похвастаться.

    Мне и так уже было известно, что их замок уже утопает в густых лесах да и город почти закончен. Эффективность теневых друидов выше всяких похвал.

    После замка дракона я уже направлялся в свой кабинет, для встречи с Шивассой, которой тоже стоило поскорее провести сеанс лечения, как вдруг со мной связались с другого Слоя.

    Сигнал был мне хорошо знаком, и не сказать, чтобы я был рад его слышать, но и проигнорировать было нельзя. Поэтому я сразу телепортировался в главный зал Зурана, после чего отключил своих стражей големов, а на комнату наложил заклятие Скрытности. И уже только после этого отключил магическую блокировку и установил связь.

    В центре зала появилась полупрозрачная фигура красивой черноволосой воительницы, с острыми как у эльфиек ушками. Она была одета в лёгкий украшенный золотом кожаный доспех. Аура сияет Силой и уверенностью.

    Я поднялся с трона делая лёгкий уважительный поклон, она ответила мне ещё более глубоким поклоном.

    — Леди Мессария, не ожидал, что так скоро опять с вами пообщаюсь.

    Она улыбнулась.

    — Так уж и не ожидали Лорд Нахаб? Уверена вы уже знаете последние новости. К сожалению, вынуждена вновь просить вас о помощи. Мы с Судией очень на вас рассчитываем. Дело действительно не терпит отлагательств.

    Я устало вздохнул.

    — Прошлую вашу просьбу я, как вы знаете, не смог выполнить и с трудом остался в живых. Вы сами понимаете…

    Девушка подняла руку, останавливая мою речь.

    — Но мы всё же заплатили за вашу помощь, договор с нашей стороны был выполнен безукоризненно! К тому же мы не в обиде и сами рады, что вы выжили и смогли покинуть Карцери, а не остались там навсегда. Думаю, хотя работа и не была вами выполнена, к нам с правителем Пазунии претензий быть у вас не должно. Верно?

    — Хм… Ваша правда. Ну так чего теперь хочет от меня правитель Первого Слоя?

    — Это личный разговор. Наши враги весьма изобретательны и их шпионы повсюду. Прошу вас явиться в Безерад сегодня, и как можно скорее. Прошу вас не затягивать с этим, ситуация действительно опасна… для всех нас. Так что мне передать Судии?

    Я устало кивнул.

    — Хорошо, передайте ему, что я скоро прибуду. По крайней мере выслушаю, что он мне скажет. Но помочь не обещаю.

    — Этого достаточно. До встречи, Лорд Нахаб.

    Фигура Мессарии растворилась в воздухе, а я вновь сел на трон, после чего активировал защитных големов и вызвал Шивассу. Похоже сеанс лечения моего вассала отменяется. Скорее всего Судия вызывает меня не для срочного задания, а чтобы поделиться новой информацией о Войне. Видимо довольно скверной. Но всё же рисковать не стоит, мой резерв полон лишь на три четверти. Лечить своего генерала придётся в другой день. Шивасса поймёт. Ей конечно хочется поскорее вернуть своё тело, но она всё понимает и при необходимости готова ждать недели или месяцы.

    Когда Шивасса явилась в зал, мы обсудили причины по которым со мной могла связаться заместить Каасоха. Не секрет, что силы Ада теснят войска Каасоха на всех Планах Конфликта.

    Мы с генералом постарались подсчитать наши боевые силы и возможности Диоса, в случае возможных боевых действий. Ведь скорее всего Каасох попросит меня помочь Пазунии, не как наёмного одинокого воина, а как правителя Слоя. Стоит знать, что в таком случае мы можем ему ответить.

    — Милорд, в этом вопросе порадовать вас нечем. Даже если Ад уже завтра нападёт на Первый Слой, Диос мало что сейчас может поделать. Даже если мы отправим в помощь всю армию и наших вассалов.

    Всё так, у нас трое раненых, не способных сражаться Лорда, а ещё три бойца и один маг. Якшу терпеть не может битвы и у него полно работы на Диосе, Эрдан как обычно устроит истерику и привлечь его будет адски сложно, да и рисковать столь сильным бойцом не хочется. На этом Слое всегда должен оставаться кто-то действительно сильный. Поэтому наверное лишь Сагмара можно направить в помощь, а Хамару лучше оставаться на Диосе и следить, чтобы Топчущий Лорд чего-нибудь тут не устроил. Не могу доверять этому вассалу полностью. Не сомневаюсь, что если со мной что случится, Эрдан сразу же попробует взять этот Слой под свой контроль, после чего избавится от наших раненых Лордов и поставит на их места своих преданных слуг.

    Лишь Хамар мог ему противостоять, но и то с большой натяжкой. К тому же Хамар благороден по своей натуре, а Эрдан подлая сволочь, и вполне способен на хитрости.

    В общем, по сути выходило, что я никого из Лордов задействовать не могу. А также не могу опять подвергать опасности логаров и остатки своих огров. Шивасса это тоже понимала.

    — Если Судия будет настаивать на помощи Диоса в предстоящей битве, я бы порекомендовала согласиться на помощь трёх кораблей второго ранга, и трёх тысяч бойцов. Можно конечно задействовать и вашу новую разработку. Летающие железные шары отлично себя зарекомендовали в сражениях.

    Я кивнул.

    — Тоже разделаю эту позицию. Постараюсь ограничиться этими силами, в крайнем случае пообещаю помощь Эрдана или Сагмара. Логаров и огров в новую бойню мы точно не пошлём, прошлые потери и так подорвали мою репутацию в племенах.

    Дабы больше не тратить время, я позвал своих телохранителей, после чего принял облик обычного камбиона. Охватив всех своей силой, телепортировался к ближайшей точке перехода. Использовать для путешествия корабль я не хотел. На судне конечно более комфортно, но опаснее. Раллас уже десятки раз устраивал атаки на наши торговые и военные суда. Да и шпионы Ада повсюду. К тому же кораблем путешествовать куда медленнее. Поэтому я решил добраться по Пазунии кратчайшим пусть и несколько более энергозатратным способом.

    Быстро пройдя через зону перехода и оказавшись в Лифбаре, я телекинезом поднял свой маленький отряд в воздух и вновь использовал телепортацию. Через пару секунд мы были на новой точке перехода. Преодолев её, продолжили свой путь по Бездне.

    Некоторые участки Слоёв мы пролетали на крыльях, в других местах просто телепортировались. Пять раз на нас нападали местные монстры, либо военные отряды демонов, принявшие мою группу за лёгкую добычу. Раскрывать себя я не хотел, поэтому кроме единственного раза когда я всё же достал клинок, мы в основном просто сбегали от противников.

    Менее чем через час, мы оказались в Пазунии. Покинув точку перехода, телепортировались в окрестности Безерада. После чего поднялись в воздух и в облике крылатых камбионов понеслись к замку Каасоха.

    Через пять минут, мы наконец увидели возвышающуюся дали крепость. И то что творилось вокруг, вызывало восхищение.

    Десятки тысяч… нет, наверное, даже более сотни тысяч разного вида бойцов. Демоны, камбионы, тифлинги и люди. Тут были все виды войск Бездны. Я увидел даже шесть гористо, один из них возвышался над остальными и был наверно под тридцать метров высотой. Одетый в толстую зачарованную броню третьего уровня. На спине башенный щит имеющий явно божественное происхождение. Да и аура великана была наполнена огромной силой, и соответствовала больше полубогам и Лордам одного Источника. К тому же двигался гористо весьма быстро и ловко.

    Не удивлюсь, что хозяин этого демона снабдил великана и достойным оружием, способным убивать божественных существ. В общем, могучий противник способный дать бой даже мне, такой воитель сильно поможет силам Бездны в предстоящей битве. Рядом с великаном стояли гористо поменьше, но тоже прикрытые дорогой бронёй. И в каждом из них был встроен в тело по крайней мере один артефакт.

    В небесах завис флот, состоящий из более чем сотни кораблей. Тут было шесть десятков кораблей второго ранга, двадцать три первого и один огромный материнский корабль класса Разрушитель Миров, имеющий сходство с черепахой.

    Количество патрулей в небесах и магическая поисковая сеть тоже вызывали уважение. Мои маскировочные чары почти сразу развеялись и мне пришлось показать свою истинную ауру. После чего в сопровождении конвоя из чазме я направился в крепость.

    Часть 2.

    Как и в моё прошлое посещение Безерада, в этот раз ко мне тоже отнеслись с большим уважением. Встретили с почётным караулом, после чего привратник балор, сразу сопроводил меня в приёмную. Там ожидали аудиенции около десятка разных высокопоставленных демонов, включая тройку Лордов. Меня похоже хорошо знали, почти все уважительно кланялись, хоть я из них знал только двух.

    Но даже мне пришлось подождать несколько минут, пока из приёмной не вышла процессия из трёх незнакомых Лордов, после чего меня наконец позвали в тронный зал. Своих телохранителей я оставил у входа, а сам вошёл в большую открывшуюся дверь.

    Моим глазам предстал роскошный зал, с десятком стоящих у стен и трона големов. Никаких демонических стражей тут не было, видимо последнее время правитель Слоя очень беспокоился насчёт шпионов, и был прав конечно. Никакие магические проверки не могут дать стопроцентной уверенности, что враг не проник в твой дом. Многие Архигерцоги, Принцы и боги способны мастерски подделывать ауры и тела, выдав сильного демона или даже Герцога за простого смертного. Конечно я слегка утрирую, но факт остаётся фактом, даже Лорда-Мага вроде моего Якшу можно обмануть действительно серьёзной маскировкой. В этом плане охрана из големов будет наиболее надёжной. Хотя, как я знал, лично для Нефала и големы не такая уж проблема.

    Лорд Каасох сидел на своём троне, а рядом с ним стояла Мессария, в своём излюбленном человекоподобном облике, девушки с эльфийскими ушками. Каасох же напоминал простого человека в расцвете сил, у него даже аура не излучала Силу, а была словно у мага седьмой ступени. Со стороны можно было бы сказать, что он полностью здоров, хоть я понимал, что это наверное всего лишь иллюзия. Не удивлюсь, если почти все его божественные Силы уходят на излечение раны.

    Каасох приподнялся с трона при моём приближении. Мы все обменялись вежливыми поклонами. После чего Лорд Пазунии спустился с трона.

    — Рад снова видеть тебя, Нахаб. Надеюсь моя просьба о встрече не отвлекла тебя от государственных дел. Знаю, что на твоём Слое не всё так уж гладко, и вы пока ещё не восстановились после того жуткого сражения в Мире Разломов.

    Я кивнул.

    — Да дел пока ещё довольно много, много раненых и потерь в войсках, но Диос выстоит и станет сильнее.

    — Не сомневаюсь, Лорд Нахаб. Не сомневаюсь.

    — Так зачем вы с Мессарией меня позвали? Я так понимаю моя разведка не ошиблась и ситуация на Войне очень тяжёлая?

    Он кивнул, после чего махнул рукой и в шаге от него на полу появился большой стол покрытый рунами. Там стала формироваться голограмма одного из Планов.

    — Ты и твой Слой наши союзники, и ты много раз выступал поединщиком от армий Бездны. Поэтому заслуживаешь знать всю правду. Позволь мне рассказать тебе то, чего ваши шпионы могут не знать.

    В следующие пятнадцать минут Каасох с Мессарией, показывали мне разные участки Планов Конфликта, включая переброски войск и ситуацию на Первом и Втором Круге Ада. И то, что я увидел, даже без всяких разъяснений показывало, что мы как говорится «в глубокой жопе».

    Несмотря на влитые Бездной за последние полгода в Войну силы, Ад уверенно побеждал. Собранные Мессарией таким трудом войска десяти Слоёв, были почти полностью разгромлены, в последних трёх сражениях. Убиты десятки наших Лордов. Ад сумел изгнать нас с большинства Планов.

    Даже мир, который я будучи генералом Бездны, с таким трудом смог отбить у врага, теперь вновь оказался под властью Архигерцогов.

    Я увидел бесконечные колонны войск Ада, марширующие через Планы в сторону Пазунии. Армада из более чем двух сотен высокоранговых кораблей, которые сейчас наполняли небеса Пандемонимума, чтобы скорее всего затем вторгнуться на Первый Слой Бездны. Десятки тысяч железных големов и громадных стальных пауков собранных в боевые порядки. Более полумиллиона смертных бойцов и магов, всевозможных людей, которых Ад смог деньгами и обманом привлечь на эту Войну. А также я увидел существ, что ведут эту армию, десятки… о нет тёмные боги… сотни Герцогов разного уровня силы. Небеса над собранным войском наполнены ужасающей мощью, которую не смог бы проявить ни я сам, ни Каасох даже когда был здоров. Армию вёл кто-то из Архигерцогов уровня Среднего, а может и Старшего, бога.

    Эта демонстрация мощи Ада смога меня впечатлить. Не ожидал, что у нас настолько всё плохо. Когда я сюда шёл, думал меня вновь попробуют выставить против какого-нибудь чемпиона, и надеюсь не Хашифару, а кого помельче. Думал, будут просить участвовать в нескольких сражениях на Планах. Но тут что-то другое. Какой там Хашифару, Каасох, и даже Нефал. Такое великое войско ведёт существо намного могущественнее, возможно не уступающее Алому Богу.

    — Это ужасает, Лорд Каасох. Моя разведка не сообщала о такой огромной армии…

    Он кивнул.

    — Ещё пару дней назад ситуация не была столь критичной. Но сейчас они собирают силы в единый кулак. Захват основных участков Войны закончен, теперь они оставляют годами удерживаемые ими крепости и города, чтобы двинуться против Пазунии. Пойти против всей Бездны!

    — Как такое смогло случится? Я сам будучи генералом на Пандесмосе смог полностью изгнать их! И мы же не так давно нанесли им внезапный удар на Гиене. Откуда такая возросшая мощь?

    — Насколько мы знаем, половина этой армии вступила в бой лишь в последние месяцы Войны. Десятилетиями эти силы в строжайшем секрете копились на нижних Слоях Ада. В первую очередь я говорю про флот и конструкты. Ну и конечно наверно ты как и я сам, не видел ещё такого скопления сильных демонов. Тут только одних эриний порядка десяти тысяч, а также и более сорока тарасков. Всё показывает, что они в течение десяти дней вторгнутся на Пазунию, и если их не остановить, то они с лёгкостью захватят ещё два-три Слоя. Это нанесёт нам столь сильный урон, что мы столетиями не сможем оправиться. Ад же окрепнет настолько, что в будущем мы станем терпеть одно поражение за другим.

    — Если не объединятся Лорды…

    — Да, но они не объединятся. К сожалению, Двуликого Властелина окружили предатели. Они знают, что Пазуния на пороге уничтожения, но не только отказываются помогать, но ещё больше усиливают нажим на Восемьдесят Восьмой. Не будь этих кровавых штурмов Зияющей Пасти, не будь этих массовых атак из полусотен Лордов, Ад не обрёл бы такую силу. Ну и конечно я тоже совершил ошибку, недооценив хитрость врага, ведь ещё пару недель назад мы были уверены, что ситуация под контролем.

    Я был потрясен.

    — Но как же Двуликий?

    — Из того что я знаю, вчера произошёл очередной штурм позиций Демогоргона. Он сам сражался против трёх Принцев во главе с Тёмным Князем. Двуликий смог отбиться, но получил сильные раны. Даже существу такой вселенской мощи от подобных повреждений быстро не восстановиться. Мало кто знает об этом, но тебе можно доверять Нахаб. Поэтому скажу — в будущем сражении Демогоргон и его вассалы нам не помогут.

    — Как же тогда…

    Он устало покачал головой.

    — Вчера я провёл разговор с повелителями пятнадцати Слоёв и сообщил им о ситуации. Большинство из них понимают проблему и готовы послать остатки своих армий. Некоторые смогут даже явиться сами. Те силы, что ты увидел у входа в замок, это далеко не всё чем мы располагаем. На Третьем Слое собирается второй крупный флот. Мы смогли позвать на помощь и другие Слои. Парная Топь, Мильнерио и Архот пришлют к нам часть своих армий, даже Теленар и Ралумар заключили временное перемирие, и пошлют на Пазунию объединённую армию демонов и личей. Впервые за три столетия живые и мёртвые драконы будут сражаться на одной стороне. Надежда ещё есть, если конечно мы успеем.

    — Идя сюда, я думал, ты просто просишь меня вновь выйти на поединок, как представителя Бездны, но учитывая масштабы происходящего, для этой задачи я слишком мал.

    Он печально улыбнулся и кивнул.

    — Если всё так, как я думаю, то даже Теленар не выстоит против ведущего это войско. Я, ты и даже ваш сильнейший в регионе Принц Нефал, слишком мелкие сошки. Нам противостоят несколько существ уровня средних богов, а вполне возможно и один из лидеров Ада.

    — Если это Владыка Девяти или Повелитель Холода, то кто вообще в Бездне, кроме Двуликого способен остановить его?

    Каасох поморщился.

    — Всё очень сложно, но поверь я не сижу без дела, и за последнюю неделю я и доверенные мне Лорды посетили многие даже самые глубокие Слои Бездны. Я сам говорил с существами, правившими Вселенной до появления богов и самого Двуликого. Некоторые из них обезумели, другие спят, а кто-то затаил злобу и уничтожает любого, кто его побеспокоит. Но надежда есть, что я всё же сумел достучатся до некоторых из них. Ну и конечно, и в ближайших Слоях есть сильные Правители, может и они способны дать отпор, даже если против них выступит сам владыка Ада, по крайней мере я на это надеюсь.

    — Хозяин Тайн.

    — Да я говорю о нём, хотя даже мне не известно точно, какой силой он обладает. Возможно его репутация могучего Принца это созданный им самим миф. По крайней мере я не слышал чтобы ему бросали вызов боги и Принцы уровня Средних богов. Поэтому сильно рассчитывать на него не стоит. Я больше уверен в оберитах, и том что смогу привлечь хоть одного из них на нашу сторону.

    Я задумчиво кивнул. То что на меня сейчас выложил Каасох действительно ужасало. Всё намного сложнее, чем я думал.

    — А как же Хашифару? Он будет в армии которая к нам направляется?

    Каасох кивнул.

    — Вероятно будет, хотя в этот раз он явится как обычный рядовой боец, а не лидер войска. Как раз по поводу него у меня и будет к тебе просьба.

    Теперь уже поморщился я сам. Случилось то, чего я как раз и опасался. Но перед тем как продолжить разговор, следовало выяснить ещё кое-что весьма важное.

    — Я не вижу твоей ауры, Лорд Судия. А ведь к Пазунии идёт враг, которого этот Слой ещё не встречал тысячи лет. Не сочти за неуважение, можешь показать мне своё состояние? Если это конечно не государственная тайна.

    — Не наглейте, Лорд Нахаб! Вы не смеете…

    Вдруг разозлилась Мессария, сверля меня глазами, но Каасох жестом руки её успокоил.

    — Спокойно, он должен знать. В предстоящей битве лучше иметь надёжного союзника. Обман нам не поможет.

    После этих слов Каасох посмотрел на меня.

    — Моё состояние действительно государственная тайна Нахаб. Лишь некоторые из правителей Слоёв о нём знают. Но тебе стоит знать.

    Он вдруг снял с себя украшенный золотой вязью наруч, тем самым скинув покров Высшей Скрытности, после чего я увидел его болезненную, слабую ауру и раны на теле. Грудь пересекал шрам сочащийся гноем. Лицо было сильно изуродовано. А левой руки ниже локтя не было совсем, вместо неё был закреплен своего рода магический протез. Я увидел, что почти все силы его Источников уходят на лечение. Он еле стоял на ногах и скорее всего испытывал непрекращающуюся ужасную боль. Даже при всей помощи, что ему оказали лучшие лекари Бездны, до восстановления было очень далеко.

    Видимо увидев ужас в моих глазах, он вновь надел наруч на руку, восстановив иллюзию крепкого и здорового смертного. После чего вновь улыбнулся.

    — Теперь ты знаешь правду и понимаешь, что дела наши плохи. В предстоящем сражении с меня будет мало толку. Если же говорить про Носящего Лица, то в Пазунии нет никого, кто смог бы взять его на себя.

    — А он точно будет в армии вторжения?

    — Мы этого не знаем, но скорее всего да. К сожалению его раны оказались не столь опасны, как я надеялся. Он ранен, и не сможет биться в полную силу, но всё же куда опаснее любого из моих генералов. Понимаю, что много прошу, но мне бы хотелось чтобы ты взял его на себя. Однажды я спас тебе жизнь, и возможно пришло время вернуть этот долг.

    Я поморщился.

    — Не думаю, что я тебе или кому-то ещё должен. А тот старый долг я уже вернул! Хотя в твоих словах есть доля правды.

    Чтобы он там ни думал, но когда я впервые встретился с убийцей Ада, то не планировал умирать в той битве. Лучше понести урон репутации и сбежать или дать команду атаковать толпой. Хоть признаваться в этом я конечно не спешил. Как ни крути, но в тот первый раз Каасох меня выручил.

    — Почему его не возьмёт на себя кто-то из правителей Слоёв?

    — Нам противостоит армия, с которой Пазуния ещё не сталкивалась. Герцогов будет больше, чем Лордов, все будут сражаться на пределе сил. Я тоже несмотря на состояние, не останусь стоять в стороне. Поэтому все кто придёт на помощь, будут скованы битвой. У Хашифару ко мне есть личные счёты, он будет искать меня на поле боя, и вот тогда ты сможешь взять его на себя. Тебя он ненавидит почти так же сильно и как я слышал, его выводит из себя любое упоминание твоего имени.

    — Я не уверен, что готов вновь сразиться с ним.

    Каасох улыбнулся.

    — Ты готов Нахаб, по крайней мере у тебя будет шанс учитывая состояние нашего врага.

    — За этим ты меня позвал? Битва с Хашифару?

    — Нет, не только. Нам ещё нужны твои Лорды, войска и корабли. Всех кого ты сможешь призвать на бой в короткие сроки. За это я готов щедро расплатиться. Просто скажи свои условия и я их обдумаю.

    Мы замолчали, и я смог обдумать его слова. Во многом Каасох прав. Я и сам давно хотел убить эту страшную тварь, которая в прошлом вызвала у меня такой ужас. Я всё ещё испытывал стыд за тот страх.

    К тому же проклятый Хашифару никогда не забудет меня, и в любом сражении где я буду участвовать от лица Бездны, Ад сможет послать против меня его. Теперь, учитывая мою репутацию, мне всегда будут давать самых быстрых и опасных бойцов. Лучше поскорее уничтожить эту угрозу. Да и если подумать, я пусть и с помощью Нефала, но одолел существо куда могущественнее Носящего Лица. После встреченного мною кошмара в лице Зарела Истребителя, любой чемпион Ада уже не так и страшен. Ну и по поводу войск, если раньше я ещё сомневался, то сейчас понимал, что Пазунии нужно помочь. Если они падут, нам конец. Даже просто покидать Бездну станет намного сложнее. А если враг отрежет нас на трёх Слоях, то мы будем близки к осаде!

    Я кивнул.

    — Хорошо, я готов взять на себя этого быстрого ублюдка. Поэтому прикрою твою спину и вступлю в бой когда он появится. Что касается войск. Я срочно созову совет правителей наши части Бездны, и от твоего лица попрошу у них помощи против армии, которую Бездна ещё не встречала тысячи лет. Не уверен что смогу многих позвать, сейчас сложное время, но какую-нибудь армию наскребу. Всё же отказывать мне они побоятся. Думаю, как минимум пять Лордов, десяток кораблей, и тысяч шесть-восемь бойцов бы выставить сможем. Надеюсь и больше. Что касается моей награды, то я возьму артефактами, а также желаю чтобы после победы моим раненым вассалам и мне, было гарантировано стабильное лечение у лучших Лордов-Лекарей. Мне нужно чтобы троица моих калек, восстановилась не за пять лет, а за год! Ну и конечно, если враг будет отброшен, я желаю получить корабль первого ранга.

    Судия кивнул.

    — Все твои требования выполнимы. Ты и твои вассалы будут первыми после меня в очереди на лечение.

    Я кивнул и добавил.

    — Это ещё не всё. Мой Слой ослаб за последнее время, у нас три раненых Лорда. Если я окажу помощь, раненых может быть больше. Я хочу чтобы ты добавил к нашему соглашению пункт, что Пазуния окажет мне помощь, если на нас в течение пяти лет нападёт другой правитель.

    — Какая помощь тебе нужна?

    — Помощь двух Лордов, три корабля второго ранга и три тысячи бойцов будет достаточно. Эта моя страховка на непредвиденный случай.

    Судия задумчиво кивнул.

    — Согласен, Диос получит такую помощь.

    Махнув рукой, Каасох убрал стол из зала, а на его место призвал мягкие кресла и столик с угощением и вином. Жестом руки предложил нам с Мессарией сесть. Вскоре вино было разлито по бокалам и я смог оценить его вкус. Похоже пришло время задать Каасоху ещё один вопрос. Может он сможет, что посоветовать?

    — Как ты знаешь, у меня есть один враг. Проклятый божок, который вместо благодарности объявил мне вендетту!

    — Раллас Бог Бритв и Увечий. Мне докладывали о нём и том, сколько вреда он причинил тебе на Планах. Однако хоть он и союзник Ада, но по древнему соглашению с богами, не сможет принять участие в предстоящей битве. Не знаю каким образом я могу тебе с ним помочь.

    — Я вот что подумал, если Ад пошлёт все свои силы сюда на Пазунию, то возможно Второй Слой окажется в уязвимом состоянии. Я рассматриваю возможность посетить их и прибить поганца на месте. Но конечно есть свои сложности, и это помимо того что у нас тут скоро начнётся настоящее побоище.

    Каасох задумался.

    — Неплохая идея. Я могу приказать лучшим Лордам-Магам наложить на тебя и твоих спутников чары иллюзии высшего порядка. А так же выдать вам пару полезных артефактов из сокровищницы. Ну, а мои шпионы могут найти лазейки и провести вас через проходной путь. Будь ситуация не столь критичной, я бы даже мог договориться о помощи тебе двух-трёх Лордов-Убийц, которые смогли бы помочь с устранением этой проблемы. Но сейчас, как понимаешь, у нас самих бойцов не хватает.

    — А нападение на Второй Слой не отзовет часть войск с этого направления?

    Каасох помотал головой.

    — У сожалению, нет. Я знаю их тактику. В случае угрозы внутри Круга, они в первую очередь запросят помощь у нижних Кругов, но не станут отзывать войска выполняющие важное задание. Сделать это куда проще. Резервы у Ада всегда есть в наличии. Если ты явишься туда сам, не стоит надеяться, что Второй Слой будет сильно ослаблен. Времени решить вопрос будет довольно мало. И опять же, мне нужно, чтобы сначала ты разобрался с Хашифару. Это наш с тобой наивысший приоритет. Если ты сможешь убить эту тварь, награду будет огромной.

  

  
    Глава 3

    Мне уже показалось, что всё самое главное мы обсудили, когда Каасох меня вновь удивил своим вопросом.

    — Разведка доложила, что с тобой настойчиво ищет встречи Убийца Королей. Ты как, планируешь с ним пообщаться или нет?

    Вопрос этот был задан так внезапно, что я чуть было не поперхнулся вином.

    — Хм, ты даже об этом знаешь…

    — Разумеется, ты не обычный Лорд Бездны, а уже известная фигура, поэтому моя разведка старается отслеживать любую информацию. Я хорошо знаю, о твоём маленьком, но выгодном, договоре с местным корольком. Даже с двумя, если точнее.

    Он улыбнулся, смотря, как я напрягся.

    — Сильно не волнуйся по этому поводу, следят не только за тобой, но и за ещё пятью сотнями сильных демонов, богов и даже дюженой смертных. В твоём случае это сделано в качестве страховки, мы же должны оберегать нашего чемпиона. Ну, так что, по Белгору?

    Я поставил бокал на стол, задумался.

    — У меня нет желания с ним встречаться. Хоть у меня и есть допуск на Первичный План, но там я сильно уязвим. У Белгора же там возможности больше, чем у королей и даже Младших богов.

    — Но я слышал вы с ним в хороших отношениях. Да и он может хоть сегодня остановить все двои договоры с корольками, может запросто убить твоих союзников архимагов, твой отдел шпионов и даже ваш орден хм… паладинов.

    — К чему ты это ведёшь?

    Этот разговор не особо мне нравился.

    — Я считаю, тебе стоит пообщаться с драконом, узнать чего он хочет. Хотя тут-то как раз всё ясно, всё же за ним мы следим куда тщательнее, чем за тобой.

    — И чего он от меня хочет?

    — О, у него много желаний, но из самых серьёзных, это его конфликт с одним Лордом с Восемьдесят Второго Слоя, известного как Гараду, Сад Тишины. Этот правитель владеет лишь двумя Источниками, но всё же сумел сильно насолить Белгору. В чём-то копия твоего дружка Ралласа. Тоже посылает своих слуг убивать союзников Белгора на Первичном Плане и других Слоях. Из-за этих действий дракон потерял много золота, и его влияние ослабло. Баро пользуется тем, что Бездна закрыта для Белгора, к тому же у него сильный покровитель. Три недели назад дракон понёс очень серьёзные убытки.

    Я задумался. Честно говоря, не удивлюсь, если за этим Баро стоит сам Судия или один из Лордов Демогоргона. У Каасоха ведь с драконом вражда. Судия тем временем налил себе ещё вина.

    — Хотя убийство Баро, лишь одно из желаний дракона, у него их довольно много.

    — Но разве тебе не выгодны эти склоки, слышал у вас с Белгором вражда?

    Каасох кивнул.

    — Это так, он много вреда нам причинил, однако сейчас другие обстоятельства. Сам знаешь, насколько трудная ситуация на фронте.

    — Так чего ты от меня хочешь?

    — Сходи к нему, и лучше как можно скорее, узнай чего он от тебя хочет, а главное передай моё предложение. Скажи, что если он согласится выступить на стороне Бездны в предстоящей битве, то ему простятся все старые грехи. Он сможет не только перемещаться по Бездне, но даже получит Источник на одном из Слоёв. Сможет занять его сам или поставить свою марионетку. Выбор места весьма обширен. Свободных Источников у нас скоро станет много. Ну, а по поводу его врага скажи, что если согласится нам помочь, то получит ящик с головой Баро на следующий день. А если он захочет, может сам к нему наведаться. Скажи, что никто на Гараду, на помощь Лорду не придёт. И пусть считает, что это не моё предложение, а самого Двуликого. Который, в это сложное время наделил меня полномочиями заключать сделки от его имени.

    Наполнив бокал, я откинулся на кресле и задумался. Как всё же опасно в Бездне. Даже свои союзники в любой момент тебя предадут ради своих целей. Не знаю кто этот Баро, но похоже им готовы пожертвовать. Просто пошлют к нему убийц вроде меня, либо прикажут правителю Слоя самому с ним разобраться. Сад Тишины, если не ошибаюсь, под контролем Демогоргона, он может делать там что угодно. Не удивлюсь, что даже этим Баро играли втихую поощряя вражду с драконом, а теперь пришло время избавиться от марионетки. Хотя даже мне сложно представить, что Белгор так для них ценен. На битву с Адом дружков драконов он вряд ли позовёт. Да и сам хоть и силён, но ведь не настолько.

    — Я услышал тебя Лорд Каасох. И встречусь с Белгором, как можно скорее.

    — Да, с этим лучше не затягивать. Аналитики допускают, что Ад склонен сделать дракону подобное предложение от имени Архигерцогов. Появление у врагов ещё одного столь сильного бойца, на поле боя создаст нам проблему куда серьёзнее, чем Носящий Лица.

    — Понятно, но он будет торговаться, а я в этом не так уж хорош. Как далеко я могу зайти в своих обещаниях?

    Каасох развёл руки.

    — Сейчас не до споров, решишь всё по ситуации, я действительно хочу получить его в свою армию. Без него нам придётся тяжко.

    — Я тебя услышал, и сразу сообщу, как буду знать.

    — Отлично. Кстати, ты в последнее время забросил тренировки?

    — Это тебе тоже шпионы доложили? Но действительно последнее месяцы как-то не до этого было.

    — И очень зря.

    — Сам теперь понимаю.

    — Как насчёт спарринга?

    Я удивлённо посмотрел на Судию. Он же явно не в форме, так к чему это. Он понял мой немой вопрос.

    — Нет, не со мной. У нас тут сейчас гостит много опытных воителей, тренировки происходят постоянно. Можешь и ты ненадолго задержаться, пару противников тебе подберу. Из тех, тактика которых основана на скорости. Наиболее близких по возможностям к Хашифару.

    Это было отличное предложение. Действительно, я как-то давно не сражался, могу и потерять навыки. Тем более с кем-то новым.

    — Я согласен. Подбери мне тех, кто наиболее подходит. Но конечно божественную энергию тратить я не стану.

    Через десять минут мы с Каасохом были у основной арены Пазунии. Сейчас тут действительно собралось довольно много всевозможных Лордов ожидающих своей очереди сразиться на арене. Почти никого из них я не знал.

    Тут даже было своего рода большое табло, на котором светящимися буквами были написаны имена тех, кто сражался на арене. А также табло правее и поменьше, на котором были расписаны имена тех, кто будет сражаться следующими по очереди.

    Я отметил, что ближайшее время освободится не раньше чем через час, а то и полтора, но на мой недовольный взгляд Каасох пренебрежительно махнул рукой, и растворился в воздухе.

    В данный момент на арене шло довольно кровопролитное и интересное сражение. В нём два Лорда с первоосновами мохнатых чудищ с изогнутым мечом и топором в руках, противостояли типичному «танку».

    Этот Лорд был значительно выше других и куда массивнее. Мускулистое тело, словно созданное из камня или даже металла. Длинные до колен руки, с выдвижными когтями. Лысая голова и длинный шипастый хвост. Он успешно вёл бой сразу с обоими противникам, и постоянно гонял их по арене, вынуждая убегать. Скорость у танка была чуть ниже, чем у этих двоих, но его броню было сложно пробить. Топор и меч оставляли зарубки, но не могли отрубить руку или причинить действительно сильный вред. И это при том, что на арене никто магию не применял. На моих глазах силач, отбил ладностью очередной выпад мечом, а второй удлинившейся рукой нанёс удар демону в живот, пробивая когтями того навылет. Одной рукой он поднял пойманного в воздух. В это время третий демон напал на громилу со спины, но тот не обратил внимания на атаку, выдержал пару ударов оставивших на теле зарубки, а потом взмахнул хвостом, отбрасывая третьего демона от себя. От удара хвостом тот пролетел через всю арену и врезался в стену.

    Здоровяк швырнул демона на землю, и ударом хвоста пробил тому живот насквозь, а затем откинул в сторону и прыгнул ко второму, который поднимался с земли, мотая головой. Мгновение спустя могучий демон схватил противника за шею, поднимая над землёй, а второй рукой выбил оружие из рук, после чего вспорол Лорду брюхо, вываливая на арену кишки. Оскалив пасть он похоже намеривался откусить беспомощному противнику голову, но рядом появился распорядитель арены, в облике четырёхрукого демона, и своими руками удержал голову Лорда, не давая тому прибить раненого. Лорд взбесился, но ярость пропала в его глазах, и отпустив противника, он отступил на шаг назад.

    — Победа за Лордов Вахту! Прошу бойцов покинуть арену!

    Я заметил, что табло над головой вспыхнуло и изменилось. Все находящиеся в очереди сместились на две позиции ниже, а на верхней строчке появилось моё имя и некого Лорда Баока из Царства Миллиона Глаз. Остальные участники взревели от ярости, что их время поменяли, и распорядителю пришлось их успокаивать гневными криками. На меня, выходящего на арену, смотрели с неприязнью. Но мне конечно их недовольство было безразлично, я лишь театрально пожал плечами. Если тут кто из недовольных захочет умничать и выйти против меня, то я не стану сдерживаться. Проявлю жестокость и отмудохаю наглеца так, чтобы два дня потом отлёживался в лечебнице Лорда-Лекаря. Всё же, тратить кучу времени я тут не планировал. Два-три поединка и хватит, дел и так невпроворот, хотя думаю до таких мер не дойдёт. Эти глупцы бесятся из-за невежества.

    После того, как я принял свою первооснову, заодно показав всем свою ауру, недовольный гул сразу смолк. Может многие тут и не видели меня в бою, но все сразу просекли, что перед ними Лорд трёх Источников, и при этом правитель Слоя. Это отчётливо видно в ауре. А значит, не уступающий по силам Младшим богам и чемпионам Бездны.

    Напротив меня на арену вышел мужчина в облике добродушного старичка, спустя мгновение этот старик принял свою первооснову. Ростом под семь метров, невысокий крепенький демон, напоминающий телом чернокожего человека с лысой головой, двумя рогами, остроконечными ушами и зубастой пастью. Аура соответствующая Лордам Двух Источников. В руке противника материализовалась покрытая рунами глефа.

    На первый взгляд не особо опасный противник, но зная Каасоха, было понятно, что этот низенький демон не так уж прост, да и имя его я вроде бы слышал.

    Я призвал свои старые клинки в руки и прозвучал гонг. Битва началась.

    Низенький Лорд атаковал первым, только что стоял в одном месте, а спустя мгновение размылся в воздухе, оказавшись передо мной, на большой скорости тыча своё оружие мне в лицо. Я отбил оружие в сторону, сходу нанеся собственный колющий удар в тело противника. Он словно ртуть быстро и плавно переместился в сторону, уходя от удара.

    Мы стали наносить друг другу удары почти на пределе скорости. Я пожалуй мог бы ускориться и больше, но решил пока поддерживать этот темп. Техника соперника была интересной, да и он сам оказался мастером этого вида оружия. Не знаю, обладал ли соперник другими боевыми возможностями своего тела, но за почти минуту нашего сражения ничего нового не применил. Я только отметил необычайную крепкость и подвижность его тела. Лишь немного слабее меня, хоть меня по умолчанию усиливают три Источника.

    А потом глаза противника вспыхнули и мне в грудь ударили два алых всепрожигающих луча, от которых я увернулся, и они прорезали пол арены. Следом за этим Лорд Баок, отпрыгнув от него как от стены, взлетел в воздух вверх и вбок, в попытке обойти меня со спины, но я пусть и с трудом но увернулся, а затем всё же ещё больше ускорился и потеснил Лорда. Мне было интересно, способен ли он сам на большее.

    С десяток секунд я двигался на своём пределе, и противник с трудом, но успевал отражать атаки, а потом мой клинок распорол ему живот. Баок на рефлексах призвал Энергетический Круговой Удар, который я встретил скрещёнными клинками, лишь отъехав на шаг назад, а не отлетел в сторону. После чего вновь на него насел. Ещё спустя десяток секунд всё было кончено. Я смог нанести Баоку несколько глубоких ран и отсечь ему руку. Отпрыгнув назад, он склонился, признавая поражение.

    Распорядитель признал мою победу, после чего я остался в центре ринга, ожидая следующего противника. Несмотря на то, что противник у меня был опытный и быстрый, особой угрозы он не представлял. Лишь раз его глефа царапнула нагрудный доспех. Вот и всё чего он добился, я же пожалуй мог, используя пределы своих возможностей, сражаться даже на чуть более высокой скорости.

    Мою победу остальные участники проигнорировали, хотя было видно, что теперь относятся ко мне более уважительно. Видимо этот низенький Лорд уже многих тут победил. По поводу усталости, то я пока её не ощущал, хотя даже для меня битва на максимальной скорости весьма энергозатратна.

    На арену вышел юноша в бордовом одеянии, и сидящие вокруг арены Лорды заметно оживились. Даже раздались ободряющие выкрики. Я увидел, как над головой обновилась табличка. Лорд Нахаб против Лорда Цегара.

    Хм, знакомое имя, если не ошибаюсь он тоже из наших чемпионов, вроде бы с Дюжины Деревьев. В рейтинге Ада лишь на строчку ниже меня, хоть и не правитель Слоя. Что ж, видимо интересный бой получится.

    Противник развёл руки в стороны, издав пронзительный вой, резко преображаясь и призывая в руки оружие. Он вырос до восьми с половиной метров, мускулистое тело словно состоит из дерева. Страшное демоническое лицо и ветвистые рога. Голый торс с боевой юбкой вроде моей, на руках наручи, на ногах поножи. В руках появилось два клинка разного размера. А потом он ринулся в атаку, поднимая за собой столб пыли.

    На меня обрушалась серия ударов. Видимо проанализировав мой прежний бой, этот Лорд что-то про меня понял, поэтому решил не тратить время, а сразу пойти с козырей.

    Цегару двигался на пределе скорости, похоже он не был быстрее меня, но ни в чём мне не уступал. Явно быстрее Каасоха и в чем-то моя копия. Подобное оружие и возможности. Ко всему этому три Источника давали ему силу и возможность, ни в чём мне не уступать.

    Сразись я с ним ещё полгода назад, возможно победителем с этой арены я бы не вышел, но уроки с Каасохом и Нефалом многому меня научили. Поэтому вся эта яростная атака, вызвала лишь улыбку, я даже не стал призывать Нахабру, просто и сам ускорился до предела. Посмотрим, кто из нас продержится в таком темпе дольше!

    Противник смог меня удивить, почти минуту мы рубились на предельной для обоих скорости, и даже я стал испытывать наползающую усталость. В какой-то момент он даже начал меня теснить, было видно, что он чуть более опытен и куда старше. Моя техника начала давать сбой, я получил пару неприятных царапин, но и сам смог нанести клинком глубокую рану на груди Цегара.

    На трибунах мой шаг назад восприняли с энтузиазмом, видимо всё ещё злились на меня за то, что влез в очереди, но конечно сейчас было не до них. Я с одной стороны наслаждался чувством, когда приходилось выкладываться на полную и нет времени даже думать. Но и проигрывать тут я точно не собирался. Но вот так, в чистой технике, без магии, этот тип похоже меня всё же немного превосходит.

    Поэтому я сделал то, чего давно уже не делал на подобных тренировочных поединках. Сделав обманный шаг назад, отразил атаку Лорда и провёл собственную связку, одновременно с этим, нанеся слитный удар всеми отростками сразу.

    Цегар похоже знал мои возможности, но даже его этот удар удивил. Он отпрыгнул назад, раскручивая кликни и отбивая летящие со всех сторон отростки. Сумел даже срубить три из них, но два всё же вошли в его плоть. Один пробил грудь, второй шею, впрыскивая яд. Я отшагнул назад, с улыбкой опуская мечи. Мой противник на мгновение замер, а потом рухнул на пол арены. Тело его было парализовано ядом, и он хоть и всё осознавал, но не мог встать и сражаться дальше. На арене наступила тишина, затем появился распорядитель, провозглашая мою победу.

    С земли поднялся шатающийся Лорд, он отозвал оружие, после чего с трудом мне поклонился, признавая поражение. Я ответил ему уважительным кивком.

    — Давно я уже не сражался на предел сил Лорд Цегар. Надеюсь, когда Бездна будет в безопасности мы с вами повторим поединок.

    Он кивнул.

    — Я согласен и буду ждать. Ограничения арены на использование божественной энергии, вынудили меня сражаться не в полную силу. Хотелось бы испытать в бою все свои возможности.

    — Полностью согласен.

    Лорд телепортировался прочь, и я тоже принял человеческий облик, переместился в смотровой участок арены. Там меня уже ждал улыбающийся Каасох.

    — Отличный бой и весьма полезный.

    Я кивнул.

    Охватив меня своей аурой он призвал божественную Силу, и вскоре мы стояли перед входом в Безерад.

    — Пора нам возвращаться к своим обязанностям. Перед тем как покинешь этот Слой, скажу тебе ещё кое-что по поводу Хашифару. Я заметил ты давно не используешь новых приёмов. Вся твоя тактика основана на скорости и базовой технике работы клинками. Ты в этом хорош, но редко используешь возможности своей первоосновы. Нефал конечно многому научил тебя, но чтобы сразить такого врага, как Носящий Лица, одной техники недостаточно, нужна хитрость. Поэтому я постараюсь придумать тебе парочку новых приёмов. А ещё закажу два новых наконечника на твои отростки.

    — У меня они тоже есть. В этом бою я их не использовал.

    — Наши будут лучше, прикажу сделать их с шипами, которые раскроются в теле и их будет не вынуть. А главное содержащие яд, куда опаснее чем тот, который используешь ты сам. Хашифару значительно крепче чем Цегар, его твоим обычным ядом ты надолго не сдержишь. Ну и ещё кое-что из личных запасов.

    На выставленной руке Каасоха во вспышке света появился покрытый рунами браслет. Я взял его в руку.

    — Шесть единиц божественности. Что это? Побрякушка Лордов-Магов?

    Каасох кивнул.

    — Можно и так сказать, но вещица очень старая. Главное, позволяет мысленным усилием высвободить очень сильное всё разрушающее перед собой заклятие, вроде Тарана. А главное, что скорость этого заклятия невероятна высока. Даже вам с Хашифару будет сложно увернуться, особенное, если сделать это в нужный момент.

    — Ценный подарок.

    — Не подарок, вернёшь после боя. Но потренироваться с ним стоит, но там где нет лишних глаз. Не стоит Аду знать о появлении у тебя новых боевых артефактов.

    — Благодарю. Обязательно проверю браслет в бою.

    Часть 2.

    Ну, что ж, похоже эта неделя станет для меня весьма сложной. Сейчас стоило решить какое из неотложных дел надо решить в первую очередь. Обдумав ситуацию, в первую очередь я решил провести переговоры со своими соседями.

    Собирать совет или даже просто откровенно поговорить с Шивассой, находясь на Первом Слое, было бы весьма рискованно, сначало мне стоило вернуться на Диос. Поэтому забрал своих телохранителей и мы отправились в обратный путь, стараясь проделать его столь же быстро. То есть совершая прыжки и перелеты от одной точки перехода к другой. Конечно, существовали способы открыть врата через десяток Слоёв сразу, но далеко не везде можно было открыть врата и затраты были просто огромными. Ими пользовались лишь Принцы, но даже они предпочитали более простые способы перемещения по Слоям.

    Менее чем за час я достиг Диоса, после чего сразу вызвал к себе Шивассу и Хамара. Отключив големов и наложив на комнату самые сильные из доступных мне чар сокрытия, рассказал им о разговоре с Судией. Не сообщив лишь о физическом состоянии Каасоха. Но отметил, что тот желает чтобы именно я взял на себя Хашифару.

    Мои вассалы были удивлены и растеряны не меньше, чем я сам несколькими часами ранее. Предложений от них я не услышал, поэтому подвёл итог.

    — Если падёт Первый Слой, последствия осады ощутим даже мы. Отправлять корабли на Первичный План станет адски сложно. Мы не сможем вести торговлю, не сможем набирать логаров и огров в армию, не сможем повышать уровень друидов и пополнять их численность.

    Хамар задумался.

    — Но, если Демогоргон пад…

    Шивасса его перебила.

    — Не стоит даже думать об этом! Если проклятые мятежники преуспеют, то скорее всего сами будут ослаблены и вскоре убиты, у них просто не хватит сил справиться с вторжением Ада. Их армии и сами уже ослаблены, как и у Двуликого Повелителя. Архигерцоги смогут запросто забрать два-три Слоя, и присоединить их к Аду. Уже только это навсегда склонит чашу весов в их сторону. Либо они пойдут дальше и заберут куда больше Слоёв, тогда для нас это будет означать серьёзное поражение, и как минимум потерю влияния на всех Планах Конфликта. К тому же лишит доступа к ресурсам и пополнению армии.

    Я кивнул.

    — Согласен с Шивассой, Принцы нам в противостоянии с Адом уже не помогут, сейчас вся надежда на Каасоха и десять Слоёв, которые выжимают из себя все соки, дабы дать решающий бой врагу. Ну, а нам придётся им помочь, хоть мы и сами ещё не оправились от битвы в Мире Разломов.

    — Какие у вас предложения, милорд?

    — Я созову срочный совет правителей ближайших Слоёв и расскажу им об этой сложной ситуации. Думаю, им хватит ума осознать, что поражение Пазунии причинит нам всем колоссальный урон.

    — У некоторых из них есть Принцы покровители, которые могут запретить оказывать подобную помощь.

    — Принцы не защитили их от Алого Бога, а я собрал их всех в единый кулак и разгромил Старшее божество! Пора им понять, что лучше слушать меня, а не Принцев, Слои которых далеко от места событий.

    Шивасса кивнула.

    — Но всё же милорд, мы значительно ослабли за последние полгода и больше не можем диктовать всем свою волю.

    — Это так, но я и не собираюсь им приказывать. Очень надеюсь, что разум возьмёт верх и они выделят хоть треть сил на помощь Первому Слою.

    — А по поводу нас, кого мы сможем направить на эту миссию?

    — Как вы оба знаете, идя к Каасоху я надеялся избежать участия наших войск и Лордов в предстоящей битве. Но учитывая обстоятельства, сделать это похоже не выйдет. Поэтому Шивасса подготовь пять кораблей, и три тысячи бойцов из тифлингов и камбионов. Также в бой пойдут все наши новые разработки. Сегодня же прикажи мастерам ускориться, мне нужно чтобы шесть шаров были готовы к отправлению на Пазунию уже завтра. Что касается Лордов… Я возьму с собой Эрдана и Сагмара, а ты Хамар останешься здесь, чтобы защищать Слой.

    — Хм, лучше бы я отправился вместо Сагмара. Или этого безумного психопата Эрдана, который чую опять взбесится от такого предложения.

    Я ухмыльнулся.

    — С Эрданом я сам разберусь. Мне нужно, чтобы тут остался кто-то кому я могу доверять, и притом достаточно сильный. Если что-то со мной случится, только тебе можно доверить поиски моей души и лечение наших раненых Лордов. Эрдан этим заниматься не станет, а просто всех убьёт. Хм… я скажу даже больше, если что-то со мной случится, не жди первого шага от Топчущего Лорда. Пусть это ослабит Слой, но сразу же забирай освободившиеся Источники, для себя и преданных сторонников. После чего, вместе с Якшу и остальными выжившими, прикажи Эрдану принести клятву верности, как правителю Диоса. А если откажется, убейте его без всяких поединков.

    — Мрачный исход. Надеюсь до этого не дойдёт.

    — Я тоже надеюсь, и говорю чтобы ты не стоит иллюзий. Истинные Эрдана сразу же атакуют Источники, если я буду уничтожен. Тогда Топчущий просто сбежит с поля боя, дабы скорее вернуться на Диос и захватить власть. Без сомнения Эрдану лучше быть рядом со мной, для всех нас так будет безопаснее.

    Следующее, что я сделал, это не активируя големов, попытался связаться с Нефалом, но как только связь наладилась сразу её оборвал. Разумеется союзник всё понял и сам мне «перезвонил». Мгновение спустя всю комнату затянули сложные чары Сокрытия. А передо мной предстала голограмма Нефала, как обычно принявшего свой излюбленный человеческий облик.

    Я вежливо ему поклонился, он ответил мне уважительным кивком. После чего улыбнулся.

    — Похоже ты наконец узнал ситуацию на поле боя, и теперь находишься в замешательстве.

    Я кивнул.

    — Скорее в ужасе, это всех нас коснётся.

    Он улыбнулся.

    — Возможно и так. Но пока я не склонен считать ситуацию такой уж прям катастрофой. Всё течёт и меняется, подобные изменения во Вселенной происходят постоянно. Если Пазуния и десять Слоёв падут, то будут созданы новые альянсы, появятся новые Принцы. Настанет время возможностей, для молодых и дерзких. Чтобы там ни наговорил тебе Каасох, не забывай, что Бездна была первым Планом, который появился из Первозданного Хаоса. Её совокупная мощь в десятки раз больше той, что может выставить Ад.

    — Ты разделяешь мнение мятежных Принцев? Они говорили с тобой?

    — Тёмный Князь и другие? Да, конечно, и не раз. Демогоргон тоже. Все они пытаются склонить меня встать на их сторону, считая её единственно верной. Да и твой друг Каасох на днях приходил в Баграс, прося о помощи Первому Слою.

    — И ты отказал?

    Он пожал плечами.

    — Ситуация куда сложнее, чем видится тебе и большинству Лордов. Хоть я допускаю, что если падёт Первый Слой для Диоса настанут сложные времена. Но всё же не стоит принимать поспешных решений, любой шаг стоит взвешивать. По этой причине я пока не хочу влезать в этот конфликт.

    Я стал злиться, подавляя раздражение и гнев. Но всё же задал вопрос.

    — Архигерцоги тебе что-то обещали?

    Он улыбнулся.

    — Это уже слишком личное мой юный друг, и тебя не касается. Если у тебя ко мне больше нет вопросов, то я вернусь к своим делам.

    — Подожди, я хотел бы сказать ещё кое-что. Да ты мудрее меня и анализируешь ситуацию куда лучше. Я понимаю, что тебе не выгодны сильные позиции Каасоха и Демогоргона. Мне приходилось общаться с Двуликим и быть на его стороне действительно непростая задача.

    — К чему ты ведёшь Нахаб?

    — Я хочу сказать, что если Бездна потерпит сокрушительное поражение, даже тебе от этого лучше не станет. Как ты там сказал… хаотичные движения начнутся по всей Бездне. Пострадают многие твои союзники, включая меня. Поэтому прошу тебя рассмотреть возможность оказать хоть небольшую поддержку Первому Слою!

    Он поднял руку.

    — Что ж, я услышал тебя Нахаб, но сделаю так, как мне будет выгодно. Теперь у тебя всё?

    Я кивнул.

    — Спасибо, что выслушал меня.

    Я слегка ему поклонился он ответил быстрым кивком, после чего его голограмма исчезла.

    Не уверен, что смог до него достучатся. У сильных свои игры. Но в любом случае я сделал всё, что мог. Теперь попробую пообщаться с более податливой группой. Надеюсь там разговор выйдет получше.

    Разговор с правителями Слоёв состоялся спустя пару часов. Местом проведения я выбрал Чебад. Не сказать, чтобы все пришли в восторг от моей настойчивой просьбы собраться, но как бы там ни было, на собрание явилось двенадцать могущественных Лордов. Это были как раз те, кто обладал наибольшим влиянием и войском. Скажем на этом собрании из моих «вассалов» был лишь Мертуш. Он пришёл туда, как представитель группы четырёх Лордов. Помимо этого от Чебада были Зеруш и Якола. Остальные Лорды представляли другие Слои. Проигнорировали моё собрание только Оргала и Мир Отбросов. На это конечно были причины.

    Стоит отметить, что особого энтузиазма это собрание ни у кого не вызвало. Было видно, что Лорды явились сюда просто, чтобы меня не обижать. Думаю, они сами пока угрозы от Ада не видят или не хотят видеть.

    Поскольку я уже подустал от бесконечных разговоров и переходов, то не стал особо тянуть и высказался максимально кратко и по делу. Рассказал об армии собирающейся в Пазунии, и об огромном войске, которое скоро нападёт на Первый Слой. Подробности про ранение Демогоргона и Архигерцогов, которые наверное ведут войско, упоминать не стал. Лишь пояснил, что Десять Слоёв собирают армию, чтобы дать отпор врагу. После этого дал им время осмыслить сказанное. Отметив для себя, что эмоции за столом были совершенно разные. Мертуш пылал от гнева и решительности, а представитель Каурды наоборот зевал от скуки и пожимал плечами.

    Слово к моему некому удивлению взял Лорд Зеруш. Старый правитель, который не был трусом, но привык всегда действовать очень осторожно.

    — Так чего вы от нас хотите Лорд Нахаб, разве Пазуния не в трёх десятках Слоёв от наших владений? Разве Ад не проблема десяти Слоёв и Двуликого? Мы сами только что выдержали сложнейший бой против Старшего божества, понесли ужасающие потери от которых оправимся ещё не скоро! Не припомню чтобы десять Слоёв оказали нам помощь, при том, что Алый бог был угрозой всем!

    — Видимо вы забыли Лорд Зеруш, что Пазуния прислала нам трёх Лордов в помощь, включая Леди Мессарию, стоящую лишь на одну ступень ниже Лорда Нахаба!

    Выкрикнул Мертуш, кипя от гнева. Но Зеруш лишь улыбнулся на эту мальчишескую реакцию.

    — Всего лишь три Лорда, которые, я абсолютно уверен, пришли не ради нас с вами, а лишь как жест уважения чемпиону Бездны, который много раз сражался за Пазунию, на многих Планах. Нет господа. Я не вижу необходимости нам волноваться за Первый Слой. Пускай правитель Бездны разбирается с наглым вторжением. Им не в первый раз отражать внешние угрозы, а нам стоит беспокоиться о своих Слоях, а не внешних проблемах.

    После этих слов началось обсуждение и перепалки, словно я сидел за столом не с правителями Слоёв, а какими-то бабками на базаре. Очень быстро разговор стал уходить не в то русло, поэтому мне пришлось вмешаться. Я хлопнул по столу и пустил золото в глаза, вынудив всех за столом замолчать.

    — Я помню наш разговор несколько месяцев назад, когда многие тут высказывали идеи, что Алый Бог нам не угроза, не стоит о нём волноваться. Так вот, я скажу как и в тот раз. Если силы Ада захватят Первый Слой, то без сомнения двинутся дальше, и возьмут под контроль Второй и Третий. Тогда все мы окажемся в осаде! Даже если они просто отделят Слои это уже создаст дисбаланс, нарушит весь расклад Сил во Вселенной. Нам с вами уже не позволят оставаться в стороне, а вынудят сражаться на Войне, где мы изначально окажемся в ослабленной позиции. Я уже не говорю о более худшем сценарии, когда Первый Слой просто останется под контролем Ада. Со всеми его Источниками, которые враг изменит под свои нужды!

    За столом наступило молчание. Я видел, как большинство колеблется, кто-то был согласен со мной, но большая часть слушать меня не желала.

    — Нам всем будет лучше, если силы Ада будут отброшены, тогда мы сможем продолжать заниматься своими делами, а Каасох будет и дальше вести эту бесконечную Войну. Я понимаю сложности всех вас, Диос тоже ещё нескоро восстановится после последней битвы. Но я смотрю в будущее, и у меня нет желания оказаться в осаде, разрывать договоры с Планами, а потом безвылазно сидеть на своё Слое, надеясь, что другие Слои изгонят врага.

    — И чего именно хочет от нас Каасох?

    Я покачал головой.

    — Он ничего не просит, просто показал мне ситуацию на поле боя, и поделился своими мыслями и данными разведки. Я не могу сказать вам всего, но есть большой шанс, что в этот раз Первый Слой не выстоит, и Архигерцоги возьмут верх. Чтобы этого не случилось предпринимаются разные шаги. Будем надеяться они окажутся успешными. Я собрал вас, потому что считаю, что нам стоит оказать Пазунии помощь. Пусть не той великой армией, которой мы вторглись в Мир Разломов, но какую-то поддержку мы оказать всё же должны! Я сам пошлю часть своей армии, пять кораблей и двоих Лордов. Ну и конечно мой клинок тоже всласть напьётся крови Герцогов! Призываю и вас, не оставаться в стороне, и поддержать армию Диоса.

    — А Принц Нефал? Что он думает обо всё этом?

    Хитрая сволочь этот Зеруш, знает куда бить словами. Я повернулся к улыбающемуся мужчине.

    — У нас с ним состоялся разговор. Пока он не принял решения, но я уверен, он тоже понимает опасность этого положения.

    Лорд Бейзел поднял руку.

    — Тут нет трусов Лорд Нахаб, но скажем, Каурда не сможет оказать в этом походе помощь. Мы сильно пострадали от атак Пожирателей, да и Гешагра способна на нас напасть, поскольку им, как мне известно, категорически запрещено помогать Пазунии. А вот если я отправлю своих Лордов и корабли на Первый Слой, они вполне способны к нам вторгнуться. И я думаю многие тут не захотят ссориться с Принцами, они как вы понимаете желают, чтобы Пазуния справилась с этими проблемами самостоятельно.

    — Принцы не оказали нам помощи с Алым Богом! Это именно я собрал нас всех, и мы пошли и разобрались с угрозой! И когда ситуация ещё больше осложнится, мы сможем рассчитывать только на себя. Теперь по факту, войска Каурды должны оставаться на местах и держать оборону против возможного вторжения, это я понимаю, но на помощь остальных я рассчитываю! Лорд Вахро, какую армию пошлёт Лифбар, чтобы присоединиться к силам Диоса в этой битве?

    После этого я строго посмотрел на ссутулившегося под моим взглядом Лорда. Пусть попробует только при всех посметь мне отказать. И он конечно понимал, что меня лучше не разочаровывать. Вздохнув, он произнёс.

    — Лифбар осознаёт вашу озабоченность подлым нападением Ада на Бездну, Лорд Нахаб. Мы пошлём тысячу бойцов и два корабля, а также выставим одного Лорда. Хотели бы мы сделать больше, но наш Слой всё ещё не восстановился после последнего сражения.

    Я смерил его хмурым взглядом и развернулся к следующему.

    — Лорд Каато, уверен Арулан не останется в стороне. Вы окажите нам помощь?

    Лорд в облике краснокожего камбиона переглянулся с Зерушем, после чего кивнул.

    — Да Лорд Нахаб, полторы тысячи бойцов, два корабля и Лорда от своего Слоя мы выставим.

    Я кивнул, про себя улыбаясь. Да, эти два Слоя входят в переделы моего влияния. Они боятся меня и очень стараются следовать моим указанием. Пока они это делают, я оставляю им некую независимость и даже защищаю от внешних угроз.

    Лорд Фахро из Вульгарии сам поднял руку.

    — Мы с Лордом Тарро пошлём восемь сотен бойцов, два корабля и одного Лорда. Сделали бы куда больше, но вы сами знаете, что мы только что понесли особо сильные потери в том вероломном нападении на наш Слой.

    Я кивнул. Этот Лорд тоже обязан мне и Диосу, именно я спешно собрал войска им в помощь, когда к ним вторгся внешний враг. И они действительно ослабленные больше остальных. Лорда конечно они дадут явно из новеньких, но это лучше чем ничего.

    Наконец дошла очередь и до Чебада, и как и ожидалось такого понимания я уже не нашёл. Альянс давно уже связал мне руки договорами, поэтому не особо боялись моего недовольства. Да и они частично попадали под влияние Тёмного Принца. Поэтому к моему сожалению, помимо Мертуша обещавшего выставить две тысячи бойцов и двух Лордов, другой помощи с Чебада, я не добился. Хоть и надеялся, что они будут более дальновидными. Но конечно, пусть я и проявил недовольство, но давить на Зеруша не стал. Всё же это мой союзник, и при необходимости они придут на помощь моему Слою. Полного ослабления нашего региона следовало избежать. Так что более-менее довольный результатами переговоров, я обсудил с Лордами детали, после чего покинул Чебад, вернувшись на Диос.

    Мне удалось даже больше того, что я обещал Каасоху. Я приведу в Пазунию достаточно сильную армию из более восьми тысяч бойцов, десяток кораблей, семь Лордов, не считая меня.

    Ну и конечно оставалась надежда, что Нефал всё же передумает, по крайней мере я сделал всё для этого.

  

  
    Глава 4

    Передо мной находилась высокая скала вершиной уходящая за облака. На уровне земли, неведомые мастера проделали огромный арочный вход, украсив стены резьбой по камню, с изображением животных, героев прошлого и всевозможных чудовищ. Пещера уходила глубоко под землю, и из неё просто разило опасностью.

    Ну, что ж, я вновь оказался в этом проклятом месте, у пещеры, куда зарекался больше не соваться. Ведь именно тут утроило своё жилище древнее жестокое существо, способное дать бой даже богу.

    Я вздохнул, осматривая вход повнимательнее. Никогда не понимал, зачем столь могучему существу жить в подобном месте. Он ведь мог выбрать себе любой замок в множестве королевств, или даже забрать в полное владение дворец одного из правителей. Белгор действительно ужасающе силён. На этом Плане, мало кто способен бросить ему вызов. Короли, эпические маги да даже боги, если подумать… даже они не могут указывать Убийце Королей. Просто потому что не могут нарушать порядки установленные в древние времена. Боги ограничивают свои силы находясь на Первичном Плане, либо используют тут своих аватар.

    Сделав первый шаг, я быстро направился в глубины пещеры. В отличие от прошлого посещения этого места, страха и неуверенности, я уже не испытывал. Теперь я не какой-то истинный демон.

    Пещера была наполнена защитными чарами, возможно я смог бы тут телепортироваться, но с большими энерго затратами, да и всполошило бы это местного хозяина. А делать этого точно не стоило. Ко всему этому я ощутил сильное экранирование магической энергии. Использование тут чар девятого и даже эпического уровня, будет почти не ощутимо вне пещеры. Скорее всего барьер скроет даже применение небольшого потока божественной Силы.

    Для посещения дома Белгора, я использовал всё тот же наиболее привычный мне облик, человеческого волшебника в тёмной одежде.

    Вскоре туннель привёл меня в большую пещеру, в центре которой на каменном полу лежал громадный синий дракон. Значительно больших размеров, чем Кимбаал после обретения Источника. Не то чтобы я был специалистом, но думаю этому могучему ящеру уже около семи-восьми сотен лет и он почти достиг своих максимальных размеров. К некому удивления я заметил и лёгкий божественный свет, исходящий от его ауры. Видимо один или несколько артефактов, вживлённых под кожу, что было весьма логично. Всё же Король Драконов рядом с собой слабаков держать не станет.

    Дракон проснулся и поднялся на передних лапах внимательно меня изучая своими глазами.

    «Кто ты, осмелившийся вступить во владения Повелителя Неба⁈»

    Повелитель Неба… Как пафосно, но это же драконы, чему тут удивляться.

    — Приветствую тебя Фэнлиар. Мы с тобой раньше уже встречались, несколько лет назад, тогда я представлял одного местного короля. Но теперь уже, я пришёл от своего имени.

    Дракон всмотрелся в меня внимательнее, его ноздри стали втягивать в себя воздух, потом он поморщился.

    — Да, в прошлом я уже видел эту фальшивую ауру, и помню твой мерзкий запах, демон. За последние годы он сильно изменился… Твоё имя Нахаб. Повелитель предупреждал, что однажды ты можешь вернуться. Иди дальше, я не стану тебя задерживать.

    Произнёс дракон и положил голову на пол, вновь закрывая глаза. Затем добавил.

    «Но предупреждаю, если Повелителю Не…»

    Я махнул рукой, с усмешкой прерывая его трёп.

    «Помню я, помню твои предупреждения, не повторяйся».

    Дракон раскрыл уже было закрытые глаза, вновь приподнял голову над землёй, сверля меня своими холодными голубыми глазами.

    «Ты слишком дерзок для смертного и даже демона… но я не стану тебя наказывать, ступай дальше. Вся пещера и так уже провоняла запахом Бездны».

    — Премного благодарен, Фэнлиар, отдыхай не стану тебя больше тревожить.

    С улыбкой сказал, я и направился дальше. Уж не знаю, почему у меня было это игривое настроение, видимо это высокомерие синего дракона меня слегка рассмешило. Ну, хоть в этот раз он меня букашкой не назвал, уже и на том спасибо.

    Пройдя по коридору с высоким арочным потолком, я наконец вступил в громадный зал. В полотке была огромная дыра в небо из которой струился солнечный свет. Я заметил, сеть чар опутывающих эту дыру. Видимо чужак через потолок пройти не сможет, к тому же, пыли и дождю сюда не попасть. Что весьма логично, учитывая роскошь пещеры.

    Магическая защита этого места была ещё серьезнее, чем снаружи. Но даже так, скорее всего, я смог бы убраться отсюда телепортацией. А вот какой-нибудь архимаг тут бы точно застрял.

    В дальней части пещеры, на возвышении, находился трон из чёрного камня. В данный момент он пустовал, и это было весьма скверно. Я ведь надеялся застать Белгора в его логовое. Ещё раз сюда ходить, у меня не было никакого желания, и так времени в обрез.

    Я направился к трону, и на моём пути прямо из воздуха возникла зловещая фигура в чёрном балахоне с низко надвинутым на лицо капюшоном. Аура не читалась, но я прекрасно помнил эту тварь, нанёсшую мне в прошлом непростительное оскорбление.

    Ухмыльнувшись, я шагнул ближе, и демон-дракон в облике человека выставил перед собой руку в чёрной кожаной перчатке.

    — На колени червь, и жди прихода нашего повелителя.

    Произнёс он шипящим голосом. Для убедительности поднимая голову и смотря на меня жутким лицом, похожим на лицо мертвеца с сияющими алым глазницами. Я ощутил, что он пытается изучить мою ауру, постепенно продавливая оболочки защиты, одновременно с этим демонстрируя свою мощь.

    Однако я уже сильно изменился с нашей последней встречи, и слова этого уродца напомнили мне о нанесённом оскорблении. С трудом сдерживая гнев, я всё же спросил.

    — Где Белгор?

    — Я отдал приказ, червь!

    Взревел монстр. Аура его вспыхнула мощью. Будь я балором или архимагом, то возможно сейчас вновь бы ощутил страх. Но эта жуткая тварь не ровня правителю Слоя, что бы он о себе ни думал. Даже так, находясь тут и будучи столь сильно ограничен в силе. Но этому глупцу следовало припадать урок.

    — Видимо ты ещё не понял с кем говоришь, мерзкий пожиратель демонических сердец.

    Я направил на него руку, выставил в сторону уродливого лица два пальца, и высвободив часть Сил, резко согнул пальцы вниз.

    По демонической твари словно огромным молотом сверху ударили. Фигура в балахоне рухнула на колени, стукнувшись о плитку пола с такой силой, что по полу разошлись трещины. А следом за этим фигуру вжало в пол.

    Я с усмешкой вновь махнул ладонью, и демоническую тварь подбросило в воздух, неподвижно удерживая передо мной. Скованный невидимыми цепями, он взревел от ярости, а затем я ощутил волны энергии исходящие от него во все стороны.

    — Ах… пытаешь изменить форму? Червь, ты видимо не понял с кем имеешь дело. Давай повторим урок.

    Жестом руки я вновь врезал его об пол, но в этот раз ещё сильнее, а затем вытянул руку перед собой, охватывая тело демонической твари своей энергией. Сдавливая его в невидимых тисках так, что его кости рук и ног стали трескаться. Одновременно с этим, наполняя нутро этого существа постепенно усиливающимся божественным пламенем, сжигающим демона изнутри.

    Демонический дракон взвыл от боли, дергаясь в невидимых тисках. Ну, а я, смотря на его мучения, наслаждался моментом и своей местью…

    — Ну и что тут происходит⁈ Нахаб, немедленно отпусти моего слугу и объяснись.

    Переведя взгляд правее, я увидел задумчивого Белгора, быстро направляющегося ко мне. Пелена ярости меня сразу отпустила и я прекратил использование божественных Сил. Измученный дракон рухнул на пол, извиваясь от боли. А я дружелюбно улыбнулся Белгору.

    — Мелочи, не стоящие твоего внимания, Король Драконов. Твой слуга меня оскорбил, поэтому я приподал ему небольшой урок.

    — Только я имею право наказывать своих слуг. Надеюсь для такой дерзости у тебя были веские основания, Нахаб! Эй ты!

    Указал он пальцем на пытающегося подняться с пола уродца.

    — Прочь с глаз моих, и приведи себя в форму. Плохо читаешь ауры, но при этом дерзишь моим гостям!

    Монстр в балахоне не стал оправдываться, просто поклонился и медленно направился к небольшому выходу из пещеры. Белгор указал мне пальцем на появившийся около трона стол с двумя стульями.

    — Пойдём, обсудим дела. Расскажешь, чем тебя взбесил мой слуга, а потом поговорим о причине, по которой я тебя сюда вызвал.

    Вызвал. Ну, ладно, не будем придираться к словам.

    Через пару минут мы сидели откинувшись в креслах, и беседовали попивая вино, которое принесла красивая эльфийка с ошейником на шее, и в одеянии рабыни.

    Поставив бокал на стол, Белгор сказал.

    — Из того, что я от тебя услышал, видимо мой слуга был наказан по заслугам.

    — Не удивлюсь, если ты поощряешь его длинный язык, дабы он проверял посетителей со скрытой аурой.

    Он кивнул и улыбнулся.

    — Да, ты прав, к тому же лучше сразу поставить короля, демона или какого-нибудь мага на место. После этого заключить договор будет куда проще.

    Он вдруг нахмурился.

    — Но всё же не стоило использовать тут Силу. Мог просто показать ауру, и он бы убрался с дороги, а так ты рискнул привлечь внимание светлых к моему дому. Мне не нужны тут солары или аватары богов с их нравоучениями. Тебе, думаю, тоже не хочется, чтобы была снята печать с души.

    — Я использовал каплю Силы, не волнуйся. Всё было под контролем. К тому же, у тебя тут поставлены очень сильные магические экраны.

    Стоящая на коленях эльфийка вновь наполнила вином наши бокалы. После чего, Белгор жестом руки приказал ей удалиться из зала.

    — Как твои договоры с королевствами, смертные соблюдают соглашения? — спросил я.

    Он кивнул.

    — Попробовали бы они их нарушить. Нет, в этом вопросе всё отлично, я позвал тебя поговорить о другом, — Белгор улыбнулся.

    — Даже я много слышал о твоих успехах, и о могуществе, которое ты обрёл в последние годы. Чемпион Бездны и Лорд Слоя. Просто невероятно. Мало кто способен добиться такого за столь короткое время.

    — Да, я действительно многого добился.

    — Но и врагов нажил при этом немало… Я знаю про награду, назначенную за твою голову, предлагаемую Адом. И будь я более мелочным, возможно и попробовал её получить.

    Я ответил ему улыбкой.

    — Ты и так богаче любого из тех, кого я знаю.

    — Возможно и так, хотя золота много не бывает. Ну, да ладно, я хотел встретиться с тобой не ради этих глупостей. Однако тебе стоит знать, что я не позволил Аду и Ралласу нанести вред твоим предприятиям на этом Слое.

    — Премного тебе благодарен за это. И сейчас видимо ты перейдёшь к главному.

    — Ты прав, Нахаб. На Первичном Плане врагов у меня почти нет, а вот в Бездне есть сущности, которых следовало бы наказать…

    Чтобы не тратить время и слушать прелюдии, я прервал его речь.

    — Лорд Баро из Сада Тишины доставил тебе массу неудобств в последнее время. Видимо ты позвал меня, дабы я принёс тебе голову этого правителя, поскольку ты сам не можешь появляться в Бездне и покарать его лично.

    Белгор замолчал, нахмурился, шутливое беззаботное выражение пропало с его лица.

    — Твои шпионы так эффективны или ты тоже искал со мной встречи?

    Я кивнул.

    — Скорее второе. Меня действительно попросили встретиться с тобой и передать предложение.

    — Лорд Каасох.

    — Всё верно, и думаю ты знаешь, что ему от тебя нужно.

    Он задумчиво кивнул.

    — Бездна проигрывает Войну. Вас выжали почти отовсюду и скоро атаке подвергнется сама Пазуния. Ситуация даже более сложная, чем была пять столетий назад. Видимо поэтому Каасох готов забыть старые обиды, и спешно восстанавливает разорванные им союзы, — он ухмыльнулся и продолжил. — Из того что мне известно, дела у вас совсем плохи. Ад собрал великую армию, значительно превосходящую Бездну числом и качеством. При этом Демогоргон с трудом отбивает атаки со всех сторон и помочь Пазунии скорее всего не сможет. Шансов на победу у вас нет.

    — Это не так. Но Ад раскрыл свои карты, Бездна ещё нет. Помимо десяти Слоёв готовых бросить в бой все свои силы, войска собираются и с других мест. А Двуликий… возможно он действительно не сможет оказать поддержку, но и помимо него в армии хватает могучих сущностей.

    Белгор откинулся в кресле.

    — В общем, Судия хочет, чтобы я выступил на вашей стороне против Ада. Что он предлагает взамен?

    — Прощение прежних обид, восстановление договоров. Он готов предоставить тебе не только полный доступ к Слоям Бездны, но и выделить надел на одном из них. Можешь забрать один Источник себе, либо поставить своего Лорда-марионетку. Ну, а по поводу Баро, он готов послать убийц, которые принесут тебе голову этого Лорда. А если захочешь, можешь посетить Гарад лично, повелитель Слоя не станет на пути твоей мести.

    — Меня всегда поражало, как легко демоны предают своих… Я так понимаю, что в случае моего отказа, моя война с Баро выйдет на другой уровень. Каасох и другие поддержат его, что создаст мне новые проблемы?

    Я пожал плечами.

    — Ни про какие угрозы мне не известно, но зная Каасоха, допускаю, что то, что ты сейчас озвучил, соответствует действительности.

    Он кивнул, задумался. Я задал вопрос.

    — Ну так что ты решил? Утраивает такое предложение?

    — Оно хуже того, что предложили мне Архигерцоги. Ад всегда был щедрее вас.

    — Они предложили тебе сражаться за них⁈

    — Всё так, а ещё месть мои врагам, два Источника и полный допуск к Аду. Ну и конечно золото. Много золота.

    Я недовольно покачал головой.

    — И что же ты об этом думаешь, склонен принять их щедрое предложение?

    Он улыбнулся.

    — Сначала скажи мне то, что ты предлагаешь, исходит от Судии или Демогоргона?

    — От Судии, но он сейчас говорит и заключает договоры от имени Двуликого. Он обладает этими полномочиями.

    — Тогда идея о договоре с Бездной мне кажется более интересной… Лично разобраться с глупцом это куда приятнее, чем просто получить голову. Сложно отказаться от такого. А по поводу договора, то мы его немного подкорректируем. Награду и ответственность… Сам понимаешь. Я помогу, но награда должна быть соответствующей.

    Он ухмыльнулся, и я недовольно кивнул, призывая в руку волшебное перо и лист бумаги.

    Белгор меня не разочаровал. Он хорошо осознаёт свою выгоду. К тому же понимает, что связываться с Адом себе дороже. Для них он рядовой и не такой уж и нужный боец, к тому же дракон понимает, что Архигерцоги предложат жёсткий договор с кучей ловушек. Пусть и с огромной, но гипотетической, наградой. Да и потом будут бросать в самое месиво, чтобы Король Драконов точно не выбрался из боя живым. А вот у нас, он может сам диктовать условия.

    В следующие двадцать минут у нас с Белгором было обсуждение тонкостей предварительного договора. Каасох заранее пояснил мне границы и основы. Как и ожидалось, я очень плох в таких соглашениях, Белгор быстро меня раскусил, понял границы, а потом выдавил максимум возможного. За свою помощь он получит два Источника Силы, на Слое который он сам выберет из возможных, и это будет Мир, где нет единого сильного правителя. То есть сходу создаёт себе плацдарм для будущих завоеваний.

    Второе — он лично убьёт Баро и заберёт его сокровищницу себе. Это случится сразу после битвы за Пазунию.

    Третье — дракон не собирается жертвовать собой ради Бездны. Он имеет полное право сбежать во время битвы, если посчитает, что ему угрожает опасность, либо если битва проиграна. Этот пункт конечно очень спорный, но у меня не было возможности его убрать. Остаётся надеяться, что всё-таки Белгор считается храбрым и гордым драконом, который если и выходил из боя, так в единичных случаях известных истории.

    Ну и четвертое — как и думал Каасох, не стоит надеяться на то, что Белгор сможет призвать на бой древних драконов. Не та ситуация, чтобы рассчитывать на помощь других. Он призовёт только своих слуг, но и то, если посчитает нужным.

    Остальные выставленные условия более-менее просты. Неприятно лишь то, что если ему придётся сражаться с другими драконами, он имеет право отказаться, выбирая на поле боя других врагов, но только в том случае, если его родичи не напали первыми. Но это не такая уж проблема, противников на поле боя будет достаточно. А сложные отношения между драконами всем известны, истории известны случая, когда даже Лорды и Герцоги отказывались драться друг с другом, будучи родичами.

    Часть 2.

    Согласовав все детали предварительного соглашения, мы с Белгором наконец смогли выпить вина и пообщаться на другие темы. Он поделился слухами обо мне, которые ходят в Аду и на Первичном Плане. Оказывается даже тут меня знали, и считали опасным правителем демонов, желающим стать Принцем. Ещё и весьма сильным бойцом, к тому же правителем, под гнётом которого жить в Бездне не так плохо, как при многих других.

    Я в ответ поделился с Белгором парой баек из прошлого самого дракона, да поинтересовался про ситуацию с Руной и странами. Оказалось Белгор довольно приятный собеседник, если конечно ты равен ему по статусу, и не испытываешь к нему страха. Я вот в разговорах с ним полностью перешёл на ты, и Короля Драконов это не смущало. Он тоже оценил мою силу и возросшее за прошедшие годы могущество.

    К удивлению, спросил он и про Кимбаала. Задал вопрос в стиле — как там мой младший родич, сильно ли ему досталось в битве с Алым Богом? Похоже Белгор знал и об этом, и по разговору, похоже был бы и сам не против поучаствовать в таком грандиозном сражении. Ну, а по поводу Кимбаала и его состояния, дракон посочувствовал и опять же отметил моё благородство в отношении к раненным вассалам.

    В общем, этот тип мне всё больше нравился, я даже пригласил его посетить Диос, когда всё наладится. Хотя меня по-прежнему смущала эта нездоровая страсть красного дракона к девушкам. Но зато, учитывая слухи, что ходили о Белгоре, Диосу пошло бы в плюс иметь такого союзника. Тем более в прошлом, пока я был слаб, Король Драконов мог вынудить меня пойти на неприятные сделки или задания, и отказать ему тогда я не мог. Теперь же, ощущая за собой реальную силу, мы были с ним равны. Он предложил мне воспользоваться его гаремом или, если у меня есть время, посетить вместе с ним одно небольшое лесное королевство, которое платит ему дань, и немного задержалось с выплатами. Но меня это не сильно заинтересовало, поэтому я постепенно завершил разговор и вскоре покинул пещеру великого дракона.

    Теперь оставалось решить, что делать дальше. Конечно, как можно скорее стоило связаться с Пазунией и сообщить им о согласии Белгора. Но делать это отсюда слишком рискованно. К тому же мне всё равно будет нужно посетить Первый Слой вместе идущей им на помощь армией. Так что разговор про Белгора может подождать. Сейчас у меня оставалось немного свободного времени и хотелось продолжить кутёж. Но с более равными себе по силам, или вернее, менее значимыми собутыльниками, не такими как Младшие боги или Белгор.

    В общем, не долго думая, я связался с Джеригалом. Предложил ему встретиться и пообщаться. Его предложение поохотиться я сразу отверг, сказал, что настроен скорее просто посидеть в какой-нибудь таверне с хорошим видом и приятным обществом. Он меня понял и предложил довольно интересный вариант. Похоже у одного его знакомого эпика, был небольшой замок в лесу, к тому же имелся и отличный повар, который и для богов готовил не раз. Ну и конечно, там были погреба с самым лучшим вином и виски.

    Учитывая всё сказанное, и желание немного расслабиться и забыть о проблемах, я сразу согласился. Джеригал сообщил мне место встречи, и вскоре мы с ним увиделись у его основной резиденции. После чего, он телепортировал нас в довольно живописную долину высоко в горах. В центре которой, недалеко от горной речки, находился замок.

    У ворот где несли охрану два воина, нас встретил и хозяин этих мест. Невысокий и мускулистый мужчина, с лысой головой и густой тёмной бородой. Джеригал представил его как барона Гюро. Божественный взор сразу показал мне, что это эпический герой нулевого ранга. Не волшебник, а похоже из героев воителей. Из тех, кто смог обрести каплю божественности, а с ней и бессмертие. Такие существа обладали чуть более высокими боевыми и скоростными показателями, чем простые люди, могли использовать особые магические навыки, и конечно менять свой облик по желанию. Смена облика правда не мгновенная как у меня, но всё равно способность полезная.

    Вот не нравится тебе ходить пятидесятилетним громилой с кулаками по пол пуда, не проблема, задал телу задачу и на утро ты юноша с утонченными чертами лица и смазливой мордашкой. Ну и ко всему этому, у таких героев почти всегда имелось божественное оружие, так что слабаками они точно не были. Даже балоров имели шансы в бою одолеть, а иногда и существ посильнее. Тут конечно многое зависело от самого класса. Обычно воины и маги, по умолчанию, были наиболее сильны и опасны. А всякого рода следопыты, друиды и травники получали от божественной искры намного меньше, но тоже значительно превосходили простых смертных.

    Этот Гюро был воинов, значит обладает силой и скоростью сравнимой с сильнейшими демонами. Плюс они обычно обладают особыми способностями своего класса. Чем-то наиболее разрушительным, не уступающим чарам девятого круга. Хотя опять же, бывает и наоборот, какой-нибудь фигнёй. Лично меня всегда интересовала эта тема эпических героев, но учитывая кто я, мне это уже почти без надобности.

    Хмурый барон протянул мне руку для пожатия и я ответил на его жест. Все указывало на то, что Джеригал обратился к этому герою весьма внезапно, и теперь тому похоже пришлось спешно устраивать нам вечеринку.

    Идя вслед за хозяином, мы вскоре оказались на верхнем этаже высокой круглой башни донжона. Две служанки как раз сейчас сервировали стол, заполняя его разными блюдами. Сам стол был прямоугольной формы, с десятком удобных резных стульев.

    — Честно говоря, вы застали меня не в очень подходящий момент, господа. Я как раз собирался отправлялся в Камридж по делам.

    Натянуто улыбнулся Гюро. Джеригал хлопнул его по плечу.

    — Никуда твои дела не исчезнут, город посетишь завтра, не так часто мы у тебя собираемся. Я вот сам планировал на охоту, да вот… сэр Набус ко мне внезапно приехал. Ну, да ладно о мирских делах, давай попробуем вино из твоих погребов. Надеюсь позвал наших общих знакомых?

    Мы сели за быстро заставляющийся всякими блюдами стол и откупорили бутылку отличного вина. Гюро осушив свой бокал, кивнул.

    — Да, позвал почти всех, кроме сам знаешь кого.

    Джеригал с улыбкой кивнул. А в зал зашёл седобородый мужчина с лютней, вслед за ним довольно красивая полуэльфийская девушка. Заиграла музыка, девушка запела. У неё был приятный нежный голос, пение не мешало нашему разговору. Учитывая красивый горный вид из окон башни, горящий камин, и запах жаркого, я понимал почему Джеригал любил посиделки у местного хозяина. Атмосфера в тавернах Бездны совсем другая, а вот тут действительно можно расслабиться.

    Вскоре стали прибывать и другие гости местного лорда. Сначала явились два бессмертных воителя, мне их представили как Дериса и Тальго. Похоже Дерис был лучником, второй Тальго мастером короткого копья. Лучник в прошлом был из полуэльфов, и сейчас на его внешности это сказывалось. Они сходу включились в попойку, и оказались довольно приятными собеседниками. Я с некоторым удивлением узнал, что полуэльф обрёл свой ранг благодаря милости Младшего божества. Некой богини Леандрии, покровительницы лесов. За совершённые им подвиги, в первую очередь в ходе отражения нападения войска огров. Он там что-то вроде как пожертвовал собой, спасая жизни сотням товарищей. За битвой наблюдала богиня и видимо не планировала вмешиваться, но её тронула самоотверженность воина, и она сходу его воскресила, а заодно и наделила каплей своей Силы.

    Второй воитель, Тальго, о себе рассказывать не торопился, да я и не настаивал.

    Следом за этими двумя явился довольно странный тип по прозвищу дядюшка Юрген. Выглядел он как мужчина шестидесяти лет с сединой в бороде, крепким телосложением и дорбодушным взглядом. Оружия у него не было, лишь простой деревянный посох, который этот бессмертный приставил к стене прежде чем сесть за стол. Оглядев его ауру божественным взором я понял, что передо мной обычный лекарь, только возведённый в божественный ранг. Этот тип со мной почти не разговаривал, а сходу набросился на жаркое, заливая мясо большим количеством эля.

    Джеригал видя как я изучаю странного мужчину, послал мысленное сообщение:

    «Юрген у нас высший целитель. Обладает нулевым рангом, но в определенных условиях способен оживлять мёртвых, отращивать потерянные конечности и даже лечить раны нанесённые божественным оружием».

    «Да ты что… Способен на такое при его скромной Силе?»

    «Может излечить, но только если рана не застарелая и конечно мы говорим об оружии четвёртого уровня. Он не очень хороший собутыльник, и слишком мягкосердечен. Но все в округе стараются с ним дружить. Сам понимаешь…»

    Ещё бы не понимал. У Лордов раны от божественного оружия сами затягиваются, но вот раненный демон или смертный будут мучаться десятилетиями или даже всю жизнь. И даже Лорды Бездны помочь им почти не могли. Ну, точнее сказать, я сам мог… но только благодаря полученным от Нефала тайным знаниям.

    «А ты вижу добряков лишь позвал?»

    «Я и не звал никого, сказал просто Гюро, чтобы позвал тех, кто рядом. Он у нас сам избегает демонов, боится, что замок разнесут и девок попортят».

    Через пятнадцать минут явился тот, кого я уже неплохо знал. Невысокий мускулистый мужчина, с русыми волосами и спокойным выражением лица. Одетый в охотничий костюм, с ножом на поясе. Увидев меня, он расплылся в улыбке, и поздоровавшись со всеми, почтительно и двумя руками пожал мне руку.

    — Рад видеть тебя, Набус. Давно не бывал в наших краях, много хороших охот пропустил.

    Я кивнул.

    — Всё так Аршу, просто было много забот в последнее время, совсем не до охот.

    Он задумчиво кивнул, после чего придвинул к себе блюдо с мясом и жадно набросился на него.

    А спустя пару мгновений земля содрогнулась, несколько кубков перевернулось заливая стол вином. Дерис и Тальго вскочили, отряхивая залитые вином одеяния и матерясь. Ну, а я увидел, как за окном на двор замка приземлился довольно крупный чёрный дракон. Этак лет шестисот не меньше. Джеригал удивлённо посмотрел на Гюро, тот ответил ему расстроенным выражением лица. Похоже этого гостя никто тут не ждал, да и не особо желал видеть. Скорее всего я знаю почему, мало найдётся существ столь жестоких и коварных, как чёрные драконы. Эти монстры жестокостью даже демонов превосходят. Гюро развернулся к служанкам.

    — Валите отсюда пока не позову, и ты Альта тоже иди с ними, целее будешь.

    Девушки быстро убежали из зала, я же обратил внимание, что сидевшие за столом пьющие бессмертные обменялись тревожными взглядами. Похоже, дракона мало кто хотел видеть.

    Вскоре дверь с грохотом открылась, и в зал вошёл худой молодой мужчина со светлыми волосами и подлым неприятным взглядом. Он с неприятной улыбкой и театрально поклонился присутствующим.

    — Приветствую господа. Извините за опоздание, похоже моё приглашение куда-то подевалось… Но надеюсь я не сильно опоздал.

    Гюро, поднялся со стула, слегка поклонился в ответ.

    — Приветствую почтенный Гриндриас. Мы только сели, присаживайся за стол, угощайся.

    Этот неприятный, излучающий сильную ауру, тип прошагал мимо Юргена и напряжённого Аршу, и сел рядом с целителем с другой стороны.

    Наверное за столом лишь Джеригал и я сам оставались столь же расслабленны. Другие герои напряглись, кто больше кто меньше. Понять их было можно, даже бессмертному воителю справиться с драконом почти невозможно. А этот тип, помимо того что владел девятым кругом магии, так ещё вживил в тело один, а то и пару артефактов. В ауре это было отчётливо заметно. Насмотрелся я на нашего Кимбаала, когда тот готовился к бою, теперь сразу божественность видел. Так что волнения бессмертных понять можно. Пусть этот Гюро и хозяин замка, но он явно не хочет нажить себе такого врага. А Джеригал хоть и находится тут, но все знают, что наш любитель кошек и сам далеко не добряк, и ближе по характеру к дракону, чем этим людям. Поэтому этот бессмертный барон и волнуется, не хочет случайно разозлить дракона, наживая себе страшного врага.

    Ну, а лично мне было всё равно, кроме Джеригала, наверное лишь Аршу можно было считать моим приятелем, других я почти не знал. Ну и дракон для мне не угроза, а по поводу поведения и ауры… насмотрелся я на жестокости в городах Бездны. Сложно чем-то удивить.

    Несмотря на опасения барона, прибывший дракон не стал устраивать никаких проблем. Просто пил, громко смеялся и подшучивал над самим Гюро и Тальго. Я почти перестал обращать на него внимание, разговаривая в основном с Джеригалом и Аршу. Несмотря на некоторую напряженность, приятно было поучаствовать в подобных посиделках, наслаждаясь прекрасным видом из окна.

    В какой-то момент на столе появились игровые кости и присутствующие стали азартно играть, ставя на кон золотые монеты. Я обратил внимание, что дракон довольно азартен, как впрочем и барон, который похоже забыл о своих опасениях. Я тоже присоединился к игре, и довольно быстро проиграл с полсотни монет. Но вот потом удача перешла на мою сторону. Пару раз я даже срывал банк. Джеригал прекратил игру и куда-то вышел, возможно решил развлечься с той певичкой или какой-то из служанок. Следом из игры вышли целитель и Аршу, эти оба проиграли на двоих около сотни золотых и с расстроенными лицами вернулись к ужину. Ну, а я с бароном, Дерисом, Тальго и Гриндриасом продолжили игру, постепенно повышая ставки.

    Уже было почти выиграв с две сотни золотых, я вдруг вновь продул и сходу лишился всех сложенных на столе денег, после чего махнул рукой и тоже решил, что с меня хватит. Я и в Бездне-то играл редко, мне совсем не хотелось призывать из подпространства очередной кошель, который тоже скорее всего потеряю. Поэтому я вернулся к вину и мясу, показав рукой музыканту сыграть что-то веселое. А потом видя, что полубога всё нет, решил пройтись по замку и посмотреть, как тут всё устроено. Послал сообщение барону Гюро и тот не отвлекаясь от напряженной игры скинул мне ответ.

    «Да, конечно, сэр Набус, можете всё осмотреть, стража и слуги в курсе высокопоставленных гостей, вас никто не побеспокоит. Можете последовать в южное крыло, там есть комнаты для утех и несколько смазливых служанок».

    «Благодарю».

    Выйдя из-за стола, я прихватил с собой одну из бутылей с вином, после чего решил подняться на крышу центральной башни, чтобы насладится местным видом. Как раз на улице заходило солнце и зрелище должно было быть прекрасным. А к девкам заглядывать мне не особо хотелось, в Бездне и так обществомне обижен. По сравнению с суккубами местные красавицы всё равно серые тени.

    Стоя на площадке и смотря на заходящее за горизонт солнце, я вдруг вспомнил свою знакомую ведьму с Серого Плана, Эльнару. Давно я как-то не её не навещал, стоило бы заглянуть и проведать. У меня на Диосе конечно есть фаворитка, из бывших планетаров, но и старых знакомых забывать не стоило. Призвав стул я уселся на него, попивая вино из бутылки, как вдруг замок слегка содрогнулся, а я получил сообщение.

    «Сэр Набус, мог бы ты срочно подойти? У нас тут проблема, поскорее пожалуйста!»

    Услышал я дошедшее до меня сообщение от Аршу, и вздохнув поднялся со стула, после чего сразу телепортировался прямо в зал. Тут конечно тоже были защиты, но рассчитанные разве что на старших демонов и магов ниже восьмого круга. Для меня эти заслоны просто мелочь.

    Оказавшись в зале я увидел забавную картину. Стол был перевёрнут, у треснувшей стены лежал Дерис, около него выставив к нему ладонь сидел дед целитель. А на другой стороны зала стоял дракон, держа барона Гюро за шею и поднимая над полом. На плечах и второй руке Гриндриаса повисли Аршу с сэром Тальго. Дракон был в бешенстве, его человеческие черты лица преобразились, глаза светились, а рот увеличился и из открытой пасти торчало множество острых зубов.

    — Мухлевать со мной вздумал сопляк? Ты знаешь, что бывает с теми, кто меня обманывают⁈

    Поведя плечами и махнув рукой, он словно детей разбросал удерживающих его бессмертных, а затем цапнул барона пастью за голову. Вернее попытался цапнуть… и если бы это у него получись, не было бы больше нашего барона. Но я телепортировался прямо к ним и выставив ладонь не дал дракону закончить. Мне в руку, впились удлинившиеся зубы. Но я не подал виду.

    — Спокойствие господа! Что за детские шалости? Готовы поубивать друг друга ради нескольких сотен золотых! Никто сегодня не умрет, или вам сначала придётся попробовать убить меня. А это совсем не просто скажу я вам…

    Я специально не стал нагнетать и сходу вырубать дракона, как-то совсем не хотелось запугивать бессмертных и создавать себе новых врагов. Поэтому даже отшвыривать в сторону его не стал, лишь мягко развел руки, отпихивая взбешенного Гриндриаса от рухнувшего на пол ошарашенного барна.

    Человеческое лицо дракона исказилось гневом, что его прервали, а затем сменилось гримасой отвращения, он отшатнувшись назад, мотая головой, отплёвывался на пол и похоже сдерживался чтобы не блевануть.

    — Боги, ну и гадость же твоя… ваша кровь, хм, сэр Набус. Даже глаза слезятся. Никогда бы не стал вас есть, даже если бы помирал с голоду.

    Мотая головой произнёс он быстро успокаиваясь, и смотря на меня с опаской.

    Стараясь быть тактичным, я помог барону подняться на ноги, а затем щелчком пальцев сходу поставил на место упавший стол и стулья, а следом силой воли Лорда затянул и трещину на каменной стене. Да, мы Лорды так умеем, не боги конечно с их всемогуществом, но всё же. Неограничены в силах, как герои и даже полубоги. У Герцогов и Лордов простые мысли и желания могут материализоваться.

    Подобное проявление Силы отрезвило все горячие головы в зале, а затем ещё и раздражённый Джеригал вошёл в зал. В общем, ситуация сразу нормализовалась, дракон оказался не такой уж и сволочью, и уже через полчаса они с бароном замирили конфликт и даже вновь играли по мелочам. Ну, а я был рад, что сдержался и не стал тут всё разносить и карать, хотя конечно не удержался и не много выпендрился, показав, что отношусь к могучим сущностям.

    Праздник продолжался, посидев с ними ещё несколько часов, после чего сухо попрощавшись, я телепортировался прочь и вскоре покинул Первичный План.

  

  
    Глава 5

    В первую очередь стоило рассказать Каасоху о договоре с Белгором. Поэтому сразу же, как только я оказался в Пазунии, направился прямиком в Безерад. Добрался до него под фальшивой личиной, а затем, встретив первый же патруль, уже с их сопровождением добрался до замка.

    Через пятнадцать минут мне удалось встретится с Судией, и передать ему предварительный договор, а также подробно поведать о разговоре с драконом. К моему удивлению Каасох не стал меня поучать в неумении вести переговоры. Спокойно всё выслушал и изучил листок, после чего поблагодарил за отличную работу.

    — Дракон согласился заключить договор в Калимпорте, как мы и хотели?

    Я кивнул.

    — Да, он проследит, чтобы не было хвоста, сменит облик и явится туда сегодня к заходу солнца. Но конечно, тебе придётся самому идти на эту встречу. Лучше быть готовым к любым неожиданностям. Поскольку, как я знаю, Ад тоже сделал ему предложение, поэтому они безусловно следят за драконом и его логовом.

    — Отлично. Сейчас же составлю новый договор и вскоре отправлюсь на эту встречу. Ты сам, чем теперь займёшься?

    — Отправлюсь обратно на Диос. Надеюсь вскоре вернусь с армией. Шивасса должна была уже подготовить войско в помощь Пазунии.

    — Много Лордов удалось уговорить оказать помощь? На что мы вообще можем рассчитывать?

    — Не так уж и много, как бы мне хотелось. Помогут лишь те, кому я оказываю личное покровительство. А вот Лорды Чебада ведомые Зерушем, высказались против любой помощи Пазунии. Они считают угрозу надуманной, и что Первый Слой справится без их помощи. На Чебаде лишь два моих «бывших» вассала согласились помочь.

    Каасох задумчиво кивнул.

    — Последнее время Зеруш зачастил ходить на Сорок Пятый Слой. Возможно в будущем это может стать для Диоса проблемой.

    Я улыбнулся.

    — Если только в очень отдалённом будущем. У нас с Чебадом договор, поэтому в ближайшие двести лет, мы с ними в одной связке. Даже если бы сам Тёмный Принц напал на Диос, они всё равно будут обязаны явиться и драться за нас.

    Он задумался.

    — А что по войску, сколько сможешь привести?

    — Удалось собрать восемь тысяч бойцов, одиннадцать кораблей и помимо меня семь Лордов. Ну и конечно с войском будут мои боевые сферы, шесть штук, которые мы уже успели собрать.

    — Прекрасно, это серьёзная помощь в битве. Веди это войско сразу на Пазунию, мы тут всё подготовим, вас встретят и разместят. И кстати, через два дня состоится совет Правителей, лучше если ты тоже на нём будешь присутствовать. Будем обсуждать стратегию битвы.

    — А есть новости с Планов Конфликта, когда стоит ждать нападения?

    Судия поморщился.

    — Новостей много, и по большей части они весьма скверные. Но всё это обсудим через два дня. Знай лишь, что времени у нас осталось мало, в течение пяти-десяти дней на нас нападут. Сейчас время работает на нас, Ад это понимает и не собирается позволять нам собирать войска по всем отдалённым Слоям.

    После разговора с Судией, я покинул Базерад и направился прямиком к ближайшей точке перехода. Спустя десять минут, покинул Первый Слой.

    Учитывая то, что я был один, обратный путь занял у меня совсем мало времени. Менее чем через полчаса, я прибыл домой, и сразу же направился в Зуран. Около главной твердыни Слоя уже находилась собранная армия. Войска разделённые на восемь отрядов разбили лагерь на равнине недалеко от города. В небе над ними зависли одиннадцать кораблей, которые тоже сохраняли чёткий боевой порядок, с Чёрным Крылом в центре, моим судном второго ранга.

    Прибывших Лордов я нашёл в одном из залов крепости. Пока меня не было на Слое, они видимо уговорили Хамара опустошить мои закрома с бааторским виски, и сейчас почти все в зале были сильно пьяны. Я резко замер на входе, мысленно себя успокаивая, чтобы не сорваться. Ведь на полу валялись два десятка бутылок из-под самого дорогущего спиртного в Планах Конфликта. Весело они тут похоже время проводили… Хорошо ещё я не задержался на день, или совсем бы мои запасы вылакали.

    «Надеюсь ты не злишься Нахаб, мне пришлось задабривать эту свору, пока они между собой не передрались».

    Услышал я голос Хамара, и увидел как мой друг махнул рукой и с трудом поднялся, освобождая мне место во главе стола.

    Я не стал отвечать, лишь хмуро кивнул. Другие Лорды тоже стали подниматься и приветствовать меняю Делать это было им явно непросто. Бааторское виски не только весьма дорого, но и обладает сильным пьянящим эффектом. Это один из немногих спиртных напитков, который действует даже на Лордов. Конечно с условием, что мы сами в тот момент не хотим трезветь.

    Сев за стол, я налил себе вискаря и залпом осушил бокал. В нескольких шагах от меня за столом сидел Эрдан. Он тоже был пьян, но в отличие от других был очень недоволен. Сообщение от Хамара прояснило ситуацию.

    «Я сам вызвал его и ввёл в курс дела. Само собой он устроил мне истерику, орал так, что наверное и в Нахаббурге плакали от страха. У нас чуть не дошло до драки, но я всё же смог решить вопрос. На данный момент Топчущий собрал шмотки и готов к выступлению».

    «Хм… Молодец, снял с моих плеч хоть эту неприятную задачу».

    «Давно бы пора бы избавиться от него, поставить на его Источник полезного послушного Лорда. Этот же урод, ударит в спину как только выпадет шанс!»

    «Ты прав, но его уникальную первооснову нам не воссоздать. Он прекрасно подчистил все данные в своём Источнике. Её невозможно скопировать и он даже сам, не сможет её сейчас вспомнить, поскольку не является создателем».

    «Разве в Базе знаний…»

    «В Базе знаний всех Источников Диоса, нет первоосновы с такой мощной защитой! Один из Лордов-Магов древности разработал её именно в качестве живого щита, который будет идти на острие атаки. В общем, даже на Пазунии таких первооснов нет».

    «А как же Нефал?»

    «Он скорее всего владеет такими первоосновами, либо способен их создать. Мне просто не хочется ещё глубже влезать к нему в долги».

    Мы обменялись взглядами и я продолжил.

    «Но не волнуйся об этом, у меня есть вариант, применим когда ситуация станет поспокойнее».

    «Ты о чём?»

    «Убивать Топчущего конечно нельзя, но можно лишить Источника и отдать другому Правителю. Каасох бы дорого заплатил, дабы получить нашего Эрдана в свою армию. Кто знает, может ему даже два Источника на Пазунии выделят. Хотя конечно, повоевать ему придётся изрядно».

    «Хороший вариант».

    Хамар рассмеялся. Так что к нему стали разворачиваться остальные. Я поднял руку и щёлкнул пальцами, призывая лёгкую шоковую волну, слегка отрезвляющую всех присутствующих. На меня сразу обратили внимание, разговоры смолкли.

    — Рад всех вас тут видеть, господа. Сразу после ужина мы отправляемся на Первый Слой. Войска и корабли переходят под командование Лорда Мертуша с Чебада.

    Началось недовольное перешёптывание, но оно вскоре смолкло. Мертуш мне кивнул. Помимо Эрдана тут почти все были из молодых правителей, Мертуш тоже, но он хотя бы навоевался пока был простым демоном. Ну и он был одним из тех, кому я мог доверять.

    Подняв руку, продолжил.

    — Мне самому ещё не известна стратегия Судии в этой войне. Но скорее всего нам с вами предстоят индивидуальные сражения против Герцогов Ада. После прибытия на Первый Слой, если у нас будет время, сможете приступить к тренировкам с другими Лордами. В первую очередь это касается молодых правителей. Ну, а сейчас пусть продолжается пир. Скоро нам предстоит сложный переход, в котором мы не должны потерять войска.

    Через три часа, портал на Лифбар был открыт, и армия выступила. Большая часть войск не имела крыльев, поэтому быстрым этот переход точно не станет. Хоть мы конечно, попробовали ускориться, наполнив корабли поплотнее, отправили все одиннадцать на Первый Слой. С ними же отправились и пять Лордов. Задача состояла в том, чтобы переправить две тысячи бойцов в течение нескольких часов, а затем вернуться за второй партией. Подобная ускоренная переброска давно нами применялась, и особенно хорошо показала себя в бою с Алым Богом. Хоть конечно учитывая количество Слоёв, путь всё равно был опасным. Я даже отдал приказ, по прибытию на Пазунию, оставить с этими тысячами только Мертуша с Эрданом, а остальным трём Лордам вернуться с флотом обратно, за остальными. Все, кроме Эрдана, были мне относительно послушны и стремились как можно точнее выполнять мои приказы.

    В то время как корабли неслись через Слои, мы с тремя Лордами двигались по Лифбару, сопровождая остальную армию. Каждый правитель для удобства принял какую-либо крылатую форму. Для безопасности мы разделились. Трое прикрывали разные части марширующей армии, а я держался сверху, и планировал лично решать проблемы с которыми нам предстоит столкнуться. Подобное сопровождение конечно весьма утомительно, и сильно отличается от сидения в каюте, с суккубами и игральными костями. Но по большей части для меня вести войска даже предпочтительнее любым развлекательным играм. Учитывая разнообразие Слоёв Бездны, я по-прежнему испытывал восторг от чудес встречающихся нам на пути. Оба моих телохранителя были сейчас со мной. Я всё же решился взять их в поход.

    Помимо тифлинга и полудракона в этот поход я взял и нашего «особого» воина. Сейчас он в облике неприметного тифлинга шёл в во главе первой тысячи бойцов. Это конечно был Таяс. Мой особый проект по генетическому изменению смертных, исходя из их могучих демонических предков. Со стороны он выглядел не особо примечательно, разве что аура мощью не уступала опытному архимагу или даже трёхсотлетнему балору. Наш юный оборотень гористо лишь пару недель назад вернулся с Первичного Плана, и как я слышал совершил немало подвигов и помог союзному племени логаров ещё больше усилить свои позиции. Зеленокожие воители Эйра даже дали ему прозвище — Баса-Гуар, что на их языке означает «Рогатая Башка». На мой взгляд звучит не сильно уважительно, но у диких племён воителей видимо было своё мнение.

    Я мало что знал о приключениях Таяса, но слышал, он смог запугать даже враждующие племена, а в человеческих городах его прозвищем пугают детей. Примерно как — не будешь слушаться, придёт Рогатая Башка и тебя съест. Смешно конечно, наш оборотень в каннибализме замечен не был, да и «человек» он по большей части добрый, но жителям Эйра конечно виднее.

    Благодаря своей трансформации в девятиметрового гористо, притом довольно быстрого и ловкого, Таяс помог логарам разобраться со своими противниками и покорить два человеческих города, не желающих платить им дань. Год назад я отослал его на Первичный План, поскольку пожирание демонических сердец, чуть было не обратило его в полноценного демона уровня балора. Но теперь, по прошествии времени, аура маленького гористо пришла в норму, и теперь мы можем вновь приступить к его усилению, пусть и весьма осторожно. Мне хотелось, чтобы он пока оставался частично смертным, это позволит ему беспрепятственно посещать Сантил и Первичный План, где он сможет выполнять наши особые поручения. Ведь простые демоны так делать не могут, поскольку из-за магии богов, они ограничены в силах, потому не могут там долго находиться и всегда есть шанс, что Светлые пришлют за ними карателей или своих жрецов.

    В основном по этой причине, на Первичном Плане могучие существа вроде древних драконов, чувствуют себя в безопасности и делают, что хотят. Ну и мой полудемон тоже, раз уж всё ещё воспринимается чарами богов как смертный, у него там нет ограничений и за ним никто не охотится. Но при этом он не обычный волк-оборотень, а существо способное убить балора и даже молодого дракона. В дополнение к этому Таяс теперь ещё и маг восьмой ступени.

    Мне, если честно, не очень-то хотелось рисковать им в предстоящем бою, но он сам соскучился по сражениям, к тому же хотел проверить свои силы против действительно могучих существ. Так что пусть попробует, а я уже подстраховался и попросил Меруба прикрыть его в предстоящем бою. Мне там всё равно будет не до телохранителей. Придётся самих их защищать, иначе Хашифару мигом с ними разберётся. Моей скоростью эти двое не обладают. Да и Таяс, конечно тоже.

    До Ледяного Мира мы добрались довольно быстро, и уже тут войско столкнулось с первыми проблемами. Полуразумные вечно голодные лазру, сходу атаковали войска, слетаясь со всех сторон. Это не были войска какого-то местного правителя, просто скитающиеся дикие твари. Благодаря защитным полям, для кораблей подобные эфирные демоны обычно не представляли особых сложностей, а вот прикрыть магией всё войско, было значительно труднее. Из-за внезапности нападения мы сходу потеряли пару десятков камбионов, но потом войска смогли дать отпор да и маги не растерялись, а стали раскрывать магические щиты отражающие атаки синих тварей.

    Истинные, великие демоны, и конечно Лорды, охотно приняли участие в битве развернувшейся в небе над армией. Я тоже призвал свои старые клинки в руки, после чего ворвался в центр атакующих нас полупрозрачных чудовищ. Разрубая их десятками.

    Таким образом, первую волну мы истребили меньше чем за минуту, но за ней пришла вторая. Многие монстры атаковали прямо из-под земли, создавая тем самым некоторые сложности. Ко всему этому и наши корабли вернулись не очень вовремя, создавая дополнительный хаос.

    Ситуацию решили наши маги, призвав отпугивающие чары, охватившие площадь в полкилометра. Шипящие лазру разлетелись в стороны, не в силах атаковать. Ну и мы смогли потратить час, но загрузить новую партию бойцов в корабли. После чего суда вновь отправились в путь, а мы с оставшейся армией двинулись дальше.

    Маги потратили немало собственных сил, но смогли в течение двух часов удерживать несколько отпугивающих заклятий, тем самым позволив нам без потерь дойти до очередной точки перехода. После чего мы благополучно покинули эти холодные земли.

    Мы оказались на Двадцать Восьмом Слое, называемом Песчаное Царство. Этот мир был относительно безопасным, хоть и трудным для продвижения армии. В основном из-за сильной жары и рыхлого горячего песка, мешающего продвижению. Ко всему этому на Слое происходили регулярные песчаные бури, иногда достигающие такой силы, что приходилось искать убежище, либо ставить магический щит. Нам повезло, бури в данный момент не было, лишь парочка громадных под двадцать метров длинной червей вылезла из песка в надежде поживиться путниками. С этими существами быстро справились наши истинные. После чего армия продолжила путь.

    Через час на нашем пути попалось небольшое прикрытое защитным полем поселение, этак на пару тысяч жителей. Мы заходить туда не стали, прошагав мимо. Просто чтобы не волновать смертных и не привлекать внимание местных Лордов, с парой которых я был поверхностно знаком.

    Вскоре прибыли суда, и вновь совершив погрузку мы двинулись дальше. Войско стало совсем небольшим, продвижение ускорилось в разы. Мы оказались у очередной точки перехода. И вот теперь мне предстояло решать, стоит ли вступать в Железные Пустоши или лучше дождаться возвращения кораблей. Это был довольно холодный мир, в котором жили морозные великаны, в давние времена поработившие остальные местные народы, включая демонов. Слишком уж сильный у них был властитель… Даже для меня сейчас, скорее всего этот Принц слишком силён.

    Учитывая ситуацию, можно открыть портал подальше от твердыни Кощи, тогда встреча с ним станет практически невозможной. К тому же путь через его мир сэкономит немного времени и энергии кораблей, которым каждое новое открытие портальных врат даётся с трудом. Да и в пустыне где мы находились, похоже собиралась начаться песчаная буря. Поэтому все обдумав, я дал приказ нашим магам не ждать суда, а открыть врата на Двадцать Третий Слой. Встретимся к кораблями уже там.

    Часть 2.

    Мы оказались на огромном перевале, с двух сторон от которого возвышались покрытые снегом горы. После жаркой пустыни это место встретило нас сильным холодом и вьюгой. Нашим воинам из числа смертных, думаю, такой перепад температур показался особенно болезненным.

    Однако, устраивать привалы и греться времени не было, стоило как можно скорее убраться из этого места. Морозные великаны обычно не разбирались кого к ним занесло, считая любых путников своей законной добычей. Учитывая какое количество их тут проживало, редко какой Правитель осмелился бы сунуться в Железные Пустоши с плохими намерениями. Тем более тут правил Принц Кощи, загадочная сущность про которого ходило много слухов, и домыслом. Считая его то ли древним Лордом, а то и вообще божеством захватившим этот Слой и договорившимся ещё с прежними властителями Бездны. К сожалению, он не посылал своих великанов на Кровавую Войну, и любых нежеланных посетителей встречал своим громовым молотом и могучим войском.

    Обычно кораблям в этом месте относительно безопасно, если маршрут проходил высоко в небе их не трогали, но вот идущим по земле, в этих местах опасно и тут не важно, как велика будет твоя армия. Проклятые великаны умели мастерски устраивать засады, некоторые их шаманы могли глушить сканирующие заклятия архимагов, истинных и даже Лордов. Да и воители среди них часто встречались аж эпического уровня. Всё благодаря чарам, наложенным на весь этот Слой. Тут никто не старел и мог жить вечно. Поэтому тут иногда попадались действительно древние и могучие великаны воители и шаманы. Да и другие могучие существа.

    Я бы наверно не стал рисковать и лучше потратил лишние пару часов, но всё-таки обошёл это место стороной, или дождался возвращения судов. Но я явился сюда с определенной целью, желая кое-что попробовать, скорее всего это у меня не получится, но шанс есть.

    Войско прошло лишь с десяток километров, как с вершины горы над нашей головой, в марширующих смертных прилетел громадный булыжник, сходу сминая тела четырёх человек. А следом за этим в нас полетело ещё несколько подобных камней, а на скалах раздался неровный рёв десятков голосов.

    Отойдя от первой неожиданности, маги и Лорды сходу создали над войском несколько магических щитов, отражая очередные каменные снаряды. После чего с вершин стали прыгать семиметровые великаны в шкурах и броне. Они были в рогатых шлемах и вооружены всевозможным тяжелым оружием. Броня и оружие были покрыты рунами, и относились ко второму и третьему уровню.

    Учитывая размеры и мощь этих громил, и довольно сильную защиту от оружия и магии, а также амулеты ускорения, наши войска сходу стали отступать в глубь позиций. Только истинные, приняв свои облики, были способны выдержать напор великанов. Но их было совсем не много. А вот наши маги вообще мало что могли тут поделать, почти всех великанов защищали пояса-амулеты, противодействующие всевозможной магии.

    — Сдерживать их, но по возможности не убивать!

    Усилил я свой голос на всю долину. После чего прыгнул с места, призывая свою первооснову и свой старый клинок. Сходу врубился в наступающую группу великанов, перерубая им оружие и раздавая усиленные магией тумаки. От которых великанов разбрасывало словно кегли. Одновременно с этим, посылая в головы дураков приказ прекратить сражение и призвать сюда их главного. Простые смертные и младшие демоны в данный момент отступали к центру позиций, а истинные и Лорды сдерживали натиск великанов, но тех становилось всё больше. С каждой секундой ситуация накалялась.

    К сожалению, мои попытки призвать к их разуму почти не увенчались успехом, они словно не обращали внимания на это воздействие. Ко всему этому с небес передо мной приземлился снежный дракон с артефактами под кожей. Сходу выдохнув на меня всё замораживающий поток ледяного воздуха.

    Чтобы не потерять тут всё войско, пришлось действовать более решительно. Окружив себя Истинным Пламенем, я сблизился с драконом, нанёс ему несколько неглубоких но болезненных ран, а потом призвал чары тарана, отшвыривая монстра назад словно куклу. Кувыркаясь, он покатился по земле, ломая крылья и рыча от боли. А спустя мгновение передо мной в ореоле молний появилась фигура незнакомого Лорда, с палицей в одной руке и артефактным щитом в другой. Он выглядел, как крупный десятиметровый великан, в толстых доспехах третьего уровня.

    Бой сразу прекратился, великаны смотрели на своего правителя. Тот же, открыв пасть, яростно зарычал, похоже давая сигнал своим продолжить атаку. Разговаривать со мной он видимо не пожелал. Я же, отбив его атаку, призвал энерго-удар откинувший Лорда назад, а потом демонстративно отозвал прежнее оружие и выставив правую руку, призвал в неё Карающую Длань. А затем, шагнул к теперь уже действительно испуганному правителю.

    — Похоже до твоего разума мне не достучаться и ты решил оборвать своё бесполезное существование…

    — Стой чужак! Зачем ты явился к нам со своим войском?

    Битва вновь остановилась. Я опустил руку с оружием, проявляя мирные намерения.

    — Я пришёл не по ваши души. Ад собрал великую армию и идёт на захват Пазунии. За тысячи лет Бездна не видывала ещё такого войска. Мы идём Судии на помощь. Дай нам дождаться мой флот и мы покинем эти земли.

    Он задумался, сверля меня взглядом, а затем отступил.

    — Меня зовут Бахрух. Я слышал о тебе, Нахаб правитель Диоса, Чемпион Бездны. Никто больше не побеспокоит твою армию. На том моё слово.

    Кивнув, я добавил пока он не ушёл.

    — Передай великому Кощи мои слова. Бездна наш общий дом, если враг захватит Первый Слой, он на этом не остановится. Вы сохраняете нейтралитет, и не участвуете в Войне, но никогда ещё угроза не была так велика. Я надеюсь армия Принца Кощи придёт нам на помощь и отбросит проклятых захватчиков.

    — Мне неведомы желания правителя, но я тебя услышал и передам твои слова.

    После этих слов Лорд исчез, а великаны стали быстро расходиться, уходя в расщелины в скалах. Дракон тоже с трудом поднялся и даже смог взлететь в воздух.

    Мы смогли перевести дух. Разбили лагерь и установили магические поля, наполнив их тёплым воздухом. Через пару часов вернулись корабли. На которые мы смогли благополучно загрузиться. Добравшись до точки перехода открыли портал в следующий мир. Бахруха я больше не видел, его правитель тоже не искал со мной встречи. Не знаю, станет ли он помогать, но я хотя бы сделал, что мог.

    Железные Пустоши остались позади, и флот оказался на Шестнадцатом Слое. Веди я пешую армию, никогда не вступил в Едкий Котёл, а лучше потратил бы лишнее время, чтобы обойти этот негостеприимный Слой. Это место представляло из себя равнину с множеством трещин из которых сочился очень токсичный зеленоватый пар. Убивающий смертных и даже младших демонов, и причиняющий боль старшим. Туман висел над всем этим Миром, и только в небесах концентрация была чуть меньше, но всё равно оставалась опасной.

    К счастью, защитные поля кораблей не позволяли яду проникнуть внутрь судна, прикрывая суда сияющими сферами. Эта защита была довольно универсальна, и позволяла выжить и перемещаться, даже за пределами Слоёв и планет. Там где вообще нет воздуха и гравитации. В общем, наши суда были своего рода космическими кораблями, способными перемещаться меж планет. Что было очередным доказательством превосходства магии над технологичным миром вроде Земного.

    Хотя если совсем уж придираться, стоит отметить что подобные суда не могли перемещаться со скоростью истребителей или вообще превышать скорость звука, хоть этого от них и не требовалось. Окажись такой корабль на земле он успешно выдержал бы попадания большей части бомб, способных сносить многоэтажные здания. Даже щиты кораблей третьего ранга были невероятно сильны. А если уж говорить про полёт, то скажем до Луны они могли бы добрался, просто телепортировавшись к ней.

    А корабли второго ранга ещё могущественнее, особенно после последних модернизаций. Наверное даже без поддержки архимагов и эпиков, эти суда способны выдержать атаку любых пороховых бомб моего мира. Единственное, что может гарантировано пробить их защиту, это попадание атомной бомбы, но даже это можно выдержать, если поля будут усилены эпическим магом либо Лордом.

    Но опять же, если говорить о кораблях в целом, стоит отметить, что корабли используемые на Небесах, в Бездне и Аду, наверное самые совершенные во Вселенной. Разработки смертных на Первичном Плане обычно куда слабее и более уязвимы. Они представляют опасность, только если их будет вести архимаг или эпик, прикрывая собственной Силой. Обычно подобные суда медленнее и куда хуже подходят под межзвездные полёты. А на наших кораблях можно погружаться на дно океана или нестись к звёздам.

    Учитывая магические искажения этого Мира, мешающие ментальной связи, мы зажгли на кораблях специальные светильники, чтобы не потеряться в этом тумане. К тому же три Лорда сопровождения, приняли свои первоосновы, а затем покинули корабли, прикрывая наш флот на случай нападения. В этих местах любые скопления кораблей представляют немалую опасность. Всё из-за множества диких шелур, летающих в едком тумане. Весьма опасных тварей, похожих на громадных змей. Они ощущали скопления смертных и могли явиться, чтобы поживиться.

    Случилось это и в этот раз. Мне с божественным взором было хорошо видно и через туман. Поэтому я увидел, как к нам с земли приближается тридцатиметровый угорь с оскаленной пастью. Нёсся он довольно быстро и учитывая их природную магическую мощь, был способен нанести повреждение защитным полям кораблей.

    Предпринимать ничего не пришлось. Один из наших Лордов в первооснове демонической летучей мыши, ринулся навстречу монстру, увернулся от зубастой пасти, а затем призванным в руку артефактным серпом вспорол бок громадной рыбы. Тварь взревела, разворачиваясь к угрозе и пытаясь схватить Лорда пастью. Но тот оказался быстрее. С лёгкостью увернулся и облетев монстра по кругу, сильным ударом срубил шелур башку. После чего вернулся к защите флота.

    Смерть сородича привлекла внимание других тварей. Из тумана к нам вскоре понеслись, громадные рыбо-змеи. Никакой стратегии они похоже не придерживались, по сути представляя из себя просто могучих, но тупых, монстров. Лорды, а за ними и истинные ринулись в бой, желая немного поразвлечься. В итоге на трёх несчастных монстров накинулось сразу с десяток могучих сущностей. Сходу порубив нападавших на куски, и не позволив им даже близко подступить к кораблям.

    Я в этой забаве не участвовал. Напавшие шелур были весьма молоды, и не представляли особой угрозы, Лордам уж точно. Самый большой из них достигал чуть более сорока метров. В обычных условиях, лишь трёхсот-пятисот летние монстры обретали достаточное могущество, чтобы представлять для подобных мне опасность. Пару раз в прошлом, удалось увидеть подобного демонического угря более сотни метров длинной. То существо уже обладало более продвинутым разумом, довольно крепкой шкурой, и могло генерировать вокруг себя магическое поле, мешающее телепортации истинных и даже Лордов. Вот оно как раз и было олицетворением мощи этого Слоя. У правителей этого мира, была армия из таких древних шелур, и с ними мало кто хотел связываться. По крайней мере не припомню слухов, чтобы кто-то со стороны явился за местными Источниками.

    Даже мне с моим новым клинком пришлось бы тяжко в бою с группой подобных демонических монстров, выведенных специально для уничтожения истинных и Лордов. В общем, если не дай Двуликий Ад доберется до этого мира, Архигерцогам будет непросто провести армию через этот Слой. Ядовитый туман и местные обитатели могут создать проблему кому угодно.

    Хоть конечно я бы точно не хотел быть местным правителем. Этот Слой слишком уж негостеприимный и безжизненный. Из-за токсичного яда в воздухе смертных и демонов тут почти нет, поэтому стать Принцем тут мало у кого получится. А если какой глупец решит потратить Силу Источников и исправит свойства мира, то ослабит главных защитников этого Слоя. Для которых ядовитый туман жизненно важен.

    Менее чем за час, мы покинули этот негостеприимный Слой, после чего довольно быстро пересекли Кровавую Вершину и вступили в Адскую Дыру. Мир с довольно странным названием, скорее всего полученным за некую схожесть с Первым слоем Ада.

    Это был одним из самых жарких миров Бездны. По большей части пустынная равнина, над которой зависли два жарких солнца. Тут постоянно дул сухой горячий ветер, а температура редко понижалась ниже сорока градусов. Лишь ночью она резко спадала до нуля. Но при всём этом, тут было довольно много всякой живности и растений. А выгодное расположение Слоя делало его одним из основных миров Бездны. Тут было немало крупных городов, много Источников Силы, и конечно много вечно воюющих между собой Лордов. А самое главное, через это место часто переходили армии идущие на Войну. Поэтому и дезертиров тут тоже хватало. Из них иногда формировались настоящие многотысячные армии, ведомые каким-нибудь истинным или группой сильных демонов. Тут же проживал и один мой знакомый Лорд, который как я знал, тоже поддерживал Пазунию в этой войне.

    Наши корабли шли в пятистах метрах над поверхностью земли, что позволяло нам не обращать внимание на бродящих внизу демонов. Вскоре нам попалась довольно крупная армия, численностью под тысячу бойцов. И похоже это было войско дезертиров, до которого нам не было дела. Лишь местные Лорды тратили на них время. Обычно истребляя треть или половину, а остальных более покладистых, присоединяли к своей армии. Но это даже у них сулило большие затраты Энергии. Поэтому мы точно не планировали подобным заниматься. Однако Правители этого мира славились возможностями посылать на Войну довольно крупные армии.

    Уже почти долетев до точки перехода, мы встретили довольно крупное войско состоящее из пяти тысяч бойцов и семи кораблей. Обменявшись ментальными сообщениями, выяснили что это как раз один из местных правителей, который как и мы сами, шёл на помощь Пазунии. Лорд был мне не знаком, но предложил временно объединить армию и добраться до Первого Слоя вместе. Я ответил ему отказом. Тратить время, на идущую по земле армию мне не хотелось. Мы рассчитывали через час уже прибыть на Пазунию. Однако в разговоре с Лордом мне удалось подтвердить данные разведки о том, что местные правители заключили временный пакт о ненападении. К тому же почти все они выделили серьёзную часть своей армии в помощь Судии. Это было отличной новостью, так как на ближайшие три десятка миров Адская Бездна считался одним из самых сильных. По крайней мере, благодаря возможности их правителей быстро собирать армии.

    Покинув Адскую Бездну, мы быстро пересекли Шкуродёр, а за ним и Царство Миллиона Глаз. После чего, сделав небольшой привал и немного восстановив мощность накопителей, смогли продолжить путь и открыть портал в Змеиную Кровь.

    Это место больше всего внешне напоминало Пазунию. Большая часть Слоя была под властью довольно могущественного Лорда-дракона по имени Теленар. В данный момент этот великий красный дракон обладал божественным могуществом и считался Принцем Бездны. Хоть конечно не столь могучим, как Тёмный Принц, не говоря уже о Двуликом. Но всё же он явно был значительно сильнее Белгора и меня самого.

    Участок где пролегал наш маршрут, был в его владениях и патрулировался драконами и демонами. Это место было относительно безопасно и хорошо контролируемо. По крайней мере за полчаса полёта нас дважды беспокоили местные патрули. Нам встретилась парочка идущих по земле армий, а также караван из трёх судов, торговой гильдии. Что касается другой части этого Слоя, то обычно посетители старались туда не захаживать. Личи и их правитель проводили весьма агрессивную политику. Вести с ними дела было довольно сложно.

    Покинув Слой, мы довольно быстро пересекли Забытую Землю и наконец вошли в воздушное пространство Пазунии. Похоже уже совсем скоро мы наконец окажемся во владениях Каасоха.

  

  
    Глава 6

    По прибытию на Пазунию, я был удивлён собранной вокруг замка армией. Каасох не сидел без дела и за эти дни смог собрать действительно могучее войско. Долину заполнили сотни тысяч бойцов, скорее всего их тут было не меньше полумиллиона, а может и значительно больше. Флота я тут почти не видел, но уверен, эскадра кораблей тоже уже была собрана.

    Всё же возможности Бездны почти безграничны, если бы мы всегда были едины, то давно бы уже подчинили всю Вселенную… Хоть лично я как раз этого точно не желал.

    Довольно быстро мы нашли расположение наших войск. Разместили нас практически по центру собирающейся армии. Выдали с десяток больших шатров, вдоволь еды и с полсотни всевозможных гетер, чтобы войско не заскучало. Ну, и к тому же нашим бойцам пришлось принимать участие в организованных Мессарией учениях. Всё это было сделано, чтобы согласовать действия всех армий, превращая их в сплочённое войско. Я некоторое время смотрел на эти попытки, и недовольно покачал головой. Лорды Судии были опытными генералами, и очень старались, но слишком уж разношёрстная компания им попалась. Большая часть войск вообще относилась к смертным, которые отличались слабостью и отсутствием мотивации. Но это конечно не моя проблема.

    Вскоре пришло сообщение от Судии, в котором он просил меня явиться на встречу Правителей. Туда приглашались не только Лорды Слоёв, но так же генералы и сильнейшие бойцы Бездны. Лично мне разрешили взять с собой одного из Лордов, того кто будет руководить нашими силами. Понятно, что это было сделано, так как лично у меня уже была собственная миссия, и я точно не смог бы одновременно сражаться, вести армию и руководить нашей группой Лордов. Поэтому, взяв с собой Мертуша, я отправился в главный зал Безерада. Через пятнадцать минут мы с моим другом и вассалом заняли места за длинным столом, где в данный момент размещались явившиеся на совет.

    В отличие от прошлого раза, сегодня народу тут было не в пример больше. Я увидел многих знакомых, включая Мессарию, Аскаро, злобоглаза Азорка, Кровавую Маркизу, Ладжа (представителя Принца Карокса), и Лорда Дезри. Ну и конечно тут были сущности, ауры которых внушали опасения всем остальным. Этими двумя были Король Драконов Теленар и его противник Лорд-Лич Ралумар. Любой из них своей мощью превосходил даже Судию, сидящего во главе стола. А вот Хозяина Тайн я тут не видел, и это навевало грустные мысли. Не секрет, что этот загадочный правитель был наверное одним из сильнейших Лордов Бездны. Если он проигнорирует предстоящее сражение с Адом, нам всем придётся туго. Да и тут на совете, вряд ли раненый Судия сможет без него сдержать ярость могучего Лорда-Дракона. От Теленара в облике воителя-драконида все старались отсесть подальше, его взрывной нрав был хорошо известен. Храбрости ему конечно было не занимать, но слишком уж он любил действовать не подумав о последствиях, да и в своей жизни убил Лордов не меньше чем Герцогов. Даже я старался особо на него не пялиться, пока он, как обычно, поддевал словами Лорда-Лича. Даже учитывая, что как раз сейчас старые распри стоило бы отложить. Ох… если из-за их обоюдной ненависти дракона либо лича не будет на поле боя, это пойдёт на пользу лишь Врагу. Но эти двое сидят напротив друг друга и поливают собеседника словами полными яда.

    Помимо знакомых правителей, тут сегодня, как я понял, присутствовали доверенные генералы, отличные бойцы и заместители некоторых Правителей. Несколько стульев за столом оставались не заняты, возможно не все ещё успели прийти. Лорды пили хорошее вино, негромко переговариваясь между собой.

    Маркиза окликнула меня, и вскоре завела не очень приятный разговор, напоминая мне о моём обещании навестить её замок. У меня хотя бы было отличное оправдание своей «забывчивости».

    — Как вы наверное слышали миледи, в нашей части Бездны была серьёзная проблема с пробудившимся Алым Богом. Поэтому мне было не до визитов. Собрать армию, чтобы одолеть Старшее Божество, не самая простая задача, я вам скажу.

    В зале как-то всё сразу смолкло, даже Король Дракон сбился во время очередной колкости, и теперь смотрел на меня не моргая и весьма оценивающе. Мне даже стало не по себе.

    Хлопок по столу, обратил все взгляды собравшихся к Судии.

    — Господа, думаю пришло время обсудить сложившуюся сложную ситуацию. Не все кого я позвал, успели прибыть, но основные участники уже здесь, и ждать дольше мы не можем. Так что давайте приступим.

    Он взмахнул рукой, активировав встроенные в стены комнаты чары. Вокруг разошлась магическая волна. На стенах проступили магические знаки. Я ощутил воздействие на свою ауру и тело, но понимал, что это просто действие Заклятия Сокрытия. Теперь никакие следящие чары не действовали, телепортация тоже, а магические жучки, если бы и были в комнате, то в данный момент просто бы разрушились.

    — Итак, продолжим. Не все из вас знают полную обстановку на арене Войны. Позвольте её вам показать.

    Взмах руки, и над столом появилась голограмма первого Слоя Пандемонимума. Участок Слоя приблизился, и многие за столом выругались от злости и наступившего страха. Ведь Судия показал нам воистину великое Войско. Перед Безерадом конечно тоже сейчас скопилась армия, способная взять штурмом наверное любой Слой Бездны, но то, что мы видели на проекции, действительно пугало. И видел подобное я впервые…

    Миллионная армия наших врагов, которая заполонила собой огромную долину. Войско было разбито на равные квадраты по десять и сто тысяч бойцов в каждом. Кого тут только не было…всевозможные демоны, големы, железные пауки, эринии, тифлинги, люди и разные чудовища, полсотни тысяч рыцарей смерти. А также более пятидесяти чудовищ похожих на доисторических динозавров, тараски. В небесах носились сотни драконов, а чуть в стороне от войска над грядами гор завис флот, которого мне ещё не приходилось видеть за всю жизнь. Наверное с полтысячи судов, включая более пятидесяти огромных кораблей первого ранга, длинною под семьдесят метров. А также три Разрушителя Миров, напоминающих формой двухсотметровых покрытых железом черепах.

    И ко всему этому, слаженность войска, и точность их перестановок, показывала, что в отличие от нас самих, в войске Ада дисциплина была куда выше.

    Оглядев ошарашенных и даже в чём-то испуганных Лордов, Судия продолжил.

    — Как видите господа, ситуация весьма сложная. Сбор войск Ада почти завершился, очень скоро они взломают защитные поля этого Слоя и вторгнутся на первый Слой. Если мы с вами их не сдержим, они пойдут дальше.

    — Это безумие, Лорд Каасох!

    Вскочил один из генералов, Лорд напоминавший человека с чешуйчатой зелёной кожей. Похоже он был из тех, кто до этого момента даже примерно не знал о сложившейся ситуации, и теперь для него это стало неприятным открытием. Генерал с Кислотных морей, даже наплевал на иерархию и на эмоциях похоже решил поучать Каасоха.

    — Во имя Двуликого почему мы тут сидим и медлим⁈ Необходимо немедленно создать Круг Силы, и нанести удар всей доступной нам мощью! Призвать Гнев Ада такой силы, чтобы расколоть этот проклятый Слой на тысячи кусков! Залить там всё Истинным Пламенем, заполнить воздух Ядом Ургара или даже столкнуть два Слоя между собой! У нас ведь хватит на это сил!

    — Закрой свой рот умник! Если бы всё было так просто.

    Ответила ему Маркиза, с презрением смотря на стушевавшегося генерала. Каасох щелкнул пальцами, привлек внимание собравшихся к себе, после чего пояснил выскочке.

    — Этот Слой и соседние, защищены столь сильными и сложными чарами, что даже, если бы нас было в три раза больше, мы всё равно не смогли бы призвать туда даже одного метеора. Архигерцоги готовы к любой атаке, либо нашей провокации. Пока они там, их войско остаётся в безопасности. Невозможно воздействовать на этот Слой и даже перебросить через портальный участок одно из Ультимативных Заклятий. Лишь армия пройдёт без труда, но как вы понимаете враг значительно сильнее, и нам не дадут выставить боевые порядки. Да и встретить магией они как раз нас способны.

    Над столом наступила тишина. Лорд Азорк поднял руку, привлёк внимание к себе.

    — Я обратил внимание, что хоть собранная ими армия и внушает уважение, две трети их войск относится к числу тифлингов и людей. Уровень смертных редко бывает высок, да и защищать магией их никто не станет. Выдали оружие, опоили зельем и кинут на убой. Да и флот, как я вижу… более чем на половину состоит из самоделок смертных магов.

    — И вы считаете это слабостью, Лорд Азарок? Как я знаю, вы к нам явились с десятью тысячами подобных же ничтожных бойцов. Да, что говорить, половина наших войск точно такие же, если не хуже! Ад по крайней мере редко набирает горожан в свои войска, опираясь на договоры со смертными, ну, а мы конечно тащим в бой любую грязь, лишь бы укомплектовать численность войска.

    Презрительно произнёс незнакомый мне Лорд-генерал. И конечно он во многом прав. То что часть войска Ада состоит из смертных, сильно нам задачу не упрощает.

    Маркиза вновь привлекла внимание Лордов к себе, и задала вопрос Судии.

    — Лорд Каасох, а какова численность нашей армии на данный момент?

    Правитель Пазунии, сидевший во главе стола в облике сороколетнего мужчины, неопределённо пожал плечами.

    — У стен Безерада собралось чуть более полумиллиона бойцов. В долине Элгаро собран наш основной воздушный флот, он состоит из трёхсот двадцати трёх кораблей разных рангов, включая двадцать семь первого и один Материнский корабль. Это конечно не все наши силы. На Втором и Четвёртом Слое находится крупная часть нашей армии, скоро они к нам присоединятся. Как бы ни старался ослабить нас наш враг, за последний месяц нам удалось стянуть все возможные силы. Это даже учитывая, что Двуликий Владыка не смог оказать нам помощь. Нас немного меньше, и это конечно печалит, ведь качеством войск противник тоже превосходит нас.

    Молчание за столом нарушил незнакомый мне Лорд в облике крупного орка с витыми рогами.

    — Когда Принц Демонов лично присоединится к нам? Он ведь сможет вести нашу армию?

    Похоже этот тип не был в курсе того, что знали лишь правители Миров. Каасох отрицательно покачал головой.

    — Двуликий не сможет принять участие в этой битве. Проклятые предатели в данный момент окружили его твердыню, удерживая её под постоянными божественными ударами. Там сейчас собралась армия врага численностью под двести тысяч. Более сотни Лордов сражаются между собой. Двуликому не нужна наша помощь, но и он сам помочь нам сейчас не сможет.

    Многие из Лордов выругались вслух, другие молчали и было видно, что они расстроены. Уверен, многие тут испытывали страх. Мой невысказанный вопрос озвучил Лорд-Лич с Пятого Слоя.

    — По поводу врага. Моя разведка докладывает много противоречивых слухов. Думаю, ваши шпионы Лорд Судия, смогли дать более точный ответ. И как раз это, наиболее важно, а не количество смертных в войске врага! Кто именно ведёт армию Ада, вы это уже знаете?

    Взгляды обратились к Каасоху, лишь Мессария сидящая справа от него, вздохнула, задумчиво покачивая головой. Судия ответил.

    — Мы тоже до конца не смогли выяснить это. На Пандемонимуме их войско возглавлял бывший правитель Первого Слоя, Архигерцог Бельрион. На Гиене нам противостоял Король Похоти и его правая рука. На Ахероне был замечен Владыка Четвёртого. Но это явно не все противники. Разведка считает, что скорее всего нам противостоит сам Архигерцог Дазгамор, хоть он пока не проявил себя в битвах. Похоже в решающий час именно он и поведёт войско Ада.

    Услышать такое, своего рода шок для всех присутствующих. Повелитель Шестого Слоя личность легендарная, и точно не уступает по силам Средним богам. Даже будь на нашей стороне Тёмный Принц, шансы на победу были бы весьма слабые. А без Двуликого и сильнейших Принцев Бездны, шанс на победу становится совсем крошечным. Поэтому за столом повисло молчание, а потом начался ропот возмущения. Многие обрушились на Судию с упрёками. Злобоглаз Азорк воспарил над своим местом, излучая ненависть от которой потемнела и осыпалась часть стола, а соседние Лорды отшатнулись.

    — Вы видимо собрали нас тут на Первом Слое, чтобы Аду было проще нас сходу истребить! Произнесённые вами ужасающие имена уже обнуляют наши шансы на победу! Но владыка Шестого… кто из нас вообще способен дать ему бой⁈ Без Двуликого нам всем конец! Дазгамор как никто близок к уровню Старших богов, тут за столом никто не сможет дать ему отпор!

    Начался шум и перебранка, от которой мне захотелось заткнуть уши. Но как ни крути этот тип прав. Плевать на их куда большее войско, но Архигерцоги… Противники слишком сильны, мой Хашифару там и рядом не стоял, с именами что тут были озвучены. Единственный у кого был бы шанс выстоять против такого великого Архигерцога, это наверно только Повелитель Второго Слоя, Хозяин Тайн. Но его как раз на совете и нет.

    Лорд-Лич с подлой улыбкой посмотрел на понурившегося Лорда-Дракона.

    — Теленар, помню ты не раз хвастался, что способен одолеть любого из Герцегов Ада, ну, а владыку Шестого тебе убить по силам? Или сама мысль об этом вызывает у тебя ужас?

    За столом все смолкли, обратившись взглядом на драконида, глаза которого сверкнули от ярости. Все знали, что за этим столом он наверно сильнейший. Но даже для него все участвующие в нападении Архигерцоги весьма опасны. И это даже не говоря про их возможного лидера.

    Теленар посмотрел в глаза Судии, перевёл взгляд на пустое кресло, где ранее восседал Хозяин Тайн. После чего поднялся, окинув презрительным взглядом собравшихся, остановившись на личе.

    — Уж не тебе, мерзкая тварь, говорить мне о трусости! Если никто из вас не способен взять Архигерцога на себя, то я сделаю это сам! Но… не могу ничего гарантировать, поскольку таких сильных противников у меня пока не было. Но вот, что вы планируете делать с остальными правителями Ада? Численного преимущества у вас не будет!

    Вновь поднялся шум и я в очередной раз убедился, как хаотичны и не дисциплинированы все собравшиеся. Уверен, на советах в Аду все сидят молча, анализируя ситуацию и ища выход из положения, а не орут друг на друга и не сводят счеты, как принято у нас. Но всё же Лорд-Дракон прав, без численного превосходства нам с остальными не сладить, а все указывает на то, что даже простых Герцегов у противника больше, чем у нас Лордов. Ад бросит в бой всех кого сможет, поэтому шанс на победу становится совсем призрачным.

    Каасох щёлкнул пальцами призвав лёгкую шокирующую волну, и обращая внимание собравшихся на себя.

    — Наш враг очень силён, и в этот раз численного преимущества у нас действительно не будет. И конечно, нам не помогут мятежные Принцы и сам Двуликий. Но всё же надежда на победу у нас есть.

    Он указал рукой на свободное место рядом с собой.

    — Хозяин Тайн не смог присоединиться к нашему собранию, но есть хорошие шансы, что он примет участие в бою, как впрочем и Принц Карокс. Кроме того, я не сидел без дела, а все эти дни искал тех, кто может нам помочь. Всех тех, кто способен защитить Бездну…

    Каасох обвёл замолчавших взглядом.

    — Мои доверенные лица и я сам, посетили сотни Слоёв. Я говорил с древними сущностями правившими Бездной в старые времена. К сожалению, почти все они ответили мне отказом. Но один из них согласился прийти нам на помощь. Прошу всех вас встать и приветствовать сильнейшую из древних.

    Он вдруг сам поднялся, и отступил от своего трона, склонившись при появлении прекрасной темноволосой девушки.

    — Приветствую тебя, госпожа! И благодарю, что откликнулась на мой зов о помощи.

    Все в зале смолкли, смотря на идущую к трону красавицу с золотыми глазами. Она была в тёмном плате, а на голове корона словно из костей. К тому же черты её лица время от времени менялись, но она всегда оставалась молодой и ослепительно красивой. Вскоре все мы осознали, кто именно явился на этот совет.

    Часть 2.

    Сказать, что я был шокирован, значит ничего не сказать. Это ведь была Королева Хаоса, мать Двуликого. Каасох играет в очень опасную игру, раз позвал на помощь сущность, которую Демогоргон ненавидит возможно даже больше всех мятежных Принцев вместе взятых. Тысячи лет это могущественное существо было чем-то вроде изгоя. Её пустынный Слой обходили стороной, с ней не искали встречи, за ней пристально наблюдали. Всё из-за отношения Двуликого, считающего свою Мать своим самым главным возможным конкурентом за звание правителя всей Бездны. И вот сейчас Каасох, представитель Двуликого, его главный военачальник, зовёт её на собрание, и… о тёмные боги, отдает ей своё место во главе стола. За это Двуликий может уничтожить его душу, хотя этот шаг показывает, что все мысли Каасоха лишь о Бездне, и на свою вечную жизнь ему наплевать.

    Как и я, многие тут испытали шок, увидев как девушка встала во главе стола. Раздался ропот и несколько гневных криков. Какой-то незнакомый мне Лорд не собирающийся вставать со стула, вдруг направил на королеву руку, выкрикивая какую-то нецензурную брань. Девушка же просто улыбнулась и щелкнула пальцами. Мы вдруг ощутили первобытный ужас и огромную нарастающую мощь, а затем глупца вдруг подбросило над столом, после чего его тело разлетелось на мелкие куски, забрызгав кровью одежду и лица всех соседей. По комнате разнёсся крик умирающей последней смертью души.

    Подобное проявление Силы, способно внушить страх и уважение любому. В комнате наступила тишина. Все кто не встал до этого момента, сейчас спешно вставали и склоняли голову, в знак почтения древнему обериту. Даже Лорд-Дракон и его соперник лич, уже стояли склонившись.

    Королева Хаоса улыбнулась, а затем села на трон.

    — Не люблю шумных, при моём дворе молодёжь вела себя более сдержанно. Прошу всех сохранять спокойствие и соблюдать иерархию, иначе мы с вами вряд ли подружимся.

    Она развернулась к склонившему голову Судии.

    — Как же я могла не откликнуться, если мой дом в опасности. Несмотря на мои разногласия с сыном, Бездна всегда будет для меня на первом месте. Поэтому я благодарна Судии за возможность вновь вступить в бой со старым врагом. Садитесь господа и продолжим обсуждение.

    В полной тишине Судия и остальные сели за стол. Каасох занял место Хозяина Тайн. Королева, наклонив голову, обратилась к сидящему в центре рядов правителю.

    — Принц Теленар, я слышала, что ты сказал, и уважаю твою храбрость, но кто бы ни вёл войско Ада, сражаться с этой сущностью буду я. А тебе похоже предстоит взять на себя правителя Четвёртого Слоя.

    — Как пожелаете, госпожа.

    Прижав руку к груди, поклонился Лорд-Дракон.

    Молча сидя на своём стуле, я вспоминал всё, что мне известно об этой могущественной леди. Королева Хаоса, считалась одной из первых оберитов, существ появившихся ещё до богов. На её глазах был создан Ад, и она вела битвы за Бездну ещё до того, как на трон взошёл Принц Демонов. В те давние времена, ей подчинялись почти все могущественные сущности, и никто не мог оспаривать её власть, которая длилась почти тысячу лет. Но потом боги сделали необычный ход, создав нам нового врага, и вместе с Адом резко усилили нажим на Бездну. Они отбросили наши орды, на тот момент удерживающие под своей пятой почти всю Вселенную.

    Вот тогда, в качестве последнего козыря, Королева и «породила» Двуликого, своё величайшее творение, существо на тот момент (а возможно и сейчас) самое могучее во Вселенной. Он должен был стать её правой рукой и уничтожить Ад, а затем и Небеса… но сын почти сразу вышел из под её контроля. Он пожелал править Бездной самостоятельно. Двуликий сходу разорвал несколько осмелившихся перечить ему оберитов, а затем бросил вызов самой Королеве. Она же не стала с ним сражаться, а просто признала его Силу и ушла. После чего тысячи лет оставалась на Четырнадцатом, покрытом болотами Слое, окружённая со всех сторон шпионами.

    Я украдкой смотрел на прекрасную женщину, с улыбкой слушающую доклады Лордов о ситуации на поле боя, и думал, чем нам всем это теперь может грозить. Да и сможет ли она действительно одолеть того, кто ведёт это великое войско против нас.

    Тысячи лет Королева была заперта в Парной Топи, и её могущество не могло оставаться на прежнем уровне. У неё остались культы, но их было мало и Двуликий их безжалостно истреблял. Вообще, если подумать, в те годы Принц Демонов совершил немало ошибок. При его ужасающей силе он вёл себя весьма агрессивно, легко убивая союзников и быстро рассорившись с другими великими сущностями, которых силой и дипломатией удерживала вокруг себя его мать. Поэтому сейчас мы фактически остались одни, и никто из Древних кроме Королевы не спешит прийти к нам на помощь. А самые сильные правители Бездны сейчас вместо противостояния Аду, набросились на самого Двуликого.

    В общем, решение Каасоха обратиться к Королеве за помощью (Да что там обратится, он ведь фактически передал ей власть над армией и Первым Слоем, тем самым предал Двуликого и подставил нас всех) не кажется полным безумием. Хоть конечно, все это нам может в будущем аукнуться. Я видел, что многие тут разделяют мои опасения, ситуация для нас не совсем приятная… Хотя я тут, как говорится, «человек новый», мои владения в Бездне. И мне лишь нужно, чтобы всё так и оставалось, поэтому кто бы ни претендовал на верховную власть, мне лично без разницы. Главное, чтобы наш враг был уничтожен и Диосу ничего не угрожало.

    — Лорд Нахаб, у вас есть, что сказать?

    Услышал я голос сидящей во главе женщины и увидел, что все взгляды обращены ко мне. Видимо когда я задумался, то слишком пристально вгляделся в могучего оберита… возможно она даже прочитала мои мысли, кто знает на, что способны эти древние. Все в зале замолкли, а я поспешно поднялся со стула.

    — Нет, госпожа, просто размышляю о нашей стратегии. С вашей помощью надеюсь враг будет отброшен.

    Она кивнула.

    — Даже я, находясь в изоляции, слышала о череде твоих побед, юный правитель. Надеюсь твой могучий клинок сразит немало наших врагов в предстоящем бою. Возможно ты даже желаешь сразиться с одним из Архигерцогов?

    Вот так поворот….

    Я слегка поморщился.

    — Хм… я пока не достиг божественности госпожа, и вряд ли способен бросить вызов даже слабейшему из правителей Ада.

    Она улыбнулась.

    — Ну как раз это легко исправить. Мне всё равно придётся делиться с некоторыми из вас Силой. А ты весьма удачлив.

    — Прошу извинить, госпожа. Но Лорду Нахабу уже поручено особое и весьма важно задание. И мало кто другой за этим столом, кроме него, способен его выполнить. Чемпионы Ада, по своей разрушительной мощи лишь слегка уступают Архигерцогам. Лорд Нахаб возьмёт на себя одного из них.

    Высказался Каасох, после чего взгляд Королевы и остальных Лордов обратился на меня. Ну, а я не знал, что сказать. С одной стороны биться с одним из правителей Ада не сильно хочется. Но вот если то, что она сказала правда, и Королева была готова поделиться частью Силы… это ну очень притягательно. Пусть и ненадолго, но обрести силу Младшего бога. Это бы очень помогло в формировании души и ауры. В разы ускорив путь к истинному могуществу.

    Королева задумчиво кивнула.

    — Хорошо Лорд Каасох. Доверяю вашему мнению.

    После чего она вновь посмотрела на всех собравшихся.

    — Давайте обсудим нашу стратегию. Необходимо определить группу наших фаворитов, именно тех, кто будет сражаться с правителями Ада. А как я знаю из опыта, Арихигерцоги всегда имеют тузы в рукаве. То что знает наша разведка скорее всего не соответствует истине. Такую великую армию скорее всего ведёт не менее семи-девяти могучих сущностей.

    — Госпожа, как вы думаете, есть вероятность, что сам Король вступит на Первый Слой?

    Все с тревогой посмотрели на Королеву, которая уже не улыбалась.

    — Правители Ада очень рациональны и думают на десятки шагов вперед. Несмотря на важность захвата этого Слоя, защита Ада для них на первом месте. Они никогда не бросают все силы в бой, в обязательном порядке создавая сильный плацдарм для возможной контратаки противника. Я не сомневаюсь, что несмотря на великое войско идущее к нам, на Первом Слое Ада остаётся армия более чем в сотню тысяч бойцов. Ну и конечно сильнейшие правители скорее всего тоже останутся там, поскольку редко принимают участие в боях. Но вот большую часть всех кто помельче на нас разумеется кинут. Поэтому лёгким это сражение не будет, и как верно замечено, у нас с вами не будет численного преимущества.

    — Ну, а если всё же случится худшее, вы сможете справиться?

    Задал вопрос Лорд-Лич и все взгляды вновь обратились к Королеве. Вопрос действительно важный, при всей её силе она тысячи лет была в изоляции, а великие правители нижних кругов Ада становились только сильнее от многочисленных культов. Не секрет, что Архигерцоги Восьмого и Девятого Круга не уступают по силе Старшим богам, а вполне возможно даже превосходят. Я сам недавно имел дело с Алым Богом, и могу себе представить, что способен устроить на поле боя даже один такой правитель. Пока Двуликий нас защищал, Архигерцоги не смели сюда соваться, но теперь могут и попробовать.

    — С лидером наступающей армии буду сражаться лично я. Кто бы не явился на этот Слой.

    Она ненадолго замолчала, после чего продолжила.

    — Если мне даже не удастся с ним справиться… то я по крайней мере смогу их задержать. Тогда всё будет зависеть от вас. Поэтому не тяните со своими соперниками.

    — Госпожа, Лорд Каасох сказал, что он связался со всеми Слоями, но кроме вас никто из древних помогать нам не спешит. Может вы сами сможете повлиять на бывших союзников? Раз уж угроза столь велика.

    Задал вопрос Королеве, незнакомый мне Лорд в облике крупного камбиона с синеватой кожей и маленькими рожками. Она в ответ печально улыбнулась.

    — К сожалению мой сын, при всех его положительных качествах, обладает скверным характером. И за последние две тысячи лет сильно прорядил ряды моих старых соратников. Все те кто правил Бездной до появления Ада, сейчас мертвы, ранены, погружены в спячку либо не хотят покидать своих миров. Даже я не смогу призвать их на помощь. Поэтому нам лучше рассчитывать лишь на себя.

    В общем очередные скверные новости, хотя думаю, даже на подобных советах, всего не говорят. Очень надеюсь у Королевы и Каасоха найдутся тузы в рукаве. А вот, что касается её появления на Первом Слое, то тут есть и плюсы и минусы. До этого времени многие в Бездне считали, что шансов на победу у нас нет, теперь же ситуация чуть изменилась. Хотя конечно в будущим, это похоже сулит очередной гражданской войной.

    Мы продолжили обсуждение и теперь слово взяли наши Лорды-маги.

    — То, что противник лично вступит на Первый Слой сомнений не вызывает. Мы считаем, что переброска войск начнётся в течение трёх дней.

    — Я так понимаю, используют несколько великих врат?

    Задал вопрос тучный Лорд по имени Юваак. Маг ответил кивком. Жестом руки создавая над столом проекцию Пазунии и появляющихся над долиной светящихся точек.

    — Мы считаем, они открою более десятка врат одновременно. В данный момент уже началась атака на защитное поле Первого Слоя. Оно быстро истощается, несмотря на используемые ресурсы. Когда это полностью произойдёт, они сразу пойдут в атаку. Взорвать точки перехода мы не сможем, да и у них не получится послать нам «ультимативное заклятие», способное выжечь часть Слоя.

    — Я так понимаю поединков не будет?

    Спросил Лорд-Дракон. Каасох в ответ отрицательно покачал головой.

    — Они бы этого хотели, но поскольку мы не знаем кого они выставят, глупо будет идти у них на поводу. Мы просто ударим как только появится цель. Все должны быть начеку и выполнять мои приказы. Как только врата начнут открываться, мы направим к ним часть нашего войска.

    — У нас есть разведка в рядах врага, милорд?

    Судия кивнул.

    — Есть, и мне докладывали, что противник разделил армию на девять отрядов и похоже собирается атаковать нас одновременно на разных участках. За исключением их флота, как раз он скорее всего нападет из стратосферы в едином ударе. Мы выставим навстречу наши корабли.

    Каасох обвёл всех взглядом.

    — Мы ожидаем нападения от одного до десяти участков одновременно. Но все они будут вокруг Безерада. Врагу нет причин распылять войско, атакуя города. Их задача уничтожить войско. Единственное чего мы не знаем, это попробуют ли они выбрать один-два участка или атакуют сразу на десятке. Будем исходить из обстановки. Но как только враг ступит через порталы, мы нанесём им удар. Не позволяя встать в боевые порядки.

    Обсуждение продолжилось. Лорды стали предлагать довольно интересные варианты, как мы могли бы прорядить войска противника в первые минуты боя. Всё же пусть мы и не способны атаковать врага сейчас, но тут на Первом Слое наши руки будут развязаны. У некоторых горячих голов, даже были совсем радикальные идеи. Один Лорд предложил подготовить ловушку врагу и как только армия Ада пройдет через порталы, мы взорвём солнце, и зальём весь Слой Истинным Пламенем. Одновременно с этим расколем землю, активируем вулканы, и выпустим весь воздух. Тем самым, как бы они ни защищали войска, уничтожим на этом Слое всё живое, включая и армию противника. Но конечно придётся пожертвовать третью армии, и более чем двумя миллионами проживающих на Первом Слое жителей, ведь врага всё же нужно заманить в ловушку.

    В общем, предложение пугающее, и к счастью Королева его отвергла. Но не только из-за уничтожения невинных, а больше из-за нехватки времени. Так просто Герцогов всё равно не обмануть.

    После таких мер, был предложен более популярный вариант арт удара. Учитывая могущество собравшихся, небеса над этим Слоем уже скоро содрогнутся.

    Точного распределения противников между собой не было. Поскольку Ад тоже показывал нам лишь то, что хотел. Это в сражениях малого масштаба, которые велись на менее значимых Мирах, можно было что-то прогнозировать.

    Каасох с Королевой лишь выбрали несколько Лордов, кто при определенных условиях может получить божественную связь с Госпожой. Эти Лорды и будут сражаться с лидерами наступающей армии. Меня к сожалению, либо к счастью, в эту группу не включили. Каасоха тоже, хоть это и вызвало некоторые задумчивые взгляды окружающих. Всё же он-то как раз уже имел дело в прошлом с правителем Первого Слоя Ада. Но я знал правду и просвещать остальных не собирался.

    Что касается стратегии боя, то Королева с Каасохом, и некий Лорд Габридж, взяли все тонкости плана на себя. Нас всех даже не собирались полностью во всё посвящать. Мы будем знать то, что нам нужно, а чуть позже пройдет ещё один совет, где уже окончательно будет принято решение. Меня скорее всего на него не позовут, поскольку именно я и так знал, что мне уготована участь бойца, который будет сражаться с Хашифару. Лишь это моя миссия, а не командование армией и флотом. По большей части меня это устраивало.

    Конечно, у меня тоже были идеи и разработки, которыми я гордился. То, что в прошлом очень помогло в сражениях на Войне и в битве за Диос. Да и мои летающие шары лидерам армии были пока не известны. Но всё же я не решился встревать в обсуждение и посылать сообщение самой Королеве. Хотя она ко мне вроде как настроена положительно, но рисковать не стоит. Поэтому всё, что я себе позволил, это послал краткое сообщение Судии. Перекинув ему характеристики и образы Око Нахаба. Кроме этого дополнил в докладе, варианты когда мы сами могли удивить врага, скинув на голову метеорит с корабля, или используя закопанные в землю Сферы Илрана.

    Каасох глянул на меня с холодной улыбкой и кивнул, показав, что примет идеи к сведению. Ну и я смог откинуться на стуле, наливая себе очередной бокал призванного вина. А уже через десять минут совещание закончилось и большая часть Лордов его покинула. Мы с Мертушем тоже ушли. Наша армия и сам Мертуш перешли под командование самого Судии и теперь от него будут получать приказы. Что нас в общем-то устраивало. Подобные перестановки коснулись почти всех собравшихся. Лордов перевели в бойцы, а армию поделили на семь частей между самыми опытными командирами. Флот отошёл под командование двум Лордам-Магам.

    Других правителей скорее всего подобные перестановки не порадовали, но открыто возражать они не посмели. Да и если подумать, наш противник намного организованнее чем мы, и в этот раз численного превосходства у нас нет. Мы должны действовать слаженно или все погибнем.

    Думаю, многие Лорды разделяли опасение, что Двуликому не понравится новый лидер нашей армии. Возможно в будущем это вызовет проблемы, а может отставку или смерть Каасоха, но на мой взгляд, Судия всё сделал правильно. Лично я видел уже Двуликого, и его методы ведения переговоров, и второй раз общаться желания не было. Ну, а эта прекрасная Леди при всей её силе, похоже куда более сдержанный и хладнокровный лидер. Как раз это нам сейчас и нужно. Да и что мы можем поделать? Откажись Судия от её помощи, тогда противник захватит Первый и Второй Слой.

    По возвращении в лагерь, мы с Мертушем поведали Лордам о решениях принятых на совете, и том, что защиту Первого Слоя возглавит сама Королева Хаоса. К удивлению, это было принято весьма спокойно, всё же Диос и соседние Слои считались независимыми. Нам по большей части без разницы, кто именно будет править на Первом Слое, только бы не Ад. Ну, а то, что Королева потом вряд ли тихо уйдёт, уже не наша проблема, мы влезать в гражданскую войну не собирались. Отбросим врага, после чего отправимся домой и пусть Мать с Сыном сами решают, кто из них станет править Бездной. Наша же задача сейчас просто выжить.

    Приказ о переводе моих Лордов под командование Судии особого восторга конечно не вызвал. Эрдан как обычно стал кипеть злобой и нарываться на конфликт. Пришлось даже пригрозить ему силой. Хоть конечно его понять можно, это у нас на Слое он пуп земли, все с ним нянчатся и оберегают, платят за любую услугу. А Каасох кинет этого подлеца в самое пекло, поставит на острие атаки. Топчущему Лорду конечно такое сильно не нравится. Но выбора у него нет, пусть порадуется, что ему не поручают мою миссию! Лучше бы я сам развлекался на поле боя и крошил слабаков, а не рисковал своей жизнью, лицом и душой. С противником, которого боятся даже многие боги.

  

  
    Глава 7

    Как мы и ожидали, давать нам время на сбор войск, противник не собирался. Тревога прозвучала уже на второй день после собрания. Мне и остальным Лордам долго гадать, что делать, не пришлось, все получили личное сообщение от своих командиров.

    «Лорд Нахаб, противник сейчас открывает порталы на юге в полусотне километров от Безерада. Маги почувствовали восемь великих врат, сосредоточенных в одном месте. Два легиона выступают им навстречу. Вас просят явиться в лагерь Судии для дальнейших приказов».

    «Понял».

    Я вышел из шатра, наблюдая, как всполошился лагерь. Сейчас все легионы приводились в полную готовность. Но лишь два их них выступали навстречу врагу. К счастью, мне не нужно было руководить этим войском. Этим занимались генералы Судии. Моя задача была, и проще и сложнее одновременно. Мне нужно было просто встретиться с Каасохом и ждать, когда он пошлёт меня в бой.

    Но вообще, противник нас уже немного удивил, есть о чём задуматься… Прорыв в пятидесяти километрах от нас, и только наземными вратами. Значит с одной стороны не желают играть в догонялки и грабить города, а готовы дать нам бой. Но как всегда проявляют хитрость и коварство. И расстояние совсем неприятное. Наши войска там будут через час, и мы исходим из информации о количестве врат и их пропускной способности. А это всё может поменяться…

    Пошлём меньше чем нужно, будем разбиты подавляющим числом, направим больше войск — тогда ослабим основную армию. Противник ведь может просто открыть другие врата ближе к нам и ударить в тот момент, когда мы распылим войска. Поэтому даже находясь на своём Слое мы весьма уязвимы. Единственное преимущество, это то, что Пазуния опутана сложными чарами, Ад тратит много сил открывая даже одни врата. По этой причине даже они, при всей их Силе, не смогут долго играть с нами, меняя стратегию и открывая врата просто для отвлечения внимания.

    Вскоре я был на очередном совете, в зале Каасоха, где перед собравшимися была показана голограмма Слоя и прорыв врага. А также два легиона по сто тысяч, которые выдвинулись навстречу и пока идут весьма медленно.

    Доверенный генерал Каасоха, Лорд Габридж взял слово.

    — Все остальные войска на боевой готовности. Мы следим за ситуацией. К сожалению, противник выбрал весьма отдалённый участок для прорыва на Слой. Но это конечно и внушает надежду на то, что они не станут водить нас за нос. Это в их и наших интересах.

    Слова генерала понятны. Я и сам бы выбрал такое же расстояние, если бы шёл на нас войной. Если бы как и силы Ада, тоже был уверен в своей силе и желал решить всё в одной битве. Но вот количество врат…

    — А врата, милорд? И что по флоту?

    Озвучил наш общий невысказанный вопрос кто-то из незнакомых Лордов и Габридж ему ответил.

    — Для большой и быстрой переброски основного войска восемь врат очень мало. Но по приказу Госпожи мы не станем спешить, и будем реагировать на ситуацию, по мере поступления новой информации. Ну, а флот, пока остаётся в небе над Безерадом. Он может прибыть на участок через десять минут, но там его скорее всего встретят Герцоги. Без прикрытия Лордов нашим кораблям не выстоять.

    В общем, ситуация пока была вполне предсказуемой. Мы тоже не могли никак повлиять на переброску войск. Можно конечно атаковать противника прямо сейчас, без поддержки легионов, но тогда мы столкнёмся с превосходящим численностью врагом. А можно, скажем, прямо сейчас атаковать их всех магией, но это опять же станет тратой энергии, ведь, если даже это получится, то мы просто ослабим резервы, уничтожив малую часть идущей на Слой армии врага. В общем, пока нам придётся ждать, и реагировать на действия противника.

    Через двадцать минут ситуация никак не изменилась, но Каасох направил к точке перехода ещё два легиона, и похоже сделал это весьма вовремя. Буквально спустя пять минут, разведка доложила, что помимо восьми работающих врат, в Долине Элгаро открылось ещё шестнадцать. И через них хлынули орды врагов. Получается, что Ад всё же желал решить всё в одной битве, и хитрить с разделением армии не планирует.

    Поэтому ещё шесть наших легиона были отправлены к точке прорыва. Основной состав Лордов пока оставался в Безераде, отслеживая ситуацию на Слое.

    Вскоре мы получили очередное донесение от разведки.

    — В небесах над Долинной Элгаро открылись трое великих врат, через которые на Слой вступает вражеский флот.

    Похоже противник действует весьма прямо и полностью уверен в своих силах. К тому же осведомлён о нашей численности и о том, что мы рассчитываем на победу, поэтому не собираемся бегать по Пазунии, отсиживаясь в крепостях. Я даже допускаю, что Ад всё это тоже спланировал… Возможно они могли собрать и полутора миллионное войско, но не стали опустошать захваченные Планы Конфликта, а выставили против нас именно такую армию, которую и мы сами быстро можем собрать. Всё это сделано, дабы мы вступили в битву, а не прятались, и не оттягивали сражение, устраивая им на каждом шагу ловушки…

    В общем, если бы Диосу противостояли превосходящие в два раза, силы врага, мы бы играли в кошки-мышки, но не дали противнику серьёзный бой, пока более-менее не сравнялись бы с ними по численности. Герцоги всё это понимают, и действуют максимально логично. Поле для битвы тоже выбрано идеально. Наверное на всей Пазунии только это место подойдёт для действительно крупного сражения. Только тут был относительно ровный участок, на котором можно было выставить миллионную армию.

    Остаётся надежда, что они пока не знают, кто ведёт наше войско (для этого как я знаю было сделано немало шагов, включая множество ложных слухов и дезинформации), хотя учитывая количество великих сущностей, им почти всё равно, кого из «стариков» мы тут смогли уговорить нам помочь. В общем печальная ситуация. Остаётся надеяться на опыт Каасоха и Королевы. Эти двое сражаются с Адом уже очень давно.

    Наверное за последние две тысячи лет Долина Элгаро не видывала такой великой армии.

    Двадцать пять великих врат открытых вдоль одной линии, на участке в восемь километров. Восемнадцать врат высотой под восемь метров и семь под двадцать. Через них идёт непрерывный поток войск. Люди, демоны, големы, тифлинги и всевоможные чудовища. Вся эта армия сходу строится в боевые порядки, образовывая ровные квадраты. Можно только восхищаться дисциплине этих войск. Если рыцари смерти и големы представляют собой аналог роботов, и при грамотном управлении, для них точность передвижения и боевые построения не такая уж большая проблема. Но вот заставить смертных и демонов делать то, что тебе нужно, и не просто выполнять приказы, но и действовать слаженно… это куда сложнее.

    Но то, что я видел на карте, полученной от разведки, поражало. Такую точность можно увидеть лишь на парадах, и возможно она была во времена Древнего Рима. Только там, как я помню, вся армия сражалась и наступала как единый организм. И таким образом римлянам удавалось сокрушать армии диких племён, которые были в несколько раз больше.

    В этом смысле Ад почти всегда был на высоте, их войска отличались повышенной дисциплиной и точным руководством. Ну, а мы… Бездна скорее всего напоминает, как раз те дикие племена прошлого, ну или на крайний случай Золотую Орду, которая захватывала все страны на своем пути, имея (почти во всех битвах) громадное численное превосходство. Мы вот тоже, чаще всего сражались неорганизованно, просто сокрушая противника магией и несущейся в бой толпой. Только часть генералов и сам Судия старались использовать тактику и построения. Да и то им пришлось прибегнуть к этому, из-за резкого уменьшения войска Бездны на фронте в последние десятки лет. Слишком давно Ад вносит смуту на этот План, да и Двуликий, что ни говори, часто ведёт себя весьма… нелогично. Возможно возглавь он эту армию, мы уже неслись в битву, а не подступали к полю боя ровными шеренгами. При поддержке сотен кораблей парящих над нами в небе.

    Два наших легиона, сильно опередивших основное войско, сейчас остановились, не вступали в бой, а ждали прибытия основных сил. Ад рассчитал всё верно, расстояние и место были выбраны не случайно. Да и последовательное открытие врат, вводило нас в заблуждение. Благодаря этому маневру, они успевали провести на Пазунию всё своё войско и даже встать в боевые позиции. Тем самым лишили нас возможности использовать какую-либо хитрую стратегию.

    Несмотря на то, что наше войско ещё не вышло на поле боя, и до сближения армий оставалось около получаса, командование Бездны не стало ждать… Всё же честный бой, не наш конёк.

    По приказу Судии (по нашей стратегии Королева не должна была проявлять себя до решающего сражения), Лорды Бездны переместились на Трёхрогую гору, располагающуюся как раз между Безерадом и Долинной Элгаро.

    Я знал, что наши войска ещё не подступили к позициям врага, да и тот не торопился атаковать. Поэтому этот приказ стал для меня несколько неожиданным. Всё же меня не просвещали о возможности арт удара.

    В общем, мы оказались на вершине, смотря с высоты на наше войско идущее к Долине, и стоящую у дальнего края великую армию Ада. На данный момент они уже сумели переправить чуть более половины своих воинов. Составив линию из девяти неполных квадратов примерно пятьсот на триста метров. Линия полумиллионной армии вытянулась почти на четыре километра и даже сейчас представляла собой величественное зрелище. И это учитывая, что поле боя не позволяло вытянуть войска ещё шире.

    Каасох стоял молча, а из рядов Войск выступил неплохо знакомый мне Лорд-Маг по имени Флакрис. Правитель двух Источников и считающийся у нас в Бездне скорее бойцом, чем лекарем. Кажется ему было около тысячи лет и он считался одним из самых опытных.

    — Пришло время поприветствовать врага. Лорды первой группы, создайте круг Силы, энергию на меня. Вторая группа будьте наготове.

    Первая группа, это наша молодежь, в основном слабые Лорды не обладающие высокими боевыми навыками. В неё попали и три правителя приведенных мною на Первый Слой. А вот Мертуш был во второй, более опытных бойцах, которые уже что-то из себя представляли.

    Что касается меня, то я попал в относительно небольшую третью. Наиболее талантливых бойцов, чемпионов Бездны. Сюда, кстати, попал и наш Эрдан за свои защитные способности. Скорее всего Кимбаал тоже был бы тут, если бы был здоров. А вот куда бы попал Хамар не известно, но возможно тоже в третью.

    Есть ещё и четвёртая группа, самые сильные, как раз те, кто будет сражаться с предводителями сил Ада, имеющими божественный статус. В основном это правители ближайших Слоёв и парочка демонов поменьше. Я бы тоже мог там быть, если бы не проклятый Хашифару… Хотя, четвёртой группе предстоит самое опасное.

    Помимо этого разделения по силе, были и другие группы входящие в состав этих четырёх, но эти группы просто разбивались на разные цели. Даже я не знал всех поставленных перед Лордами задач. Вся информация была чётко дозирована, дабы исключить её попадание к врагу.

    Флакрис воспарил над землёй, принимая свою первооснову. Он был похож на полуэфирного человека с синей кожей и шестью руками, одетого в чёрный балахон. Его руки стали формировать в воздухе сложные знаки, и небеса над нами потемнели от используемой магом силы. Я не сомневался, что он и другие наши маги подготовились к встрече с врагом заранее.

    Небеса Пазунии уже были наполнены предварительными заклятиями, и в них вложено немало энергии. Надеюсь, для противника это станет неприятным сюрпризом, всё же призвать такие Силы за столь короткое время практически невозможно.

    Боевого опыта у нашего мага было предостаточно, к тому же его поддерживали одиннадцать Лордов-Магов, поэтому всего лишь за минуту чары были готовы и использованы против врага.

    Божественный взор показал мне, что в стратосфере одна за другой возникают сияющие звезды… пять а потом и ещё две. Все семь сформировались в раскалённые метеоры, которые вдруг с рёвом понеслись к земле, направляясь в сторону быстро возводящей щиты армии врага.

    Я видел, что все метеоры прикрыты магией и поддерживаются Силой Лордов-Магов. Перехватить их будет совсем непросто.

    И одним лишь Гневом Ада мы конечно не ограничились. Вокруг скалы где стояли Лорды, воздух быстро потемнел и сгустился, появилось две громадные чёрные тучи, которые просекали золотые молнии. От появившегося резкого порыва ветра, эти трёх километровые тучи поплыли к армии врага. Но даже на этом наш Флакрис не остановился… Я видел, как он парит в бесконечном океане энергии, её было так много, что даже призыв таких могучих чар не исчерпал её запас.

    Опьянённый мощью восьмидесяти Лордов, вливавших в него энергию, Флакрис жутко расхохотался и, расставив руки в стороны, сжал ладони в кулаки.

    Вся скала, где мы стояли, содрогнулась, а ведь она находилась вдали от армии противника, по которой и пришёлся основной удар. Там начались подземные толчки сила которых быстро возрастала. Земля под ногами вражеских войск стала трескаться и расходиться. В общем, Лорд-Маг призвал землетрясение божественного уровня.

    Наш маг фактически за пару минут устроил настоящий Ад на отдельно взятом участке Слоя, и страшно представить что бы делал я сам, если бы мне противостояла такая мощь на Алом Слое, либо на одном из Слоёв, где я вёл битвы. Якшу с такой жутью просто не справится, он как я знал может отразить один метеор меньшего размера, с трудом, и обязательной поддержкой Лордов. Ну, а боевой Лорд-Маг Каасоха с помощью других Лордов, обрушил на врага кучу божественных чар, да и ко всему этому сейчас поддерживал своё колдовство, не позволяя врагу его развеять и исказить. В общем, приветствие противника вышло у нас на славу. Я сам на месте врага сейчас в панике бы отводил войска порталами, и дал приказ бежать врассыпную, уходя из-под действия таких ужасных чар.

    Но конечно Архигерцоги прекрасно знали куда явились, и видимо были готовы к любому магическому удару с нашей стороны. Я не видел, что творилось в их штабе, но подземные толчки так и не достигли сильных значений, а почти сразу стали затихать, трещины в земле стали сходиться. После этого, Герцоги перехватили контроль над затухающими чарами, полностью их развеяв, и не позволив нам вновь их использовать. Сделали они это невероятно быстро и прям мастерски. К сожалению, я не уверен, что они потратили на это больше Сил, чем мы на призыв Дрожи Земли. Не знаю даже были ли у них потери, просто десять секунд и всё закончилось. Это конечно было довольно скверно… то, что в стане врага есть настолько умелые Герцоги-Маги, а может нам противостоит кто-то из Правителей Слоя.

    То что последовало далее ещё больше убедило меня в мысли, что наши генералы в чём-то просчитались…

    Один из семи метеоров летящих в небе, оглушительно взорвался, а за ним следом и второй. А потом ещё три жутких метеора вышли из-под контроля Флакриса и сменили траекторию. Два полетели в сторону идущего к полю битвы войску, а один ещё больше ускорился и понесся прямо к нам.

    Не только я был таким «глазастым». Почти все Лорды стоящие на скале, поняли ситуацию, и на вершине, где мы стояли стали раздаваться проклятия и гневные крики. Многие были откровенно испуганы. Метеор приближался довольно быстро.

    — Заткнитесь и не мешайте мне! — взревел Флакрис. — Энергию второй группы на меня, быстро! Базер, Камро удержите сцепы заклятия, враг пытается меня блокировать!

    Он вдруг взлетел ещё выше, охваченный энергией хлынувшей со всех сторон. А в это время над нашей головой быстро формировалось многослойное защитное поле, которое впрочем не способно выстоять против подобного удара…

    Маг это и сам понимал, и творил явно не защитное колдовство. Он поднял руки, а затем развёл их в стороны. Над его головой сформировалась пентаграмма почти пятнадцати метров в диаметре, из которой, с жуткий оглушающим ревом, в небеса ударила ветвистая золотая молния.

    Золотой заряд ударил прямо в центр приближающегося метеорита, и тот взорвался в небесах, разлетаясь на миллионы осколков. А затем чуть сместился влево и поразил второй метеорит, направленный против войск. Последовал очередной оглушающий взрыв.

    Вся эта мишура, размерами с метровые булыжники, понеслась к земле, но встретилось с нашим полем. Метеориты стали разлетаться в пыль, а некоторые отбрасывало рикошетом. Я видел, что над приближающимся к врагу нашим войском тоже раскрывались щиты, но не все они были столь сильны, чтобы отразить атаку мелких метеоров… Мы стали нести первые потери даже не достигнув позиции врага.

    Но горевать и задумываться сейчас времени не было. Три мага шагнули вперёд, призывая свои первоосновы, а затем выставили руки в сторону вражеской армии.

    Оказывается пока шло сражение за Гнев Ада, наша с таким трудом призванная Туча Разрушения отразилась ветром противника и неслась к нашим легионам. Которые вырвались вперед и пока не успели установить серьёзные щиты.

    По этой причине наши маги призывали ураган, направляя тучу опять к позициям врага. Но учитывая, что я тут сегодня видел, сомневаюсь, что у них это получится. Маги противника похоже поопытнее наших, либо их резервы куда объемнее.

    Часть 2.

    Лорд Флакрис тем временем разошёлся не на шутку. Архигерцоги показали ему, что их мастерство значительно выше, и это задело Мага за живое. Разрушив метеориты в небесах, он сходу развернул магическую пентаграмму с небес, на позиции врага. Из центра магической конструкции, с ревом сорвалась очередная, ужасающая по силе божественная молния, которая ударила в сторону зависших над войском кораблей противника, стремясь протаранить самый могучий корабль их флота, напоминающий внешне громадную двухсотметровую черепаху… По пути молния задела край судна второго ранга, стоящего перед Материнским Кораблём. Защитные поля лишь на пару секунд выдержали этот ужас, а затем корабль пробило насквозь, и он рухнул на землю погребая под собой, не успевших разбежаться, воинов противника. Ну, а в это время золотая молния ударила в щит Разрушителя Миров.

    Примерно понимая мощь использованных тут чар, я понимал, что по разрушительным качествам даже мой клинок с этой Молнией и рядом не стоит. Такое ужасающее по силе заклятие пробьёт тело Старшего бога насквозь, и никакая защита её долго не выдержит. Но поле громадного корабля хоть и прогнулось, но выдержало. Энергия от удара покачнула корабль и отбросила соседние корабли, которые столкнулись между собой, с трудом удерживаясь в небе.

    Насколько я понял, наш Флакрис пытался использовать полученную от Лордов Силу, дабы обрушить её на флот противника. Нанеся врагу хоть какие-то потери. По больше части это была здравая мысль, но Герцоги видимо и это предусмотрели. С центра Материнского корабля, вдруг ударила широкая огненная струя, и столкнувшись с молнией, отвела её в сотню шагов от судна.

    Флакрис взревел от ярости, напитывая своё заклятие ещё большим количеством Силы, он даже смог вновь потеснить вражеское колдовство, отбросив его к кораблю, но потом вражеский Герцог-Маг тоже усилил напор, и наша молния стала слабеть и всё больше отдаляться от позиций врага.

    — Заканчивай с этим Флакрис! Магией мы эту битву уже не выиграем. Сохрани Силы Лордов и поскорее убери этот бардак!

    Раздался спокойный голос Судии, и полный гнева маг с сияющими золотом глазами, выполнил приказ. Он просто остановил своё заклятие, позволив чарам врага ударить в щит над нашей головой. Но пламя врага, не стало пытаться пробить защиту двух сотен Лордов, а быстро уменьшилось и исчезло.

    Флакрис тем временем помог магам с отражением Облака, но он не стал пытаться направить его вновь на врага, а вернул контроль, после чего просто развеял.

    Над полем боя наступило затишье. Учитывая мощь и опыт магов врага, можно было ожидать, что они теперь ударят в ответ сами. Но они почему-то этого так и не сделали. Возможно их Герцоги тоже сильно ослабли в этом противостоянии и Правители решили не тратить силы, а решить всё в бою. Похоже, Судия был с этим решением тоже согласен. Ну, а я порадовался, что нашу армию так и не атаковали. Даже наоборот позволили войскам воссоединиться и вставать в боевые позиции.

    Флакрис молча опустил руки, плавно слетая на землю. Его никто не осуждал, все видели, что нашему Лорду-Магу противостоял кто-то опытный и невероятно могучий. Наш Лорд и так сделал всё что мог, и даже сейчас продолжает отслеживать всё, что происходит в Долине и небесах, ожидая любую пакость наших врагов.

    Каасох вышел в вперёд.

    — Похоже всё решится в честном бою. Отправляемся к нашей армии.

    Фигура его пошла рябью и исчезла, я с другими Лордами последовал за ним. Как раз сейчас наши легионы воссоединились и вставали в боевые порядки. Флот завис над ними, разворачиваясь боками к армии врага. Ни мы, ни Ад, пока не открывали огонь. Они в очередной раз показывали своё превосходство, желая дать честный бой. Ну или просто не желают потом ловить нас по всему Слою, а хотят прихлопнуть всех сразу в одном решающем сражении. Что скорее так и было, ведь Ад это не Небесное воинство с их благородством.

    По нашему изначальному плану мы должны были внезапно атаковать войска Ада, без всяких сложных построений. Планировалось, что Лорды начинают атаку, а войско и флот вступают в бой следом за ними. В расчёте, что Ад к этому моменту не успеет вывести на поле боя все свои войска, не успеет встать в боевые порядки, да и ко всему этому получит урон от нашей «внезапной» атаки божественной магией, которая сильно прорядит их силы и внесёт сумятицу в войска… Но вышло всё совсем не так. Архигерцоги открыли портал на весьма отдалённом для нас участке, провели обманную тактику и вынудили нас не отправлять все войска к месту прорыва сразу. Последний наш легион только что выступил из Безерада, и похоже он не успеет к началу битвы. А вот армия противника прошла через порталы уже почти полностью. И они-то уже сразу вставали в боевые порядки, и даже сейчас их было больше, чем нас. К тому же наша магическая атака ни к чему не привела, а возможно пошла больше на пользу врагу.

    Даже сейчас они в лучшем положении, чем мы. И явно катаются со смеху, наблюдая как наши генералы пытаются выставить войска напротив них. Ведь к сожалению, несмотря на старания генералов, в Долине царит хаос. Дисциплина и боевые построения у нас отвратительные. Даже флот, будь он не ладен, и тот словно задался целью нас позорить перед стоящим напротив врагом…

    Какого Двуликого, эти генералы до сих пор не могут выставить корабли для боя, а устраивают какие-то шахматные перестроения постоянно меняя корабли местами?

    Мне захотелось выругаться, когда два наших судна второго ранга столкнулись бортами в очередном идиотском бессмысленном маневре.

    Будь мы на месте Ада, уже атаковали подобное неорганизованное сборище дикарей. Но нет, они явно катаются от смеха и ждут, когда наша армия будет готова к бою… Нет ну конечно понимаю, что излишне строг. Поставь руководить флотом меня или Мертуша, я скорее всего справился бы ещё хуже. Ведь нам и даже Шивассе, никогда еще не приходилось управлять такой громадной армией. Но вот почему, у Ада это выходит так просто и красиво? Словно для них это обычное вторжение.

    Каасох похоже разделял мои чувства, и хотя выглядел сдержанным и спокойным, скорее всего сейчас мысленно материл генералов. Но конечно, поделать сейчас уже было ничего нельзя. Напротив нас, в пяти километрах севернее, стоял армия врага, и как раз она была уже почти полностью сформирована и готова к битве.

    Мы ещё не закончили боевые порядки, как на всё поле боя раздался холодный полный самодовольства и уверенности голос. Он исходил от фигуры, стоящей чуть впереди войска Ада. Аура его была довольно мощной, и скорее всего соответствовала Среднему божеству одиннадцатого ранга. То есть довольно могучему, но не очень сильному для Средних с их максимальным пятнадцатым. Где стоят уже действительно великие сущности.

    — Я Великий Герцог, Арзаат Осквернитель. Правитель Четвёртого Слоя Ада. Желаю говорить с тем, кто ведёт вашу армию.

    Каасох немного вышел вперёд.

    — Я, Лорд Каасох, правитель Пазунии и ты Арзаат будешь говорить со мной.

    Противник, который сейчас был в облике мускулистого двухметрового камбиона с красной кожей и ветвистыми рогами, ухмыльнулся.

    — Какое же забавное зрелище. Слышал, что Двуликому не до Первого Слоя, но рассчитывал он всё же пошлёт к вам Гурхала или хотя бы Ренгелора Испепелителя, что бы эту армию представлял хоть кто-то божественного ранга. Но явно не ты маленький, слабый демон… с израненной душой и телом. Даже отсюда я ощущаю твою боль.

    — Мои раны тебя не касаются Арзаат. А названные тобой Лорды немного заняты, так что похоже тебе придётся говорить со мной. Чего ты хочешь?

    Камбион с красной кожей театрально развёл руки в стороны.

    — Нам скучно, маленький демон, мы пришли забрать этой Слой под власть Ада. Но твоя пародия на войско все ещё не готова к сражению. Предлагаю слегка размяться. Устроим поединок правителей? Три на три. Либо пять на пять, как вам глупцам будет удобнее. От нас выйду я сам, твой давний приятель Архигерцог Бельрион и хм… самый блистательный из нас, Брастор Король Похоти.

    Краснокожий камбион замолчал, а рядом с ним встали две могучих сущности. Один был в облике раздетого по пояс мускулистого серокожего демона с бычьими рогами. Второй напоминал тучного человека, одетого в одеяния, какие были приняты в Древнем Риме. Но с массой драгоценностей на теле. Корона, драгоценный амулет, золотые наручи и перстни с камнями на каждом пальце. Он широко улыбнулся и на мгновение его рот раскрылся неестественно широко, показались острые зубы. Аура этих двоих, внушала страх многим на поле боя, соответствуя Младшим божествам. Бельрион девятого ранга, а Брастор аж десятого. Могучие демоны, как ни крути.

    Я понимал, что хоть это и не по плану, но наши генералы уже подвели Каасоха, и теперь любая отсрочка битвы будет нам на руку. Отвечающие за защиту от магии даже щиты не поставили над половиной войска. И это не говоря про флот… в небе по-прежнему вообще царит чистый хаос.

    — Ну, так что Каасох? Найдутся в вашем войске смельчаки или лидеры Десяти Слоёв трусы? Может попробуешь выйти сам? Тогда быстрей молись вашему Двуликому и приступим.

    Засмеялся лидер противников. Каасох в ответ кивнул и тоже улыбнулся.

    — Мы принимаем твоё предложение правитель Четвёртого Слоя. Против Архигерцога Бельриона выйдет Принц Карокс, Стрекочущий Князь. Ну, а с Королём Похоти желает сразиться правитель Пятого Слоя, Принц Теленар.

    С двух сторон от Судии встали два наших фаворита. Карокс, Стрекочущий Князь был в человеческом обличии, и был похож на худого светловолосого юношу с жестоким лицом, в богатой свободной одежде. На его лице застыла улыбка. Мне было известно, что он действительно могучий боец, в прошлом не раз сражавшийся с чемпионами Ада и Младшими богами. Хоть последние два столетия почти не покидавший свой Слой.

    Вторым был уже хорошо известный мне Теленар, прозываемый Королем Драконов. Он как обычно был в облике краснокожего драконида-воителя с кожистыми крыльями за спиной и сияющими золотом глазами.

    Аура наших бойцов тоже внушала уважение. Они оба соответствовали девятому рангу божественности. Но в нашем и Адском рейтинге могучих, Король Драконов был всё же на ступень выше чем Стрекочущий, поскольку первооснова Теленара была действительно ужасающей, способной сокрушать целые армии. Кому как не ему брать на себя более сильного врага.

    — Прекрасно, Каасох, ваши бойцы действительно сильны, нокто же будет сражаться со мной? Двуликий ещё не поделился Силой или вы хитрецы смогли найти в вашей глуши для меня достойного противника? Признайся. Кто из стариков представляет войско или это ваш неуловимый Хозяин Тайн? Я готов сразиться и с ним.

    — Похоже с тобой юноша, буду сражаться я. И надеюсь у тебя не осталось незаконченных дел, это поле боя ты вряд ли уже покинешь.

    Вышла из рядов неприметная девушка в балахоне, который вдруг исчез и перед Судией встала прекрасная улыбающаяся девушка. С тёмными волосами и костяной короной на голове. Спустя мгновение её аура раскрылась, и я и другие на поле боя её наконец увидели. Ого… тринадцатый ранг! Не сильнейшая из Средних но и не слабейшая тоже.

    Противник да и многие наши, похоже были шокированы её появлением и этим проявлением Силы. Насколько слышал, Нефал до своего заточения тоже обладал подобной мощью.

    Арзаат больше не улыбался.

    — Значит разведка не ошиблась, и вам действительно помогает Древняя. И это сама мать Двуликого… невероятно, Бездна удивительна…

    — Так ты согласен сражаться со мной дитя, или боишься?

    С усмешкой перебила речь Архигерцога Королева. Тот ответил полным презрения взглядом.

    — Вижу, ты сохранила капли былого могущества, но всё же ты уже далеко не та, чьего имени когда-то страшили Старшие боги. С радостью покончу с твоим существованием!

    Каасох отступил назад, вставая рядом с другими Лордами. Лишь троица наших чемпионов осталась с краю поля боя, с другой стороны стояли их противники. Мне вдруг подумалось, что Ад в чём-то ошибся… пусть наша армия и подкачала, но мы смогли выставить на поединок действительно могучих бойцов. И это даже те, кому не понадобилось вливания внешних божественных Сил.

    — Приступим?

    Сказал Арзаат и со злой усмешкой шагнул вперёд, но Королева подняла руку, остановив слегка растерявшегося демона.

    — Подожди. Пускай они начнут, а мы с тобой присоединимся чуть позже. Разве тебе не интересно посмотреть? Будь уверен, у нас с тобой всё будет предельно скучно.

    С улыбкой она покачала головой и Архигерцог ответил ей злобным взглядом.

    — Хорошо… убью тебя чуть позже, наглая старая сука. А пока узри силу Ада. В бой! Убейте этих выскочек!

    Раздался его полный презрения голос и два стоящих рядом с ним правителя шагнули вперёд, мгновенно принимая свои первоосновы. Превращаясь в по-настоящему могучих и жутких чудовищ.

    Бельрион принял облик громадного мускулистого изверга, двадцати метров ростом. С артефактным нагрудником, железной короной, поножами, и наручами. В правой руке появился громадный клинок фламберг пятого уровня. Сияние оружия было даже более интенсивное, чем у моего собственного меча.Он взмахнул крыльями и рванул в небо. По полю боя разнёсся его демонический смех. Тело окружило поле божественной защиты.

    Второй правитель Ада выглядел не менее ужасающе. Он был похож на человека-рептилию, с мощной мускулатурой, чешуёй, длинным хвостом и огромной зубастой пастью. Ростом он даже превосходил первого Архигерцога и был около двадцати пяти метров. В руке его с вспышкой появилось копьё пятого уровня. Каждый шаг вызывал сотрясение земли, взмахнув хвостом, демон рванул вперёд с большой скоростью, поднимая при этом пыль.

    Как бы ни был могуч враг, наши правители Пятого и Второго Слоя ни в чём им не уступали. Драконид обратился в самого большого дракона, которого мне приходилось видеть. Более пятидесяти метров от хвоста до кончика головы, и с размахом крыльев под сотню метров. При всём этом его аура не могла принадлежать обычному дракону, а была насыщена божественной энергией. Он взмахнул крыльями и воинов первых рядов, стоящих в полусотне метров, отбросило волной воздуха. Могучий дракон взмыл в воздух.

    Стоящий недалеко от Королевы худощавый юноша шагнул вперед, обратившись в довольно странное существо. Ростом около восьми метров, с четырьмя руками, стрекозиными крыльями, и головой напоминающей голову насекомых. Издав стрекочущий звук, он взлетел в воздух, в каждой из его рук во вспышке света появились четыре коротких узких клинка, сияющих от божественной энергии. Все они относились к оружию пятого уровня. Зависнув напротив громилы изверга, он рванулся в его сторону, почти размываясь в воздухе. Архигерцог пытался блокировать нападавшего своим волнообразным клинком, но тот увернулся от оружия и прошёлся мечами по защитному полю окружающему гиганта. Взвыло пространство и щит отразил атаку сразу трёх клинков, неповоротливый демон пытался ударить по демону стрекозе, но тот совершив свой маневр уже находился в другом месте. После чего со стрекочущим звуком ринулся на громилу вновь, совершая сложный пирует, резко обходя Архигерцога и заходя тому за спину. Вновь взвыло пространство и правитель Слоя Ада ударил в ответ, но промахнулся. После чего спешно обновил защитные чары.

    Пару мгновений спустя все четыре противника сошлись в бою. Могучий дракон обдал золотым пламенем из пасти своего противника, но тот выставил оружие рассеивая удар, после чего сделал резкий шаг на сближение, копьё ринулось к телу дракона, но не пробило вспыхнувший щит. Теленар ответил ударом лапы, а затем и хвоста, вынуждая Брастора отступить и отражать удары копьём.

    На некоторые мгновения Король Похоти то уменьшался, то вновь увеличивался, подстраиваясь под громадного дракона. Ему всегда приходилось отступать перед натиском Теленара, слишком уж громаден и могуч был его противник, но наш боец каждый раз при этом пропускал удар по своей защите, что явно уменьшало его резерв энергии.

    Неопытный боец, смотря на битву со стороны, мог бы подумать, что Теленар уверено побеждает, но я видел, что громадный размер дракона играет скорее против него. Великий дракон может с лёгкостью истреблять армии и флот, но столкнувшись с более юрким противником, ему приходится совсем непросто. Запасы энергии у нашего бойца тратились куда быстрее. Хоть конечно, он тоже оставался весьма опасен. Я прекрасно видел, что Теленар то и дело концентрирует энергию на своих когтях и кончике хвоста, и в такие мгновения они начинали ярко сиять, почти не уступая оружию пятого уровня. А затем в ход пошла и его магия.

    Дабы сокрушить Архигерцога Третьего Слоя он призвал из-под земли сотни магических лиан, которые постарались опутать ноги противника, а в небе появилось три самонаводящихся Алых Солнца, которые обрушили свои атаки на уворачивающегося правителя Первого Круга. На какое-то время нашему противнику стало совсем туго, но всё же я не разделял надежды некоторых наших молодых Лордов. Было ясно, что ситуация для дракона довольно сложная. У обоих божественных сущностей был огромный запас энергии, любой их удар был ужасно силён и опасен, но противник тратил Сил куда меньше да и копьём по его телу тоже попадал чаще, чем у него получалось достать врага когтями. Без всякого сомнения, остановить такую махину враг не мог (либо просто не желал тратить громадное количество энергии на своё ещё большее увеличение) он даже магию почти не использовал, ему вполне хватало повышенной скорости и мощи своего оружия.

    Смотря на эту битву я подумал, что даже я сам мог бы попробовать сойтись в бою с Брастором. Если сражению никто бы не помешал, то даже с моими относительно скромными резервами энергии, я мог бы уверенно уворачиваться от ударов, совершая резкие атаки. Магия нашего дракона конечно опасна…но всё же он по большей части увалень, заточенный против армий и массивных врагов, а не быстрых убийц вроде меня. Архигерцог тоже пока не внушал особого страха, магию почти не использовал и был медленнее меня самого… да разумеется он большой и сильный, использует ужасающее оружие, и встроенные лечебные и защитные артефакты, но его можно было бы постепенно истощить и вот потом победить. В какой-то момент Брастор вдруг сместился в сторону и провёл рукой в воздухе, и на нашего дракона с небес упал громадный энергетический диск метров пятьдесят диаметром. В диск было вложено много энергии и он обладал огромной силой. Этот удар прижал дракона к земле, на какое-то время сделал его беспомощным и Архигерцог ринулся к нему, сходу нанеся семь мощных ударов копьём, сильно истощая защиту Принца.

    Теленар взревел от ярости, от него во все стороны хлынула энергия. Он сбросил колдовство и распрямился, после чего сходу ударил лапами, а затем хвостом, и даже нанёс точный сильный удар отбросивший стоящего рядом Архигерцога, но тот сразу вскочил на ноги и атаковал вновь. Я не сомневался, что даже несмотря на проявление столь мощной магии обоих, запасы энергии у нашего бойца истощаются куда быстрее.

  

  
    Глава 8

    Если битва Архигерцога Брастора с Принцем Теленаром, заставила нас всех понервничать, то вот другой поединок начался очень даже неплохо.

    Громадный изверг ямы с двуручным клинком ничего не мог поделать с правителем Второго Слоя. Принц Карокс почти не использовал увеличение формы, а предпочитал сражаться в изначальной первооснове, которая была даже немного ниже моей. Но скромные размеры и отсутствие брони ему нисколько не мешали…

    Честно говоря, до этого момента я считал Зарела Истребителя самым опасным убийцей из тех, что когда-либо встречал в жизни. Чуть ниже стояли Хашифару с Малибором, но вот сражающийся на поле боя Стрекочущий Князь, меня действительно впечатлил. Не хотел бы я сам быть его противником, и этому Архигерцогу Ада сильно не повезло.

    Ужасающе огромный меч пронёсся над головой подогнувшегося Принца, который на огромной скорости, почти не видимый взгляду, обошёл противника и вновь нанёс по его защитному полю сразу два удара своими клинками. Тот не успел даже развернуться, как Стрекочущий Князь рванул в небеса, развернулся, нарушая все законы физики, и придав себе ускорение магией, вновь оказался рядом с противником нанося очередной почти незаметный взгляду удар. Защита изверга вспыхивала раз за разом. Он просто не успевал что-либо предпринять, настолько велика была разница в скорости между ними. Поэтому тратил все Силы на поддержание увеличенного облика, и прикрытие тела божественным Щитом.

    Архигерцог Бельрион не был слабым или медленным, он проявил мастерство владения двуручным клинком и ни в чём не уступал тому же Каасоху. Разве что магию использовал чуть реже Судии, но тоже использовал божественную магию весьма разнообразно и мастерски. Без сомнения он был к тому же и чудовищно силён, но Карокс был самим воплощением скорости и Смерти.

    Буквально несколько десятков секунд назад Архигерцог из-за множества неудач в попытках попасть по своему врагу, попробовал принять свой изначальный размер, девятиметрового Изверга с крыльями. И конечно в этот момент он действительно стал значительно быстрее, но всё же подобный шаг чуть не стоил ему жизни. Карокс в тот момент издал стрекочущий звук, словно кузнечик, и ринулся в лобовую атаку. Никаких подрезаний и переходов за спину, нет он просто пошёл в лобовую атаку, используя сразу четыре свои гибкие конечности с короткими клинками в руках. С лёгкостью блокировал меч врага и обрушил на него удары со всех сторон. Вынуждая противника отступать и пытаться блокировать атаки. Защита Архигерцога просто взвыла и вспыхивала каждое мгновение, он сходу получил более десяти порезов и тычков по защитному полю, и был вынужден призвать Энергетически Круговой Удар, чтобы отбросить своего ужасающе быстрого врага. Но Стрекочущий Князь даже будучи отброшен на десятки метров назад, сходу ринулся в новую атаку.

    Взревев от ярости, Бельрион вновь топнул ногой, призывая ужасающий по силе Энерго Удар, вся земля на поле боя содрогнулась. Ему удалось отбросить Князя далеко от себя, но тот заработав крыльями, вновь понёсся к нему. На поле боя телепортация давно уже не действовала, поэтому почти всё решали скорость и мастерство.

    Понимая разницу в скорости, Архигерцог решил попробовать одолеть своего врага другим способом. Он выставил руку и призвал чары. С ладони Бельриона, по Князю ударили множество сияющих от энергии магических ледяных копий. Которые тот с лёгкостью отбил, хоть и задержался на пару мгновений. Сразу после этого вокруг Принца вспыхнули десятки точек, и к нему со всех сторон понеслись золотые цепи, стремясь захватить тело. Даже мне стало страшно в этот момент, слишком уж жуткую атаку заготовил противник. Знаю я как сложно отбить даже шесть-восемь подобных цепей…

    Но похоже Карокс только больше вошёл в азарт. Он задержался на месте, на несколько секунд, обратившись в живой смерч, разрубая своими клинками летящие к нему со всех сторон цепи. Ни одна из них так его и не коснулась, а от последующего за цепями колющего удара Архигерцога, он просто уклонился. Добив остатки заклятия вновь ринулся к отступающему и скорее всего испуганному противнику. По крайней мере, я бы на его месте сейчас испугался, как пожалуй и большинство Герцогов Ада, да и наших Лордов тоже. Мало кто знал, как опасен в бою Князь.

    В этот момент Бельрион вновь показал, что его не зря считают одним из сильнейших бойцов и чемпионов Ада. Понимая, что проигрывает в скорости, он вдруг отозвал оружие и изменил свою первооснову, обратившись в существо словно созданное из жидкого метала. Прикрытая божественной защитой капля ртути с множеством глаз. Лишь мгновение эта капля оставалась цельной, а потом во все стороны от неё, вдруг вырвались длинные отростки, словно толстые железные канаты с лезвиями на концах, стремящиеся порезать и проткнуть юркого врага. Но даже эта форма ему не помогла. Карокс работал своими четырьмя руками словно живой миксер. Мастерски уворачиваясь от летящих со всех сторон отростков и все время полосуя их клинками. Иногда отступая, но затем нападая вновь. Таким образом он быстро истощил защиту Архигерцога и как только сияние исчезло, стал рубить отростки, быстро сближаясь со своим врагом. Тот всё же смог быстро восстановить чары, но это ему не особо помогло, противник сблизился с ним вплотную, не прекращая этот жуткий танец множеством сияющих лезвий. От безвыходности Бельрион вновь откинул своего врага Энергетической Волной и опять обратился в свою основную первооснову, увеличенную божественной Силой.

    Самое забавное из всего этого то, что наш боец за время столь насыщенного поединка использовал довольно мало божественной энергии. Он тоже уже раза два обновлял защитные чары, даже со своей безумной скоростью ему не удалось полностью увернуться от всех ударов Бельриона. Но всё это не шло ни в какое сравнение с затратами самого Архигерцога. С таким жутким бойцом, как Стрекочущий Князь, один на один никто из тех кого я знаю, не выстоит. Возможно у Истребителя и был шанс на победу… ну по крайней мере он смог бы сдерживать атаки Принца намного лучше и дольше этого Архигерцога. Может быть Хашифару или Малибор тоже на такое способны, ну а вот я сам, наверное продержался бы секунд сорок-шестьдесят. А потом тратил бы всё больше Энергии на обновление защитных полей и моля союзников о помощи. Но Темные Боги… какая страшная у него первооснова, а ведь я-то думал, что это моя идеально заточена под скорость. Даже завидно стало, хоть если честно, меняться бы не стал… ясно, что понадобились бы десятки или даже сотни лет, чтобы научиться так сражаться в столь сложной первооснове. Да и опять же, непобедимость Принца заключается в использовании аж четырёх клинков пятого уровня. А дай ему оружие попроще, битва с Архигерцогом для него не будет такой гладкой.

    Блин… мне срочно нужен второй великий клинок! Да и повысить мастерство боя левой рукой стоит как можно скорее. Это и мою первооснову сделало бы значительно опаснее! Двойной удар клинками пятого уровня, это действительно страшно, щит любого Герцога истощился бы на глазах. Кстати Шивасса как поправится, тоже могла бы стать столь опасной, будь она здорова и дай ей четыре или шесть клинков пятого уровня. Ох… даже не знаю хотел бы я иметь такого генерала в подчинении. Такой боец сможет пробивать Щиты Младших богов с одной атаки.

    Королева Хаоса оставалась безмятежной, а вот стоящий с другой стороны поля боя Архигерцог Арзаат был явно недоволен. Со злобно перекошенным лицом, он смотрел на нашего оказавшегося столь опасным Принца, и явно проигрывавшего бой громадного изверга. Скорее всего ведя со своими бойцами мысленный диалог и понося Бельриона «на чём свет стоит».

    Уж не знаю, что он им за сообщение слал, но Король Похоти вдруг вышел из боя с драконом, и внезапно нанес удар копьём по находящемуся недалеко от него Стрекочущему Князю. Сделал он это весьма неожиданно, но Принц успел увернуться, и ринувшись в воздух атаковал уже правителя Третьего Слоя. А вот Бельрион, ринулся в сторону, вытянув руку в направлении громадного дракона. С его руки сорвалось заклятие, похожее на Копьё Бахару, но видимо Адская версия. Ледяное копьё попало в грудь Теленара и разлетелось в ледяную пыль, встретившись с защитой дракона. Но этим действием громадный изверг смог привлечь внимание нового противника. Через мгновение два бойца сцепились.

    Ну что тут скажешь, конечно это не совсем по правилам, но нарушение весьма условное. Всё же битва пока идёт два на два, да и Князь похоже не против замены, он к этому моменту Бельриона уже как следует измотал. Поэтому похоже с энтузиазмом воспринял возможность сразиться с более сильным врагом.

    Король Похоти уменьшился до стандартных размеров, а потом сильно ускорился, сойдясь с Князем в жёсткой схватке. В этот момент выходец Ада смог неприятно удивить… Он был медленнее нашего бойца, но всё же смог перейти на скорость, когда его движения казались бы размытыми, для простых смертных. К тому же Брастор оказался мастером копья, и довольно успешно противостоял Князю, не позволяя ему приближаться на расстояние удара. Да и магией владел на более высоком уровне. В общем, простым этот поединок для нашего Принца не вышел, даже с его чудо клинками. На Карокса помимо копья, обрушились десятки высокоуровневых заклятий, включающих лианы, золотые цепи, облако ножей и целый ворох самонаводящихся Сетей Арбаха.

    Блин… я в этот момент оценил Архигерцога по-новому. Мне реально сложно было выжить, обрушь кто-то на меня так много ужасающих по разрушительной силе заклятий. Я сам будучи пока лишь Лордом, не мог оперировать заклятиями столь же быстро, как божества. Но Князь не зря считался равным по силам Младшим богам. Ему конечно пришлось тратить Силы, и противодействовать колдовству, но и в этом он оказался мастером, и не только отражал атаки, но и обрушил собственные чары по врагу. И уже Архигерцогу стало тяжко. С небес на него тоже летели Сети Арбаха, а из земли вырывались каменные шипы, сияющие от вложенной туда божественной мощи. А уже спустя минуту наш могучий боец, похоже полностью «прочёл» своего врага и его технику копья, поэтому он ускорился ещё больше, и всё чаще и чаще его клинки полосовали тело Архигерцога. Которому несмотря на более высокий божественный ранг, приходилось отступать.

    Внезапно глаза Арзаата Осквернителя, смотрящего с ненавистью на Князя, ярко вспыхнули, он шагнул вперёд и резко сложил ладони перед собой. По всему полю боя пронёсся хлопок, и я ощутил движение могучей божественной Силы. И направлена она была точно на Принца Карокса.

    Вокруг правителя Второго Слоя со всех сторон вспыхнуло сияние, а его противника даже отбросило назад, и громадный Архигерцог не устояв на ногах, прокатился по земле. Ну, а наш Князь оказался внутри громадной золотой сферы, с множеством шипов снаружи и внутри. Он замер, ощетинившись клинками, а спустя еще мгновение сфера схлопнулась, быстро уменьшившись, захватывая пленённого Принца и пытаясь пробить его тело сотней длинных шипов.

    Всё это произошло в какие-то мгновения, я до этого и не думал, что вообще бывают столь жуткие чары. Даже Нефал ничего подобного не использовал… Лишь Алый Бог помнится применил нечто похожее, но там был чисто сдерживающий эффект, пусть и более мощный. А вот тут уже полноценная смертоносная ловушка.

    Но что бы ни думал наш враг, сфера не пробила Принца сотней шипов, а резко остановилась на расстоянии вытянутой руки. Тело Стрекочущего Князя было охвачено божественной Силой, он рухнул на колено, с трудом расставляя руки с клинками в стороны, и огромным усилием сдерживал жуткое колдовство, которое постепенно брало над Принцем верх. Смыкаясь всё сильнее. Не сохрани он к этому моменту столько божественной энергии, то сейчас был бы проткнут сотней шипов.

    — Ты влез в чужую битву, юноша.

    Недовольно сказала Королева, увидев происходящее. Но Архигерцог лишь усмехнулся, его лицо исказилось в демонической улыбке, полной острых зубов. Он шагнул вперёд, обращаясь в свою первооснову громадного сорокаметрового великана-демона. С красной чешуйчатой кожей, длинными рогами. Частично одетого в сияющий артефактный доспех, и держащего в руке громадный меч. Небеса над нами резко потемнели, земля содрогнулась.

    — Довольно ожиданий ведьма! Пора и нам с тобой слегка повеселиться!

    Выкрикнул он, и с направленного в сторону Королевы кончика меча ударил поток словно жидкого пламени, насыщенного золотыми исками.Это было неизвестное мне заклятие, но по-настоящему разрушительное, не уступающее тому удару, который смог противостоять Божественной Молнии, призванной нашим Лордом-Магом перед началом битвы. Известная мне лучшая божественная защита выстояла бы против этого пламени секунду, может две. Это пожалуй даже страшнее удара оружия пятого уровня. Поэтому не удивительно, что стоящие за королевой Лорды отшатнулись от неожиданности. Даже я вздрогнул, и с трудом остался на месте. Но уже мгновение спустя всё же отступил на шаг назад как и другие. В этот момент нашу предводительницу охватило жуткое пламя. Ореол огня разошёлся и дальше, и стал лизать нашу защиту быстро её истощая и вынуждая отступить ещё дальше. Хоть Королева не стронулась с места, земля вокруг неё вспыхнула, трескалась и на глазах превращалась в лаву.

    В этот момент, наш Стрекочущий Князь уже рухнул на колени, кокон почти смял его защиту и готов был вот-вот пронзить нашего чемпиона золотыми лезвиями. Проклятый Архигерог без труда поддерживал свои страшные чары и умудрялся атаковать Королеву.

    Из жуткого пламени раздался смеющийся голос.

    — Ты разочаровываешь меня, маленький глупый правитель. Я надеялась, что за тысячи лет вы научились новым трюкам… но Выжигатель Миров, скучно.

    Ужасный великан шагнул ещё ближе, не отпуская своего клинка с кончика которого вырывалась сама Смерть для любого бога. В этот момент в воздухе, в центре поля боя, во вспышке света появился сияющий от мощи громадный трезубец, наверное метров под пятьдесят длинной. Он висел в воздухе лишь мгновение, а затем словно сорвался, и на жуткой скорости достиг демона-великана и нанёс ему удар своим покрытым рунами древком. Арзаат Осквернитель успел выставить в защите руку, формируя перед собой сияющее поле, но это ему не помогло.

    Удар сияющего трезубца был столь силён, что снёс быстро созданную защиту и ударил правителя Четвертого Слоя Ада в грудь. Его отбросило назад, и великан врезался в свои войска, снося по пути всё ещё открытый портал и сминая стоящих в первых рядах воинов Ада. Даже громадный тараск не устоял на ногах и рухнул, когда великан слегка его задел своей ногой.

    Пламя пропало и из него вышла Королева, находящаяся всё ещё в облике прекрасной молодой женщины. Она сделал пару шагов и махнула в сторону захваченного в плен Князя. Сияющая сфера вспыхнула и взорвалась, освобождая принца, а взрывная волна разошлась в стороны, сбивая стоящего рядом Короля Похоти. И отбрасывая его вновь назад.

    Королева выставила левую руку, и сжала её в кулак.

    На Архигерцога с небес упала большая сияющая Сеть Арбаха. Сразу его спеленав и прижимая к земле. Следующее движение, и на стоящего недалеко от него испуганного Бельриона падает точно такая же сеть, и громадный двадцатиметровый изверг с воем падает на колено, перехватывая клинок над головой и пытаясь сдержать прижимающие его заклятие. Собственный клинок прижался к плечам Архигерцога и он взревел на все поле боя от боли.

    — Вы двое, добить этих глупцов, а я пока пообщаюсь с их лидером.

    Смотря на растерянных Принцев, произнесла Королева, указывая пальцем на Архигерцогов. А затем развернулась к уже встающему с земли громадному алокожему великану. Арзаат Осквернитель был в ярости. Все стоящие рядом войска с ужасом отступали от своего лидера, опасаясь его гнева. Да и просто того, что он их ненароком раздавит, сделав шаг.

    По жесту руки Королевы, ужасающий трезубец сделал пируэт в воздухе и вновь понёсся в грудь Правителю Четвёртого Слоя, но на этот раз уже не древком, а тремя острыми лезвиями.

    Часть 2.

    Во вспышке света в руках Арзаата появился меч, и удерживая его двумя руками, Осквернитель отразил летящий в грудь трезубец, отбив его атаку назад.

    Трезубец отлетел к центру поля боя, резко принял вертикальное положение и завис в десяти метрах от земли, излучая ослепительный свет, и вызвав гудение и разрывы пространства.

    Взбешённый Архигерцог шагнул вперёд, вновь вступая на поле боя, и жестом руки отменил чары опутавшие его союзников, мигом освобождая Архигерцогов от Сетей Арбаха охвативших их. После чего поднял левую руку в направлении Королевы.

    — Довольно игр, убить всех!

    Это послужило сигналом к всеобщей атаке Ада. Зависшие в воздухе корабли дали слитный залп по нам. А другие стоящие в первых рядах Герцоги приняли свои первоосновы, сходу кинувшись в бой. Войска поспешили следом, ринувшись в бой на всём протяжении поля боя.

    Нельзя сказать, что мы такого не ожидали, щиты к этому моменту уже были на максимуме, сумев отразить почти весь первый залп противника. А спустя мгновение ответили уже сами, но следуя предварительному приказу Судии и Королевы, удар флота был сконцентрирован не на кораблях противника, а на вырвавшихся пеших бойцах противника, которые успели выйти за защитные поля. По всей линии поля боя стали раздаваться взрывы и крики боли, когда зачарованные копья пробивали бойцов навылет, а Сферы Илрана взрывались, сжигая противников десятками. Молнии выкашивали воинов Ада сотнями в секунду. В общем, наш ответный залп был куда эффективнее атаки противника.

    Кстати, хоть нам и пришлось корректировать планы битвы учитывая ситуацию на земле, наша атака получилась на славу. В этом вопросе ранее было немало споров, мы не хотели атаковать первыми, вынуждая Ад сделать подобный шаг. Поскольку у тех кто в обороне, остаётся тактическое преимущество. Ну, а этот взбешённый Архигерцог сделал то, что нам было нужно, и не поступи он так, то обстановка сложилось бы для нас ещё лучше. Королева и наши чемпионы, скорее всего смогли бы одолеть верхушку Ада, тем самым сходу ослабив их войско. Но конечно радоваться ещё было слишком рано. Бойцов у противника значительно больше, Герцогов и кораблей тоже.

    Следующий залп копьемётов, стрел, катапульт и магов врага был уже более продуманным. Они не стали распылять удар по всё ещё защищенным полями войскам, а сконцентрировали атаку на нескольких наших кораблях второго и первого ранга. Поля продержались лишь несколько секунд, и уже вскоре три судна пробитые насквозь рухнули с небес, погребая под собой войска не успевшие сменить позицию.

    Наши генералы под руководством Судии, продолжили бить всеми силами по первым рядам бегущим на нас и опьяненным брагой войскам противника, снова в очередной раз собирая обильный урожай из нескольких тысяч погибших врагов. Одновременно с этим, маги всего флота объединились в малые Круги Силы и усилили поля стоящих в первых рядах судов. Поэтому даже слитный залп врага, в этот раз смог повредить лишь один корабль да и то, он не рухнул, а накренившись на правый пробитый борт стал быстро покидать поле боя. Ну, а потом, войска обеих сторон сошлись в ближнем бою и началась битва.

    В моей голове раздавались приказы Судии, поэтому я возможно один из немногих кто уже не перешёл в первооснову, а продолжал оставаться позади первых рядов и даже отступил чуть назад. Мне нужно было ждать нужного момента, хотя очень сильно хотелось вступить в бой…

    В центральной части поля боя простых бойцов практически не было, тут сражались в основном Лорды с Герцогами, да чуть с краю бились сильнейшие представители обеих армий. Наши истинные сражались со старшими демонами Ада, тераски с нашими гористо, ну, а небеса наполнились рёвом драконов и летающих демонов. У флота начался собственный бой, и теперь уже по наземным бойцам почти никто из кораблей не был. Помимо судов воздух наполнился сотнями тысяч всевозможных летающих демонов.

    Я увидел своего знакомого по поединкам, Лорда Цегару. Как и в прошлую встречу он сражался держа в руках два оружия. Длинный и короткий клинки, одним из них он как раз снёс голову девятиметровому Герцогу с длинными до земли руками и мощным телосложением, после чего прыгнул в сторону и сошёлся в бою с одним из чемпионов Ада. Герцогом сражающимся с мечом и щитом. Оба ускорились столь сильно, что простой глаз видел бы сейчас лишь размытые образы. Зная насколько хорош наш боец, я слегка удивился тому как быстро Ад подобрал ему равного по силе и скорости. Чуть в стороне сражался и второй мой бывший спарринг-партнёр. Низенький Лорд с глефой вёл бой против Герцогини, в первооснове красивой синекожей девушки с кожистыми крыльями и одинаковыми саблями в руках.

    Лорд Каасох не остался в стороне, а уже принял свою первооснову. Но одной из его рук сейчас не было, вместо неё умельцы артефакторы смогли создать для Судии магический протез, выглядевший, как закованная в сталь рука рыцаря от перчатки до плеча. Этот протез похоже управлялся мысленно и действовал как продолжение его руки. Был зачарован чарами третьего уровня, и обладал впечатляющей силой, хоть и не обладал скоростью настоящей руки. Судия сражался яростно, двигался стремительно и похоже вступил в битву с неким опозданием, рассчитав своё появление на поле боя идеально точно. Только что там была мешанина из сражающихся правителей, которые только нашли себе противника и рассчитывали вести размеренный бой, а в другую секунду появился наш Каасох. Который довольно уверенно управлял своим протезом, и разил своим ужасающим фламбергом врагов направо и налево.

    Разрубив очередного многорукого закованного в толстую броню монстра на своём пути, он грациозно увернулся от удара топора, и не обращая внимание на стоящего напротив Герцога, вдруг прыгнул в небо, делая замах клинком. Там как раз пролетал вражеский Герцог-Маг, обменивающийся золотыми молниями с кем-то из наших Лордов волшебников. Каасох оказался позади него, и сходу нанёс три точных быстрых рубящих удара, напитывая своё тело усиливающей энергией. Два удара поле мага выдержало, но затем распалось, Герцог с ужасом развернулся к напавшему врагу, в этот момент ему в спину пришёлся удар здоровенной магической сосулькой, пробившей тело насквозь, а потом последовал удар Каасоха, который снёс голову Герцогу-Магу. После этого Судия сразу ринулся обратно к земле, вновь атакуя жуткой по скорости серией ударов Герцога с топором. Ну, а я сейчас почти скрипел от злости и желания присоединиться к битве. Несмотря на точечные победы чемпионов, врагов у нас оставалось слишком много, Герцоги Ада постепенно брали нас числом… Противники погибали, но и наши Лорды падали один за другим. Крылатые войска осыпались с небес кровавым дождём.

    А вот мне по приказу Судии приходилось ждать появления главного своего врага. Поэтому я скрипя зубами отступил ещё на несколько шагов назад, словно какой-то трус… Но конечно мне стоило доверять стратегии Каасоха, я в этом всё же не сомневался, хотя было очень обидно. На поле боя я даже сумел разглядеть некоторых наиболее сильных врагов, включая своего давнего знакомого Герцога Эфериона. Он был в своей первооснове, прикрытого артефактной бронёй высокого демона с красной кожей. В данный момент он сражался двуручным клинком против незнакомого мне Лорда, весьма опытного стоит заметить. Я хмыкнул, пожалуй из всего войска Ада, мне бы не хотелось гибели этого Герцога. Всё же мы сражались с ним плечом к плечу и выдержали немало испытаний. В общем, надеюсь он останется в живых в этой заварушке, и я очень надеюсь, мне самому не придётся сходиться с ним в бою. Он явно слабее, и мне не хотелось бы его убивать.

    Пока делать нечего я попытался найти на поле боя своих Лордов, если им будет угрожать опасность, то я наплюю на приказ Судии и вступлю в бой немедленно! А проклятый Хашифару может вообще тут не появиться. Может у него вообще другое задание и я просто теряю время, ожидая этого Носящего Лица.

    В центре кошмара царящего на поле боя, сошлись две великие сущности. Я впервые увидел первооснову Королевы и она действительно впечатляла. Представляя собой гигантскую синекожую женщину с растрепанными волосами и короной на голове. Ниже пояса из её тела выходили щупальца как у осьминога. Ростом под сорок пять метров.

    Два могучих божества сошлись в бою, но теперь трезубец Королевы был у неё в руках. Она наступала на рогатого демона-великана, атакуя того оружием и ударами щупалец. Арзаат несмотря на свою мощь, был в явно проигрышной позиции, он с трудом отбивал атаки, пытаясь достать мать Двуликого мечом и колдовством. Но у него было лишь две руки, а Королева мало того, что была мастером во владении трезубцем, но и активно пускала в ход многочисленные щупальца, которых у неё было более двадцати. И эти щупальца в отличие от моих отростков, были более прочны и сильны, да и могли увеличиваться до сотни метров, атакуя Архигерцога со всех сторон, включая удары из-под земли. Какой-то глупый Герцог попытался влезть в этот бой, набросившись на Королеву со спины, так она даже не прерывая атаки, просто махнула одним из щупалец. Топор четвёртого уровня выбило из рук глупца, а его самого перерубило пополам, словно громадным клинком. Душа Герцога издала последний крик в момент окончательной смерти.

    Поскольку для меня было важно присматривать за своими вассалами, то я старался усмотреть на поле боя своих подручных. Ярче всех выделялся наш Эрдан. Огромная черепаха вломилась в первые ряды бойцов противника, пожирая и топча всех вставших ему на пути. Смертные, камбионы, эринии, старшие демоны, никто не мог выстоять против его атаки. Он то и дело раскрывал пасть выдыхая поток пламени, выжигавший громадные просеки в рядах нападавших. А когда на его пути встал двадцатиметровый тараск, то и он не смог оказать Лорду никакого серьёзного сопротивления. Громадный ящер обрушил на черепаху удары своих лап и хвоста, на пару секунд даже прижав Эрдана к земле, но потом тот повернул к нему свою голову и раскрыл пасть. Вырвавшийся огонь за несколько секунд прожог защитные костяные платины на груди монстра и вошёл тому в тело. Ящер, ревя от боли, отшатнулся назад, отступив на пару шагов он рухнул на бок, погребая под собой десятки не успевших отскочить демонов. Ну, а наш Эрдан уже про него забыл, атакуя пламенем летевшего к нему Герцога, в облике громадного зелёного змея изрыгающего из пасти молнии.

    Чуть в стороне от Топчущего Лорда сражались оба мои телохранителя. Они бились практически в первых рядах, вызывая у противника панику. Простые смертные и демоны погибали десятками в секунду, и даже старшие демоны, включая извергов ям, не могли сдержать их атаку. Всё же встроенные в тело артефакты и подобное же оружие, страшная вещь. Я не раз видел, что даже смертные случайно получившие в своё распоряжение какой-нибудь кинжал, амулет или просто наруч, вскоре становились опасной боевой единицей. Что уж говорить о тех, кто владел несколькими подобными предметами, и годами пожирал сердца драконов и сильнейших демонов. Но конечно, Ад быстро сориентировался, и перестал жертвовать слабыми, а к моим телохранителям направился Герцог, в первооснове охваченного ревущим пламенем девятиметрового демона с артефактной саблей в руке. И вот теперь, моим бойцам пришлось несладко. Они несмотря на артефакты имели более скромные размеры, и ростом не достигали демону даже до пояса. К тому же Герцог был совсем не увальнем и двигался довольно резво. Попытки взять его в кольцо и атаковать с разных сторон мало к чему привели. Уже вскоре я понял, что ситуация для моих совсем сложная, но поблизости не было тех, кому можно было поручить им помочь. Разве что мой оборотень гористо, который сражался среди смертных всё ещё в облике простого тифлинга. Вот с ним-то я и связался, приказав оказать Мерубу с Черго помощь. Таяс сразу согласился и раскидав вставших на его пути младших демонов, помчался на помощь. Почему он несмотря на страшную бойню, всё ещё не изменил форму, я прекрасно понимал. К сожалению, при всех его преимуществах и силе, у Таяса был один недостаток. Свойственный другим демонам-оборотням. Он не мог слишком долго оставаться в своей могучей форме. Поэтому ему приходилось тренировать и обычные свои навыки и магию.

    В воздухе в этот момент происходила грандиозная битва. Два строя кораблей, застывших в сотне метров над землёй, обменивались залпами орудий и магических ударов. По большей части обстреливая друг друга зачарованными копьями и ядрами, со взрывной и горящей смесью. К этому стоит добавить залпы лучников и арбалетчиков, которые в основном били не по кораблям, а по войскам внизу, либо крылатым камбионам поддержки вражеских судов. Поскольку даже более серьезные магические удары с трудом могли проходить через защитные поля, стрелы против кораблей были попросту бесполезны. Помимо базовых ударов, с судов атаковали и маги, насылая на противников огненные шары и молнии. Но это конечно по большей части относилось к кораблям третьего и второго ранга. А вот с кораблей высоких уровней атаки были не в пример мощнее. Каждое судно первого ранга (а иногда встречалось и у второго, как например мой собственный корабль) было оснащено божественным орудием. С мачт таких судов то и дело срывались мощные золотые молнии или красные всепрожигающие лучи. По большей части все эти атаки были направлены на более слабые суда. Именно их старались выбить первыми, так как пробить поля сильнейших кораблей флотилий было непросто. По этой причине в подобных сражениях считалось, что воздушникам и бойцам безопаснее находиться на бортах главных кораблей флотилии.

    Ну и конечно самыми могучими в обоих флотах были материнские корабли. Разрушители Миров напоминали собой громадных черепах, и имели от трех до семи громадных мачт. Их защита была столь сильна, что могла выдержать даже объединённый удар нескольких Лордов или даже Среднего божества.

    У нас таких судов было два, а вот у противника три. И вот как раз эти корабли почти игнорировали обычный обмен ударами обеих флотилий, сражаясь лишь между собой. Проблема была в том, что у нас таких судов было меньше, а значит оставалась почти стопроцентная вероятность, что флот Ада победит. Но так конечно думал наш враг, и мы в этом ему слегка помогли. А я и командование войсками знали, об особой миссии моих новых разработок, называемых Оком Нахаба. На которых несмотря на столь малые размеры были установлены орудия, бьющие всепрожигающими лучами уровня Алого Солнца. Изначально я хотел использовать их для захвата одного или двух кораблей первого ранга, даже подготовил специальную группу захвата, возглавляемую Шеном. Наш план, был в том, чтобы под шумок общей битвы, атаковать парочку высокоуровневых судов, ослабив их защиту и вынудив выйти из боя, после чего пользуясь отсутствием щитов взять суда на абордаж. Ну, а затем осторожно отвести корабли подальше от прорыва, и спрятать их у одного из ближайших городов. Скажем во владениях Шухака, с правителем которого у меня, весьма добрые отношения. Но этому плану не суждено было сбыться.

    Каасох в тот день пояснил мне, что силы Ада слишком велики и ни мне ни другим Лордам будет не до применения подобных хитростей. Нам бы отбросить врага и уже это для всех станет удачей. Ну, а мои разработки Каасох планировал использовать для более важной задачи. Что же касается моих планов о захвате судов, то если Ад будет отброшен, Судия гарантировал мне передачу двух кораблей второго ранга. Тут уже не важно кто их захватит или подобьёт. Стоит заметить я бы конечно предпочел получить один Разрушитель Миров, но суда такого уровня слишком важны для Войны и обычно не используются на отдалённых Слоях. Я всё же не веду столь разрушительных войн с соседями или Адом. Поэтому возможно единственный шанс получить такое судно, это если оно нападёт на мой Диос. Но и тогда, мне предстояло бы выдержать кучу сложных переговоров с союзниками, которым такие суда очень нужны.

    По причине нашей с Судией сделки, мои особые суда перешли под командование нашего генерала, а телохранители и Таяс не участвовали в захвате, а присоединились к первым рядам наших войск.

    Вот как раз сейчас, похоже и произойдёт то, что запланировали наши стратеги. И поскольку я всё ещё был не занят, то смог разглядеть происходящее. Уверен для врага это тоже станет неприятным сюрпризом.

  

  
    Глава 9

    Все три Материнских судна противника выстроились в одну линию, с их бортов по Гневу Бездны в очередной раз ударил слитный залп девяти орудий. По три орудия на каждом корабле. Шесть Алых Солнц и три Золотых Молнии.

    Наш корабль в очередной раз содрогнулся, щит окружающий его выдержал, но по нему пробежало множество трещин и разрядов. Было ясно, что такую мощную атаку он долго не выдержит, ко всему этому врагу помогали и три судна первого ранга, на бортах которых тоже находились подобные мощные орудия.

    Щиты корабля быстро истощались. Разумеется подобное судно, было способно выдержать удар Среднего бога, или объединённую атаку пяти Младших, но даже у такой защиты были пределы прочности. К счастью, мы предугадали их действия заранее, и на случай такого развития событий, у нас был собственный план.

    Внезапно противник увидел, как с борта нашего Материнского корабля поднялись шесть странных металлических шаров, которые зависли, не покидая пределов защитного поля судна. В центре всех сфер раскрылось отверстие из которого по центральному судну врага, Алому Фанриру, вдруг ударил одновременный залп шести лучей, не уступающих по силе Алому Солнцу. Кроме этого с Гнева Бездны и Последнего Вздоха (второго Разрушителя Миров армии Бездны) ударило ещё шесть подобных лучей. Эту жуткую атаку поддержало ещё и семь кораблей первого ранга.

    На всём поле боя раздался ревущий звук и поле вражеского корабля вспыхнуло, с трудом отражая страшную атаку и почти скрывая судно от нашего взора. Но я не сомневался, что сейчас там царит паника, а демоны обслуги, оказавшиеся рядом с полем, уже осыпались пеплом. Девятнадцать орудий ударивших одновременно, способны отправить в Астрал даже Старшее божество.

    Но всё же поле выдержало, и даже слегка усилилось, поскольку Ад направлял энергию к нему со всех сторон, в попытке выдержать тот кошмар, что мы им внезапно устроили.

    Вполне возможно, если бы продолжилось это противостояние, обе стороны несколько минут накапливали бы силы, пока кто-то из нас не исчерпается. Но мы пошли по другому пути.

    Наши капитаны получили очередной приказ от наблюдающего за сражением Лорда-Мага, и сконцентрировали следующий залп на судне слева от Алого Фенрира. В этот раз залп получился ещё сильнее, так как атаку поддержали ещё три новых корабля первого ранга. Удар был страшен, а противник явно не готов к смене цели. Защитное поле вспыхнуло и частично развеялось, часть всё прожигающих лучей прошли через защиту, ударившись в одну из мачт и борт судна. На корабле вспыхнули пожары, а основное защитное поле вспыхнуло и пропало.

    Неожидавший столь мощной атаки, получивший множественные повреждения Материнский Корабль, накренился на левую сторону, и спешно разворачивался, набирая высоту. Явно желая выйти из боя. Одновременно с этим Алый Фенрир, висящий правее, направился вперёд и вбок, пытаясь прикрыть собой повреждённый корабль. Но сделать этого так и не успел. В этот момент, Герцог на борту поврежденного судна не сидел без дела, мы увидели, как почти мгновенно весь корабль охватило защитное поле, правда куда более слабое, чем стандартный щит Материнского Корабля.

    Очередной слитный зал наших орудий, произошёл за несколько секунд до того, как Фенрир заслонил судно Ада собой. Мы попали лишь в бок, но лучи пробившие слабый щит Герцога прошлись по кораблю, снося палобу, прожигая борт, и испепеляя всех, кто стоял в тот момент на корме. Гордость Гартела содрогнулся, охваченный пламенем, а затем быстро понёсся к земле, не способный более удерживаться в воздухе. Ещё спустя несколько секунд он рухнул на сражающихся солдат обеих армий, вызывая громкий хлопок от удара по земле.

    Корабль погрёб под собой не менее тысячи бойцов, но всё же не взорвался. А продолжал гореть, находясь в небольшом образованном им самим кратере. Почти все находящиеся на его борту демоны скорее всего тоже погибли.

    Ну, а наши генералы, приободрённые быстрой победой над сильнейшим кораблём флота противника, дали новый совместный залп уже по простому кораблю первого ранга из первой шеренги. Этот корабль хоть и был прикрыт сильным защитным полем, но явно недостаточным для того, чтобы выдержать такую мощь. Поле корабля не выдержало и исчезло, а десятки лучей и молний пробили борт практически навылет. Судно взорвалось в небесах, отбрасывая от себя и соседние корабли. Ещё и повреждая и их щиты. Вот теперь силам Ада явно уже было не до шуток.

    Мы сходу совершили ещё один такой же мощный удар, снося защиты ещё одного судна первого ранга, которое будучи пробито насквозь, тоже рухнуло с небес. Но за этим шагом и враг нанёс такой же удар, выбрав целью один из наших кораблей.

    Я стоял чуть в стороне, покачивая головой от увиденного зрелища. То что происходило в небе оказалось даже ужаснее сражения на земле. Всё же нам удалось совершить свой хитрый маневр, и мои маленькие сферообразные суда сильно помогли нашему флоту. Силы Ада явно упустили их из виду, когда планировали стратегию битвы.

    Но вот жаль, что противник не повёлся на всю нашу уловку и не попытался защищать малые корабли, а целенаправленно стянул всю магическую мощь, направив её на свои Разрушители Миров. Тем самым он был готов пожертвовать другими, лишь бы они выстояли. Да и к этому тоже в ответ на нашу атаку, стал выбивать из нашего строя более слабых, тоже игнорируя наши Материнские суда…

    А мы-то надеялись, что после падения их главного корабля, они начнут перестановки и распределят энергию по первой линии кораблей, и вот мы тогда уже «забудем» про другие суда, и вновь дадим слитный залп по их главному кораблю, мигом уничтожив основную угрозу.

    Ну хоть чего-то мы всё же добились и слегка сравняли силы. Жаль лишь того, что в отличие от Материнских судов, и даже кораблей первого ранга, Око Нахаба не способно наносить большое количество подобных ударов. Перед боем мы модернизировали эти малые суда, почти полностью отключив их защитные поля, но направив всю возможную энергию накопителей на орудия. Таким образом вместо семи Прожигающих Лучей корабли могли нанести десять. Но даже этого для подобной серьёзной битвы слишком мало. Уже через секунд двадцать-тридцать вся энергия будет потрачена, и орудия Око Нахаба «замолчат». Они просто опустятся на борт Разрушителя и нам останется лишь надеяться, что могучий корабль не будет сбит. В таких условиях и том кошмаре, что царит в небе, моим судам Гнев Бездны не покинуть.

    Смотря на это противостояние, я подумал, что возможно здорово было бы модернизировать сам Материнский корабль. Вместо трёх базовых божественных орудий, изначально установить на него сразу с десяток… Хоть конечно может я и ошибаюсь в этих фантазиях. Потребовалось бы слишком много затрат, и громадное число накопителей. А я уже видел, что даже одновременного удара двадцати орудий может быть недостаточно для пробития поля. Поэтому силам Ада и Бездны видимо выгоднее иметь флот кораблей, способных удерживать врага сразу на многих участках фронта, а не просто иметь один могучий корабль. Да и про ловушки забывать не стоило. Десятки Сфер Илрана или десяток Лордов способны уничтожить подобное судно. Но всё же мысль про столь могучий сильно защищённый корабль, интересна.

    Поскольку я стоял чуть дальше линии столкновения, да к тому же на небольшом холме, но мне было прекрасно видно всё ближайшее поле битвы. Недалеко от меня стояли в основном только лучники и маги. Ну, а я продолжал скрывать истинную ауру, и сейчас почти любой смотрящий на меня со стороны мог подумать, что я обычный маг-человек седьмого круга. Но вот то, что вокруг меня не стояло других волшебников, могло настораживать. Подобным образом наблюдать за битвой могли генералы из истинных, либо другие высокопоставленные демоны. Поскольку магические способы наблюдать за ситуацией на поле боя сейчас отсутствовали. Лишь связь, да и то разговаривать между собой могли лишь Лорды, балоры, ну и возможно древние истинные.

    В общем, пока я рассматривал сражение флотилий, меня всё же заметили и видимо приняли за важную шишку.

    По холму на котором я стоял, внезапно ударила комета девятого круга, а следом за ней прилетел и усиленный огненный шар. Я хоть и был прикрыт божественной защитой, но с трудом устоял на ногах от такого сдвоенного удара. Холм вспыхнул истинным пламенем, стоящих рядом воинов и магов охватил огонь. Их то божественные защиты не прикрывали. А на меня уже спустя несколько секунд вдруг спикировала группа из нескольких красивых девушек с пернатыми крыльями за спиной. Эринии, наверное самые красивые демонессы Ада, красота которых не уступает прекраснейшим небесным созданиям. Да и внешне похожи они были на планетаров, разве что были немного слабее. Первая из них уже была совсем рядом.

    Сверху на меня обрушился удар зачарованного клинка, врезавшись в мою защиту и высекая множество искры. Я отбил ладонью второй удар своей левой рукой, а правой ударил воительницу ладонью в грудь. Проминая её доспех глубоко в тело и отшвыривая эту дуру на десятки метров в центр поля боя. Она пронеслась по пою боя, сбивая собой попавших на пути демонов. Ну, а я уже развернулся ко второй, напавшей на меня со спины. Призвав свой клинок, отбил её атаку, и быстрым движением рассек демонессу наискось пополам, вместе с доспехом и крыльями. Она вроде даже была прикрыта какими-то защитами, но против артефактого оружия ей это не помогло.

    Ко мне на помощь уже ринулись наши войска, но я поднял руку и произнёс.

    — Я сам, не лезьте! Выполняйте свою задачу!

    Ну, а потом посмотрел на кружащих вокруг четырех эриний, которые похоже поняли, что связались с кем-то из самой верхушки, но их достоинство и приказ не позволяли им бежать «поджав хвост». Ну, а для меня было хоть какое-то развлечение, хоть я бы предпочёл, чтобы ко мне сунулся кто-то из Герцогов или хоть древних извергов. А эти слабенькие создания, но как говорится, выбирать не приходится.

    Внезапно с четырёх сторон на меня обрушились молнии. Не божественные, а самые обычные. Это даже скучно.

    — Ну вы видимо не поняли с кем связались малышки.

    Ринулся я в воздух к ближайшей крылатой воительнице, используя капли Силы и ударом клинка снёс её голову. А затем сразу сместился в сторону, уворачиваясь от нападения следующей со спины. Отсутствие крыльев мне совсем не мешало. К тому же я уже неплохо мог перемещаться в воздухе, используя энергию Источника. Делать это в человеческом облике было проще, чем в первооснове.

    Развернувшись к эринии, обрушил на воительницу серию быстрых ударов. Часть из которых она даже смогла отбить, явно сражаясь на пределе возможностей, либо используя амулет четырёхкратного ускорения. Но это конечно не сильно ей помогло. Моя скорость была выше скорости простых Лордов, и это даже без дополнительных вливаний энергии. Поэтому я закончил связку тычком клинка ей в грудь, а затем сразу отшатнулся из-за нападения красного абишаи, рухнувшего с небес. Развернувшись быстро достиг абишаи и снёс ему клинком голову и часть правого крыла. А потом ринулся вправо, где зависли две испуганные эринии, явно опасаясь меня атаковать. Мою задержку они восприняли правильно, и взмахнув крыльями, ринулись в разные стороны.

    — Куда вы, девочки? Мы ещё не закончили.

    Придав ускорение, я схватил за крыло улетающую девушку и крутанувшись в воздухе швырнул её об землю. Она врезалась в неё с огромной силой, оставив в каменистой земле выемку и теряя сознание. Из глаз, носа и ушей хлынула кровь. Но конечно, для демона такого уровня эти травмы мелочь, и уже через полчаса она вновь сможет сражаться. Но до неё мне не было никакого дела. Я потянулся Силой к уже отлетевшей от меня на шестьдесят шагов воительнице, и схватив её телекинезом дёрнул к себе. Она врезалась в землю у моих ног, была оглушена, но в сознании. Оружие выпало из её рук. Я поднял девушка за шею, поднимая над землёй и смотря в лицо. Слегка сжимая при этом ладонь. Она пыталась оцарапать мне лицо и тело, при этом пытаясь что-то сказать. Ну, а я смотрел в её прекрасное лицо, вспоминая свою знакомую падшую планетарку. Да, эти создания Ада действительно были красивы.

    — Милорд, можно их забрать? Или вы их казните?

    Я перевёл взгляд, увидев стоящего рядом камбиона второго поколения, одного из наших десятников. На доспехе был виден символ Диоса. Как и другие окружающие вокруг, это был один из наших бойцов, явившихся на помощь Первому Слою. Мне вспомнилось, как высоко ценятся в Бездне наложницы из эриний. Слишком уж редко они попадают к нам в плен. А я, если подумать, только что истребил четырёх.

    Взмахнув рукой с силой впечатал пленную в землю у своих ног, ударив с такой силой, что земля содрогнулась, а она потеряла сознание, и сломала крылья и руки. После чего кивнул бойцу.

    — Да заберите обеих, оденьте на них оковы, как бой закончится отправим на наш Слой.

    Боец с пятью товарищами кинулись исполнять мой приказ. Ну, а я опять вернулся к наблюдению за полем боя. Но тут меня внезапно окликнул знакомый голос.

    — Развлекаешься Нахаб? Думал тебя пошлют в бой одним из первых.

    Ко мне подошёл мужчина в богатом красном одеянии со скрытой аурой, но по его личине я сразу узнал кто это был, и улыбнулся.

    — Могу задать подобный вопрос и тебе, Король Драконов.

    Мы обменялись приветственными кивками. Он всё ещё с интересом смотрел на моих бойцов, уносящих крылатую демонессу. Ну я задал интересующий меня вопрос.

    — Так ты пришёл, но почему не участвуешь в бою?

    Он пожал плечами.

    — Видимо по той же причине, что и ты. Сам знаешь этих генералов с их стратегией. Мне поручена особая задача. И уже совсем скоро я тебя оставлю.

    Он с усмешкой, глянул в небеса, где продолжался страшный бой боевых кораблей.

    Отвернувшись от великого дракона я вновь посмотрел на поле боя, выцепив взглядом своих телохранителей, сражающихся с Герцогом охваченным пламенем. Битва для них была непростой, но к ним как раз пришла подмога. Раздался оглушительный рык, и краснокожий восьмиметровый Герцог развернулся к новому врагу. А к нему уже на огромной скорости нёсся Таяс в облике небольшого гористо. Ростом он Герцогу почти не уступал, разве что был значительно шире в плечах. На нём был толстенный зачарованный доспех с артефактными элементами. В руках сияющая рунами палица четвёртого уровня. Таяс резко отбил выставленное оружие Герцога, и не замедляя скорости, врезался плечом тому в грудь.

    Герцога отбросило на два десятка шагов, и он рухнул на землю, прокатившись по ней и выпуская саблю. Меруб с Черго сразу накинулись на него, осыпая градом ударов. Магический щит окружающий тело Герцога почти не действовал, и оружие моих телохранителей раз за разом рассекало его плоть. Но всё же краснокожий смог вскочить на ноги, отбрасывая от себя окруживших его врагов Энергетической Волной. Но в этот момент в него на скорости вновь врезался Таяс. И хоть Герцог частично восстановил защиту, это ему не помогло. У всех гористо от природы есть способность совершать мощный сокрушительный удар при разбеге, делая его головой или всем телом. Таким образом они способны сносить на своем пути здания, крепостные стены, сносить строй врага. А у моего оборотня ещё и были толстые доспехи и несколько артефактов усилителей. Поэтому удар вышел особенно мощным, словно Таяс был не восемь метров роста, а громилой в два раза больше.

    Защита разлетелась и Герцога отбросило назад, он вновь покатился по земле, сшибая собой своих и наших бойцов, не успевших убраться с дороги. Меруб с Черго тут же оказались рядом, вновь нанося множество ударов. Истекающий кровью Герцог смог подняться на четвереньки, в этот момент рядом с ним оказался нашТаяс, и нанёс ужасающий по силе удар своей артефактной палицей по голове врага. Краснокожий рухнул на землю без чувств, охватившее тело пламя исчезло. Союзники пытались ему помочь, и на троицу моих бойцов обрушилась группа всевозможных монстров. Две эринии, с пяток камбионов, два рыцаря смерти и даже громадный железный паук. Но всё это мало чем помогло, потерявшему сознание противнику. Таяс отступил назад, вступив в бой с пауком конструктом, а телохранителям помогли наши воины, быстро оттеснившие нападавших. Меруб смог подойти к противнику, и двумя тяжёлыми ударами клинка, срубил Герцогу голову.

    Часть 2.

    Чуть в стороне от битвы лидеров обеих армий, Мертуш вёл сложный бой с одним из Герцогов противника. Противник ему достался весьма опасный, и при этом сильно отличающийся от него самого. Герцог выглядел как девяти с половиной метровый каменный голем, практически без шеи, с мощными руками и ногами. Он вёл бой громадными кулаками, из которых иногда выскакивали длинные сияющие от энергии шипы. Остановить его наступление было практически невозможно, и Лорд спешно обдумывал, что ему предпринять.

    Ещё в недалеком прошлом, выбирая себе первооснову, Мертуш решил взять пример с Нахаба. То есть из сотен всевозможных форм, выбрать нечто быстрое и ловкое. Поэтому основным боевым обликом избрал для себя восьмиметрового, худощавого, человекоподобного демона. С маленькими рожками на голове, плечах, и практически полностью отсутствующей природной бронёй. Чтобы компенсировать слабости для него были изготовлены шлем, щит и гибкая зачарованная броня третьего уровня. Со временем, став правителем небольшого города, он смог заменить один элемент брони на артефактный, так же смог добыть подходящий щит и слегка изогнутый клинок. Всё это вкупе с многочисленными тренировками, сделало его довольно сильным бойцом, умеющим долгое время поддерживать весьма высокую скорость в бою. Мертуш был слегка медленнее Нахаба, но быстрее почти всех остальных вассалов, включая и Лорда Хамара. Хоть ужасающий по силе клинок Железного Лорда, Кровавый Рассвет и множество других артефактов, позволяли тому побеждать в четырёх схватках из пяти.

    В общем, Мертуш хоть и обрёл первооснову Убийцы, но чувствовал себя довольно уверенно в большинстве сражений. Он уже успел убить одного из Герцогов в облике громадного демонического волка, но вот очередной противник, вступивший с ним в бой, оказался практически неуязвим…

    Герцог Танк (как этот вид воинов называл Нахаб) оказался ему не по зубам. Созданная словно из гранита, шкура противника почти не поддавалась ударам оружия. Клинок Лорда высекал искры и жалобно скрипел, каждый раз когда он ударял им по морде или плечам наступающего на него чудовища. Конечно тот был куда медленнее, но это компенсировалось ужасающей силой и защитой. Противник ещё и увеличение использовал, иногда становясь ещё больше и сильнее.

    Любой удар могучего Герцога напрочь сносил Божественный Щит, и отбрасывал Мертуша на десятки метров. Будь Лорд чуть менее быстрым или не будь у него защиты, скорее всего его душа уже бы уносилась в Астрал. Но пока он держался. Использование магии тоже оказалось бесполезным. Мертуш пытался призвать магические лианы, но усиливая себя энергией голем почти сразу их порвал, выйдя из ловушки почти не замедлив хода. Удар божественной молнией тоже был бесполезен. Даже когда Мертуш выгадал время и швырнул во врага громадный ледяной шип, это тоже нисколько не помогло. Чары которые могли бы пробить доспех третьего уровня навылет, разлетелись в пыль от удара в грудь могучего Герцога. Он казался неуязвимым, и похоже имел защиту лишь немногим уступающую Топчущему Лорду.

    Помочь Мертушу было некому. На поле боя Лордов было меньше чем Герцогов, запросить помощь он не мог. Сам Нахаб вроде и не сражался, но как было известно Лорду, у него должно было быть своё задание и он предупреждал, что помочь вряд ли сможет. А все другие союзники были заняты или убиты. Проклятый Ад постепенно одерживал над их войском победу.

    Нанеся очередной колющий удар клинком в глаз противнику, Мертуш с трудом увернулся от встречного удара громадной руки, отпрыгивая назад, продолжая быстро пятиться. Строение головы этого проклятого демонического голема было создано так, что глазницы были посажены глубоко в теле, имели маленький размер и были прикрыты каменными наростами. Видимость конечно у него была небольшая, но и повредить ему можно было, если только стрелой. И опять же, если учитывать, что он не закроет глаза, а Герцоги и Лорды при определенной тренировке, могли сражаться вообще не пользуясь зрением, полагаясь лишь на Силу. Хоть в условиях такой магической аномалии, какая творилась на поле битвы, это было непросто.

    Отшатнувшись на пять шагов назад, Мертуш разрубил двух напавших с неба абишаи, и сосредоточившись, нанёс самый сильный звуковой удар из возможных. Звуковая волна вырвавшись из рта, ударила Герцога в грудь и даже отбросило его на пару шагов. К сожалению, эта жуткая тварь даже тело своё прижимала к земле Силами Источника и постоянно увеличивала защиту энергией. Он казался полностью неуязвимым, вызывая чувство отчаяния.

    Здоровенный пятнадцатиметровый гористо из их армии услышал мысленный крик Лорда о помощи, и пришёл на выручку. Он даже успел взять разбег, и нагнувшись всей своей массой влетел в жуткого Герцога. Но тот лишь содрогнулся от удара, способного снести стены крепости. Герцог смог остаться на нога, быстро разворачиваясь к новому врагу. Гористо при их медлительности всё же успел нанести могучий удар своей зачарованной палицей, врезав ей по макушке каменного монстра. Удар был ужасающей силы, но Герцог даже не покачнулся, резко выставил руку и громадный каменный шип, выскочивший из его руки, пронзил гористо вместе с его доспехом навылет. Следующее движение и Герцог поднял воющего от боли, нанизанного на шип великана над головой, после чего просто швырнул в сторону сражающейся армии.

    Мертуш не терял времени даром, и уже оказался за спиной Герцога, усилив тело наносил один удар за другим, стремясь повредить ноги противника. Но смог добиться лишь нескольких кровоточащих царапин. А потом голем развернулся к нему, и одним могучим ударом отбросил Лорда на три десятка метров. После чего быстро направился на к встающему с земли. Из его приоткрывшейся пасти раздался глухой смех.

    Лорд вскочил на ноги, смотря на приближающего врага, у него возникла мысль, используя крылья убраться на другую сторону поля боя, после чего найти себе более удобного противника…

    Но он помнил, что этот громила до того как встретиться с ним уже убил двух Лордов, и продолжит убивать. Тут рядом, не было Лордов-Воинов и Убийц способных причинить этой твари хоть какой-то вред. Ситуация была критическая. Похоже придётся сдерживать его, удерживая чудовище на себе, пока не придёт подмога.

    Внезапно за спиной монстра появилась знакомая фигура воителя в артефактных доспехах. Почуяв опасность, Герцог стал разворачиваться. В этот момент гудящий клинок сияющий практически белым светом, появился в руке Нахаба, движение и оружие пятого уровня срубает одну из ног твари и почти перерубает вторую.

    Громадный Герцог-голем с воем боли и недоумения рухнул на землю, а Нахаб шагнул ближе, провернул свой гудящий и рассекающий Пространство клинок в руке. А затем проткнул голову громилы насквозь. Но даже это не убило тварь, монстр пытался сопротивляться, размахивая руками и стремясь дотянуться до нового врага. Нахаб отсёк правую руку с шипом, и нанёс ещё два точных сильных удара в центр головы Герцога. По полю боя пронёсся умирающий крик, а к небесам рванула душа. Нахаб схватил её в воздухе, сжал рукой и затем словно втянул в тело. После чего посмотрел на всё ещё растерянного Мертуша.

    — Силы Ада побеждают! Убей как можно больше!

    А затем прыгнул вверх, придав себе ускорение, понёсся к нашим основным войскам. Ну, а запыхавшийся Мертуш продолжал смотреть на тело своего врага. Где-то внутри этой туши явно были скрыты артефакты усиления и защиты, но искать их сейчас было некогда. Повезло, что Нахаб помог. Такую жуткую тварь способен рассечь только клинок пятого уровня, либо Кровавый Рассвет Хамара. Возможно Кимбаал или Хамар, будь они на поле боя, смогли бы справиться с таким монстром, но точно не Мертуш, оружие которого содержало всего шесть единиц божественности.

    Каасох сражался с очередным Герцогом Ада. Три противника уже пали от его клинка, с ними не возникло проблем, но вот теперь ему противостоял весьма опасный враг. Юркий маленький демон с двумя кинжалами и впечатляющей скоростью. Ну, а Судии с его стальным протезом и двуручным клинком, сражаться было довольно сложно. Маленький Герцог с лёгкостью уходил от тяжелых ударов, раз за разом сближаясь и нанося удар по защитному полю Лорда.

    К счастью, энергии у Каасоха ещё было предостаточно, поэтому поняв, что просто не успевает за юрким врагом, он не стал тратить время, и отбив очередную серию ударов, применил колдовство.

    На Герцога с небес обрушились всепрожигающие лучи от двух Алых Солнц, а с земли выскочили магические лианы, в попытках опутать ноги противника. Ко всему этому Каасох, выпустив из правой руки клинок, дополнил свою атаку ударом золотой молнии из своей ладони.

    Чемпион Ада оказался хорошим бойцом. Смог развеять Лианы, и увернуться от града ударов всепрожигающих лучей. А молнию Каасоха встретил на свои скрещенные кинжалы. Мощь удара была такова, что Герцог даже отъехал назад по земле. Но Каасох не остановил атаку, и по мановению его руки вокруг Герцога вспыхнули золотистые точки, и из них выскочило десять цепей, пытающихся опутать ноги и руки демона. Большую часть из них Герцог отбил, но три цепи смогли ухватить его за руки, разводя их в стороны. С небес по противнику ударили алые лучи, рассеивая его защиту, а следом к нему шагнул и Каасох, проворачивая клинок, чтобы снести голову своему врагу. Но ему не позволили.

    Перед ним оказался старый враг. Который наконец проявил себя. Жуткий Герцог в соломенной шляпе и двумя сияющими клинками в руках. Он отбил удар Каасоха и перешёл в атаку уже сам. Вынуждая Судию отступать. Защита Лорда то и дело вспыхивала от пропущенных ударов могучего оружия, и Каасоху пришлось её срочно восстанавливать. А потом Хашифару остановился, и движением руки развеял оба Алых Солнца над головой. Следующее движение и золотые цепи, удерживающие Герцога с кинжалами, вспыхнули и пропали. Низенький убийца встал рядом с Носящим Лица, постепенно заходя отступающему Судии в бок.

    — Вот мы и встретились, старый враг. Вижу мой подарок ещё при тебе.

    Оскалившись острыми зубами он кивком указал на протез Каасоха.

    Пожав плечами Судия кивнул.

    — Да, в прошлый раз тебе удалось меня потрепать. Ну, а как ты сам? Даже через эту фальшивую ауру, ощущается боль.

    Тот кивнул.

    — Ты со своим юным Чемпионом действительно смогли меня ранить, признаю. Но похоже, наше с тобой противостояние закончится на этом поле боя.

    Из-за спины Хашифару стали появляться и другие Герцоги. Один в первооснове четырёхрукого мускулистого демона с бычьими рогами и различным оружием в руках. Второй худощавый с серой кожей и крыльями за спиной. Он был похож на падшего планетара. В руках этот Герцог держал саблю и кинжал. А по скорости и плавности его движений было понятно, что он тоже относится к Убийцам. Ну, а с левой стороны к ним присоединился уже знакомый Каасоху низенький Герцог с артефактными кинжалами.

    Вздохнув, Каасох отступил на шаг назад, провернув в руках, упер свой сияющий меч в землю, слегка на него оперевшись. Затем уже и сам улыбнулся.

    — Как ты понимаешь, я тоже хотел бы закончить наш с тобой давний спор. Поэтому уже давно жду, когда ты появишься, и вот наконец ты здесь. Мне уже надоело убивать ваших слабаков, ожидая момента, когда ты придёшь за мной. Но раз ты тут, больше незачем ждать.

    Из-за спины Каасоха появился низенький Лорд с глефой в руках, а с небес высекая груду пыли приземлился Лорд Цегару проворачивая свой длинный, а затем и короткий меч.

    Хашифару недовольно посмотрел на вставших рядом с Судией чемпионов Бездны. Глаза его полыхали яростью.

    — Ну тогда может сразимся один на один? Или струсишь, старый враг?

    Каасох покачал головой.

    — Мне хотелось бы сойтись с тобой бою, но к сожалению, я пока не готов, — он помахал своим протезом. — Поэтому у меня к тебе другое предложение. Сразись с моим юным другом, а мы пока пообщаемся с твоими Герцогами.

    Справа от Каасоха, вспыхнул яркий свет и когда Высшая Невидимость исчезла там стоял Нахаб, в своем полном доспехе. Выставив перед собой руки он призвал в них свои клинки. Затем он шагнул вперёд, сохраняя молчание.

    Хашифару поморщился, глядя на Нахаба взглядом полным ярости, после чего медленно кивнул.

    — Да, я сражусь с тобой Нахаб. Твоя смерть для Ада не так важна, как Судии, но после того, как я снесу твою голову, сразу же займусь вашим Каасохом. Много времени это не займёт!

    Нахаб кивнул.

    — Мы ещё посмотрим, кто умрёт сегодня. Если готов, тогда можем приступать. Последняя Битва?

    Хашифару презрительно улыбнулся.

    — Не ради такого как ты, нет мы просто убьём вас.

    После чего, он рванул с места, активируя свою замедляющую ауру. Движения его были почти неразличимы для человеческого глаза, но Нахаб всё отчетливо видел. Поэтому отшатнулся на шаг назад, отбивая летящий к его шее сияющий клинок, а затем сходу атаковал сам. Этот враг был быстр, но всё же не быстрее Зарела Истребителя. Который тоже был большим любителем внезапно срубать головы врагам, своей страшной косой. Нет уж… лучше сражаться с Хашифару, чем ещё раз сойтись с тем могучим Принцем.

    Лорды и Герцоги отшатнулись назад, давая бойцам место для битвы. Но ожидание было недолгим. По мысленному приказу Каасоха, Лорды вступили в бой.

    Лорд Баок со своей глефой сошёлся в битве с низеньким Герцогом, использующим в бою кинжалы. Могучий Цегару по приказу Каасоха, взял на себя четырёхрукого воителя. Ну, а сам Судия выбрал себе самого опасного из оставшихся чемпионов. Казура, правителя Брайта. Герцога явившегося сюда со Второго Слоя, и являющегося их лучшим бойцом. Говорили, что в далёком прошлом, он состоял в небесном воинстве, и считался великим бойцом. Но затем был пленён Архигерцогом Второго Слоя, и после столетий пыток стал воителем Ада.

    На поле боя завязалась битва восьми правителей. То и дело в неё влезали другие Лорды или Герцоги, но основное сражение велось лишь среди Чемпионов. Другие воители старались сюда не вмешиваться, видя с какой яростью начался бой. Мертуш тоже был недалеко от битвы, и сейчас вёл сражение с очередным противником. Но влезать в битву лучших бойцов обеих армий у него желания не было. Однако, если его помощи запросит Каасох или Нахаб, то он разумеется придёт на помощь.

    Однако самая главная битва разразилась не тут, а в центре поля боя. Королева Хаоса в своей могучей первооснове, провернув трезубец, ударила им отступающего Архигерцога. Тот блокировал удар мечом, но последовавший за этим удар двумя щупальцами достиг цели, и пробив ослабленную защиту, они вошли в плечо и живот громадного чудовища. На теле правителя появилось ещё две новые раны к пяти ранее оставленным трезубцем.

    Архигерцог взревел от боли, пытаясь срубить ранившие его отростки, но они уже отскочили назад, затерявшись в полах плаща королевы. Она вновь шагнула вперёд, нанеся колющий удар оружием, и вынуждая противника отшатнуться назад.

    Полетевшие в неё с небес Сети Арбаха, лишь рассмешили великую демонессу. Она стукнула трезубцем о землю, и от него разошлась энергетическая волна, испепелившая Сети и двух не успевших отскочить подальше от сражающихся, неизвестного Лорда с Герцогом. Ну, а самого Арзаата волна отбросила далеко назад. Он не удержался на ногах и прокатился по земле. А вслед за ним сразу понёсся и трезубец Королевы, управляемый её волей. Противник был истощён битвой и похоже пришло время его добить.

    К сожалению сделать это не получилось. Сияющий от мощи трезубец, в шаге от поверженного врага врезался в сияющее поле, и был им отброшен назад. После чего вернулся в руку Королевы. Которая теперь не улыбалась, а наоборот выглядела напряжённой и встревоженной.

    Рядом с раненым врагом возник другой исполин. Громадный пятидесятиметровый демон с чёрной кожей, длинными мощными рогами. Тело великана было частично прикрыто доспехом и защитными рунами-знаками, напоминающими золотые татуировки. На плечах наброшен плащ из шкуры какого-то зверя. В руке он держал копьё, наконечник которого сиял от разрушительной мощи. Демон раскрыл свою ауру, и многие на поле боя содрогнулись, поняв кто стоит в центре поля боя. Существо по силе не уступающее Старшим богам. Это был сам правитель Восьмого Слоя Ада, Архигерцог Аззомос, Владык Гнева.

    Королева, встала напротив нового врага. В это время раненый Арзаат Осквернитель устало поднялся с земли, вставая за спину своего могучего союзника.

    — Давно не виделись, Королева.

    Раздался глухой голос исполина.

    — Приветствую Аззомос. Так значит это ты ведёшь армию. Не ожидала, что ставки столь высоки…

    — Это куда важнее, чем думаешь ты и твой Двуликий. Окажись он тут, именно я убил бы его. Но раз уж ты встала на моём пути, сначала займусь тобой. Ты уже далеко не та, что была прежде. Когда-то величайшая из Древних. Ваш Двуликий и Ад потратил много сил, дабы истребить твои когда-то многочисленные культы.

    Королева слегка улыбнулась.

    — Я действительно не та. Но всё же у меня ещё есть, чем тебя удивить. Лёгкой эта битва для тебя не станет!

    Аура её вдруг вспыхнула и стала стремительно усиливаться. Вскоре её интенсивность хоть и не сравнялась по мощи со Страшим богом, но теперь не уступала сильнейшим из Средних богов. Пятнадцатый ранг божественности. Все на поле боя поняли, что до этого момента Королева скрывала свою истинную мощь. Но к сожалению, до правителя Восьмого Слоя Ада, с его восемнадцатым рангом, ей было ещё далеко.

    Трезубец сорвался с её рук, и своим остриём за мгновение достиг груди великого Архигерцога. Но тот не принял удар на свою защиту, а дернул рукой, отражая летящее в грудь оружие на остриё своего копья. И трезубец Королевы, издав словно бы обиженный скрежет, вернулся в руки своей госпожи. А ещё спустя мгновение оба противника шагнули вперёд, сойдясь в битве.

  

  
    Глава 10

    Два исполина сошлись в яростном бою, а остальные Лорды и Герцоги стремились убраться с их дороги, чтобы не быть растоптанными, или попасть под случайный удар могучих божеств. Копьё то и дело сталкивалось с трезубцем, вызывая множество искр и вой, разрываемого Пространства.

    Трезубец вращался в руках Королевы словно живой. Он мог закручиваться вокруг её ладони, отбивая все летящие в богиню удары, либо вообще срываться с рук, взлетая к небесам и нанося удар уже сверху. Как раз это случилось и прямо сейчас. Трезубец рванул к небесам, развернулся, и с его острия ударила мощная золотая молния, вынуждая Архигерцога выставить руку, призывая энергетический щит. А следом за этим, по мановению руки Королевы, трезубец рванул вниз и со страшной силой ударил в защиту правителя Ада. Удар был так силён, что защитное поле разлетелось, а трезубец столкнулся с резко выставленным копьём, и вновь был отражён назад, возвращаясь в ладонь Королевы Хаоса.

    Она сама уже пошла в атаку, в одной руке трезубец, в другой появился сияющий золотой хлыст ужасающей мощи, и она сходу нанесла им удар сверху вниз по отступающему исполину.

    Архигерцог взревел от ярости, его окружил мощный, сияющий крошечными молниями божественный щит, который отразил атаки хлыста. А следом за этим правитель Восьмого Слоя уже сам перешёл в атаку. Отразил копьём удар трезубца и выставил руку в направлении Королевы. Из ладони вырвался ревущий столб алого света, и врезался в древко поднятого в защите трезубца. Удар был столь силён, что Королева выронила свой кнут и еле удержала в руках трезубец, а её саму отбросило на десятки шагов назад, оставляя в земле борозды от ног. А следом за этим, в неё полетело копьё Архигерцога, которое взлетев в воздух, ударило по правительнице сверху вниз.

    Королева Хаоса смогла отбить копьё своим оружием, но вот очередной ужасающе сильный удар алым лучом блокировать уже не смогла. Выставленная перед ней защита развеялась, и луч ударил в центр груди, мигом снося с правительницы защитную оболочку. Луч вошёл в тело и пробил его насквозь. Вынуждая Госпожу взвыть от боли.

    Но уже спустя мгновение, она резко отшатнулась в сторону, уклоняясь от очередного магического удара. Притянула в руки трезубец и хлыст, и прыгнула к Аззомосу, сходу обрушив на него град ударов. Эта яростная атака вынудила Архигерцога вновь отступать и защищаться. Множество щупалец пришло в движение, они дополнили атаку Королевы. Удары на правителя Восьмого Слоя посыпались со всех сторон.

    Архигерцог раскрыл свои крылья, которые засветились золотым светом, отражая часть ударов, а следом и атакуя Королеву шипами на их окончаниях.

    Чтобы ни думал о себе наш враг, и каких бы великих правителей не призвали на этот бой, но похоже они нас всё же недооценили. Аура Королевы Хаоса хоть и была слабее, чем у правителя Восьмого Слоя, но при этом правительница оказалась великим бойцом, и владела по настоящему ужасным оружием.

    Копьё Аззомоса содержало часть его души, тоже двигалось словно живое, но оно не могло сравниться с мощью трезубца, выкованного ещё при сотворении Вселенной. Даже раненая и истекающая кровью Королева, постепенно теснила своего противника, не давая тому времени, чтобы вновь призвать Прожигатель Миров. Ужасающе затратное и при этом разрушительное заклятие, которое способны использовать лишь Старшие боги, и от которого почти нет спасения. Точнее сказать, защита была, но чтобы её использовать нужно тоже быть Старшим богом.

    В этот момент в битву исполинов влез ещё один участник. Архигерцог Арзаат, скрепя зубами от ярости, призвал в руку свой клинок, и направил его остриё в Королеву Хаоса. С меча сорвался поток пламени, и хоть правительница и смога среагировать на новую атаку, и отразила пламя, но даже ей это оказалось непросто. Второй могучий враг ринулся в бой, хоть он и был ранен, но двигался стремительно, атакуя Королеву сбоку. И вот теперь она уже могла лишь отступать, отражая атаки с двух сторон и поливая поле боя своей кровью.

    Вся Долина Элгаро превратилась в сплошное поле битвы. Небеса потемнели, земля содрогалась и трескалась от действия могучих заклятий. С небес один за другим падали сбитые корабли.

    Лорды сражались с Герцогами, и если в этой битве явного победителя пока было не видно, то вот в основном войске ситуация была совсем другой. Численное превосходство Ада было очевидным, и вторгшаяся на Пазунию армия постепенно выдавливала силы Бездны из Долины. Прибытие новых ста тысяч бойцов Бездны и вступление их в бой, на некоторое время удержало две сражающие стороны на месте. Но потом, постепенно, войска Ада вновь пошли в атаку. Лорды и Герцоги теперь сражались будучи окружёнными войсками Ада. Нашим Лордам это почти не мешало, ведь обычные демоны не могли оказать существенную помощь врагу. Только громадные тараски время от времени влезали в эту битву, но тогда Лорды отвлекались на них, быстро убивая сильных, но неповоротливых монстров.

    В небесах ситуация тоже была явно не в пользу войска Бездны. Флот Каасоха пока держался, и им удалось сбить более полусотни судов противника, но всё же у Ада оставалось численное преимущество, и никакие военные хитрости не могли этого компенсировать. Да ещё и появление на поле боля великого Архигерцога благотворно повлияло на армию врага. Почти по всей линии фронта, началось масштабное наступление. В этот момент войскам Бездны стало совсем сложно. Не будь смертные опоены брагой они давно бы уже бежали в ужасе. Ну, а занятые битвой Лорды никак не могли повлиять на ситуацию. Древние демоны тоже завязли в бою на громадном поле боя, растянувшемся на более чем десяток километров… Но кое-кто, повлиять на обстановку всё же мог.

    Над сражающимися обеих армий, в воздухе появилась фигура человека в богатом алом одеянии. Он с улыбкой развёл руки в стороны, и его тело словно взорвалось алым дымом, расходящимся во все стороны. Крылатые демоны, чазме, абишаи оказавшиеся в эпицентре этого дыма разлетелись словно кегли в стороны. Корабль второго ранга попавший в алый дым, наклонился на правый бок, дёрнулся в сторону, а затем врезался в соседнее судно.

    Дым развеялся и все увидели громадного красного дракона, плавно взмахивающего крыльями. Он был около пятидесяти метров длиной и с размахом крыльев под сотню, с жуткой аурой не уступающей по силе Герцогам двух, а то и трёх Источников.

    Издав рев полный боевой ярости, он взмахнул крыльями и врезался плечом в зависшее рядом адское судно первого ранга. Удар был так силён, что проломил щит корабля, и уже мгновение спустя Белгор приземлился на палубу судна, снося мачты хвостом, а когтями впиваясь в доски. Несколько движений и корабль, трескаясь, распадается пополам, а дракон взмахивает крыльями и уже несётся ко второму судну.

    Его встретили залпом орудий, но окружающий тело дракона божественный щит отразил их все, и уже спустя несколько секунд очередной корабль рухнул с небес, погребая под собой бойцов противника.

    После быстрого уничтожения двух судов, Белгор не стал продолжать заниматься истреблением флота противника, а резко спикировал вниз, проносясь над наступающим на нас войском и сбивая всех крылатых демонов оказавшихся на его пути. Пасть открылась и из неё ударил поток пламени с множеством золотых всполохов. Сотни бойцов Ада мгновенно обратились в пепел. А дракон продолжал лететь без остановки, выдыхая своё разрушительное пламя. Истребляя армию врага тысячами. В него стреляли с земли, нападали стаи эриний и абишаев, били коллективные заклятия магов, но всё это казалось бесполезным.

    Даже когда на его пути возник громадный синий дракон, который сходу обрушил на Белгора свою молнию, а затем и ринулся к тому сбоку, ударив когтями. То новый противник смог добиться лишь того, что Король Драконов обратил на него внимание, и сделав в воздух пируэт, обрушил своё пламя уже на собрата. Огонь схлестнулся с молниями, и пламя сходу взяло верх. Молнии исчезли в огне, а спустя ещё пару мгновений пламя охватило фигуру синего дракона. Он взревел от боли, шкура быстро темнела, глаза лопнули, и обожжённый до мяса мёртвый дракон рухнул с небес. Два других дракона как раз летели к тому на помощь. Ещё один синий, но чуть меньших размеров, и красный длинной под сорок метров. Ауры обоих имели божественность, но во много раз меньшую, чем у Короля Драконов. Когда синий собрат пал, они сразу развернулись, не желая вступать в бой со столь сильным противником.

    Белгор рассмеялся им вслед, а затем повернул свою голову к кораблю первого ранга, с которого по нему ударил алый божественный луч. На такую атаку не обращать внимания он позволить себе уже не мог. Да и на ещё два корабля чуть меньших размеров, направляющихся сейчас к нему.Взмахнув крыльями, Убийца Королей ринулся к судну, набирая скорость. Пламя вырвалось из его пасти, и щиты корабля заискрились, с трудом выдерживая столь мощный удар, а следом за этим корабля достиг и сам Белгор. Своим телом снёс остатки защиты, а затем, протаранив судно своей грудью и пробив его насквозь, пронёсясь дальше. Повреждённый, оставшийся без мачт и части палубы, корабль какое-то время ещё висел в воздухе, а потом рухнул вниз, быстро ускоряясь.

    Два судна летевших на помощь упавшему кораблю спешно разворачивались в воздухе. Как до этого крылатые демоны и другие драконы, корабли тоже стремились убраться подальше от этого, похоже, неуязвимого существа. Белгор не стал их преследовать, а вернулся к истреблению марширующих колонн врага. Делая большие просеки в армии Ада, и создав в её рядах настоящую панику. Это посеяло хаос в более чем половине войск Ада. Чем и воспользовались наши генералы, разворачивая отступающую армию, вновь посылая её в наступление.

    Но долго резвиться Королю Драконов не позволили. Один за другим Герцоги выходили из поединков, поднимаясь в воздух и готовясь дать могучему дракону бой.

    * * *

    Расплывшись в воздухе, Хашифару обрушился на меня серией быстрых ударов. Герцог похоже стремился закончить со мной в первую минуту боя. Он ускорился до всех возможных пределов, да к тому же и его замедляющая аура тоже включилась на полную. Но что бы противник о себе ни думал, я смог выдержать его натиск, лишь на шаг отступил, а затем и вовсе призвал Энергетический Удар, отбросивший врага на пару десятков метров. А затем уже сам, не сбавляя скорости, ринулся в атаку.

    Наши клинки сшибались, высекая множество искр. Пространство стало рваться и гудеть. Глаза противника сияли из-под соломенной шляпы, пасть оскалилась в улыбке. Возможно он хотел меня запугать, но это у него не получилось. Я отметил, что проведённые тренировки с разными чемпионами, да и прошлый бой с Хашифару, здорово помогли поднять мои боевые навыки. Он по-прежнему был для меня сложным и ужасно опасным врагом, но всё же больше я не ощущал какого-то благоговения или страха. Сражался как с равным. Любая ошибка одного из нас, может стать и последней.

    Но всё же у моего врага было два преимущества, которые я не мог отрицать. Первое — это его куда более внушительный опыт. Второе — способность более долго удерживать сверхскорость.

    Я сильно подозревал, что несмотря на тренировки, мне за Хашифару в этом пока не угнаться. Если такой безумный темп продлится пять минут, то он просто вынесет меня за счёт выносливости. И это при том, что он в отличие от меня самого, ранен. Пусть и хорошо это скрывает.

    Почти сразу мне пришлось использовать в бою и свои отростки. Слишком сильная была наша разница в мастерстве и хитростях. А отростки, вырывающиеся из-за спины с разных сторон и совершающие колющие удары, вносили дополнительные сложности для противника. Он-то в отличие от меня внешней защитой на теле почти не пользовался. Избегая даже артефактной брони. Поэтому был чуть быстрее, но и уязвимее для яда и наконечников на щупальцах.

    Спустя минуту нашего страшного противостояния, в бой пошла и магия. Начал её использовать именно я, стремясь хоть немного облегчить себе задачу и поскорее вымотать своего врага. И это отчасти получилось. Хашифару был хорош и в этом, но ему пришлось тратить Силы. Ну, а я смог использовать против него некоторые хитрые заклятия, полученные от Нефала и Каасоха. Но почти все это не особо мне помогло. Даже наоборот. Пока я отвлёкся на чары, то упустил встречную атаку, и лишился одного, а затем и второго отростка. На моё счастье я уже научился терпеть боль от оружия пятого уровня.

    Ещё одним минусом, было то, что я хоть и не мог особо смотреть по сторонам, но понимал, что наши войска постепенно отступают, и наша группа Лордов фактически окружена вражескими войсками. К счастью хоть Герцогов новых в битву не влезает… они внезапно стали выходить из боя, уносясь куда-то в правое крыло наступающей армии. Там бушевал Король Драконов, и похоже ему удалось знатно всполошить войско врага.

    * * *

    Враг наступал, вынуждая основные лини обороны постепенно пятиться назад. Лукреция из Фашура с напряжением смотрела, как стоящие перед её отрядом ряды тифлингов и камбионов вдруг разметал ворвавшийся в строй тараск. Громадная зверюга, метров под двадцать пять в длину и высотой под пятнадцать, с огромной зубастой пастью и двумя рогами на голове. И как назло поблизости не было ни одного даже самого молодого гористо. Отряд этих демонических великанов сражался в километре от её войск. И там шла страшная сеча с большой группой тарасков. Но к сожалению и её отряду достался отголосок той битвы. Да и истинных, как назло, рядом нет. Хоть даже мало кто из них способен дать бой подобной твари. Но слава Двуликому, она была не простым суккубом.

    Войска Фашура стали в ужасе отступать, перед несущейся к ним с открытой пастью зверюгой, как у них за спиной в воздух подлетела прекрасная суккуба, глаза которой заволокло тьмой. Она шевельнула рукой и рядом с ней в воздух поднялось копьё третьего уровня. Зависая сбоку от суккубы. Ещё движение ладонью и копьё сорвалось с места словно стрела, достигло тараска, ударило твари точно в колено. Несущийся к войскам зверь, с воем рухнул на землю, оставляя за собой траншею в каменистой земле. Монстр всё же смог подняться на четыре лапы, с криком боли вырвал застрявшее в колене копьё и отбросил его в сторону, а затем с налитыми кровью глазами посмотрел на зависшую в тридцати шагах от него суккубу. Издав рычание, пошёл на неё, с болью опираясь на раненую ногу. Он понял, кто бы виновником этого нападения.

    Маги города обрушили на чудовище град молний и огненных шаров, но шкура монстра не пострадала, он лишь больше разозлился, приближаясь к ряду бойцов и нагибая голову для удара по Лукреции своими рогами.

    — Крипс, Эхо, Тарго, убейте тварь, я его сдержу!

    Выкрикнула суккуба своим элитным бойцам, и рядом с ней встали два камбиона первого поколения и крупный набассу с двумя топорами в руках. У тройки бойцов были амулеты ускорения, усиления, а их тела были прикрыты зачарованными доспехами.

    Лукреция сжала руку в кулак, и идущий на них тараск остановился, а затем его рогатая башка стукнулась в землю. Тварь издала визг, извиваясь и разрывая лапами землю, но не могла освободиться. Тройка демонов атаковали её со всех сторон, нанося множество ударов по лапам, шее и туловищу. Испуганный и взбешённый зверь, пытался отбиться хвостом и продолжал попытки освободить голову от невидимого захвата.

    Суккуба вдруг упала на колено, продолжая выставлять руку в направлении чудовища, которое хоть и было покрыто множеством ран, но постепенно поднимало голову от земли.

    — Быстрее! Добейте его!

    Телохранители, а затем и ещё пятеро воителей бросились на монстра с ещё большей ярость. Обступив его со всех сторон. К сожалению, тараск был не единственным их противником. Как раз подошли основные силы Ада и завязалась битва.

    На суккубу вдруг спикировала эриния с мечом, желающая снести голову столь опасной суккубе, но правительница Фашура успела отреагировать. И выставила в направлении врага вторую руку, остановив её замах, и удерживая растерянного, не способного пошевелиться врага, в двух метрах в воздухе. А затем Лукреция сжала ладонь в кулак. Эринию словно ухватил рукой громадный невидимый великан, её сжало, ломая руки и крылья, выдавливая глаза и ломая череп, и уже спустя пару секунд воительница сломанной куклой рухнула на поле боя.

    В этот момент проклятый тараск, полностью освободившись от чар, стал подниматься. Он был сильно изранен, но ярость вела его в бой. Телохранители стали отступать, продолжая удерживать внимание твари на себе. Этого хватило суккубе, чтобы сделать новый удар.

    Копьё отброшенное тараском взлетело в небо и резко развернулось, а затем по мановению руки суккубы пронзило шею монстра, вызвав крик боли. А вслед за этим из-за спины демонессы поднялись в воздух ещё два подобных копья, и ударили в морду зверя. Одно отразилось в сторону, встретившись с лобовой костью, но второе копьё угодило твари точно в глаз, вызвав новый вой полный боли.

    Всё же громадный демон был жив, и не желал погибать. Суккуба с наполненными тьмой глазами, всмотрелась в копьё, застрявшее в глазнице чудовища, и движением руки, резко затолкнула его ещё глубже в мозг. Жуткий зверь рухнул на грудь, из его пасти хлынула пена с кровью. Однако отдыхать и радоваться было некогда. Пусть главный противник пал, но войска города уже сошлись в бою с сотнями демонов противника. Лукреция воспарила над сражающими, глаза её вновь наполнились тьмой, копья вырвавшись из туши зависли рядом с ней, выбирая новую цель.

    Часть 2.

    Лорд Баок вёл сложный бой с маленьким Герцогом сражающимся кинжалами. Эти двое оказались примерно равны по силам, оба полагались на скорость и мастерство. Магию они почти не использовали. Глефа и кинжалы то и дело сталкивались, высекая искры. Оба противника получили уже множество ран, и чем закончится их противостояние было неясно.

    У Лорда Цегару ситуация была немного лучше. Его противник хоть и обладал огромной физической силой и использовал сразу четыре оружия, но всё же слегка уступал Лорду в скорости. Поэтому Герцог уже лишился одной из рук, и с трудом сдерживал атаку нашего бойца. Скорее всего Лорд бы уже победил, да вот в их битву часто вмешивались другие. Сначала какой-то древний изверг с артефактным мечом, а за ним в сражение влез и ещё один Герцог, в прошлом явно относящийся к огненным великанам. Не очень быстрый, но защищённый толстой бронёй, и сражающийся громадным мечом. Ну, а получивший помощь трехрукий, усилил напор, и вдвоём им удалось потеснить Лорда Цегару. Но похоже нашего Лорда это не сильно испугало, он продолжал выстраивать противников в одну линию, и попадал своими клинками по ним значительно чаще, чем они по нему.

    А вот у Каасоха ситуация была намного сложнее. Казур, из Брайта, двигался с такой скоростью, что за ним сложно было уследить. Он не зря стоял лишь на ступень ниже Хашифару и его имя вызывало страх у многих Лордов. Бывший планетар выглядел как огромный ангел, с чёрными пернатыми крыльями и серой кожей. Черты его лица были неестественно совершенны, длинные чёрные волосы были ниже плеч. Почти никакого доспеха, лишь широкий пояс, наручи и боевое одеяние почти до земли. Тело скорее худощавое, чем мускулистое, не особо сильное, но очень гибкое, а техника боя казалась совершенной.

    В первую же минуту боя Судия понял, что не сможет одолеть этого бойца силой оружия. Проклятый протез сильно замедлял его движения, но даже если бы рука была в порядке, и в этом случае бой был бы сложный. У противника два Источника, и множество встроенных артефактов, а опыт сражений похоже близок к тысяче лет. Поэтому Каасох не стал делать упор на свой великий клинок, а применил свой второй талант, который даже с его не самой быстрой первоосновой позволил ему стать сильнейшим чемпионом Бездны.

    На Казура со всех сторон обрушился град божественных заклятий. Из земли вырывались каменные сталактиты, с небес били прожигающие лучи от Алого Солнца, золотые цепи пытались оплести руки и ноги врага. Ну и конечно, особая разновидность Сетей Арбаха, сплетающиеся в небесах и ждущих своей очереди. Каасох умел призывать эти чары даже находясь в бою. Сейчас две такие сети сплетались в небесах, и вот-вот будут готовы атаковать юркого врага. За себя Судия не волновался, противник ужасающе быстр, но он чистый Убийца, а не универсал, как он сам. И у Казура нет оружия пятого уровня, Сеть Арбаха для него значительно более опасна. Поэтому, сейчас стоит волноваться лишь за Нахаба. Если он не справится с Хашифару, то сражаться с Носящим Лица придётся самому Каасоху. А этот враг, намного сильнее правителя Брайта. Украткой следя за боем Нахаба с Хашифару, Каасох всё больше начинал волноваться. Как бы не был умел и быстр молодой Лорд Диоса, но мастерство Носящего Лица была на другом уровне.

    * * *

    К сожалению, я недооценил своего врага. Проклятый Хашифару даже в изначально раненном состоянии был способен удерживать быстрый тем битвы, куда лучше меня. Мои чары для него тоже оказались баловством. Часть он отразил своим клинком, часть разрушил ответным колдовством, да ещё и смог подготовить мне ловушку, и я в неё успешно попался.

    После одной из базовых атакующих серий, получил от него внезапный удар Копьём Бахару себе прямо в грудь, а затем, уходя от его клинков, напоролся ещё спиной и на вырвавшийся из-под земли каменный шип. А последующая атака клинками окончательно истощился мой Щит, и оружие Герцога оставило мне глубокий порез на груди, и бедре. А вот не будь на мне артефактного доспеха, то Хашифару своим оружием разрубил мы меня пополам. Но даже так… боль была адской. И спасибо Двуликому, что я заранее приучил себя к подобной боли. В любом случае, помочь мне похоже никто не может, а враг уже полностью «прочитал» мою технику и теперь смотрит на меня, как на открытую книгу.

    Эта тварь даже улыбается в бою, продолжая излучать свою жуткую, разъедающую щиты ауру. Да и отростков осталось лишь три. Рано я с этим гадом решил потягаться, ах как рано. Мне бы ещё бы хоть лет пять-десять потренироваться, выучить новых боевых связок и хитростей… Охх, не устрой Белгор недалеко от нас бучу, то скорее всего и другие Герцоги набросились бы на наш отряд. Я конечно тоже смог задеть его пару раз, но к сожалению мои удары он частично блокировал и серьёзных ран у врага не было. А вот я терял Силы с каждой секундой всё быстрее.

    В любом случае мы проигрываем, и похоже пришло время использовать подарок Каасоха. И теперь я примерно знал, как его лучше использовать, к счастью немного времени попрактиковаться у меня было. Да и ситуация вроде подходящая… скал за спиной врага нет, но вот кое-что другое использовать можно, хоть это не совсем благородно…

    Взревев от ярости, я вдруг сместился чуть левее противника, а затем ускорился до всех своих возможных пределов, атаковал врага словно безумный, нанося удары одновременно и отростками. Мы зарубились в жесткой сече, он хоть и пытался стоять как скала, но стал отступать шаг за шагом, продолжая нагло мне улыбаться, мол покуражься молодой глупец, перед смертью. Но в этот момент я призвал самый сильный Энергетический Удар из возможных. Хашифару хоть и защитился, скрестив клинки, но этот удар содержал столько Сил, что даже защита врагу не помогла. Его отбросило на двадцать шагов назад, и он врезался спиной в троицу сражающихся, двух Герцогов и нашего Лорда.

    Враги и союзник не ожидали такой подлости, и Хашифару влетел в них спиной, сбивая с ног двоих словно кегли. Его ужасные клинки разошлись в стороны при ударе, и задели нашего бойца и его противника. Но это сейчас меня не волновало, и смотреть насколько сильно пострадал Цегару было некогда.

    Я уже нёсся к Хашифару придав себе заранее наложенное ускорение. И оказавшись перед поднимающимся с земли и ошарашенным врагом, сходу нанёс ему в упор, в грудь, удар Божественным Тараном полученным от Каасоха. Из моей правой руки вырвалась громадная сосулька пронизанная золотыми нитями. Словно ледяной конус длинной в два метра и шириной столько же.

    Мой враг оказался действительно хорош, даже так он умудрился встретить удар одним из клинков, в попытке отразить колдовство. Но мощь заклятия была столь велика, что вышло это у Хашифару лишь отчасти. Жуткая сосулька лишь сместилась в сторону, врезав ему в верхнюю часть груди. Клинок при этом выбило из рук, и он тоже полоснул по телу своего хозяина.

    Чары оказались столь сильны, что пробили остатки защиты Хашифару, и хоть большая часть божественного льда разлетелась в мелкие осколки, два крупных куска льда пронзили тело врага, застревая у него в груди. И покрывая верхнюю часть тела Герцога словно инеем.

    От такого попадания, Носящего Лица вновь сбило с ног, и он пролетев через упавших бойцов, был отброшен ещё дальше. Я же не давая ему и мгновения собраться, последовал за ним. Успел сблизиться с лежащим на земле и сходу засадил в него ещё один, последний оставшийся Божественный Таран, прямо ему в грудь.

    Уж не знаю как, но этот гад даже будучи раненым и лишённым оружия, сумел увернуться, и сосулька вошла в землю уходя куда-то далеко вглубь Слоя. А взревевший от ярости враг призвал Энергетический Удар, отбросивший меня назад. Но я был к этому готов и успел скрестить клинки. Поэтому меня откинуло лишь на пару шагов назад. После чего сразу вновь набросился на раненого. Герцог успел призвать оружие в руки и встать на колено, но я уже был напротив него, ускорился до предела, нанося удары со всех сторон, посылая в бой и свои сияющие от энергии отростки. И у меня получилось.

    Карающая Длань глубоко вошла врагу в плечо, а второй клинок отбивая удар меча Хашифару, ранил ему руку, чуть не отрубив её полностью. Герцог взвыл от боли и ярости, выронив один из мечей. А следующим ударом сияющая светом Длань проткнула его грудь почти навылет.

    Очередной Энергетический Удар отбросил меня в сторону, а затем на меня сходу набросились два ближайших Герцога. А за ними и ещё один, тот что до этого бился с Баоком. Вскоре все четыре чемпиона вышли из боя, и видимо следуя мысленному приказу, обрушились на меня. Я увидел, что и другие сражающиеся пары на поле боя, прекращают сражение, разворачиваясь ко мне.

    Тёмные боги… со всего поля боя ко мне вдруг устремилось ещё пять врагов. Похоже эти твари были готовы умереть, но не дать мне убить их сильнейшего чемпиона!

    Я ушёл в глухую оборону, отступая и с трудом уворачиваясь от ударов со всех сторон. Но уже в следующее мгновение троицу окруживших меня врагов отбросило в сторону, Каасох оказался рядом со мной, и ударом своего сияющего клинка снёс голову трехрукому Герцогу, и отрубил руку стоящему с другой стороны и похожему на павшего планетара.

    — Добей врага немедленно! Я помогу!

    Услышал я его голос в голове, и Каасох развернулся к раненому, но… сука! Уже встающему с земли пошатывающемуся, залитому кровью Хашифару, и сделал жест рукой. На уже вставшего на ноги врага, с небес обрушилось две Сети Арбаха. Герцог был ужасно ранен, но не собирался сдаваться. Отбиваясь одним клинком, с трудом сдерживал налетевшую на него, охватившую со всех сторон мощную Сеть. Он кромсал её своим великим оружием, но она почти сразу же восстанавливалась вновь. Не позволяя ему вырваться из ловушки.

    Я же врезал ногой в грудь вставшему на пути коротышке Герцогу с кинжалами, ринулся к пленённому врагу, и не особо задумываясь нанес сильный колющий удар, протыкая Сеть Каасоха, а с ней и грудь врага. А затем ещё и ещё.

    Троица моих союзников ринулась в воздух, к ним присоединились и другие Лорды. Все сейчас вступили в бой с поддержкой, запрошенной Хашифару или его повелителем. Я же остервенело бил и бил в своего врага. Не выдержавшая столько повреждений Сеть исчезла, и Хашифару рухнул на четвереньки. Его тело было сильно обезображено, часть лица отсутствовала. Шляпа слетела на землю. Он пытался что-то сказать, но я не позволил. Провернул в ладони Карающую Длань и голова моего врага покатилась по земле, а по всему полю боя разошлась волна, возвещающая о смерти одного из правителей.

    Душа противника ринулась к небесам, но я был готов, и рассёк её ударом своего оружия. По полю боя разнёсся крик умирающей последней смертью души.

    А в следующее мгновение мне в бок прилетела золотая молния ужасающей силы, я хоть и был прикрыт Щитом Орланды, защищавшим даже от ударов клинков пятого уровня, но и столь мощная защита не выдержала удара и распалась. А моё извивающееся от пронизывающей боли тело, отбросило на сотню шагов в сторону.

    Я покатился по земле, как раз под ноги сражающимся гористо с тарасками. Тело было пронизано болью, я был оглушён и растерян, оружие выпало из рук ещё в полёте. Земля вокруг содрогалась от идущей битвы. А я ощутил жуткую враждебную ауру появившуюся в нескольких шагах от себя. Земля на десятки метров обуглилась и обращалась в пыль, а моё тело словно опалили пламенем. Сжав зубы и собрав все силы, попытался подняться, разворачиваясь к новому столь ненавидящему меня врагу.

    * * *

    Королева Хаоса оказалась великой воительницей, с огромным опытом и ужасающим живым оружием, но всё же против двух божеств всего этого явно не хватало. Напавшие с двух сторон Архигерцоги вести честный бой с ней явно не собирались.

    Отбив трезубцем очередной ужасающий магический удар Прожигателя Миров, она не смогла отразить ближнюю атаку второго врага, и громадный волнообразный клинок разбивая её защитное поле, оставил широкую рану на плече. Резко развернувшись, она жестом ладони отбросила врага Энергетическим Ударом, а вслед ударила и золотой молнией сорвавшейся с руки. Но Арзаат Осквернитель отразил атаку оружием, и сходу ответил магическим ударом уже сам. Послав в Королеву шар наполненный множеством молний.

    Та встретила его на древко трезубца, отбивая в сторону, но последующий за этим Прожигатель Миров от Владыки Гнева, вновь отбросил её назад. Враги ускорились, обходя богиню с двух сторон, сражение для неё стало совсем трудным. А позвать на помощь она никого не могла. Принцы союзники по-прежнему вели сложные поединки со своими противниками.

    Тело Королевы было покрыто множеством серьёзных и уже гноящихся ран. К тому же она израсходовала большую часть резерва, и скорее всего уже скоро не сможет поддерживать увеличенную форму… Бахра Пьющая Кровь, проклятое оружие Владыки Гнева, почти не уступало по силам её собственному оружию. А многочисленные раны, тянули из неё энергию, как бы она ни пыталась это прекратить. Всё что она сейчас могла, это сдерживать двух сильнейших бойцов Ада, и надеяться на прибытие подмоги. Бежать с поля боя она не собиралась.

    В этот момент небеса над головой накрыло облако тьмы. В самом центре сражающихся флотилий раскрылась тёмная воронка, окружённая множеством золотых молний. Поднялся ураган и два корабля притянуло ближе, и вскоре они разлетелись на куски, не выдержав напряжение божественных сил в центре открывшегося портала. А из центра аномалии вырвался сгусток темноты.

    Аззамос как раз направлял своё ужасающее копьё на отступающую Королеву, как в него из сгустка тьмы ударил поток золотых молний. Вынуждая Архигерцога выставлять руку, призывая энергетическую защиту, в форме громадного полупрозрачного сияющего щита.

    Молнии ударились в этот сияющий покрытый рунами магический конструкт и отразились в сторону. Но вслед за ними, по щиту ударил кулак появившегося монстра, окутанного вуалью из теней. Энергетический щит вспыхнул и пропал, а кулак тёмного божества ударил в грудь Архигерцога, разбивая остатки личных защит, и отбрасывая его далеко назад. Владыка Гнева прокатился по земле, а затем резко вскочил на ноги, с гневом смотря на нового врага, появившегося на поле битвы.

    Тёмный туман окончательно образовался в громадное демоническое существо, с длинными руками и когтями, телом с множеством шипов и наростов. Глаза и когти сияли золотом, а фигуру окутывал саван тьмы. Сияние ауры по своей мощи не уступало Королев Хаоса. Это был Правитель Третьего Слоя Бездны, Хозяин Тайн собственной персоной. Могущественный Принц, который наконец явился на поле боя.

    Аззомос успел лишь притянуть своё копьё в руку, как противник сорвался с места, расплываясь в воздухе от безумной скорости. Сходу нанеся удар длинной рукой, когти которой сияли белым светом, не слабее моего великого клинка. Архигерцог с трудом сдержал этот удар, отступив на шаг назад. А затем уже сам атаковал в ответ. Два исполина сошлись в бою.

    В это время Королева Хаоса жестом руки направила свой трезубец в грудь второму Архигерцогу, но тот успел отреагировать, отражая атаку своим оружием, а затем ринулся в бой. Трезубец столкнулся с двуручным мечом, высекая искры и разрывая пространство. Королева при всей её силе, вновь отступила на шаг назад. Её тело получило слишком много ранений, а аура истощилась. К счастью, повелитель Третьего Слоя Бездны всё же явился на битву, как и обещал, но она уже понесла слишком большой урон… Тела оберитов лучше выдерживают подобные раны, и регенерируют во много раз быстрее, но сейчас в этот самый момент она была слишком истощена. А битва ещё далека от завершения.

    Через портал который, несмотря на сильное искажение, смог открыть Принц, на поле боя, один за другим вырывались сгустки чёрного дыма, которые сразу формировались в огромные от семи до девяти метров шары, с множеством дымовых отростков. Васутанты сходу вступали в бой, пожирая всех оказавшихся на их пути демонов и даже атакуя корабли.

  

  
    Глава 11

    Громадный дракон сделал вираж, сбивая очередной воздушный корабль, а затем, разметав на пути демонов, вновь выпустил пламя из своей пасти. Сонм криков погибающих смертных и демонов стал для него музыкой. Жалкие твари погибали тысячами, и никакие демоны или корабли не могли дать ему отпор. А его сородичи драконы, разлетались в стороны, не желая вставать на пути Убийцы Королей. Второго по силе дракона на этом громадном поле боя.

    Он уже стал забывать, как же приятно поддаться хаосу разрушения. Обычно смертные и демоны в ужасе бежали при его приближении. А тут прям наступают на него со всех сторон. Атакуют с кораблей, бьют с баллист и копьемётов, атакуют эпическими чарами. Да и Герцоги выходят из битвы и обступают с разных сторон…

    Похоже глупцы желают обрести славу того, кто сразит Убийцу Королей. Какие наивные, глупцы!

    Белгор наслаждался каждым мгновением битвы, но силы Ада всё же решились дать ему серьёзный отпор. Первым был Герцог в облике громадного злобоглаза, который атаковал его с воздуха своим всепрожигающим лучом. Белгор резко развернулся к наглецу и сделал вираж, сблизился с ним вплотную. Несколько ударов лап и защита глупца истаяла, а испуганный Герцог пытается бежать. Но дракон этого не позволил, с лёгкостью ухватил правителя лапами, а затем разорвал пополам.

    С другой стороны на него набросился зеленокожий восьмиметровый демон, с громадным артефактным мечом, словно бы покрытым ржавчиной и вязью сияющих рун. Этим оружием он успел нанести несколько ощутимых ударов, и сумел даже пробить кожу крыла. Но потом Белгор обрушил на глупца своё пламя, и тот, спешно выставляя защиты, отшатнулся назад. А из пламени вырвался дракон, и схватил глупца когтями, защита треснула словно скорлупа, а мгновением позже, Герцога разорвало пополам. Ну, а дракон отшатнулся от атаки нового врага, насевшего на него сбоку.

    Очередной Герцог, имевший первооснову четырёхрукого девятиметрового монстра, внезапно использовал увеличение, став в два раза больше. Орудуя четырьмя разными клинками, он попытался с наскоку одолеть могучего дракона. Но даже в этой форме он оставался букашкой. Аура сотен собранных за долгую жизнь артефактов, посредством Ритуала Привязки охватывала тело Белгора, наделяя его огромной Силой. Во много раз превосходя возможности рядовых эпических магов и даже полубогов. Поэтому в какой бы части Вселенной он ни находился, всегда мог призвать эту Мощь. Хотя, в некоторых очень редких местах Привязка всё же не работала, из-за специфики Слоя. Ну и конечно на Первичном Плане он старался этой силой не пользоваться, дабы не привлекать лишнее внимание богов.

    Защита на теле дракона вспыхивала и содрогалась от ударов божественных орудий. Дракон призвал энергетический удар, отбросив врага в сторону. После чего развернулся в воздухе и уже сам набросился на Герцога. Пытаясь протаранить грудью и сокрушить когтями. Но противник несмотря на габариты оказался весьма быстрый, и даже смог увернуться от первой атаки. После чего ударил в Белгора Золотой Молнией, а затем и швырнул один из мечей. Защита отразила атаку, но дракон пришёл в ярость.

    Обрушил на противника пламя, а затем врезался в него и головой. Удар был столь силён, что Герцог рухнул с небес на землю, погребя под собой множество бойцов обеих армий. Почти сразу он попытался подняться, но Белгор уже стоял над ним. Пламя, а затем лапы, обрушились на врага, и уже вскоре защита Герцога распалась, и дракон откусил ему голову. К небесам рванулась душа, но Убийцу Королей она не интересовала. К нему со всех сторон уже стекались другие враги. Ближайший из них, в облике ползучего хаоса, уже изменил размеры, протягивая к дракону десятки щупалец. Белгор резко развернулся на месте, нанося удар хвостом и отбрасывая врага. Но в это момент с небес по нему ударило Алое Солнце, а с двух сторон накинулись Герцоги с оружием в руках. А тот в форме хаоса, тоже уже вновь катился к нему по полю боя, пожирая множеством голов всех оказавшихся на пути бойцов обеих армий.

    Ситуация сильно осложнилась, но пока была далека от критической. Рухнувшую с небес Сеть Арбаха он встретил мощной энергетической волной, а затем отпрыгнул в сторону, сминая под собой одного из противников.

    * * *

    Хозяин Тайн сошёлся в страшной битве с командующим войском Ада. Принц сражался наполненными божественностью когтями, а из окружающего тело тёмного савана, во все стороны исходили сотни дымовых отростков. Отростки вытягивались на огромное расстояние, пытаясь пробить и спеленать тело Владыки Гнева. Тёмный саван то и дело расходился в стороны, погружая обоих сражающихся в тень.

    Архигерцог Аззамос, в свою очередь ни в чём не уступал Принцу. Он призвал вокруг тела ревущее пламя, которое обжигало наступающую тьму и тянущиеся к нему дымовые отростки. Ну, а когда противник пытался втянуть его в свою Временную Петлю, сделав беспомощным, владыка Ада каждый раз сбрасывал божественные чары, и в ответ пытался затянуть противника в свою пламенную ауру.

    Оба правителя в очередной раз сошлись в ближнем бою, двигаясь на огромной скорости. Живое копьё Архигерцога вращалось и атаковало с разных сторон, оно раз за разом пробивало Тьму и тело Принца, но тот, к удивлению Аззамоса, не истекал кровью и даже почти не реагировал на подобные удары. Принц в ответ бил своими удлинёнными когтями, отражая оружие и стараясь сойтись на близкое расстояние. Щит Архигерцога вспыхивал раз за разом, с трудом выдерживая такой напор. Он то и дело призывал Прожигатель Миров, но древнему Принцу, удавалось как-то игнорировать даже этот удар. Луч просто исчезал в тенях, охватывающих фигуру противника. Это было странно, ведь судя по ауре Повелитель Тайн относился к сильнейшим из Средних. Как и Королева в данный момент.

    Вокруг могучих бойцов трескалось Пространство. Оказавшиеся рядом демоны и чудовища сгорали от пламени, либо высыхали и обращались в пыль. Никто другой не влезал в эту битву.

    * * *

    Боль разошлась по всему телу, но я не мог позволить себе отвлекаться и жалеть себя. Скрипя зубами вскочил с земли, смотря в глаза появившемуся врагу.

    В воздухе в пятидесяти метрах от меня зависла фигура в тёмных одеяниях. Герцог-маг и при том ужасающей силы. Источника три не меньше, да к тому же и всполохи божественности наполняли его ауру.

    Восьмой ранг!

    Выглядел этот Архигерцог, как высокий восьмиметровый синекожий человек, в рясе с надвинутым на голову капюшоном. Тело и одеяния были слегка полупрозрачны. Но всё же я смог узнать его по виду и ауре. Это был Шенар Затворник, Архигерцог с пятого Слоя Ада. Один из сильнейших правителей магов, который как докладывала разведка, очень редко покидал свои владения. Предпочитая научные изыскания, а не участие в Войне. Но видимо другие правители всё же смогли вынудить его поддержать свою атаку на Первый Слой.

    В данный момент великий маг выставил руку перед собой, и над его ладонью зависла метровая сфера, словно созданная из стальных обручей, которые всё время вращались в разном направлении. Мощь, которую маг вложил в эти чары, ужасала.

    Обычно Лорды и Герцоги-Маги не нападали на воителей, но видимо этот тип, был в себе более чем уверен. И, если я не ошибаюсь, занимает очень высокое место в рейтинге опасности. На его счету было много убитых воителей и Лордов-Магов Бездны, и даже бойцов небесного воинства.

    В момент когда я поднялся на ноги, он швырнул в меня свою странную сферу. Которая понеслась ко мне, быстро ускоряясь.

    Встречать это заклятие на оружие я не решился. Слишком уж пугающе она выглядела, да и чувство опасности словно кричало в моём сознании. Поэтому я даже не пытался отразить чары оружием, а постарался увернуться, уходя в сторону, но сфера сразу же поменяла направление, стремясь меня достать. Я обрушил на неё Золотую Молнию, и резко отшатнулся назад, поднимаясь в воздух.

    Моя молния отразилась от заклятия, уносясь куда-то ввысь, но чары продолжали меня преследовать. От безвыходности я швырнул в неё свой второй клинок, который просто засосало внутрь, и больше вернуть его я не мог. Не зная, что делать, я ускорился, обходя по дуге от летящих за мной чар, и сделав полукруг понёсся к проклятому колдуну. Стремясь оружием снести его полупрозрачную голову.

    Молчаливая фигура развернулся ко мне, но даже не делала попыток увернуться, а когда я был рядом, от неё словно вырвались длинные полупрозрачные шипы. Они сияли от энергии и даже Карающая Длань не смогла сходу их повредить. Проклятый маг оставался под защитой и я не мог до него дотянуться. А потом мне пришлось вновь ринуться в сторону, уходя от догоняющих меня чар.

    Помня какими жуткими способностями обладал и активно применял в бою Нефал, то и от этого врага я не ждал ничего хорошего. Похоже он совсем меня не боялся, и оружия моего видимо тоже. А вокруг нас разгоралась битва, и хоть я послал сообщение Каасоху, он мне сейчас помочь ничем не мог.

    Всё, что я сделал, это пронёсся мимо рядов сражающихся, стараясь чтобы сфера попала по войскам Ада. Двигаться в таком сумасшедшем темпе было очень сложно. Проклятый шар уворачивался от препятствий, а когда не успевал, то прожигал всё на своем пути. Он с лёгкостью пробил навылет тараска и одного из наших гористо, а затем снёс половину тела попавшему на пути Герцогу. Нисколько не уменьшившись и не растеряв скорость при этом.

    Понимая, что скоро он меня настигнет, и у меня выход бежать с поля боя, уходить в атмосферу или что-то срочно предпринять, от безвыходности я швырнул свой великий клинок в центр проклятого шара. Хотя, честно говоря, очень волновался, что странные чары смогут его повредить.

    Соприкосновение произошло в двух десятках шагов от меня. Длань попала в шар и тот взорвался. Мощь взрыва была столь сильная, что меня отбросило на десятки шагов назад, мгновенно снеся всю наложенную на меня защиту. А оказавшийся случайно рядом со взрывом незнакомый Лорд был просто испепелён этой мощью.

    Не успел я подняться на ноги, как на меня со всех сторон обрушились золотые цепи. Не стандартные чары по четыре-восемь цепей, а двадцать цепей сразу. Меня спеленало по рукам и ногам, стянуло даже шею. Я пытался притянуть в руку Карающую Длань, но магия родства с браслетом сейчас почему-то не действовала. Энергетический Круговой Удар тоже оказался почти бесполезен, он сбил с меня лишь пять цепей, но вскоре они вновь меня захватили. Я даже телепатией больше не мог пользоваться, да и кричать тоже, так сильно мое горло было сейчас стянуто, проклятая цепь мешала использовать Силу. Этот страшный Архигерцог-колдун был просто на другом более высоком уровне магического искусства, чем я и даже Каасох. И к моему сожалению эта жуткая тварь, вместо того чтобы вести бой с нашими магами, похоже решила разобраться именно со мной.

    Фигура Герцога зависла в двадцати шагах рядом со мной. На его руке стала формироваться очередная сфера. И я уже знал насколько она опасна. Попытки вырваться пользы не принесли. Появившийся за спиной колдуна незнакомый Лорд с занесённой булавой, тоже не смог мне помочь. Колдун дёрнул головой, и вспыхнувшая вокруг него тень обратились в три синеватых сияющих отростка, резко ударивших в грудь Лорду. Защита не выдержала и тело демона пробило в двух местах, просто разворотив грудь, пытающемуся мне помочь правителю. Он просто рухнул на землю, попав под ноги сражающихся великанов.

    Мне конечно сейчас было не до наблюдений за союзниками, но возможно кто-то сможет мне помочь? Моя жизнь висела на волоске, поэтому я пытался повернуть голову ища на поле боя Каасоха. Моим вассалам Лордам с этой тварью не совладать, нужен кто-то более сильный и опытный.

    Где проклятый Эрдан, когда он так нужен? Может хоть Топчущий Лорд выдержит бой с этой тварью? Но этого наглого урода рядом с собой я не видел. Да если бы он тут и был, то совсем не удивлюсь, если бы Эрдан спокойно ждал, пока всё закончится и он не обретёт долгожданную свободу.

    А в это время вокруг шла битва и наши войска отступали по всей линии поля боя. Корабли пока держались, но Лорды тоже из последних сил отбивались от атак превосходящих по численности Герцогов. Мой союзник Дракон Белгор, вновь взревел от боли и ярости, на него набросили несколько Сетей Арбаха, а как только он оказался на земле, его обступили шесть Герцогов, атакуя со всех сторон. И похоже врагам, всё же удалось сбить его защиту и теперь они протыкать тело Короля Дракона раз за разом. Ко всему этому и наша предводительница Королева Хаоса, обливаясь кровью, отступала от яростной атаки Архигерцога.

    Мертуш ринулся к колдуну, поднимая для удара своё оружие, но тот махнул левой рукой и Лорда ещё на подлёте охватила зеленоватая сфера, сжимая его со всех сторон, а потом по жесту колдуна моего друга и вассала швырнуло об землю. Помочь мне он ничем не мог. Ну, что ж, похоже это конец…

    Летевший в меня ужасающий шар так и не достиг моего тела, врезавшись в появившийся в пяти шагах от меня голубоватый щит, словно наполненный ползающими по всей его поверхности золотыми рунами. Шар взорвался и даже колдуна отбросило на пару шагов назад, мне же никакого вреда взрыв не причинил.

    Справа от меня из-под чар божественной Невидимости появилась уже хорошо знакомая фигура моего сильнейшего союзника. И увидеть его тут я не ожидал, ведь это был сам Нефал, который вообще-то ответил мне решительным отказом на предложение битвы на Первом Слое… Но сейчас в этот момент, он был в своей первооснове и похоже готов к битве. Понятия не имею, откуда он пришёл и как долго тут находился, и мне это сейчас было не важно. Союзник явился на помощь, когда я в ней больше всего нуждался, и это самое главное.

    С руки Нефала в Архигерцога сорвалось заклятие, напоминавшее громадное, белое, сияющее копьё. Оно атаковало Герцога, но тот успел выставить защиту. Чары столкнулись, раздался взрыв и Шенар отшатнулся назад. Архигерцог смог выдержать удар, но теперь уже таким безмятежным он не выглядел. Шипел от злобы, и быстро выводил руками разные фигуры перед собой, наращивая свою защиту и создавая перед собой новые довольно сложные чары.

    Нефал махнул рукой в моём направлении, и удерживающие меня цепи лопнули и растворились, а я обрёл свободу, сходу притянув в руки свой меч.

    «Спасибо! Не ожидал тебя тут увидеть».

    Послал я ему сообщение и получил быстрый ответ.

    «Потом поблагодаришь. Твоя смерть вызовет хаос и грызню, создав угрозу даже моему правлению. К тому же, я изменил решение по поводу вторжения Ада, вот мы и пришли».

    Пояснять его слова было не нужно, я уже понял, что он имел в виду. К полю боя приближались четыре десятка кораблей Бездны, а на уже почти победивших в битве Герцогов, сходу навалились три десятка прибывший на битву вассалов Нефала.

    — Вот теперь повоюем!

    Выкрикнул я, не сдержав эмоций.

    «Шенар Затворник мой, не вмешивайся! Я давно уже мечтал сойтись с ним в бою».

    «Как скажешь!»

    Нефал с Шенаром взлетели в воздух, обрушивая друг на друга десятки невероятно сложных и разрушительных чар. Со всех сторон летели энергетические сферы, буры и цепи. Раскрывались защитные поля с вспыхивающими рунами. Про меня проклятый Архигерцог уже забыл, и похоже теперь уже он сам сражался за свою жизнь. Зная Нефала, можно ставить хоть мою Длань, что поганцу пришёл конец. Но как бы мне ни хотелось, посмотреть на это представление времени не было. Хоть наш могучий союзник и явился на бой, но расслабляться было рано. Везде куда ни глянь шла страшная сеча. Даже вступление бой Баграса и Кун-Алуты не смогло сильно покачнуть чашу весов в нашу сторону. Васутанты и прибывшие Лорды смогли помочь Белгору, и вновь отбросить армию врага, но ситуация оставалась очень шаткой. И страшнее всего для нас сейчас будет гибель Королевы. Ведь ей приходилось очень тяжко, даже учитывая, что оба божества сильно ослабли и уже уменьшили свои первоосновы.

    Королева управляла трезубцем силой мысли, не могла поднять правую руку, и её тело было покрыто кровью. А вот Архигерцог выглядел куда лучше и всё время наступал, нанося удары копьём, раз за разом.

    Призвав в руку свой второй клинок, я ринулся к сражающимся лидерам. Нельзя было дать Аду убить нашего великого лидера! Если Королева Хаоса падёт, даже помощи Нефала может не хватить для победы.

    Часть 2.

    Стоит заметить, что никто на поле боя не желал влезать в битву предводителей. Хозяин Тайн сражался с Аззомосом, Владыкой Гнева, Королева Хаоса билась с Арзаатом Осквернителем, а наши Принцы вели тяжкий бой со своими Архигерцогами. Разве что Стрекочущий Князь вёл бой сразу против троих, на него помимо Бельриона напали и два каких-то чемпиона Ада, весьма быстрых и опытных бойцов. Но всё же видя, что там творится, я сразу понял, что Повелителю Второго Слоя наша помощь явно не требуется. Этот Принц Карокс меня откровенно пугал, и тем кто вставал на его пути было не позавидовать. Не удивлюсь, если он намерено отказывался от помощи, желая разобраться с троицей в одиночку. Ужасающе быстрый и опытный боец, к тому же ещё и защищённый мощной божественной защитой.

    Ну, а Хозяину Тайн вообще мало кто из Лордов мог бы помочь, слишком уж сильны были магические аномалии происходящие вокруг этих двоих. Там не то что истинные демоны, но даже Лорды и Герцоги оказавшиеся рядом с этими божествами, просто обращались в пыль. Земля гнила под их ногами, трескалась и расходилась в стороны, небеса были наполнены раскатами грома и бьющими хаотично во все стороны молниями. Ну, а самым ужасным были разрывы в пространстве, напоминающие радужные трещины, хаотично появляющиеся вокруг двух бойцов, и которые могли с лёгкостью убить случайно попавшего в них Лорда и даже Младшего бога. Без должной защиты прикосновение к разлому могло лишить пальца или руки, а появись он в районе груди или шеи, то это привело бы к смерти. Опасность таких разломов почти не уступала угрозе от моего великого клинка. Но двум могучим сущностям эти прорехи видимого вреда не причиняли. Тела их были прикрыты мощными полями защиты.

    А вот что касается Королевы и её противника, тут было не всё так однозначно. Оба уже сильно ослабли в бою, и даже уменьшили свои размеры, к тому же и их ауры уже не излучали такую разрушительную мощь, как в первые минуты битвы. Движения обоих тоже замедлились, а размеры хоть и оставались внушительными, но не превышали двадцати метров. Но всё же, любой смотрящий на битву со стороны, сказал бы, что Королева сейчас выглядела значительно слабее своего противника. Слишком много у неё было ран, полученных в предыдущей битве, когда она сражалась сразу с обоими лидерами. Такие раны даже у оберита заживали бы не одну неделю. Сейчас её тело было покрыто сотнями глубоких кровоточащих и гниющих ран, да и рука получила сильное повреждение. Если бы не её живое оружие, то она не смогла бы отбивать новые атаки и давно бы пала.

    Но даже с этим живым оружием ей приходилось очень сложно. Да, и трезубец начал замедляться, исчерпав запас энергии. При всей её мощи, Королева Хаоса уже не относилась к Старшим богам. Даже то, что она смогла сохранить остатки былого могущества, уже было чудом. Ведь Двуликий ещё в давние времена запретил в своих владениях её культы, тем самым постепенно, ослабляя свою «мать».

    Окажись тут на её месте сам Двуликий, и будь он столь же уязвим, я бы скорее всего не стал влезать в это сражение. Слишком уж он плохо зарекомендовал себя в плане отношения к Лордам, да и вообще в плане благодарности. Был мнительным, ревнивым, и вёл себя столь хаотично, что часто мог карать даже союзников, которые как казалось окружающим, ни в чём его гнев на себя не заслужили. К тому же любое доброе отношение к себе, воспринимал как должное. Наград от него было сложно добиться, и власть его основывалась на огромной силе и страхе перед этим непобедимым Великим божеством двадцать первого ранга. Которому служили из-за страха, а не какой-либо преданности. Откажись он от битвы с Адом, то возможно очень быстро лишился бы всех своих последователей. Вроде Каасоха, который просто хочет сокрушить Архигерцегов.

    В общем, такому хаотичному и жестокому существу, помогать не особо хотелось. Наоборот, мне от Двуликого хотелось держаться подальше, и с ним по возможности не пересекаться. Но вот Королева Хаоса совсем другое. Я не знаю, как она вела себя в прошлом, но её поведение и решения в последние дни меня впечатлили. Сильная, умная и храбрая до безумия. Эта тёмная богиня, которая действительно волнуется за Бездну и скорее умрёт, чем отдаст её захватчикам. Окажись она в ситуации Двуликого, то скорее всего всё равно явилась бы к нам на помощь, несмотря на раны и угрозу потерять свои владения…

    И вот как раз сейчас эта великая богиня получила много ран, и обливаясь кровью, отступала от наступающего на неё врага. Даже с одной рукой и третью оставшихся щупалец, сдерживала повелителя Четвёртого Слоя, не позволяя ему переключиться на другие цели. А ведь могла бы просто сбежать, и не рисковать своим бессмертием…

    В общем, колебался я недолго.

    Ускорился до предела, и окружив себя Щитом Эрбоса, сблизился с Краснокожим великаном, прошёл через окружающую его тело ауру Смерти и атаковал врага по ногам со спины. Карающая Длань не смогла пробить его защиту, но слегка её истощила. А Арзаат Осквернитель сразу обратил на меня внимание, разворачиваясь и нанося удар своим громадным клинком. Несмотря на размеры двигался он невероятно быстро, к тому же его живое оружие могло наносить удары даже будучи выпущенным из рук. Но всё же я смог увернуться, и сходу отбил два очень быстрых удара Дланью, с трудом удержав оружие в своих руках. Ну, а пылающий злобой Архигерцог вновь развернулся с Королеве, отражая её очередной удар трезубцем.

    Я же, не давая ему и мгновения передышки, оставался в ускоренном режиме, усиливал тело Энергией и заходя со спины атаковал раз за разом.

    Сунувшийся было в наш бой незнакомый Герцог, помочь своему господину ничем не смог. Если уж сам Средний бог для меня и представлял огромную проблему, то точно не какой-то рядовой правитель одного Источника. Герцог в классической первооснове четырёхрукого воителя не смог продержаться и десяти секунд против моего напора. Карающая Длань быстро истощила, а затем снесла его защиту, после чего я сходу отсёк глупцу голову. Ну, а затем вновь атаковал Арзаата. Напав как обычно со спины, вынуждая Архигерцога отвлекаться от своей основой битвы с Королевой. У которой моя внезапная поддержка словно прибавила Сил. Благодаря моему вмешательству она вновь яростно набросилась на врага. Атакуя зависшим у её плеча трезубцем, хлыстом и несколькими ещё целыми щупальцами.

    В нашу битву то и дело влезали другие Герцоги, но особо сильных среди них не было, все чемпионы Ада сейчас и так уже вели сложные поединки. Ну, а всякая мелочь была мне не опасна. К тому же губительная аура и бросаемые время от времени заклятия Архигерцога меня не пугали. Конечно, без повышенной магической защиты, и без оружия пятого уровня мне в такой битве ловить было нечего. Без Щита Эрбоса я бы просто не смог бы подойти к нему вплотную. Базовая защита Лордов продержится не больше пары секунд, после чего тело сходу превратится в пепел. Ну, а Карающая Длань хоть всё ещё и не могла пробить защитное поле божества, но постепенно истощала его, тем самым причиняя правителю Четвёртого Слоя беспокойство и отвлекая его. К тому же мой великий клинок был способен блокировать и отражать большинство направленных на меня чар. Да и от разломов в пространстве позволял защищаться.

    Что-то хитрое или особо убойное Архигерцог просто не успевал против меня использовать, и по большей части просто отражал атаки Королевы Хаоса. А когда гневно разворачивался и пытался использовать против меня что-то более разрушительное, то сразу подставлялся под атаку Королевы. Я же тут скорее играл роль надоедливого, приставучего, отважного и при этом ловкого «пёсика», который быстро кружился вокруг «кабана», отвлекая его и совершая быстрые нападения, при этом уворачиваясь от громадных клыков. Давая тем самым своему охотнику время хорошенько прицелиться, а затем подстрелить опасного зверя. Или ещё можно ассоциировать мои действия со шмелём, который разил врага раз за разом и не давал сосредоточиться на основой битве.

    * * *

    Битва Нефала с Шенаром оказалась действительно сложной для обоих. Архитектор Заклятий ещё не восстановил свою былую форму, к тому же Архигерцог был явно сильнее, и уже перешагнул грань обретения божественности. Верующих у него было больше, чем у нового Лорда Баграса, ещё не вернувшего свою божественность. Ко всему этому, за то время, что Нефал был замурован в табличке, магические науки не стояли на месте. Поэтому сейчас ему противостоял невероятно сильный и изобретательный враг. Который похоже не просто тихо изобретал новые заклятия и первоосновы для воинства Ада, но и в сражениях магов постоянно практиковался. Обладающий ещё и довольно сложными, неизвестными Нефалу заклятиями, отражать которые оказалось весьма непросто. Хоть и у Нефала хватало собственных хитрых разработок, ведь будучи заточен, он не просто спал, а продолжал самосовершенствоваться, пусть и в весьма ограниченных условиях.

    Оба противника наслаждались битвой. По молчаливой договоренности, они отказались от помощи союзников, и поднялись в стратосферу, значительно выше поля битвы и уже тут в битве один на один, смогли развернуться по полной. Желая выяснить, кто из них сильнейший.

    Иногда бойцы окружали себя сияющими защитами и сходились в ближнем бою, а затем разлетались в стороны и тогда в дело вступали энергетические буры, сферы, сети и призванное оружие. Но пока ни одна из сторон не могла взять над противником верх. Похоже Нефал был чуть опытнее в ближнем бою и активно пользовался могуществом повелителя Слоя, но Герцог в ответ компенсировал это большим запасом Сил и оперированием заклятий, доступным лишь Младшим богам, имеющим большую убойность. Их сражение продолжалось несмотря на происходящее внизу. Оба хотели испытать свои хитрые заготовки, и похоже были рады встретить на поле боя равного себе противника.

    * * *

    Хозяин Тайн хоть и уступал рангом и силой повелителю Восьмого Слоя, но всё же оказался достойным противником. Не известно как бы всё сложилось, если бы Владыка Гнева не потратил значительную часть энергии в битве с Королевой, но зато сейчас оба противника сражались почти на равных. Аззомос в облике громадного мускулистого великана, с телом покрытым сияющими татуировками, сражался в основном своим живым копьём, ну, а вблизи иногда применял удары руками либо рогами. Ко всему этому часто из его рук вырывался ревущий силой алый луч, пробивающий тьму, окружающую Хозяина Тайн и уходящий за его спину дальше, выкашивая на поле боя целые просеки среди сражающихся армий.

    Принц Третьего Слоя никакого живого оружия не использовал. Зато его тело, часто меняло размер и форму, принимая самые причудливые формы. В какое-то время он обращался в громадного чёрного человека с длинными руками и когтями, наносившего мощные удары, от которых даже Архигерцогу приходилось отступать. В другой момент он отращивал себе ещё одну пару рук, либо менял ноги на эфирный хвост, как у джинов, и с лёгкостью кружился вокруг своего врага, атакуя того со спины. Иногда вообще сливался с окружающий его тьмой, становясь её частью и в этот момент тьма обхватывала Архигерцога со всех сторон. Аззомос бессильно пробивал её Прожигателем Миров, колол копьём или жёг пламенем, вырывавшимся из его рта. Всё это помогало мало. Тьма стремилась окружить Архигерцога со всех сторон, после чего пыталась сдавить в невидимых тисках. И в эти мгновения Владыка Восьмого Круга призывал более сильную защиту, которая трещала и вспыхивала, отражая мощную невидимую атаку. Правитель Восьмого Круга пока не смог найти чар и способа нанести своему противнику сильный урон, слишком уж коварны оказались используемые против него чары. Проклятый Принц… или точнее сказать древний оберит, который похоже имел единение с Первозданной Тьмой. Невероятно сложный и опасный враг, с которым лучше всего бороться Светом. Как раз той стихией, которая была свойственна лишь иерархам Небесного Воинства… Ну или на худой конец Пламенем, которым Аззомос как раз и пытался сейчас оперировать. При всём этом хоть его враг и слабел, но успешно удерживал Архигерцога на себе. Конечно Хозяин Тайн продолжал получать раны от Прожигателя Миров, но против такого противника, куда лучше подошли бы другие чары.

    Архигерцогу ещё повезло, что его ранг значительно выше, а аура сильнее. Ведь любой другой, включая даже Арзаата Осквернителя, не смог бы долго сражаться с этим ужасным Древним, помимо Тьмы управляющим ещё и течением времени. Раз за разом Аззомос ощущал на своей защите это воздействие, способное обратить в беспомощную статую любого равного обериту по силам… Но всё же Архигерцог не унывал, поражение этого Древнего лишь вопрос времени. Рано или поздно разница в ранге скажется, и он рассеет эту Тьму, после чего разорвёт и поглотит душу проклятого оберита!

    * * *

    Прибытие армии Нефала и Хозяина Тайн оказало огромную поддержку силам Бездны. Отступающие было войска, сначала остановились, а потом даже начали теснить противника. Особенно перелом стал заметен, когда открылись новые врата, и на поле боя с гудением ворвался рой громадных пчёл. Сотни тысяч, может даже миллион гудящих существ с алыми брюшками. Насколько я знал, это была основная армия Стрекочущего Князя, которая наконец смогла добраться до поля боя. А может это было сделано и намеренно, это мне неизвестно, главное, что произошло это в весьма удачное время. Когда войска противника сильно ослабли, как и прикрывающие их щиты. Да и маги врага уже к этому моменту выдохлись, и если и били чем-то убойным, так лишь зачитывая чары со свитков.

    Армия тафри обрушилась на крылатых демонов и камбионов Ада, и удар этот был страшен. Мало кто из противников был способен выстоять перед этой атакой. Обычно демонические осы жалили в уязвимые участки тела, и враги падали на землю уже мертвыми. Даже те кто использовал щиты, не могли долго выдерживать натиск крылатых монстров.

    Конечно, противник пытался призывать огненные потоки и волны, с кораблей по тафри били оставшиеся Сферы Илрана и чары массового поражения. А защиты кораблей были способны удерживать врага на расстоянии. Но всё же крылатые войска Ада стали быстро отступать, а их суда теперь были облеплены осами со всех сторон. А потом жужжащее войско набросилось и на пешие ряды.

    Нельзя сказать, что тафри такие уж прям шикарные войска. Обычная демоническая оса могла быть убита даже простым смертным с оружием в руках. Но вот когда от этих ос темнеют небеса, и сколько бы ты их ни рубил, они продолжают атаковать со всех сторон, то уже не важно, как ты быстр или хорош в магии. Ведь щиты долго не выстоят. Конечно были умники и Герцоги, которые сохранив Силы выкашивали ос сотнями и даже тысячами, нанося массовые удары пламенем, от которых гибли и свои и чужие демоны, попавшие под раздачу. Но всё же преимущество было на стороне Бездны.

    Ещё больше оно усилилось, когда к месту боя подошло очередной подкрепление. Всего пять кораблей, но по земле под судами к пою боя бежали великаны. Армия ледяных великанов, численностью в пять сотен бойцов. Все вооружены доспехами и зачарованным оружием. В небесах помимо кораблей летели и два десятка драконов, в основном белых и синих.

    Камбионы расступались в стороны, отступая с дороги бегущих великанов, и уже скоро те достигли позиции сражающихся и вступили в бой. Сходу потеснив врага на широком участке фронта. Хоть великанов было немного, но простые смертные и рядовые демоны не могли их остановить, великаны просто раскидывали и давили всех, оказавшихся на их пути. Сопротивление им могли оказать только сильнейшие из демонов, но те уже завязли в битве с нашими демонами. Ко всему этому среди великанов было и несколько Лордов, которые сходу вступили в бой, помогай нашим, уже порядком истощенным долгой битвой.

    В общем, никто не ожидал, что великий Кощи всё же придёт на помощь Первому Слою, однако это случилось. Видимо он обсудил ситуацию со своими советниками, и они решили, что лучше отбить силы Ада сразу, пока они находятся на Первом Слое, чем сражаться за свой собственный Мир.

    В общем не удивительно, что после прибытия очередного подкрепления, армия Ада дрогнула и стала отступать. Пока они не бежали, но их отступление стало всё заметнее. Они даже стали открывать порталы, через которые к нам сюда никто не вторгался, а вот противник похоже готовился сбежать. Сейчас их генералы ждали лишь решения Архигерцегов, а те хоть и поняли, что запахло жареным, но продолжали упорствовать и сражаться. Наши стратеги допускали, что враг тоже ожидает подкрепления, просто посылать войска порталами в этой ситуации для них весьма опасно. Да и толкучка образовалась у порталов.

    * * *

    Я продолжал теснить Архигерцога Четвёртого Слоя, его щиты уже сильно просели, и удары Карающей Длани он далее игнорировать уже не мог.

    Ринувшись к нему в очередной раз, я отбил удар летящего ко мне клинка, и отшатнувшись в сторону, оставил новую зарубку ему на бедре, вынудив демона полыхнуть пламенем и взреветь от ярости. Он призвал Круговой Удар, и меня отбросило в сторону, а вслед за этим со всех сторон стали открываться мини порталы, из которых ко мне ринулись золотые цепи. Но я был к такому готов, да и цепей было не особо много, поэтому придав себе ускорения отшатнулся назад, разрубая мечами всё что приближалось. В этот момент по моему врагу прилетел удар сияющего хлыста, а за ним и удар трёх щупалец, от которых тот с трудом отбился. Но вот трезубец отбить не успел, очередная его защита распалась и трезубец вошел ему в плечо глубоко его вспарывая, и вынудив Архигерцога взреветь от боли и выронить оружие. Он даже отшатнулся, призывая пламя во все стороны.

    Арзаат конечно вновь призвал оружие и накрыл себя защитой, но выглядел откровенно растерянным. Божественной силы в нём осталось немного, как впрочем и у нас с Королевой…

    Но затем на поле боя раздался ужасающий по силе крик умирающей последней смертью действительно могучей души. Тысячи смертных и демонов выронили оружие, рухнув на колени и зажимая уши руками. У многих из глаз и ушей хлынула кровь.

    Даже Арзаат с Королевой замерли на мгновение, развернувшись к происходящему в нескольких сотнях метров севернее. А там как раз рухнуло на колени обезглавленное тело краснокожего великана. Голова Архигерцога Бельриона покатилась по земле, а рядом с ним стоял Стрекочущий Князь с израненными крыльями и множеством ран на теле. Двумя руками он быстро запихивал что-то себе в рот, утробно рыча при этом. Помимо тела правителя у его ног уже валялось не менее пяти разрубленных остатков тел, всевозможных чемпионов и Герцогов Ада. Сам Князь был покрыт кровью с ног до головы, и выглядел по-настоящему ужасающе…

    На поле боя повисла тишина. Закончив свою трапезу, Князь вдруг окинул всех взглядом, остановившись на мне. В этот момент мне понадобилась вся моя воля, чтобы выдержать взгляд этого ужасного существа, пожирающего души богов.

    А затем Принц перевёл взгляд чуть правее, затем издал стрекочущий звук, после чего расплылся в воздухе, пронёсся мимо нас с Королевой, и сходу атаковал стоящего в сотне метров севернее, правителя Восьмого Слоя Ада. Без всякого сомнения Князь выбрал для себя самого сильного бойца на этом поле боя.

    Владыка Гнева отшатнулся назад, отражая атаку нового врага копьём и направляя в Принца удар Прожигателя Миров, но тот ловко увернулся, и раз за разом оставлял на защите Архигерцога новые следы, быстро её истощая. С другой стороны на врага набросился и Хозяин Тайн. И вот теперь уже правителю Слоя стало совсем тяжко. Два ужасающе быстрых Принца насели с двух сторон, а Силы уже были на исходе. Да и попытки поймать Карокса во Временную Петлю к успеху не привели. Ему хоть и удалось поймал юркого противника в сферу, но Хозяин Тайн сходу развеял чары, освободив своего союзника. После чего они навалились на противника ещё основательнее.

    Ну, а мы с Королевой обменялись взглядами, после чего она нанесла удар трезубцем, а я ускорился и напал на Архигерцога, как обычно с другой стороны. И его огонь и оружие меня уже не сильно беспокоили. Противник даже призвать на помощь больше никого не мог, видимо Стрекочущий Князь уже перебил всех их чемпионов и теперь мне мало кто мог помешать.

    Войска врага дрогнули, и я увидел, как началось массовое отступление.

  

  
    Глава 12

    Подмога явившаяся из Ледяного Мира окончательно перевесила чашу весов в нашу сторону. Сам великий Кощи, к сожалению не явился, но и полутысячи его великанов с драконами и десятком Лордов оказалось вполне достаточно. Враг начал массовое отступление.

    Как бы грамотно Ад не планировал это нападение, но видимо даже они не смогли предугадать, что защищать Первый Слоя явится такое количество всевозможных правителей. Большинство из которых враждует между собой. Ещё и появление Лордов из весьма отдаленных Слоёв. Ну и конечно они не ожидали, что на поле боя появится Королева Хаоса, которая сможет выдержать первый, самый страшный натиск правителей Ада. Таким образом, даже в отсутствие Двуликого, объединённое войско смогло дать отпор врагу.

    Этот успех во многом заслуга самого Нахаба, который приложил массу сил, чтобы уговорить своих соседей и великого Нефала оказать помощь.

    Несмотря на отступление врага, битва ещё была далека от завершения. Правители Ада продолжали яростно сражаться, и никто из них к порталам пока не кинулся. Наоборот, на Первый Слой вдруг ворвалось два десятка новых Герцогов, которые пройдя через портал, сходу вступили в битву, пытаясь оттеснить наших лидеров подальше от своих войск, бегущих к порталам. Половина этих Герцогов относилась к магам, и они обрушили на наше войско серию божественных заклятий массового поражения, призывая метеориты и огненный дождь, а за этим в ход пошли Ядовитая Буря и Дрожь Земли.

    Очень быстро наше теснившее врагов войско, оказалось в опасности. Поэтому нашим Генералом пришлось отдать Лордам команду, защищать войска, а не добивать отступающих демонов и Герцогов. Спустя десятки секунд, большая часть личных поединков стихла, а две стороны начали магическое противостояние. Только вот Герцоги продолжали просто нести массовые разрушения, а наши пытались не дать врагу сбежать, и при этом прикрывать защитой войска. Учитывая, что все тут были уже сильно обессилены, сделать это оказалось непросто.

    Порталов открывалось всё больше, и несмотря на наши старания, правители Ада успешно уводили армию через порталы. Помешать им наши Лорды не могли, так как сами в этот момент с трудом удерживали ткань миров, отражая ужасающе разрушительные заклятия, которые враг обрушил на всё поле боя. К счастью, призвать что-либо по-настоящему апокалиптическое Герцоги Ада не могли, всё же Защита Первого Слоя, была весьма сильна, а возможности атакующих тут сильно ограничены. Что впрочем относилось и к их собственным Слоям Ада. Где мы мало что могли бы поделать, кроме банальных эпических чар.

    Лично мне, сейчас было не до истребления Герцогов и простых бойцов противника. Вместе с Королевой я продолжал вести битву против могучего краснокожего великана, относящегося к Средним божествам. Он всё ещё оставался в два раза больше меня, и скоростью почти мне не уступал. Арзаата приводило в ярость то, что ему приходится отвлекаться на столь юркого и опасного бойца. Божественных сил у него осталось уже мало, поэтому он всё реже и реже пытался воздействовать на меня колдовством. К счастью Королева раз за разом выручала меня, когда у него это всё же удавалось.

    Проблема простых Лордов в том, что нам обычно недоступны достаточно мощные чары, способные отразить колдовство даже Среднего божества. Даже мне, правителю Слоя, что и так уже давало многие бонусы. Поэтому, если с Младшими богами я ещё мог вести битву, и мои Щит Орланды и Эрбоса, были способны отражать их колдовство, то вот от магического удара Среднего или Старшего бога, данные щиты практически не защищали. А Арзаат, взбешённый моей атакой, поначалу пытался использовать свои более широкие возможности. То набрасывал на меня Пелену Пламени, либо раскрывал Губительную Ауру, а раз даже попытался поймать в Ловушку Времени. К счастью Королева была рядом, и каждый раз отменяла атакующее меня колдовство. Вынуждая врага пользоваться лишь скоростью и своим ужасающим оружием.

    Однако во время битвы я в полной мере осознал, что в одиночку связываться со Средними богами мне пока рано. Мои защитные поля против них слишком слабы. Только когда сам стану Принцем, смогу использовать более мощные защитные чары.

    Совместными усилиями нам с Королевой удалось вынудить Арзаата отступать. Уверен, будь союзница не столь сильно ранена, то битва бы уже давно закончилась, но она и так сейчас вела её с трудом. Поэтому большая часть отвлекающих атак пришлось на меня. Но я мог собой гордиться, Карающая Длань уже больше десяти раз коснулась тела Правителя Четвёртого Круга. Но к сожалению сильного урона я этим не причинил. Если не считать, пяток Герцогов, что сунулись в эту битву и нашли свою смерть от моего клинка. Запугать их я всё же смог, и к нам больше не лезли, а может это сам Архигерцог дал приказ, не желая терять своих бойцов. Да и помимо этой битвы, дела у Ада сейчас шли не очень.

    Великий Белгор нанёс огромный урон армии врага. Сам дракон был ранен, но продолжал раз за разом призывать свою защиту, и казалось его запасы неисчерпаемы. Пока наши Лорды, с трудом защищали войска, Убийца Королей продолжал кружиться над полем боя, уворачиваясь от падающих с небес метеоров. На молни и эпические шары он внимания не обращал, и раз за разом обрушивал своё дыхание на бегущих к порталам демонов врага. Продолжая истреблять войска тысячами. Защитные поля его пламя почти не блокировали, да и Герцоги не пытались более вступить с ним в рукопашную схватку. Если бы не целая туча Сетей Арбаха, падающих на него со всех сторон, и вынуждающая носиться по небу и уворачиваться, он бы запросто истребил треть отступающей армии. Но даже когда на нём сосредоточились значительные силы Герцогов-магов, он просто ринулся в небеса и напал на уходящий порталами флот. Не позволяя кораблям Ада подступать к одному из выбранных им небесных порталов. Врагу понадобилось несколько минут, а также выдержать гибель трёх судов, чтобы понять, что к дракону лучше не приближаться и стоит воспользоваться другими вратами, благо их в небесах было открыто немало.

    * * *

    Нефал был впечатлён, насколько силён и опытен оказался его противник. Оба правителя уже прекратили использование мощных чар, и теперь вели сражение очень осторожно. Правитель Кун-Алуты не стал использовать всё, что умел, всё же для него это не столь важный бой, чтобы показывать врагу и «союзникам» все свои умения. Но даже то, что он уже применил и противник при этом успешно блокировал, уже даже это… впечатляло. Да и ему самому понадобилось немало потрудиться, чтобы отбить ответные удары этого талантливого Архигерцога. Которому стоит самому занять место одного из правителей Кригов Ада.

    Многие чары были невероятно запутанными и сложными, к тому же Шенар пользовался своим божественным статусом и куда большими запасами энергии. Но всё же даже так, это впечатляло.

    В какой-то момент сражающиеся зависли друг напротив друга, не предпринимая никаких действий. Их обоих привлекла гибель души одного из Младших божеств, погибших на поле боя и прибытие подкрепления из Ледяного Мира. Когда армия Ада стала массово отступать. Оба сразу осознали, что всё кончено.

    Архигерцог слегка поднял свою полупрозрачную руку.

    — Вы удивили меня Принц Нефал. Не думал, что кто-либо столь быстро сумеет восстановить силы, после тысячелетий заключения. Теперь вижу, что вас по праву называют Создатель Заклятий.

    Нефал кивнул.

    — Могу ответить тем же, Архигерцог Шенар. Явившись на это поле боя, я не ожидал встретить столь опытного мага. Ваша Спираль Тёмной Энергии выше всяких похвал. Никогда не встречал подобной конструкции.

    Тот кивнул.

    — Благодарю за похвалу, я действительно потратил более сотни лет на разработку этих чар, и пока никто ещё не сумел их блокировать… Кроме вас. Хм, к сожалению вынужден закончить наш диалог. Мне поступил приказ покинуть этот Слой. Поэтому предлагаю нам с вами перенести этот затянувшийся поединок на другое время… может через сотню лет?

    Нефал задумчиво кивнул.

    — Согласен, но Нахаба вы больше трогать не станете. Этот юный Правитель под моей защитой.

    — Не стану отрицать, у меня был приказ его уничтожить. Но я согласен с вашим предложением и как можно скорее покину Первый Слой.

    После этих слов, Архигерцог обратился в алый туман и ринулся к земле, направляясь к порталам и развернувшемуся там сражению.

    Решение отпустить этого опасного колдуна могло быть ошибочным. Но всё же Нефал явился сюда не чтобы биться насмерть. Конечно у него осталось парочка очень опасных разработок, но и враг опытен и силён, к тому же явно не использовал всё, чем владел. А энергии у обоих осталось довольно мало. Дальнейшая битва стала бы слишком непредсказуемой. К тому же Нефал ощущал уважение к этому Архигерцогу, сумевшему дать ему столь сильный отпор в одиночку. Возможно когда-нибудь они сойдутся в бою снова, но это случится не сегодня.

    Нефал окинул взглядом поле битвы, и ринулся вниз, набирая скорость. Стоило воспользоваться победой сил Бездны, трофеев на поле боя сейчас валялось немало.

    * * *

    Несмотря на всеобщее отступление, на поле боя оставался участок, куда боялись соваться Лорды и Герцоги. Владыка Гнева просто пылал от ярости, стоял словно скала, и даже пытался перейти в наступление на двух юрких и весьма опасных Принцев. Хоть у Аззомоса и оставалось мало энергии, но он весьма успешно использовал свой резерв. Ему даже удалось нанести урон Стрекочущему Князю.

    Это случилось, когда Архигерцог сумел поймать Принца одной из сетей Арбаха, и в то же мгновение обрушил на него Прожигатель Миров. Могучий воин сумел разорвать путы, и даже попытался отразить страшный удар своим клинком, но всё же получил ранение от одного из своих мечей, а сам божественный луч, пробив защиту прошил тело Принца насквозь. Рана была в районе плеча, и Карокс лишь издал рёв ярости, сразу продолжил атаку, но любому со стороны было видно, что он получил сильную рану, и теперь уже не может сражаться в полную силу.

    Но даже это точное попадание не смогло изменить обстановку на поле боя. Хозяин Тайн ещё больше усилил натиск и правитель Ада стал отступать. Понимая, что всё кончено, внезапно он ударил древком копья о землю, активируя мощную энергетическую волну, отбросившую его противников. А затем вспыхнул и исчез. Заклятия мешающие телепортации остановить его не смогли.

    Оба Принца переглянулись, а затем ринулись к открытым порталам, сходу атаковав отступающую армию.

    Хозяин Тайн даже смог пробиться к одному, а затем и второму порталу, и своими когтями их попросту уничтожил. Взрыв получился впечатляющий, тысячи стоящих рядом демонов и несколько Герцогов просто перестали существовать. Сам же Принц урона не получил, восстановил защиту и сходу понёсся к очередному порталу, стремясь уничтожить их как можно больше.

    Вступление в бой этих двоих, вынудило Ад ускорить отступление. Теперь их Герцоги-Маги не могли продолжать заливать местность огнём и забрасывать метеорами, все усилия они бросили против двух могучих Принцев, вырезающих их армию словно скот.

    * * *

    То, что враг начал всеобщее отступление, поначалу никак не повлияло на Арзаата Осквернителя. Но вот когда с поля боя ушёл правитель Восьмого Слоя, Арзаат тоже решил, что с него хватит.

    Раскрутив над головой свой клинок, он вдруг залил всё вокруг пламенем, через которое ничего не было видно, а мои защиты быстро истощались. Королева пыталась бить в пламя своим трезубцем, но видимого эффекта не добилась. Когда пламя резко пропало, мы увидели обожжёный круг земли, на котором больше никого не было. Великий Герцог покинул первый Слой, и мы не смогли его остановить.

    Сделав непонятный жест, Королева Хаоса взлетела в воздух, и махнув рукой, отправила своё оружие в полёт. Трезубец пронёсся быстрее пули и попал в один из порталов, разнеся его на куски и вызвав мощный взрыв.

    На меня Королева больше не смотрела. Похоже предоставив мне заниматься своими делами. И вот теперь предстояло решить, что делать дальше.

    Я окинул поле боя взглядом, смотря за отступлением врага.

    На пылающем поле боя царила полная неразбериха. Часть армии и полсотни наших Лордов пытались не дать врагу покинуть Первый Слой. Отступающие порталами войска и сами точки перехода были подвергнуты сильной атаке. Очаги сопротивления ещё тлели, но всё же уже совсем скоро битва будет окончена.

    Другая часть армии и многие Лорды уже просто в открытую занимались мародерством. Потроша и обыскивая тела убитых Герцогов, Лордов и демонов обеих армий. Каждый был за себя, и начались даже небольшие стычки за трофеи. Смотреть на это было не особо приятно. Я сразу приметил и нашего Эрдана, который раскидал двух незнакомых Лордов, стоящих у тела какого-то Герцога, и просто забрал трофеи. Лорды пытались огрызаться, но видимо знали чей это вассал, поэтому нападать не спешили.

    Через ментальную связь я узнал, что Мертуш находится на одном из судов Ада и сейчас отводил корабль в сторону, попутно пытаясь взять его под контроль. Это был корабль первого ранга, как раз такой, какой я желал получить в награду за свою помощь. Несмотря на отличные новости, я решил ещё больше улучшить свою ситуацию с флотом. Сейчас часть кораблей Ада не успела перейти через порталы, и была отличная возможность ими заняться.

    Я увидел, что четыре десятка судов уходили в сторону стратосферы, где уже были открыты великие врата. Среди них было судно о котором я мог лишь мечтать. И как удачно, что сейчас Разрушитель Миров почти не охраняли. Такой корабль даже если мне и не удастся сохранить, то можно будет обменять на десяток кораблей поменьше. Тем самым я смогу здорово поправить свои финансы…

    Решение было мгновенным, и я ринулся в погоню, придав себе ускорение.

    Обходя по кругу десяток кораблей первого и второго ранга, нагнал набирающий скорость корабль, и выставив перед собой Карающую Длань, обрушился на защитное поле корабля.

    Всё вокруг вспыхнуло, и мой клинок чуть не вырвало из рук, а меня самого отбросило в сторону, словно я получил пинок от огромного великана. Магическая защита проклятого корабля оказалась выше всяких похвал. Несмотря на свои защиты, я получил сильный урон и чуть было не погиб от собственного оружия. Кроме того, как только меня отбросило в сторону, по мне сходу ударили два орудия, одно из которых попало по телу и обожгло мне шею и часть плеча. Боль была адской.

    Пришлось сразу уходить с линии атаки. К тому же по мне ударили и с других кораблей. В общем, похоже сунувшись сюда в одиночку, я совершил ошибку… Ну, а проклятый корабль продолжал ускоряться и был близок к раскрытым сияющим вратам.

    Не желая терять добычу я ускорился и пронёсся вдоль громадного судна, раз за разом атакуя его поле своим оружием. Но к сожалению, я не заметил никакого ослабление защиты. Даже Длань не могла повредить столь мощный щит!

    — Проклятье!

    Выкрикнул я, понимая, что просто бессилен, и это добыча не моего уровня. Да и подобный портал мне не уничтожить, я не Среднее Божество чтобы выжить после подобного взрыва, который обязательно произойдёт после уничтожения таких врат.

    Увернувшись от очередных ударов божественных лучей летящих со всех сторон, я всё же выбрал для себя цель поменьше. Решив оставить материнский корабль в покое. Он к счастью не стал задерживаться и понёсся дальше. Ну, а я атаковал самый последний из кораблей первого ранга. Который чуть отставал от несущейся к порталу армады.

    Призывая к себе всех свободных вассалов, я приступил к планомерному уничтожению защитного поля судна. Даже в кораблях первого ранга оно внушало уважение. Без оружия пятого уровня, пробить такую защиту стало бы невероятно сложно. Но всё же с Дланью я справился. Помогло, что другие суда стремились убраться, а не защищать одного из своих.

    Наконец пробив щит, я проник на судно и пронёсся по нему вихрем, вырезая всех попавших на пути демонов. Пробился к центру судна, и окружив себя защитой, обрушил всю свою псионическую мощь на подавление разума адского корабля. Дальше время для меня сильно замедлилось, а корабль оказал сильное сопротивление. На мгновение мне даже стало страшно, что я не успею, а судно пройдёт портал, и вот тогда я окажусь где-нибудь в планах конфликта, один против армии врага.

    Но мне повезло, корабль замедлил ход и хоть не подчинился полностью, но стал выполнять мои указания. Не долетев две сотни метров до портала, он развернулся и направился назад. А уже вскоре ко мне присоединился и Мертуш, который наконец добрался до меня и помог взять судно под контроль. Поэтому я наконец смог перекинуть управление на него. А сам устало поднялся на палубу. Наслаждаясь тишиной.

    Портал в план конфликта был закрыт. Остатки армии врага ещё кружились поблизости, но их вылавливали и истребляли. Битва была закончена.

    Часть 2.

    Ценой огромных усилий и многих жертв Первому Слою удалось отбить нападение врага. Ад сегодня получил сильный удар, который теперь несомненно отразится на Войне, идущей на всех Слоях. Эта победа стала для нас возможной лишь благодаря тому, что Бездна выступила единым кулаком, чего противник от нас явно не ожидал. Думаю, не только Архигерцоги были удивлены, наши Лорды и Принцы тоже. Никто не рассчитывал, что войска стянутся со всех ближайших Слоёв. Даже затворник Кощи и тот послал на помощь небольшую часть своей армии.

    Ну и конечно нам всем стоило благодарить Королеву Хаоса, которая стала тем столпом, вокруг которого собрались другие Великие правители. Могучий Хозяин Тайн и Принц Карокс тоже проявили в этом бою великую силу. Ну и конечно многие другие Принцы и Лорды. Включая и Нефала, который сам хоть и не сражался с вождями армии Ада, но смог дать отпор их могучему волшебнику. В то время как его армия, оказывала сильную помощь армии Бездны. Ко всему этому не стоит забывать и помощь Убийцы Королей. Если кто-то до битвы и считал древнего дракона выскочкой, то теперь вряд ли найдётся Лорд, кто осмелится сказать против Белгора что-то неприятное. Он показал себя ужасающе сильным бойцом, имеющим связь с практически безграничной божественной силой. Словно Старшее Божество дало ему доступ к своей мощи, благодаря чему дракон мог наполнять себя невероятной силой, а дыхание сжигало даже вставших на пути Герцогов.

    Битва далась на непросто. Хоть мы и одолели врага, но наши потери были огромны. Сотни тысяч демонов и смертных лежали сплошным ковром по всей долине Элгаро. Кровь пропитала землю. Кроме того теперь весь этот участок Слоя стал очень опасен. В нём начал набирать силу катаклизм. Всё чаще били молнии, раскрывались разломы в пространстве, земля содрогалась и трескалась. В общем, понадобится не один месяц, а то и год, чтобы Лорды смогли исправить эти повреждения. Которые продолжали бушевать и даже усиливаться после окончания битвы.

    Силы Бездны смогли сохранить половину армии, но большая часть войск была ранена и не способна выступать в новый поход. Насколько я знал, ещё до битвы у нашего командования среди разных планов, был и вариант, что в случае победы мы вступим на соседний Слой и нанесём удар по отступающей вражеской армии, нанеся Аду ещё больший урон. Но победа хоть и осталась за нами, но не была такой уж однозначной. Слишком большие потери мы понесли, а Лорды и Принцы оказались обессилены. Бежать за врагом стало бы стратегической ошибкой. Мы все знали, как тщательно Архигерцоги планируют свои операции. Без всякого сомнения они предусмотрели и вариант со своим отступлением. И на месте врат, явно находится большой отряд поддержки, и группа Герцогов Магов, готовых нас встретить. Это мы тут в Бездне, обычно бросаем все силы в бой, Ад же в отличие от нас, всегда действует более хладнокровно. Вполне возможно сегодня это сыграло нам на руку. Получи они ещё одно подкрепление, возможно нам бы и не хватило сил с ними справиться.

    В общем, после разгрома врага, когда остатки их армии наконец покинули Пазунию, никто из Принцев не стал собирать войска в кулак и двигаться следом. Наше войско было потрёпано и истощено. Но это не помешало демонам и смертным приступить к мародерству. Они уже не слушали командиров, а разбежались по всему полю боя, грабя всё, что попадётся на глаза. Остановить это было некому, Лорды и сами приступили к дележу трофеев.

    Более того, на ещё не остывшем поле боя начались сражения за самое ценное, что можно взять с трупов врагов и бывших товарищей. Иногда это переходило в кровавые сражения. Особенно среди Лордов, желающих получить артефакты с тел противников или сбитые на землю корабли. Да даже те суда, что удалось добыть в бою, даже они иногда подвергались нападениям с требованием передать новому владельцу. Ситуацию усугубляло и то, что тут на поле боя собрались войска с полусотни разных Слоёв, по большей части между собой воюющих.

    Белгор тоже не остался в стороне от дележки добычи. Взревев, он лапой схватил одного из Лордов в облике мохнатого громилы и просто швырнул того в ближайшую воронку в земле. После чего обдал местность, где до этого сражался, кругом жгучего пламени.

    — Не смейте брать то, что принадлежит мне! Сожгу любого!

    Послал он мысленный приказ вокруг себя, и многие Лорды сунувшиеся к его полянке, с злобными лицами разлетались проч. Все понимали, что Убийца Королей в своём праве, он бился в центре и лично убил наверно с десяток Герцогов врага. Теперь же он собирался забрать их артефакты. Учитывая, что творил этот древний на поле боя, мало кто из Лордов смел помыслить, что у него против такого бойца есть какие-то шансы.

    Лорды Диоса и наши уцелевшие войска стали стекаться на один участок поля боя. Лорды сбивались в кучу, охраняя наших бойцов, которые бродили по полю боя, собирая зачарованное оружие и амулеты. Тела убитых Герцогов и Лордов наши тоже обирали. С нашими войсками мало кто хотел связываться, обычно хватало лишь упоминания имени Лорда Нахаба, и другие Лорды сразу убирались прочь. Даже приближённые Великого Принца Дракона, да и сам Белгор не стали претендовать на нашу добычу. Поэтому Мертуш с Эрданом уверенно удерживали периметр. Куда вскоре подошло и два наших новых судна, захваченных в боях. Конечно в этой суматохе их тоже пытались забрать, но сразу передумали, когда поняли кому они теперь принадлежат. Ну, а я сам, сразу же после того как захватил корабль, сразу ринулся к телу убитого Хашифару. До этого к нему был направлен Сагмар, с приказом не дать никому коснуться ценных артефактов.

    Я совсем не удивился, когда застукал у тела Герцога трёх смутно знакомых Лордов, один из которых держал в руке саблю, сияющую белым светом. Явно принадлежавшую ранее, проклятому Хашифару. Это страшное оружие сейчас удерживали у тела моего вассала, который был в своей первооснове громадной сколопендры. Кто знает, что стало бы с ним, явись я сюда чуть позже. За такое сокровище могла начаться и война между Слоями. Ну и конечно я сам отступать не собирался, мой трофей и больше ничей!

    Ускорившись, я сблизился с наглым глупцом, и врезался ему в спину всем телом, отшвыривая Лорда далеко назад. А затем разметал его товарищей, и сблизившись с упавшим глупцом, призвал из подпространства Карающую Длань, после чего прижал её к горлу проклятого грабителя.

    — Хашифару убил я, и только я буду владеть всем, что ему принадлежало!

    — Мы служим Лорду…

    — Мне плевать кому вы служите! Оставь всё, что украл, или я убью тебя, а потом и твоих товарищей. Дважды повторять не стану.

    Я был окружён Щитом Эрбоса и готов к бою. И плевать мне было, что к двойке союзников вора пришла подмога из ещё трёх незнакомых правителей. Неизвестно, чем бы всё закончилось, но во всполохах тьмы пронеслась размытая фигура, и встала рядом со мной.

    Я никогда не признаюсь, но в этот момент я чуть не вздрогнул от накатившего страха. Ведь это был сам Стрекочущий Князь. Ужасающе опасное существо, с которым я точно не хотел бы сейчас сражаться. Даже за оружие пятого уровня. К счастью, он не пришёл чтобы грабить и сражаться за трофеи. Смотрел лишь на приближающихся Лордов, которые тоже застыли как вкопанные, с ужасом смотря на это чудовище.

    — Предметы Хашифару принадлежат тому, кто его убил. Оставьте всё, что взяли, и убирайтесь.

    После этого, глупцы сразу отступили, с поклоном отдали мне два кольца, и пять артефактов, включая страшную шляпу Носящего Лица. Ну и конечно они не тронули тело, на котором всё ещё оставалось чем поживиться. Да и голову никто не осмелился тронуть. Её я тоже сразу забрал, наложив чары нетления. Эта голова станет моим самым ценным трофеем.

    — Благодарю за помощь, Принц Карокс.

    Он кивнул и перевёл взгляд на обезглавленный труп Герцога.

    — Я и сам очень давно хотел снести голову этому выскочке, но на этом поле боя мне поручили других. Поздравляю с победой, она заслуженная.

    После этих слов жуткий Принц просто размылся в воздухе, переместившись на другую часть поля битвы. Ну, а я расслабился, с восторгом смотря на доставшиеся мне трофеи.

    Два клинка пятого уровня. Я же теперь смогу выковать себе второй клинок по руке. Да ещё и соломенная шляпа… древняя как сама Бездна. Стоит узнать о ней побольше и возможно я стану теперь её носить, либо обменяю на что-то столь же ценное. Даже по примерным прикидкам, в этом артефакте божественности не сильно меньше, чем в моём оружии. Другие артефакты до этого встроенные в тело, тоже пылают силой и мощью. Как и элементы доспеха. В общем, участие в этой битве здорово улучшило моё финансовое состояние. Хоть конечно не всё так просто, и эти предметы стоит отнести к опытному артефактору, чтобы тот поискал скрытые маячки и возможные ловушки. Мне вот совсем не хочется, чтобы какой-нибудь Архигерцог всегда знал моё местоположение, а ещё и не дай Двуликий мог воздействовать на меня посредством этих вещей.

    Помимо трофеев полученных от Хашифару, мы добыли и множество других ценностей. В первую очередь это два судна первого ранга. Весьма крупные боевые корабли, способные дать бой небольшой армии. Эти суда после ремонта и настройки окажут огромную помощь моему Слою. А ведь кроме них мне был обещан и ещё один подобный корабль. Так что с этого дня Диос станет обладать довольно серьёзным флотом. Ложкой дегтя в бочке меда стало то, что хоть я и приобрёл новые суда, но те корабли, что я сюда привёл, знатно потрепало. Один корабль третьего ранга вообще был врагом уничтожен. Что касается Глаз Нахаба, то эти маленькие суда не пострадали, хоть их накопители и были полностью истощены. Всё же железные мини кораблики всегда находились под защитным полем нашего материнского корабля, поэтому и не пострадали.

    Мои вассалы добыли немало трофеев. Эрдан так вообще в этом бою смог убить троих Герцогов и получил целых пять артефактов. Мертуш смог добыть три, Сагмар два. Ну и я помимо Хашифару смог убить множество сильных врагов, но проклятые мародеры меня опередили, и искать украденное было поздно. Так что мне досталось ещё шесть артефактов уже и на том спасибо.

    Всё добытое, включая голову и две руки Хашифару, я сразу спрятал в подпространственный карман. Не забыл убрать туда и страшный пояс Герцога, на котором находились сотни лиц его прежних врагов. Мне от этого трофея было не по себе. Аура боли и ярости источалась этими предметами, была мне отвратительной. Брось я этот предмет в реку или озеро, то смог бы их отравить, превратив всю воду в яд, к этому ещё бы и погубил десятки километров почвы вокруг. Но я допускаю, что тёмным богам таким как Богиня Боли, это предмет представляет огромную ценность. Допускаю, что он даже способен усиливать их до следующего божественного ранга. Слишком уж много энергии боли он излучал. Да и мне, если стану богом, возможно тоже пригодится. Но конечно не сейчас.

    Добыли мы и множество зачарованного оружия, амулетов и брони. Сейчас мои войска зачищали местность, собирая всё ценное на нашем участке фронта. Это потом можно будет продать, либо вооружить несколько тысяч новых бойцов.

    Конечно не всё было столь гладко, и армия которую я сюда привёл, тоже понесла огромный урон. Из трёх тысяч бойцов, что явились на Пазунию, уцелело чуть больше половины. Да и то, лишь пять сотен стояло на ногах, другие получили сильные увечья, и понадобится много сил и времени, чтобы это исправить. В основном это касается наземных и воздушных бойцов. А вот те кто оставались на судах, понесли куда меньшие потери.

    Я и сам получил много ран, от клинков Хашифару и предводителя Ада. Раны сильно болели, гноились и не спешили затягиваться. Несмотря на мои умения в лечебной магии. Хотя стоит отметить, сейчас я был сильно измотан и почти не мог пользоваться силами Источников. Они и так отдали всё, что могли, и теперь наоборот тянули крохи энергии с меня самого. И вот это было совсем неприятным, и немного путало мои планы… Ведь я собирался, после битвы сразу отправиться убивать прятавшегося в Аду врага. Но вот в таком состоянии соваться в Ад стало бы большой ошибкой.

    Видел я тут мельком и Судию. Правитель Пазунии пытался взять контроль над бойцами и остановить мародерство и потасовки, но выходило у него это из рук вон плохо. Слишком плохо он сейчас выглядел, и помимо истощённой ауры его тело покрывало и множество новых ран. Даже свой протез он в этом бою потерял, и теперь повсюду ходил с обрубком. А учитывая, что тут на поле боя присутствовали войска с полусотни разных Слоёв, то контроль над ними установить было непросто. Точнее сказать невозможно.

    Даже наоборот, тут уже не контроль, а просто не дать демонам самим себя поубивать и то, станет чудом. Скажем армия Теленара, сразу после боя чуть не схлестнулась со своими врагами некромантами. Драконы стали обмениваться ударами с костяными драконами, а Лорды обеих союзных армий чуть не начали новый бой. Всё благодаря их давней вражде и взаимной ненависти. А ведь тут на поле боя любой спорный трофей мог вызвать резню целых армий. Каасох тут поделать ничего не мог, и лишь вмешательство Королевы остановило начавшуюся резню. Как раз с ней сражаться никто не желал, и лично я думаю, что если бы наши предводители однажды сошлись в битве друг с другом, то выжила бы она или Хозяин Тайн. В общем с помощью угроз и проявления Силы открытых конфликтов удалось избежать.

    Весь остаток дня я находился рядом со своими бойцами. Мы разбили лагерь недалеко от позиции Каасоха, установили магическое заграждение. Занимались ремонтом судов, лечением раненых и были готовы к любой ситуации. Учитывая богатства, что я добыл, на нас вполне могли напасть. К сожалению все уже знали о моих трофеях. Хотя конечно связываться со мной тоже мало кто желал. Скорее всего по своей силе я входил в десятку сильнейших правителей на этом поле боя. А может, кто знает… даже в пятёрку. Если так посудить, мне сейчас помимо Стрекочущего Князя представляли угрозу лишь Средние боги, которые могли своими заклятиями взламывать щиты тех, кто значительно слабее. Даже Великого Дракона я не особо и опасался.

    С Королевой пообщаться так и не удалось, ни в первый день, ни во второй. Про меня словно забыли. Даже обещанного корабля мне пока никто не подвел. Но я Каасоха этим не дёргал, знал, что у командования хватает собственных проблем. Сейчас они в спешке анализируют ситуацию и продумывают дальнейшие действия. Ну и конечно, что самое главное, Каасох и лидеры пытаются удержать Лордов, кто решил, что с них хватит, и забрав добычу желают убраться с первого Слоя подальше. Что греха таить, даже я об этом подумывал. Слишком большой куш я получил, и стоило его хорошенько спрятать, да глаза другим не мозолить.

    С Нефалом я столкнулся лишь на второй день. Его Лорды и бойцы успешно добывали артефакты, и как и со мной, с ними тоже предпочитали не связываться. Слишком уж много их сюда явилось. Правитель Кун-Алуты сам явился ко мне в облюбованную мною каюту на новом корабле первого ранга. Которую я избрал для своей временной базы и места проживания. Эта каюта явно принадлежала какому-то Герцегу и была обставлена весьма шикарно.

    Какое-то время мы с моим гостем просто сидели у магического камина, распивая дорогой вискарь. Я видел, что он измотан, хоть его ауру прочесть было нельзя. Моё состояние он тоже оценил, к тому же видел какую боль я испытываю. В итоге я сам прервал молчание.

    — Спасибо за помощь. Ты явился очень вовремя.

    Он с улыбкой кивнул.

    — Ты убил того Архигерцога-мага?

    — Хм… нет, не вышло. У нас вроде как получилась ничья.

    Удивил меня ответом мой давний знакомый, удивил. До этого я считал, что он гений в магии и любого колдуна легко заткнёт за пояс.

    — Кто это вообще такой, с чего он ко мне привязался? Дружок Хашифару?

    — Не сказал бы, что друг. Ему просто приказали тебя убить. Ты слишком сильно разозлил правителей Ада. Хашифару стал последней каплей. Тот маг был отозван с Материнского корабля, чтобы разобраться с тобой. По большей части этим объясняются ваши успехи в небе. Останься Шенар на Истребителе Миров, потери у ваших судов были бы куда выше.

    — Ничего себе, он смог дать тебе отпор. Неужели он оказался столь силён? Думал, в магии тебе нет равных.

    Он улыбнулся.

    — Я никогда так не утверждал. Шенар действительно опытен в магии и боевых навыках. Прекрасно владеет и оружием пятого уровня. Ну, а я… пока не тот, кем был две тысячи лет назад. Часть моих самых разрушительных заклятий всё ещё мне недоступна.

    — В любом случае, похоже я вновь тебе обязан.

    После этих слов, призвал из подпространства заранее подготовленный короб. Положив его перед Нефалом.

    — Тут десять артефактов от четырех до семи единиц божественности. Или можешь забрать один из моих новых кораблей первого ранга. Или сам озвучь своё желание, я попробую его исполнить.

    Сказал, я молясь про себя, чтобы он взял артефактами, а не потребовал саблю или даже обе сабли Хашифару. Лучше я соберу ему два десятка артефактов… Да и флота было жалко. Хоть я понимал, что без него лишился бы жизни.

    Он улыбнулся, задумался. Потом махнул рукой и короб исчез.

    — Расслабься Нахаб, не стану я забирать твой корабль, знаю как ты давно хотел создать сильный флот. И оружие Хашифару требовать не стану. Твоя плата принята. Но вот…

    — Что?

    — Не спеши избавляться от шляпы Носящего Лица, возможно я позже выкуплю её по хорошей цене, если конечно она тебе самому не будет нужна.

    — Буду иметь это в виду.

    Мы продолжили молча смотреть в горящий камин.

    — Ты возвращаешься в Кун-Алуту или пока с нами?

    — Останусь. Разведка пока не дала всех данных. Ситуация с Адом остаётся опасной. Разбегаться сейчас нельзя. Вскоре будет совет, я туда тоже приглашён.

    — А правда, что ты раньше сражался с Королевой?

    Он усмехнулся.

    — Можно и так сказать, но это было очень давно, и я тогда был совсем другим. Сейчас я ей не ровня, даже учитывая, что она тоже уже не та, что была тысячи лет назад. Наши прежние обиды остались в прошлом.

    Он поднялся с кресла. Кивнул на прощание и покинул кабинет, оставив меня наедине с мыслями.

  

  
    Глава 13

    Поскольку до совета Лордов ещё оставалось время, я не знал чем себя занять. Стоило бы конечно дойти до Каасоха и потребовать обещанное лечение для себя и для своих вассалов (которым кстати тоже неслабо досталось). К счастью, среди моих вассалов сильных ран никто не получил, обошлось без серьёзных увечий, хотя открытые раны лично у меня остались, поэтому пришлось стянуть их магической силой, что давало временный эффект. Как такового лечения это не оказывало и понемногу ситуация только усугублялась. Да и обратиться к Источникам за доступом к их энергии я пока не мог. Поэтому приходилось терпеть. К Каасоху тоже не пошёл, знал, что тот сам пострадал и похоже даже он ещё к лекарю не ходил, так как все кто обладал лекарскими способностями помогали тем, кто был ранен куда сильнее и был на пороге смерти. Поэтому и мне отвлекать лекарей не хотелось.

    Ну, а я сам, смогу заняться этими ранами как только Источники немного восстановятся после сильного истощения. Нужно лишь время, после чего и сам подлечусь и вассалам помогу. Хоть им не пришлось сражаться Архигерцогами, но Мертуш и Сагмар всё же получили некоторые магические повреждения, которые сами по себе не желали проходить.

    В общем, сидя в ожидании и наслаждаясь виски с хорошим обедом, я решил узнать побольше о доставшихся мне артефактах. Что-нибудь же в базе знаний моих Источников об этом должно быть. По крайней мере о шляпе и мечах Хашифару. Хотя тут стоит отметить, что Источники Силы не имеют ничего общего с интернетом. Помимо базовой информации вложенной в каждый из них ещё в древние времена, они содержал лишь ту информацию, которую в них поместили прежние владельцы. То же касалось и создания первооснов. Кроме пяти общих базовых и при том самых неудачных, там содержались сотни более продуманных телесных обликов, заложенных прежними владельцами. По этой причине в Бездне и существовало такое разнообразие форм, к тому же Лордам приходилось покупать новые. Ну и конечно те, кто лучше разбирались в магии, и имели немало свободного времени, могли попробовать разработать собственные первоосновы и даже новые виды демонов.

    По этой причине некоторые Источники вообще могли быть очищенны от большей части информации, в них даже одной Первоосновы могло не оказаться. Такое случалось, если в данной местности шла война и междуусобицы. Тогда Лорд мог из вредности (и даже ради своей безопасности) очистить все знания, сделав из Источника обычную батарейку. Чтобы те кто осмелится его убить и захватить власть, в итоге остались без каких-либо знаний и даже плохеньких первооснов. Тогда новому правителю приходилось идти на поклон к другим Лордам, выкупая нужные им знания или поступая на службу, иначе власть его продержится не долго. Нечто похожее произошло с Кимбаалом, когда дракон искал нечто наиболее ценное и разрушительное для своей Первоосновы, но ему не удалось подобрать ничего из наших Источников. Или вот ситуация с Эрданом, который подчистил свой Источник и даже свои воспоминания. Не сделай он так, то возможно давно уже был бы мёртв, от руки ещё прежнего правителя. Настолько отвратительный у нег был характер, но при этом очень уж ценная и редкая первооснова.

    В общем, в данный момент я имел допуск к базе знаний лишь трёх собственных Источников. А также ограниченный допуск к остальным. В полной мере просматривать информацию в других Источниках Диоса, я не мог, но основное всё же видел. В общем я не удивился тому, что информация была, но её было довольно мало.

    Обычно, если Лорд хочет узнать что-то более секретное, то он может направить запрос в Первый Слой, где база знаний одна из самых обширных. Либо просто поручить собрать информацию своей разведке.

    Того, что было в трёх моих всё же оказалось достаточно, чтобы понять, что мне досталось. Если говорить о мечах, то их изготовили две сотни лет назад, специально под запросы Носящего Лица. Сделал это один из талантливых Архигерцогов-магов с Пятого Слоя. Похоже в этой работе принимал участие даже сам правитель. В базе знаний говорилось, что данное оружие примерно содержит полсотни единиц энергии, но точных данных не было. Главное, что удалось выяснить, что раз уж их сковали недавно, то мечи в обязательном порядке содержат поисковые чары, с местоопределением. А может и какие-либо другие опасные для нового владельца заклятия. Доставать их из подпространства не стоило. И я немного волновался, можно ли вообще переделать оружие такой огромной силы. Даже просто создать подобное, уже великое испытание и риск для жизни, а вытащить из них энергию или разрушить, звучит совсем уж опасно. Это работа для богов не ниже Средних.

    Увидел по поводу этого и заметки в базах знаний, в которых говорилось, что если Лорду доставался подобный Адский трофей, то его или выменивали на что-то другое, либо оружием пользовались, но максимально осторожно. Вынимая только в момент битвы, а в другое время удерживали в подространстве.

    В общем пользоваться мечами Хашифару конечно можно, но где-то на отдалённых Слоях (ниже Пятидесятого, а то и Сотого), куда Аду было не дотянуться. А начни я их активно применять в своем Мире, либо тут… то как минимум буду постоянно мелькать на «радарах» Ада. А значит ждать очередных воров или убийц. А то и вообще, в теории были случаи, когда оружие само ранило владельца, скажем посылая в тело парализующий импульс в момент битвы. А ещё можно вспомнить трезубец Королевы, который вообще не ясно как можно украсть… Скорее всего он просто убьёт нового владельца сразу, как только выйдет из подпространства. К счастью оружие Кровавого Герцога и близко не столь опасно.

    В общем, что делать с мечами я пока не знал, спрошу позже у Нефала или Каасоха. Может смогут выкупить у меня за необходимое количество артефактов, для производства оружия для левой руки. А сами потом либо обменяют в Аду на что-то столь же ценное, либо пошлют на какой-нибудь Сто Пятидесятый Слой, где баатезу ни разу не видели и власть Архигерцогов туда не достает. Хоть конечно отдать два великих клинка за один, да ещё и вновь стать должником бога не очень то хотелось… но всё же я не обычный безземельный Лорд, который стал бы терпеть риски и лишения, лишь бы не расставаться с могучим оружием.

    Что касается «соломенной» шляпы, то в Источниках данных по ней оказалось совсем мало. По большей части лишь предположения. Удалось лишь узнать, что ей не одна тысяча лет, и в прошлом она принадлежала одному из богов войны. Относящегося к Младшим либо Средним. Имела повреждения и как минимум раз её чинили, собирая из разрубленных частей. Скорее всего она прибавляла сил, выносливости и усиливала магические способности. Так же могла содержать защитные свойства. Ослабляя физические и магические удары. Ну и как считали прежние Лорды, могла оказывать лечебное действие, ускоряя излечение ран, нанесённых даже оружием пятого уровня. Хотя последнее уже чистое предположение, основанное на том, что Кровавый Герцог очень уж быстро восстанавливался, даже после самых кровопролитных битв.

    Если последнее правда, то такая шляпа могла бы помочь и мне самому, и моим вассалам включая Кимбаала, Шивассу и Фарзуаса. Особых чудес от неё конечно ждать не стоит, но Носящий Лица действительно быстро возвращался в строй, хоть может это связано с его особым статусом и прямым допуском к лучшим лекарям Ада. Ну, а раз это творение древнего бога, то скорее всего шляпа не содержала поисковых маячков и других чар. По крайней мере наложить на такой сильный предмет их было бы крайне сложно. Хотя исключать это тоже не стоило.

    В общем, очень мне хотелось призвать шляпу и надеть на голову, проверив её эффекты. Но я сдержался и не стал этого делать. Всё же я отличаюсь особой осторожностью и продуманностью действий, в отличие от других Лордов. Сначала лучше показать данный предмет опытному артефактору божественного уровня. А до этого быть с ним максимально осторожным. Если предмет будет не опасен, то можно будет оставить себе для лечения вассалов. Но вот носить на голове желания нет, у меня уже сложился определенный образ, да к божественности я уже через него стремлюсь.

    Мои статуи повсюду на Диосе, паства привыкла к внешнему виду. К тому же ну не нравятся мне подобные шляпы, чисто эстетически. Не полубог и не бог я монахов, или каких-то там восточных ниндзя. Мне лучше подойдёт обычный шлем. Со временем просто сделаю себе артефактный шлем высшего уровня. Получится не хуже этой шляпы. Но конечно предмет занятный, получи его какой монах, то быстро дорос бы до нулевого ранга. Размер как я понял шляпа тоже могла менять, подходя даже под человеческую голову.

    * * *

    Несмотря на старания наших командиров, несколько десятков Лордов, включая парочку правителей Бездны, всё же покинули наше войско. Ушла и армия великанов. Они кстати сделали это ещё в первый же день, сразу после сбора трофеев. Видимо Кощи посчитал, что и так сделал более чем достаточно.

    Насколько мне было известно, Белгор тоже покинул Первый Слой. Он сделал это на второй день после битвы. Как я думаю, дракон скорее всего сразу направился покарать своего давнего врага. Пока тот не надумал сбежать. Для меня это было слегка удивительно, всё же Убийцу Королей потрепало неслабо. В отличие от Лордов он не мог так просто излечивать ранения, нанесённые оружием четвёртого уровня. Видимо эта его загадочная связь с Силой, позволяла регенерировать достаточно быстро.

    Мы с ним даже успели встретиться ещё в конце первого дня. В тот вечер он был в своей человеческой форме, и сам инициировал эту встречу, переместившись на мой корабль. Я было сначала думал, захочет втянуть в разборки со своим врагом, и по большей части я был не против помочь, но с условием, что он и сам поможет с Ралласом. Но Белгор, в моей помощи, как оказалось не нуждался. А зашёл посмотреть в каком я состоянии после боя. Ну, а затем за столом с явствами и выпивкой, завёл разговор о моих трофеях с тела Хашифару. Прямым текстом предлагая выкупить или выменять мечи, а в первую очередь соломенную шляпу. Предлагая за неё разнообразные артефакты, количеством на шестьдесят божественных единиц. Что примерно на двадцать процентов больше, чем в той содержалось.Столь щедрое предложение от такого скупердяя было странным, хотя конечно ясно, что при изготовлении новых предметов будут огромные потери энергии. И столь сильного за три-четыре десятка единиц не воссоздать. Но всё же предложение интересное, да и похоже поторговаться можно. Белгор после этой битвы смог заполучить целую кучу всякого оружия и артефактов. Говорили, что он лично убил более шести Герцогов, кто-то называл и более высокую цифру. Ну, а по поводу клинков, он предложил за них выдать артефактов на девяносто единиц божественности. И с улыбкой добавил, что может заплатить за всё это хоть завтра. В общем, похоже этот дракон, был тут одним из самых богатых. Но всё же мне с ним особо связываться не хотелось, хотя цены он предложил интересные. Вряд ли кто ещё способен так выгодно выкупить оружие Хашифару. Учитывая сколько проблем можно с ними огрести. Я даже поинтересовался у него.

    — А зачем тебе подобное оружие и эта шляпа? Ты ведь клинками не пользуешься. Да и подобный элемент одежды тебе вряд ли подойдёт.

    Он усмехнулся.

    — Просто считай меня коллекционером.

    — А возможные следящие заклинания?

    — О это моя проблема мой юный друг. Так ты готов согласиться?

    Я задумчиво покачал головой.

    — Пока ещё нет. Шляпу я точно не готов сейчас продать. Сначала хочу получше изучить, и если её лекарские возможности подтвердятся, использую её во благо своего Слоя. Пара моих вассалов пострадала в ходе последних воин. Ну, а что касается клинков, то я основательно подумаю… и если решусь, то тебе сообщу.

    Мы еще посидели немного, но как бы я ни пытался, дракон не стал меня просвещать о подробностях, которые он знает о моих артефактах. Но всё же спросил его и о второй вещи, что меня заинтересовала.

    — Расскажи пожалуйста об оружии, что использовала Королева Хаоса. В моих Источниках о нём очень мало информации. Я сам в первый раз столкнулся с подобным живым оружием. Архигерцог восьмого Круга тоже использовал нечто подобное.

    Он кивнул.

    — Живые артефакты не такая уж редкость. Многие из них содержат разум, и талантливый артефактор способен создать подобное. Но мало кто может даровать разум великому артефакту. Трезубец и то копьё, относятся как раз к таким. У некоторых великих правителей тоже есть нечто подобное.

    — А мне такое могут изготовить?

    — Ооо… это маловероятно. Разве что во много раз более слабое. И тут дело не в золоте и божественных предметах. Даровать разум может лишь Старшее божество. И не каждый из них, а лишь тот, кто достиг высшей ступени в артефакторике. Нужны редкие ингредиенты и душа бога, дабы вместить её в подобный предмет. Чем могущественнее предмет, тем выше должен быть ранг божества. Более слабые души просто сгорят при изготовлении. К тому же, как я знаю, подобный артефакт не получится подчинить хозяину, он имеет собственную волю и станет служить лишь добровольно. Ко всему этому он может выйти из-под контроля и напасть на своего владельца. Средний и Старший бог, способен удержать подобное оружие под контролем, но явно не обычный Лорд и даже не Младшее божество.

    — Но Королева…

    — Мне доподлинно не известно, что за душа в её оружии, но есть легенда, что это душа одного из её возлюбленных, с которым у неё была связь многие тысячи лет назад. Либо это всё сказки, и оружие содержит душу одного из её преданных слуг, которые при жизни её боготворили. Учитывая мощь оружия, это должен был быть Принц или Оберит, не уступающий по силам Средним Богам. Душа Младшего или рядового Лорда просто сгорела бы в процессе создания. Хотя конечно их и можно использовать при изготовлении чего-то менее разрушительного… В любом случае это незавидная участь. Ну, а по Архигерцогу, я понятия не имею, что за душа содержится в его копье. Знаю лишь, что оно называется Бахра, Пьющая Кровь. И говорят он сам создал это оружие около тысячи лет назад, заменив другое, что было разрушено в битве. Лишь он и владыка Девятого Слоя способны создать нечто столь могущественное.

    — Королева тоже способна?

    — Не знаю. В летописях вроде говорилось, что оружие ей создал один из оберитов. Но возможно она тоже в то время была на такое способна.

    Если всё было так, как говорил Белгор, то мне конечно мечтать о подобном оружии не стоило. Может какое копьё или кинжал, пусть даже четвертого ранга, мой знакомый бог сковать всё же способен, но найти желающих добровольно стать таким живым оружием почти невозможно. Есть у меня несколько друзей, но даже Хамар на такое добровольно не согласился бы, да и я не стал бы так с ним поступать. Так что обойдусь просто вторым клинком для левой руки. Да может доспех ещё больше усилю. Со временем есть шанс, стать бойцом не хуже Принца Карокса, а тот и Старшее божество способен неслабо погонять, поэтому у нас в армии его боялись почти все. Даже Теленар скорее всего, теперь будет вести себя при нём куда тише.

    Поговорив ещё немного с Белгором, и выпив пару бутылей виски, дракон покинул мой корабль.

    Хотелось бы скорее решить вопрос с клинками, но я не стал торопиться. Займусь этим позже, но сначала проконсультируюсь с Каасохом или Нефалом. Возможно данное оружие ценится даже больше, чем я думаю… А маячки можно убрать.

    Часть 2.

    Я расположился за большим столом, в пяти шагах от края, где вскоре должна была находиться предводительница нашей армии. Лорды постепенно собирались на совет, проходящий сегодня в тронном зале Безерада. Один за другим они занимали свои места. Как и в прошлый раз тут собирались только чемпионы, прославленные генералы и правители Слоёв.

    Из Принцев пока в зале никого не было. Да и я похоже явился чуть раньше остальных. А когда хотел занять своё прежнее место, ко мне сразу подошёл распорядитель указав на другой стул, находящийся ближе к трону правительницы. Пожав плечами я его занял.

    Напротив меня за стол сел Нефал в своём человеческом облике. Мы обменялись с ним вежливыми приветствиями. Было приятно его вновь встретить, всё же с таким могучим правителем лучше было дружить. Он уже не раз спасал мою жизнь. Хоть это и стоило мне недёшево. К тому же я тоже был ему нужен, поскольку удерживал под контролем небольшую часть Бездны. Без меня, Диос и соседние Слои скорее всего погрузились бы в междуусобную войну, как это и было в прошлом. Ну, а сейчас я удерживаю в относительном мире Слои с Тридцать Седьмого по Сорок Третий. Пусть я и не правлю ими, но имею там огромное влияние. Это делает и меня серьёзным союзником даже для Нефала, который пока не вернул свою полную силу и по сути окружён со всех сторон врагами.

    Пока народ собирался, я вёл непринужденный диалог с Нефалом, наслаждался бааторским виски, не отказываясь и от предложенных местным поваром деликатесов. К тому же с интересом следил за рассаживанием Лордов и их осторожными взглядами в мою сторону. Похоже сегодня мне дали место среди сильнейших правителей Бездны. Что в общем на мой взгляд вполне заслужено.

    А потом в зале стали появляться Принцы, и я заметил, что ко мне у них претензий тоже не было. Даже вступивший в зал Теленар, в облике краснокожего драконида, и тот вежливо махнул мне рукой, прежде чем занять место справа. К Нефалу же почти от всех окружающих было даже большее почтение. На мой взгляд, он и среди этой элиты был одним из сильнейших. Наверно и Короля Драконов способен одолеть. Хотя я теперь тоже подобных мощных первооснов не очень опасался, но понимал, что с Младшими богами воителями мне пока не стоит связываться.

    Что касается отношения окружающих, то возможно лишь более мелкие правители, были недовольны моим возвышением, но и те держали свои мысли при себе, а взглядом со мной не встречались. Ну, а мне было по большей части всё равно, я не особо то и хотел сидеть рядом с Королём Драконов, помня как тот легко заводится и сходу испепеляет всё вокруг. Прошлый его сосед, помнится вдоволь намучился. Ну, а мне похоже лучше заранее прикрываться Щитом Орланды, как только Король Драконов начнёт свою обычную перепалку с божеством личем.

    Вскоре почти все места за столом были заполнены разными правителями. Я отметил, что с последнего совета нас стало куда меньше. А ведь тут были лишь сильнейшие… И даже среди таких сильных Лордов и то были потери. Ко всему этому было видно, что не только я получил раны, многие другие Лорды тоже выглядели помятыми. Даже Теленар с Ралумаром были сегодня как никогда молчаливы, и похоже кроме истощения ауры ощущали и физическую боль, но упорно это скрывали. Теленар то точно был серьёзно ранен, ему неслабо досталось от оружия пятого уровня и мощной божественной магии.

    Мертуш тоже тут был, но сидел на своем прежнем месте. Мы с ним лишь обменялись кивками, но в разговор не вступали. Он кстати очень достойно показал себя в прошедшей битве, и оказал мне и Диосу большую помощь. Даровать ему статус Лорда было мудрой идеей.

    Одним из последних в зал вошли наши сильнейший бойцы. Принц Карокс был как всегда с свободных одеяниях из чёрного шёлка с золотой отделкой. Его безупречное лицо со светлыми волосами и холодный взгляд, могли многих ввести в заблуждение, что перед нами сидит обычный юный Лорд, либо вообще небожитель. Правда все уже тут знали, какой страшный боец скрывается за этим спокойным взглядом, поэтому, когда он смотрел на кого-то за столом, другой обычно сразу отводил взгляд. Но на меня он посмотрел благосклонно, и мы даже обменялись уважительными кивками.

    Затем своё место занял Каасох, а следом за ним по залу проскользила тень. Магические светильники заморгали и зал погрузился в полумрак, а мы увидели справа от центрального кресла появилась закутанная в тени фигура. Глаз и лица было не видно, аура тоже сильно приглушена. Но я и многие Лорды на всякий случай уважительно кивнули могучему Принцу, который сумел дать бой одному из сильнейших правителей Ада.

    Ну, а потом в зал вошла Королева. Ослепительно красивая, выглядящая в точности как и на прошлом совете. Я знал, что она тоже получила множество ран в бою, но сейчас аура была сокрыта, и она двигалась грациозно и расслаблено, словно была здорова и на пике своих сил. Почти все поднялись при её появлении, а затем поклонившись сели на свои места. Она сразу заняла место за столом, широко улыбнувшись.

    — Приветствую, господа. И для начала хочу поздравить нас всех с великой победой! Она далась нам тяжким трудом и ценой многих жертв. Но всё же проклятый враг отброшен, хоть и не истреблён. Наша разведка выяснила некоторую важную информацию, и вскоре я ею с вами поделюсь.

    Она окинула сидящих долгим тяжёлым взглядом.

    — Но перед тем как приступить к делу, хочу поблагодарить каждого из вас, за помощь в этой битве. Конечно в первую очередь Хозина Тайн, который явился в самый нужны момент и помог изгнать Великого Герцога.

    Она посмотрела на тень справа от себя и та слегка моргнула. А затем Королева перевела взгляд на сидящего от неё слева.

    — Планирование обороны и личное участие в бою Лорда Каасоха оказалась решающим в этой битве, несмотря на его тяжёлые раны. Также хочу поблагодарить Лорда Флакриса за магическую поддержку флота. Без его магических умений, наш флот…

    Королева продолжила упоминать сильнейших представителей Бездны. Похоже желая хоть вкратце воздать некоторым из нас почести. Серьёзной похвалы от неё заслужил и Нефал. Разумеется упомянула она и меня.

    — И разумеется Лорд Нахаб, который сразил Хашифару и теперь заслуживает награды обещанной за голову этого проклятого убийцы, наводившего ужас на целые Слои!

    Все в зале посмотрели на меня, и даже стало неловко от такого внимания. А ещё… я ведь действительно забыл о награде, приятно что она всё же есть. Тем временем, Королева продолжила.

    — Ну и конечно все вы знаете, что Лорд Нахаб оказал и мне огромную помощь в бою с Арзаатом Осквернителем. Тем самым помог изгнать страшного врага всей Бездны.

    Она посмотрела на меня, и я сразу поднялся и сделал уважительный поклон. После чего Королева повернулась к следующему Лорду.

    Всего она ограничилась перечислением подвигов четырнадцати основных бойцов, вспоминая и парочку тех, кто уже покинул Пазунию. Упомянула даже Белгора, что в общем было довольно логично, этот великий дракон оказал нам всем огромную помощь. Кстати я за эти дни заметил, что Теленар с Белгором похоже не особо ладят. Стараются друг друга словно не замечать. Возможно в прошлом у них был некий конфликт. Хоть это конечно не моё дело.

    После вступительной похвальной речи, началось и само совещание. Мне лично было приятно, что меня так ценят, хотя было ясно, что теперь Королева возможно попробует взять меня в оборот. И как раз этого мне не хотелось. Всё же я тут скорее просто наемный боец, которому обещана награда. Да и на союзные с Диосом Слои пусть сидящие за этим столом сильно не рассчитывают. В нашей части Бездны и своих проблем хватает. Как только Пазуния окрепнет, мы с Мертушем вернёмся к себе домой.

    На данный момент моя собственная разведка смогла добыть не так уж много информации по армии врага. Поэтому то, что узнали Каасох и Королева было довольно важно. Несмотря на то, что мне очень хотелось поскорее отомстить проклятому Ралласу, я понимал, что «точка» в противостоянии с Адом пока не поставлена. Если мы сидящие тут за столом сейчас разбежимся, то скорее всего битва за Пазунию вскоре повторится. Архигерцоги от нас быстро не отстанут…

    Королева подтвердила мои догадки. Над столом стали сменятся голограммы с изображением разных участков Пандемонимума. И выглядело всё довольно скверно.

    Войска противника, бежавшие с Пазунии, не вернулись обратно в Ад. Более того, они даже не разбегались по Планам Конфликта. А похоже наоборот готовятся к новой битве. Опасаясь нашего вторжения, войска строились в боевые порядки. Над ровными построениями пеших бойцов один за другим продолжали раскрываться всё новые и новые щиты. В тылах были развёрнуты шатры для раненых. Там же располагались и дальнобойные орудия, берущие всю зону врат в полукольцо. В небесах флот тоже постоянно перестраивал свои порядки. Но при этом было видно, что более трети кораблей пока не готовы к сражению, и просто опустились на громадное поле, где тысячи демонов мастеров их в спешке восстанавливают.

    Не сказать, что у врага сохранилось особо много сил после прошедшей битвы. Всё же они бежали от нас в спешке и в тот момент понесли особенно большие потери. Поэтому даже после отбытия наших союзников, наша армия располагающаяся тут на Пазунии, была немного больше. Проблема была ещё в том, что у противника оставалось открыто много порталов, и лагерь Ада напоминал муравейник, к ним постоянно прибывали подкрепление и корабли с материалами. Что они там задумали, было неясно.

    — Как видите, Архигерцоги не отвели армию обратно в Ад. Не стали они и разделять войска, усиливая свои гарнизоны на Планах Конфликта. Похоже они ждут нашего вторжения, и готовятся к новой битве.

    Подвела она итог того, что и так уже стало понятно. Королева обвела всех взглядом, после чего со стула поднялся Каасох и продолжил.

    — Мы доподлинно не знаем их планов. Скорее всего Архигерцоги ещё и сами не определились, как действовать дальше. Будь их потери хотя бы на двадцать процентов меньше, то уже вскоре они бы могли вновь вторгнуться к нам. Но из того что нам известно, Слои Ада сейчас неспособны выделить этой армии новые резервы. Нападение на нас стало бы для них стратегической ошибкой. Понадобится не менее трёх-пяти месяцев, чтобы они восполнили потери, усилив войска новыми рекрутами. Но даже в этом случае шансы будут не в их пользу.

    — А какова ситуация у нас? Мы можем их сейчас атаковать?

    Задал вопрос один из смутно знакомых правителей. Каасох неопределённо пожал плечами.

    — Сейчас мы сильнее, у нас больше войск, и больше кораблей. Нам даже удалось захватить один из адских Разрушителей. Сейчас он находится в ремонте, но уже через пару недель сможет занять место в нашей армаде. Кроме того, у нас достаточно оружия и брони, чтобы вооружить несколько сотен тысяч новых бойцов. Рекруты продолжают стекаться к Пазунии со всех Слоёв. У врага же ситуация с оружием и пополнением значительно хуже. Однако и мы и они сильно истощены произошедшей битвой.

    — Не мудро ли будет прямо сейчас их атаковать? А не ждать починки судов. Ведь тем самым мы даём врагу больше времени, набраться сил.

    Каасох нахмурился.

    — На счёт этого, есть серьёзная проблема. Как только армия Ада встала лагерем, в их верхушке сразу произошли замены. Мы доподлинно знаем, что уже двое суток в стане врага находится сам Архигерцог Девятого Круга. Сильнейший из их правителей. Поэтому как бы мы ни хотели поскорее добить врага, нужно время, чтобы великая Госпожа и Хозяин Тайн восстановились.

    Мы все посмотрели на Королеву, безмятежно сидящую на троне. Думаю не только я, но и другие в этом зале, понимали как много мы от неё тут все хотим.

    Она ведь и близко не так сильна, как была в далеком прошлом, к тому же истощена и ранена. А в стане врага находится существо, которого боятся даже Старшие боги-воители. Могучий Архигерцог, с которым не хотят связываться великие Принцы… Поэтому пока Двуликий сидит на своём троне на дальних слоях Бездны, Королеве с Хозяином Тайн приходится сдерживать такого ужасного врага.

    Королева Хаоса сама нарушила напряжённое молчание в зале.

    — В прошлом я уже не раз с ним сражалась, но тогда я была на другом уровне божественности. У меня нет страха перед ним и другими Архигерцогами. Если они вступят на Пазунию, я буду сражаться с любым, кого выставит против меня Ад. Но наши с вами шансы будут выше, если к этому моменту, мы с Хозяином Тайн успеем восстановиться. Тоже касается и вас всех.

    Каасох продолжил.

    — Однако есть и хорошая новость. Некоторые из правителей, не участвовавших в прошлой битве, всё же решили к нам присоединиться. На днях мы ожидаем серьёзное подкрепление с шести отдалённых Слоёв. После чего, на нашей стороне будет ещё большее численное превосходство.

    — Значит сейчас просто ждем?

    — Да, не меньше двух недель. К этому времени Лорды успеют восстановиться, флот вновь поднимется в небо, а многие сотни жертвоприношений, которые сейчас происходят в честь Госпожи, даруют ей необходимую для битвы мощь. Вот тогда мы их и атакуем, если конечно враг к этому времени не решит отступить.

    Совет продлился около часа, но больше ничего важного на нём я не услышал. Лидеры просто обсуждали текущие проблемы, и серьёзно давили на тех правителей, кто спешил поскорее убраться в свои Слои. Я и даже Нефал, об отводе своих войск вопроса не поднимали, нам было понятно, что ближайшие пару недель армия Пазунии должна оставаться на пике своей мощи. Лордам и войскам нужно скорее восстановиться, а затем готовиться к новой битве.

    После того как совет закончился и все стали расходиться, мне пришло сообщение от Каасоха, с просьбой не покидать замок, а задержаться в Безераде. Он сообщил, что в ближайшее время меня позовут в тронный зал для важного разговора. Поэтому нужно немного обождать.

    Разумеется я ответил согласием, хотя к таким личным разговорам большого желания не испытывал. Ясно, что Судия попробует поручить какое-то очередное задание, либо постарается отложить своё обещание с помощью в убийстве Ралласа. Раз уж ситуация столь опасна, и покидать Пазунию всем союзникам фактически запретили. В общем сомневаюсь, что он спешит меня просто наградить.

    Оказалось, что помимо меня задержаться попросили и Нефала и ещё двух правителей. Нефала в тронный зал вызвали первым, а спустя десять минут, он покинул Безерад и позвали уже меня.

    В зале меня встретил не только Каасох, но и сама Королева, которая сейчас сидела на троне и загадочно мне улыбалась.

    Ох даже не знаю, что со всеми нами будет дальше, когда Двуликий закончит своё противостояние с Принцами. Как бы Каасох не лишился головы. За то, что фактически передал всю власть над Слоем Королеве… приносит ей жертвы и передал командование над Пазунией, а имени Двуликого фактически уже никто и не упоминает. Хоть лично я-то этому был скорее рад.

    К моему удивлению, Каасох не стал меня отговаривать от мести, и не попытался ни к чему склонить. Судия даже подтвердил своё обещание, в оказании помощи с богом Бритв.

    — Мы пошлём с тобой Лордов Алеппо, Жердана, Мирье и Безела. Они помогут тебе проникнуть на Второй Слой и убить твоего врага.

    Ооо… это было даже больше, чем я рассчитывал. Три довольно сильных Лорда-убийцы и один из сильнейших магов нашей армии.

    — Кроме того, несмотря на сложность ситуации, твой резерв я уже приказал полностью восстановить. Если нужно срочное лечение, этим тоже займутся. Что касается обещанного корабля, то сейчас он уже направляется к расположению твоих войск и переходит в твою собственность.

    — Благодарю Лорд Каасох, и вас, великая Госпожа.

    Я вежливо поклонился сидящей на троне. Не ожидал от них такой помощи. И было неясно с чего такая щедрость. Видимо сейчас в бочку мёда добавят и ложку дегтя, и в этом я не ошибся.

    Королева сама взяла слово и встала с трона, подходя ко мне ближе. Её внешность была совершенна, а обычно мощная аура сейчас не подавляла, окутывая её лишь мягким сиянием.

    — Ты очень помог нам всем, Лорд Нахаб. Принц Нефал, и другие Лорды пришли лишь благодаря тебе. Всё это не говоря о твоей невероятной силе и мастерстве, даже в столь юном возрасте. Мне бы хотелось иметь такого выдающегося… помощника, за что я сразу бы даровала тебе могущество Младшего бога, и конечно полную поддержку твоего Слоя. Знания, Сила, ресурсы, ты можешь получить всё это.

    О блин, ну начинается. Вербуют и притом весьма прямолинейно.

    Королева улыбнулась, и переглянувшись с Каасохом, продолжила.

    — Но Лорд Судия уже рассказал, как сильно ты стремишься к полной независимости. И в прошлом отказал даже моему сыну. Если это так, то я не стану тебя принуждать.

    Я вежливо поклонился.

    — Благодарю, великая Госпожа. Я действительно желаю сохранить независимость, но готов и дальше оказывать помощь армии Бездны, в битве с нашим вечным врагом.

    Она кивнула.

    — Вот поэтому, у меня к тебе есть другое предложение. Скорее всего, вскоре состоится великая битва. Я бы хотела, чтобы ты лично помог мне в битве с правителем Ада.

    — Но Хозяин Тайн…

    — Скорее всего у него будет свой враг. К сожалению, хотя наше войско и больше того, что выставил противник, у нас остаётся нехватка в сильных бойцах.

    — Понимаю, но Великий Архигерцог с его огромной мощью… Он ведь просто наложит на меня чары. А у меня нет заклятий, чтобы противостоять Старшему и даже Среднему божеству.

    Она кивнула.

    — Чтобы этого не произошло, я временно поделюсь с тобой частью своей Силы, и научу паре заклинаний уровня Младших богов. Подобная защита способна выдержать даже атаку некоторых чар Старших богов.

    — Но почему именно я?

    — Не только ты, юный Лорд. Твой союзник Нефал тоже получит допуск к моей Силе. Это сразу вернёт часть его прежнего могущества. Кроме вас подобное получат ещё несколько Лордов-чемпионов, с которыми Поделится Хозяин Тайн. Именно те воители, кто поможет нам с Тайным, сражаться с лидерами Ада.

    Да, предложение было опасным, но очень, очень заманчивым. Получи я такую силу даже временно, это сильно ускорит изменение моей ауры и души в нужном направлении. Даже без нужного числа верующих. Мало кому дают такой шанс, к тому же ещё и научиться чему-то из знаний богов… Хотя, конечно и риски высоки.

    — Ты согласен на моё предложение?

    — Согласен!

  

  
    Эпилог

    Это был большой кабинет, с высоким потолком с магическими светильниками на потолке. Каменные стены, украшены гобеленами, шкурами и головами всевозможных чудовищ. Были тут и прибитые к стене белоснежные крылья одного из небесных созданий. А также голова трёхглазого чудовища, закрепленная на шип, два его глаза были пробиты гвоздями, но один оставался живым и продолжал с ненавистью наблюдать за правителем этого места.

    Мужчина в зелёном роскошном одеянии читал со свитка очередной отчёт от своей разведки. С каждой секундой он становился всё более мрачным. Прижимающаяся к его ноге суккуба, пыталась отвлечь правителя от тёмных мыслей, но у неё это не получилось.

    Лорд Баро посмотрел вниз и ударом ноги отправил суккубу в полёт, та врезалась в стену и сползла по ней, тряся своей прекрасной головкой и обиженно смотря на правителя.

    — Господин, я…

    — Убирайся, пока не спалил тебя! Не до тебя сейчас!

    Выкрикнул он, и красотка быстро юркнула на выход, опасаясь, что правитель может исполнить своё обещание. Она давно уже не видела его в таком гневе.

    Оставшись в одиночестве Баро, швырнул свиток в стену.

    — Эти твари, всё же пригрели змею. Проклятый Судия с его планами!

    Он растерянно поглядел на голову монстра и смотрящий на него глаз. Казалось, что на лице бывшего Лорда мелькнула улыбка. Душа бывшего врага всё ещё находилась в отрубленной голове, и он иногда даже позволял ей говорить. Но сейчас делать этого не хотелось. Враг будет лишь смеяться и ехидничать, как обычно.

    Лорд оглядел кабинет словно впервые в жизни. Он понимал, что оставаться тут для него стало опасно. Ад потерпел поражение, и хотя битва скорее всего вскоре повторится, именно он может стать разменной монетой в договорах с проклятым драконом. Нужно бежать отсюда и как можно скорее, спрятаться на Сто Тридцать шестом Слое, отсидеться там хотя бы несколько лет, но не подвергать себя такой опасности.

    Внезапно весь замок содрогнулся и Лорд понял, что опоздал. Пространство взвыло и всё вокруг накрыло Искажение Пространства. Замок вновь содрогнулся, а с улицы раздавались крики и шум. Мысленно успокоившись, Баро поднялся со стула, и шагнул к окну, смотря на то, что творится снаружи.

    Там царила паника. Демоны стражи носились по двору, хватались за оружие. Копьемётчики занимали свои места на стенах, высматривая наступающего врага.

    Защитный купол пока держался, но его пересекло несколько сияющих трещин. Взмахнув рукой, Лорд создал перед собой проекцию того, что происходило за воротами и увидел там одного единственного человека в алом костюме, с дорогим, украшенным золотом плаще. Лицо его было смутно знакомо. Он улыбался, и сразу развернулся к смотрящему на него правителю. Правитель услышал его голос.

    — Ты очень долго звал меня в гости маленький Лорд, поэтому я решил лично тебя навестить.

    Оскалился острыми зубами незнакомец, а затем демонстративно сжал кулак и нанёс ужасающе сильный удар в центр ворот, прикрытых защитным полем. Вспышка озарила всё вокруг, щит пропал, а ворота влетели внутрь крепости, калеча и убивая тех, кто стоял там в этот момент.

    Внутри замка начался сущий ад. Набассу, камбионы, и пара истинных храбро бросились в атаку на вступившего через арку ворот пришельца. Но тот просто открыл свой рот и выдохнул поток пламени. Огонь был такой мощи, что мгновенно испепелил рядовых демонов, а нальфешни с глабрезу с воем рухнули на землю, катаясь по земле от боли. Вскоре тела обоих почернели и они наконец затихли.

    Но даже в этом жуткое пламени, в котором плавились даже стены, смог выжить один из охранников. Балор с мечом и хлыстом вышел из ревущего огня, и обрушил клинок на улыбающегося человека.

    В руке того появился собственный клинок, а рост мгновенно увеличился до трёх с половиной метров. Он легко отбил оружие, а затем сблизившись вплотную, ударом кулака пробил демону грудь навылет. Пламя погасло и балор рухнул на колени. Со следующим движением незнакомца, голова демона слетала с плеч.

    А в спину страшного человека ударило покрытое рунами артефактное копьё. Но этот удар был отбит сияющей защитой. А сам человек развернулся к Лорду в облике громадного мускулистого демона. Он с улыбкой обратился в алый дым, который заполонил собой всё пространство. А затем сложился в фигуру громадного красного дракона, прикрытого божественным щитом. Дракон отбил очередной удар копьём, и с лёгкостью схватил лапами своего противника, вызвав крик полный боли. Защита Лорда вспыхнула и вскоре пропала, а его тело было разорвано пополам, после чего дракон задрал морду у небу. Там парил Лорд с сильной аурой, имеющий первооснову ползучего хаоса. Чёрная кожа, множество отростков и голов.

    — Белгор, ты всё же явился за своей местью.

    Раздалось из множество оскаленных голов одновременно.

    Дракон расправил крылся и ринулся в небеса, зависнув напротив правителя этих мест.

    — Я пришёл за твоей головой и всем что у тебя есть.

    — Глупец, мой покровитель уже здесь, он…

    В этот момент в воздухе появились четыре Лорда, включая одного ужасающе сильного. С тремя Источниками Силы не меньше. Он был в облике идущего по небесам демонического льва с тремя головами и хвостом-жалом, с кончика которого капал яд. Вокруг него были и другие Лорды в жутких обличиях. Но никто из них не напал на дракона, а наоборот внезапно отступили назад. А сам правитель, даже лёг в воздухе положив головы на свои лапы и похоже приготовился ждать окончания битвы.

    Дракон ответил на это смехом, от которого содрогнулся весь замок. А Лорд Баро в гневе окинул взглядом всех собравшихся, которые пришли сюда явно не для того, чтобы ему помочь. И видимо им было плевать на их общие договоры.

    Ползучий Хаос развернулся к Белгору.

    — Не я тебе нужен, а проклятый Каасох, это его манипуляции и игры, но ты пришёл за моей головой хоть и сам попал в ловушку. Я лишь инструмент…

    — Да, ты инструмент, который СЛИШКОМ хорошо делал свою работу. Этим ты заслужил мой гнев, и теперь ты умрёшь, а всё чем ты владеешь станет моим. И никто тут не встанет на моем пути!

    — Это мы ещё посмотрим!

    Взревело чудовище и увеличилось в два раза, обратившись в громадное существо под тридцати метров длинной. Чудовище ринулось к дракону, пытаясь прилипнуть к телу, но было остановленное защитным полем. Множество пастей пытались прогрызть защиту, в отростки били шипами и царапали. Дракон же нанёс удар лапами, отбрасывая монстра от себя, а затем обдал его пламенем из пасти, после чего сам пошёл в атаку. Нанося удары лапами и зубами.

    Противостояние вышло недолгим. Ползучему Хаосу не удалось даже поцарапать шкуру дракона, тот же менее чем за минуту развеял защиты и стал рвать уже само тело Лорда своими когтями. Отрывая мясо и головы одну за другой. Пламя из пасти опаляло тело бывшего правителя. Никто из смотрящих на эту битву, не вмешался и не помог ни одному, ни второму. Хотя было ясно, что они тут чтобы не дать Баро сбежать, и скорее помогут самому дракону, чем одному из своих. Власть Двуликого никто не смел оспорить.

    Когда ползучий хаос рухнул на землю и уже почти перестал сопротивляться дракону, Белгор вдруг отступил на шаг назад, развернув морду к правителю Слоя.

    — Мне нужна его душа!

    Лев недовольно выдержал взгляд дракона, а затем кивнул стоящим рядом с ним, и два Лорда шагнули к раненому, поднимая руки и сплетая в воздухе заклятие. Белгор же вгрызся в тело и вскоре зубами повредил что-то важное. Баро перестал шевелиться, а к небесам рванула душа, которую сразу поймали в сияющую сеть, а затем поместили в зелёный кристалл.

    Белгор изменил форму на человеческую, и поднял кристалл с земли, убирая его в подпространство, после чего развернулся к правителю.

    — Для начала я заберу всё, чем владел этот глупец, а потом уберусь из этого скучного мира. Эти Источники мне не нужны. Ставь на них кого желаешь.

    — Не тебе давать мне советы дракон. Но я тебя услышал, заканчивай своё дело и уходи с моего Слоя. Тебе тут не рады!

    Прошипел громадный лев, после чего исчез. Следом убрались и другие Лорды.

    Белгор с усмешкой оглядел горящий замок и остатки испуганных слуг, старающихся держаться от него подальше. Пришло время найти сокровищницу этого глупца, а затем возвращаться на Первый Слой. Похоже вскоре ему предстоит ещё одна битва.

    Благодарю всех читателей которые приобрели эту книгу на АТ. Благодаря Вам я могу продолжать работу над серией.

    Страница автора https://author.today/u/nahab1/works

  

  
    Nota bene

    Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.

    Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15% на Premium, но также есть Free.

    Еще у нас есть:

    1. Почта b@searchfloor.org — получите зеркало или отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.

    2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».

    * * *Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:

    Книга 17. Путь в Бездну (Противостояние)

  
OEBPS/nav.xhtml

  
    Книга 17. Путь в Бездну (Противостояние)


    
      		Глава 1


      		Глава 2


      		Глава 3


      		Глава 4


      		Глава 5


      		Глава 6


      		Глава 7


      		Глава 8


      		Глава 9


      		Глава 10


      		Глава 11


      		Глава 12


      		Глава 13


      		Эпилог


      		Nota bene


    


  


