
  
    Глава 1

    — Прибил бы ушлепка пафосного. Еще и ролик додумался тиснуть, козлина. Не поленился.

    — Вижу.

    — Сволочь охреневшая.

    — Тише, сын. Давай послушаем, о чем он там вещает.

    В гостиной царил мягкий полумрак, запах свежеприготовленного кофе добавлял обстановке уюта, но все портила самодовольная физиономия Аннигилятора, высокомерно таращившегося на нас с экрана телевизора. Янки выбрал для записи обращения какое-то игровое захолустье и сейчас вольготно развалился за большим деревянным столом, на котором стояла здоровенная кружка пива, а также поднос с многочисленными и разнообразными закусками. Скорее всего, по его задумке эти предметы должны были символизировать бесконечное процветание, богатство и тотальный жизненный успех.

    — Мудень.

    — Кнопочку нажми, — попросил отец. — На ней еще треугольник такой беленький нарисован.

    — Да, да.

    — Хорошего всем дня, уважаемые друзья, — ожил маячивший перед нами американец. — Сегодня на самом деле очень хороший день, потому что мне удалось осуществить превосходную тактическую операцию и указать одному наглому выскочке его истинное место в пищевой цепи. Ни для кого не секрет, что совсем недавно персонаж с отвратительным ником «Потный Клещ» смог за счет беспринципного и грубого обмана выманить у меня определенное количество игровой валюты. Это мошенничество очень серьезно тиражировалось в социальных сетях и стало причиной постоянных насмешек со стороны других пользователей, так что я должен был ответить. Максимально жестко и беспощадно.

    Аннигилятор сделал длинную паузу и не спеша присосался к запотевшей кружке с пивом, а устроившийся рядом со мной предок задумчиво хмыкнул. То ли одобрительно, то ли нет.

    — Найти подходящий момент было сложно, — в конце концов сообщил мой враг. — Но буквально вчера Потный Клещ допустил стратегический просчет, раскрыв свои текущие планы. Конечно же, он не назвал точного места будущих событий, но моей команде удалось проанализировать карту его более ранних появлений в игровом мире, после чего стало ясно, что он с очень большой долей вероятности выберет одну из брошенных локаций, территориально принадлежащих к его текущему государству. Да, дорогой Клещ, ты еще ни разу не пытался вести свои дела у соседей. Думал, мы не заметим?

    — Падла.

    — Разумеется, перед нами встала определенная сложность, — продолжил Аннигилятор, отправляя в рот полоску вяленого мяса. — Твое государство большое, заброшенных мест много, а держать их под контролем, находясь с другой стороны земного шара, трудно. К счастью, один из моих помощников чуть-чуть заглянул в историю, после чего обнаружил человека, которому ты насолил точно так же сильно, как и мне. Признайся, дорогой друг, ты ведь уже давно забыл про Арагорна?

    — А я говорил, что этот гад опасен, — хмыкнул отец. — Говорил, но меня никто не слушал.

    — Давай обойдемся без восхищенных комментариев. И так хреново.

    — Ладно, ладно.

    — Мой друг Арагорн с радостью согласился помочь и его люди обеспечили скрытое наблюдение за всеми интересовавшими нас точками возрождения. Конечно же, Клещу не обязательно было заходить в игру именно там, но время показало, что наши выкладки оказались верны, а раскинутые сети поймали как раз ту рыбу, которую хотели поймать.

    Буквально лучившийся от осознания собственного величия оратор сделал еще одну длинную паузу, вволю насладился пенным напитком, а затем испустил тяжкий вздох, явно намекая на свою бесконечную усталость. После чего вновь принялся говорить:

    — Когда мы разобрались с логистикой и наладили каналы связи между наблюдателями, встал вопрос практической реализации. Наш оппонент уже давно является обладателем одного из самых лучших защитных умений в игре, у него собрана топовая экипировка с высоким шансом блока и сопротивлениями к различным типам урона, поэтому нам пришлось решить уникальную по своей сути задачу. Если не вдаваться в подробности, то мы должны были в течение нескольких секунд нанести Потному Клещу около тридцати тысяч единиц чистого урона. Божественные разряды в данной ситуации ничего не давали из-за повышенных резистов, однако мне посчастливилось найти двух воинов с уникальными заклинаниями, которые могли закрыть этот вопрос. Прекрасной вершиной нашей команды стал великолепный Аксель, который с самого начала игры специализируется на проклятиях. Заглядывая в будущее, скажу, что именно он позволил нам пробить магическую защиту Потного Клеща и одержать победу.

    — Да они тебя там как волка матерого загоняли, — покачал головой предок. — Всем миром.

    — Угу.

    — Конечно же, мы не рассчитывали на скорый и безоговорочный триумф, — неожиданно сменил пластинку Аннигилятор. — Нашей главной целью было точечное отвлечение Клеща и бесполезное использование всех его расходных материалов. Для этого не обязательно имело смысл убийство.

    — Лучше бы переводчик настроить потрудился, рак безмозглый.

    — Тише, сынок, тише.

    — И вот наступил момент расплаты, — продолжал между тем вещать Аннигилятор. — Назначенный срок пришел, мы дождались сигнала от нашего информатора, а еще через минуту узнали, что Клещ уходит из города на берег. В этом этапе самую большую опасность несла его валькирия, поэтому нам пришлось держать большую дистанцию и полагаться на своих разведчиков с гигантским уровнем восприятия. Мы ощутили начало призыва, совершили стремительный бросок, после чего безжалостно уничтожили…

    — Короче говоря, все ясно, — буркнул я, поднимаясь с дивана. — Целую операцию разработали, ушлепки.

    — Самому жирному кабанчику всегда готовят самый толстый вертел, — пожал плечами отец. — Скажи спасибо, что его хоть вазелином на этот раз смазали.

    — Папа!

    — Чего? Ты лоханулся, тебя опустили, как последнего краба.

    — С хрена ли это я лоханулся? Откуда мне было знать, что там половина сервера пашет на этого урода?

    — Ишь, как заговорил. Психолога наслушался?

    — Какого еще психолога?

    — Да на форуме тебя один странный тип защищать взялся. Пока ты в душе сидел и шоколадный глаз безуспешно остужал, я успел кое-что глянуть. Думал, ты тоже заметил.

    — Как бы я это заметил, интересно. Ну-ка, включи.

    Хотя список комментариев к моему стриму поражал своей длиной, а многословность отметившихся там ораторов вызывала искреннее удивление, общий тон первых сообщений оказался строго негативным — мой фееричный перформанс людям абсолютно не зашел и судить их за это было достаточно сложно. А вот дальше началось самое интересное.

    [Лайк не глядя! Вперед, Клещ!]

    [Уверен, что волчара его разорвет.]

    [А мне кажется, там все однозначно. Интересно, какой лут падает с Фенрира.]

    [Сегодня мы этого не узнаем.]

    [Боже, сколько он призраков вызвал. Это же тысячи крон.]

    [Неплохо так в размен пошел ради топового фрага. Даже интересно стало, выгорит у него или нет.]

    [Э… не понял?]

    [Рукалицо.]

    [В принципе, нормальный стрим. Включил трансляцию, выбросил на ветер кучу денег, мощно соснул, выключил трансляцию. Ничего лишнего.]

    [Краткость — сестра таланта, ага.]

    [Тупой беспросветный ящер.]

    [Убогий дятел, как ты мог так подставиться? Рачина.]

    [Расслабился и был жесточайше опущен. Закономерный итог.]

    [Респект тем бравым парням, которые это провернули. Клеща давно пора было опустить с небес на землю.]

    [Имбецил на стримере.]

    [Мужики, это Аннигилятор! Он только что видос выложил!]

    [Ничего себе, как быстро. Заранее, что ли, готовился?]

    [Наверняка. Щас глянем, что он там говорит.]

    [Аннигилятор — топчик! Клащ — ракан с обгаженными портками.]

    [Да уж, позорище. Наш стример внезапно отупел.]

    [Он всегда был тупым, но сегодня случилось протемнение и он смог достичь новой ступени.]

    [Печаль.]

    [Это же надо было так убого профукать столько душ. Лучший фейл текущего месяца во всех игровых мирах, однозначно.]

    [Клещ вошел историю, история вошла в Клеща…]

    [Уже давно наблюдаю за этим форумом, так как считаю его настоящим рассадником всевозможных личностных патологий. И сейчас у местных комментаторов начинает проявляться интереснейшая комбинация психологических расстройств, основанных на жгучей смеси из закоренелого комплекса неполноценности, а также латентного нарциссизма. Продолжайте, господа, мне очень интересно наблюдать за тем, как вы вербально унижаете собственную проекцию.]

    [Че сказал⁈]

    [Ты чего, дядя, вискарика с утра пораньше употребил?]

    [Отнюдь, молодой человек, отнюдь. Всего лишь слежу за тем, как вы гипертрофируете неудачу стримера, основываясь на своих потаенных комплексах.]

    [Не понял.]

    [Разумеется, молодой человек. Чтобы увидеть данную психологическую коллизию, необходимо быть специалистом.]

    [Слышь, ты волну-то не гони. Обоснуй для начала.]

    [Ахтунг, это тот самый психолог! Спасайтесь, глупцы!]

    [Какой еще психолог?]

    [Лютый! В прошлый раз он тут такого шороху навел, что у людей несколько дней пуканы горели.]

    [Так будут объяснения или нет?]

    [Конечно, молодой человек. Давайте для быстроты восприятия примем как аксиому тот факт, что абсолютно все те комментаторы, которые сейчас кричат о неимоверной глупости Потного Клеща, на деле являются глубоко закомплексованными людьми, пытающимися скомпенсировать личные неудачи за счет посторонних достижений. Они днями напролет следят за каким-нибудь стримером, прочно ассоциируют себя с его героем, мысленно присваивают его успехи, в результате чего обретают иллюзию собственного благополучия и причину для того, чтобы ничего не менять в своей жизни. Как итог, любой просчет того же Клеща воспринимается ими в качестве личного оскорбления — ведь он является идеальной проекцией такого пациента, он никогда не должен ошибаться, он должен только побеждать, иначе вся эта хрупкая конструкция рассыпется и душевное равновесие будет нарушено. Именно поэтому мне сейчас так весело наблюдать за вашим потоком негатива.]

    [А давайте не будем воспринимать этот идиотский факт⁈]

    [Молодой человек, вы можете его воспринимать, можете не воспринимать, он от этого никуда не денется.]

    [То есть, ты реально считаешь, что он все сделал правильно? Да его же размазали, как зазевавшегося слизняка.]

    [Никто не спорит с тем, что ваш любимый Клещ был уничтожен. Важно другое — вы даже не пытаетесь оценить степень подготовки его врагов, адекватность предпринятых им мер безопасности, а также любые другие объективные факторы. Ваш разум видит лишь одно — тот человек, который должен был проецировать на вашу жизнь тотальное благополучие, неожиданно оступился. И в этот самый момент происходит слом парадигмы — вы пытаетесь максимально дистанцироваться от своей проекции, чтобы она не испортила вам жизнь еще сильнее.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Забавно. А я ведь тоже замечал, что у Клеща на стримах достаточно много фанатов, которые волшебным образом переобуваются в хейтеров. И наоборот.]

    [Очень верное замечание, молодой человек! Отсутствие целостного отношения к какому-либо объекту ментального взаимодействия свидетельствует о глубоких психологических проблемах.]

    [Нереальный бред пишешь. Кинул репорт.]

    [Понимаю, вам тяжело принять реальность. Сочувствую.]

    [Короче говоря, тупые жирнодиванные крабы-девственники следили за Клещом только ради того, чтобы пропитываться ароматом его величия и ощущать себя такими же героями. А когда он внезапно зафейлился, они ощутили себя на своем обычном месте и жестко вознегодовали. Кажется, все сходится.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Ничего себе, как мощно полыхнуло у этого девственника. Краб, похоже.]

    [Психолог фигни не скажет!]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Я не понял, ты что, отрицаешь тупость Клеща? Он же по собственной инициативе оголил задницу, когда вывесил анонс трансляции. Это, на твой взгляд, не тупость?]

    [Мне было интересно разобраться в подоплеке произошедшего, так что я успел глянуть ролик этого вашего Аннигилятора. Задам вам всего лишь один вопрос — каким образом Клещ мог узнать, что против него ведется настолько масштабная и системная работа? Он выбрал никому не известный остров, ушел в закрытое от посторонних глаз место, включил стрим за пару минут до призыва и это, на взгляд абсолютно любого адекватно мыслящего человека, является вполне достаточным уровнем безопасности. А что думаете вы?]

    [Получается, тупой здесь вовсе не Клещ, а комментаторы с обожженными из-за его фейла пуканчиками. В принципе, логично.]

    [Зачем вы слушаете этого пустобреха⁈ Очевидно же, что Клещ ступил, когда включил трансляцию.]

    [Тебе же только что было сказано — он ее включил за минуту до вызова. Смекаешь безмозглый хейтерок?]

    [И что⁈]

    [Да ничего, друг. За льдом сходи, будет легче.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Весело. У этих ребят настолько мощно горят анусы из-за какого-то ничтожного стримера, что я начинаю верить каждому слову психолога. Тут реально чуваки создали себе кумира, наделили его божественным ореолом, а когда оказалось, что бедолага всего лишь обычный человек, их порвало в клочья. Ничтожные крабы.]

    [Самое интересное, что людей с обожженными пуканами тут реально много. Целая секта.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Вот-вот! Долбоящеры почему-то решили, что Клещ обязан знать все на свете и всегда на десять шагов превосходить своих врагов, а в реальной жизни так не бывает.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Откуда столько защитников появилось у этого ракана⁈]

    [Психологическая магия, бро.]

    [Все просто — унижать стадо тупых крабов гораздо веселее, чем унижать одного тупого стримера.]

    [Стример — идиот.]

    [Комментаторы — идиоты!]

    [Вы все идиоты, один я красивый и умный!]

    [Ржу. Психологу лайк.]

    [Я понял. Клещ смачно засосал вражеское копье, но это было сделано максимально правильным образом.]

    [Копье было засосано гениально, это факт.]

    [Оценил ваш юмор.]

    [Он мог бы вообще никаких анонсов не давать. Или на другой остров перебраться, где нет никакого телепорта.]

    [А зачем выполнять лишние действия, если в этом нет реальной необходимости? Вы сейчас используете послезнание, но в реальности такие поступки Клеща свидетельствовали бы о разыгравшейся паранойе. К счастью, этот молодой человек полностью здоров и адекватен.]

    [В отличие от штопаных хейтерков.]

    [А я говорил, что эта психологическая сволочь сейчас вас всех опустит. Страдайте, лохи.]

    [В общем, если ты называешь Клеща тупым, то ты по определению являешься безмозглым диванным неудачником, который способен лишь впитывать чужой успех. А вот если ты прославляешь Клеща, то ты максимально здоровый и ценный член общества, идеал, самец и мечта всех женщин. Клещ, перелогинься!]

    [Хм-м, новая попытка обесценивания фактов за счет насмешек? Помнится, мы здесь такое уже проходили.]

    [Ничтожным крабам тяжело даются все эти рассуждения о психологии. Проще хейтить.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Судя по тому, сколько здесь уничтоженных комментов, психолог прямо в точку попал. Крабам объяснили, что они из себя представляют, у крабов истерика. Весело.]

    [Поржал. Эти тупые креветки реально могут воспринимать только бесконечную череду побед, в любом другом случае их пуканы мгновенно взрываются потоками кипящей лавы. Жалкие особи.]

    [Диванные проекторы.]

    [Слышь, психолог, вынь свой язык у Клеща из ануса! Ему щекотно!]

    [Будем считать лекцию законченной. На будущее рекомендую вам абстрагироваться от чужих успехов и неудач, тогда гибельного проецирования не возникнет и вы сможете спокойно жить своей собственной жизнью. До новых встреч.]

    [А я давно заметил, что люди, которые по любому поводу обзывают кого-нибудь тупым, очень серьезно обделены интеллектом. Увидел такой лингвистический маркер — можешь сходу выписывать диагноз.]

    [Друг, у меня для тебя очень плохие новости. Твой диагноз выписан!]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Счастливо, бро. Забегай почаще.]

    [Клещ, хватит писать с десяти аккаунтов, это тебя не спасет. Обтекай молча.]

    [Решил почитать, как унижают Клеща, почитал о том, как унижают его хейтеров. Много думал.]

    [Так я не понял, Клещ тупой или не тупой?]

    [Тупой, но говорить об этом теперь стало опасно.]

    [Осознал.]

    [Он в любом случае лоханулся и его в любом случае натянули по самые помидоры. Все остальное — лирика.]

    [Ну, говоря объективно, этот доморощенный псих реально прав и Клещ не мог знать, какая там подготовка шла. Сделал все более-менее грамотно, но его тупо переиграли и уничтожили. Теперь умнее будет.]

    [А пукан заштопает.]

    [Именно.]

    — Вот и я про то же самое говорю. Откуда мне было знать, что этот обиженный гондольер целую армию решил подтянуть? Анонс я чекнул, там никто ни о чем не предупреждал.

    — Ты все сделал правильно, сын. Хочешь сосульку?

    — Тьфу, блин.

    — Ладно, расслабься. Помню, он мне такой же точно ролик… а, не суть.

    — В смысле?

    — Забей, просто к слову пришлось. Кстати говоря, у тебя ведь личный остров есть для подобного рода мероприятий. Или уже нет?

    — Остров есть, — подтвердил я. — Только оттуда на аукцион выйти нельзя, чтобы расходники забрать.

    — Ясно. Что делать собираешься?

    — Хрен его знает. Надо бы этому козлу глаз на жопу натянуть, но я понятия не имею, как это сделать.

    — Только не надо к американцам бежать и копьем своим там размахивать, — хмыкнул отец. — Будет только хуже.

    — Да знаю я, блин. Просто подгорает чуток. И еще этот пассив долбаный вылез, чтоб его.

    — Кто?

    — Арагорн. Сучара штопаная.

    — Ты тут давай поменьше выражайся, а то скоро мать вернется и головомойку нам обоим устроит. Не выдержит ее тонкая душевная организация подобных эвфемизмов.

    — Угу.

    — В общем, сынок, я бы на твоем месте засунул свое потрепанное невзгодами эго в одно глубокое и страшное место, временно забыл о том, что случилось и начал делать хорошую мину. Запустил бы очередной стрим, двинул на фарм, отшучивался в ответ на хейт. Это единственно правильная стратегия.

    — Спасибо за совет.

    — Аннигилятора ты сейчас никак не достанешь, так что временно о нем забудь. Игра долгая, возможностей здесь хватает, поквитаться еще успеешь. Главное, минимизировать полученный сейчас ущерб, принять во внимание новую реальность и действовать более осторожно. Пройдет время, можно будет задуматься о том, как этому раку ответить.

    Мой баттхерт никуда не делся, злость из-за неожиданного слива и потери кучи драгоценных камней с каждой новой минутой лишь разгоралась, но я понимал, что отец говорит чистую правду — дотянуться до американца не представлялось возможным, а мстить его подручным было неимоверно тупо. На этом фоне многомудрые советы предка действительно выглядели стоящими.

    — Ладно, попробую.

    — Тише, тише. Выпей кофе, съешь что-нибудь, воздухом на балконе подыши, затем уже иди. А то у тебя там в прямом эфире шоколадный глаз дымиться начнет.

    — Хорошо.

    Новая трансляция в итоге стартовала только через полчаса — я проветрился, немного остыл, глянул на ситуацию чуть более трезвым взглядом, после чего решил, что готов вновь оказаться перед аудиторией. В качестве точки возрождения была выбрана столица, но уже через минуту я оказался в Нордкольме — там по умолчанию отсутствовали чужие люди, а близость мира демонов давала возможность переключиться на обычный гринд.

    — О, Клещ, ты…

    — Потом.

    — Ладно, мы только хотели сказать…

    — Все потом.

    Оперативно свалив из города и скрывшись от посторонних глаз в чахлой березовой рощице, я перевел дух, а затем включил стрим и начал вещать, стараясь поддерживать свой обычный уровень дружелюбия:

    — И снова здравствуйте, дорогие зрители. Предыдущее включение оказалось немного шокирующим, но тут уже ничего не поделаешь. К сожалению, нижняя чакра нашего уважаемого Аннигилятора была расширена так мощно и дала такой стойкий огненный выхлоп, что в попытках ее утихомирить он смог вывернуться наизнанку и провести действительно качественную операцию. Не скрою, мне было чертовски обидно потерять результаты трехдневного фарма, но любой возможный негатив сейчас однозначно меркнет при мысли о том, как же сильно дымится заокеанский пуканчик. В общем, ребята, сегодня мы опять заглянем в гости к демонам, отфармим там бесхозные души, а дальше глянем, что еще можно сделать. Не переключайтесь.

    Самая первая и самая сложная часть дела оказалась позади. Я перевел дух, активировал спутников, а затем неспешной походкой направился в сторону путеводного ущелья. Впрочем, далеко уйти мне не дали — как только я выбрался из рощи, в личку поступило сообщение от Серенького.

    Пришлось сделать паузу и отвлечься на переписку.

    [Доброе утро, Клещ. Хочу проинформировать тебя о том, что в рамках новой договоренности с кланом «Снежный Краб» отныне мы сможем пользоваться их порталами бесплатно. Соглашение касается только активного ядра гильдии, ты в него входишь. Так что поздравляю, теперь при желании можно летать на восток хоть каждый час.]

    [Здорово. А они что получают?]

    [Доступ к нашему телепорту, будут своих бойцов на демонах прокачивать. Ты там вообще как, в норме?]

    [Более-менее.]

    [Подгорело сильно?]

    [Даже не спрашивай.]

    [Понял. Молодец, что стрим включил и марку держишь. Очень правильно.]

    [Консультанты хорошие были.]

    [Молоток.]

    — А вот и позитивчик подъехал, — сообщил я зрителям, выйдя из меню переписки. — Вы этого не видели, но меня только что обрадовали скидками на посещение тихоокеанского кармана. Как только разберемся с демонами, снова туда прыгнем. Надо же в конце-то концов Фенриру его лохматые бубенцы оторвать.

    Впереди раздался бодрый плеск воды, еще через пару минут мы оказались на берегу речки и свернули к ущелью, но забраться в него не успели — теперь меня решили порадовать своим вниманием неизвестные донатеры.

    [Делаешь вид, что пукан остался неприкосновенным? А жареным шашлычком-то даже сквозь экран тянет.]

    [Рад видеть! Лайк!]

    [Аннигилятору только что передали твои слова. Он почему-то не очень доволен.]

    — Судьба у него такая, — фыркнул я, возобновляя движение. — Но крабы должны страдать, это всем известно.

    С каждым новым шагом у меня на душе становилось все теплее и теплее — предложенная отцом стратегия оказалась верной, мое поведение однозначно должно было смягчить зрительский хейт и вынудить даже самых упоротых критиков задуматься о реальных масштабах причиненного герою ущерба, а недовольство Аннигилятора свидетельствовало о том, что мне удалось-таки вернуть назад кое-какие позиции. Слитые в пустоту камни душ никто не отменял, запретить противнику радоваться победе было нельзя, но теперь я чувствовал себя гораздо лучше, нежели час назад.

    — Ну что, ребята, щупаем супостатов.

    Возле границы между мирами никого не оказалось, демон-охранник традиционно сдох и мы успешно зашли на вражескую территорию. Последовала короткая перебежка и небольшой сеанс игры в прятки, а уже потом, когда рожденные темным гением местных колдунов стрекозы убрались восвояси, наш отряд без лишней спешки двинулся вдоль границы. Форсировать стычки с мокрицами или жуками мне откровенно не хотелось, ловить следующего туманника было рано, так что я просто шел, вертел по сторонам головой и размышлял. Зрителей такое поведение ни капли не радовало, их количество начало снижаться, но меня такая ситуация вполне устраивала. Тем более, что обдумать в настоящий момент требовалось очень много чего.

    — Вижу тварь, командир.

    — Пусть живет, забей.

    Если абстрагироваться от искреннего желания отомстить Аннигилятору и его друзьям, в окружающем мире почти ничего не изменилось — завали меня Фенрир во время призыва, я оказался бы ровно на той же отметке своего прогресса, что и сейчас. Значит, действовать в данной ситуации требовалось примерно так же — ловить новый осколок, фармить высокоуровневые души и готовиться к очередному раунду противостояния. Другое дело, что теперь выбитые из стражей границы кристаллы больше не казались мне пределом мечтаний — все же их уровень был объективно мал для использования против чудовищного волка. А вот души посланников Тьмы годились на эту роль прямо-таки идеально.

    — Мечты, мечты… хотя…

    Пришедшая ко мне в голову мысль оказалась настолько пленительной, что я утратил концентрацию, чуть не наступил на затаившуюся в скалах мокрицу и спровоцировал новый визит стрекоз. Благо, что техника взаимодействия с ними была давно мною отработана, а незапланированная пауза лишь дала мне возможность как следует пораскинуть мозгами.

    Самым приятным в данных обстоятельствах моментом являлось то, что найти драконовидных демонов не составляло никакого труда — для этого нужно было всего лишь добраться до владений шестиногих обезьян, а потом спровоцировать небольшой конфликт. Резисты посланников уже не являлись тайной, их уязвимость к божественному типу урона болталась на уровне тридцати процентов и я вполне мог подтянуть свои параметры до необходимых в бою значений. Чисто теоретически, разумеется.

    — Сто сорок… то есть, четырнадцать… а это значит… э…

    Встроенный в интерфейс калькулятор услужливо подсказал, что ради тотального превосходства над данным типом врагов персонажу требуется взять пятисотый уровень или около того. Эта задача не казалась чем-то пугающим, но я отлично помнил все сопряженные с набором экспы трудности — дотянуться до знакового рубежа за пару дней не получилось бы ни при каких раскладах. Само собой, что здесь возникал очень даже резонный вопрос — не лучше ли прямо сейчас вернуться к изучению диких территорий, добыть там парочку новых осколков, а прокачкой Клеща и сбором менее ценных расходников заняться уже потом.

    — Они улетели, командир.

    — Щеррфи.

    — Идем.

    Очередная победа над туманником никак не отложилась в моей памяти, камень души игра опять зажала, так что я волей-неволей обратил свой взор на маячившую возле самого горизонта цитадель. Несмотря ни на что, отправляться в тихоокеанский карман и конкурировать там с другими игроками мне пока что не хотелось, а вот потратить свободное время на фарм и заработать несколько лишних уровней…

    — Ну-ка, за мной.

    — Щмеррть!

    — А, блин, точно.

    Традиционное нашествие стрекоз отняло у меня еще десять минут жизни, но затем я очень быстро наверстал упущенное, сходу взяв чемпионский темп и буквально ворвавшись на заселенную многоножками территорию. Первые победы не заставили себя долго ждать, новый уровень был взят практически сразу же, однако потом возникли стандартные для этих мест сложности — разозленные охранники взялись прочесывать окрестности, нам пришлось вновь залечь на дно и процесс оборвался.

    — Зрители, вы еще тут? Есть мысли, каким образом быстрее всего докачаться до пятихатки? Здесь, блин, гемор неадекватный.

    Вопрос был скорее риторическим, конструктивного ответа я не ждал, но какой-то доброхот все же отреагировал на мои слова и прислал вполне здравый совет:

    [Попробуй добраться до северного берега и двинуться вдоль него. Там мобы подходящие, а опасности для тебя вообще никакой.]

    — Слушай, а ведь реально. Спасибо, друг, что-то мне это раньше совсем в голову не приходило.

    Честно говоря, сутками напролет бродить по унылому холодному берегу, отлавливая там редких беров, моржей и зомбаков, мне хотелось еще меньше, чем фармить осточертевший мир демонов. Но щедрый донатер был абсолютно прав, когда говорил о полной безопасности такой экспедиции — организовав длительный поход и потратив несколько дней на вдумчивую охоту, я вполне мог поднять двадцать-тридцать уровней. При отсутствии какой-либо альтернативы такое путешествие действительно стало бы шикарным вариантом.

    — Ладно, выдвигаемся.

    Некоторое время мои дела шли с переменным успехом — заработанный экспириенс накапливался и приносил уровни, стражи границы уверенно помирали и в конце концов дропнули мне первый камень души, а стрекозы бодро щелкали клювами, стабильно отбирая у меня драгоценные минуты, но при этом в упор не видя нашу команду. К сожалению, эта сказка оборвалась сразу после обеда — я не успел вовремя найти подходящую расщелину, дымовые гранаты ситуацию не спасли и Клещу пришлось во второй раз за день отправиться на перерождение. Учитывая слитый в унитаз прогресс и откровенно позорный дроп, судьба явно повернулась ко мне своей филейной частью.

    — Блин, да какая тут уже разница…

    Второй заход получился чуть более результативным — просидев в игре до позднего вечера, я смог добыть еще два кристалла и взять семь уровней, вплотную приблизившись к очередному несгораемому рубежу. К сожалению, именно в этот момент запас ментальных сил у меня окончательно иссяк, а мотивация уверенно пробила дно — мне настолько осточертела беготня по нарисованной равнине, что я полностью расклеился и едва не сдох от укуса самой обычной многоножки. Похоже, сегодняшний стрим требовалось заканчивать.

    — Ну что, дорогие зрители, вынужден с вами распрощаться. Не знаю, будет ли завтра очередное подключение, так что следите за новостями, подписывайтесь и не забывайте ставить лайки. Всем пока!

    Выдав этот бодрый спич, я с неимоверным облегчением завершил трансляцию, отключился от «Валгаллы», после чего выбрался из капсулы и шаркающей походкой древнего старца направился в душ. День получился чертовски насыщенным, количество сгоревших нервных клеток превысило все допустимые пределы, так что организму срочно требовался качественный отдых.

    А еще пожрать.

  

  
    Глава 2

    К моему несказанному облегчению, докачать трехсот восьмидесятый уровень получилось без каких-либо инцидентов, в нормальном рабочем режиме. Как следует выспавшись и наконец-то отодвинув случившийся провал в самый дальний уголок памяти, я вернулся на территорию демонов, проявил максимум осторожности во время нового сеанса охоты и был вознагражден за старания очередной несгораемой отметкой. Пожалуй, этот момент стал наиболее позитивным за минувшие сутки — сегодня мне удалось достичь хоть какого-то прогресса, а не только разбазарить очередную порцию ресурсов.

    Следующие десять минут после взятия нужного левела оказались еще более приятными — зашкерившись между камнями, я обратил взор на героя и принялся анализировать, по какому из доступных путей развития его толкнуть. Как ни странно, здесь мне очень сильно помог записанный Аннигилятором ролик — во время своего пафосного выступления американец вскользь упомянул «магический щит», отметил, что он является чуть ли не лучшим защитным умением игры, а также посчитал его примерную емкость. Раньше я никогда не рассматривал оборонительный потенциал героя в качестве основополагающего вектора прокачки, но сейчас кардинально изменил точку зрения — атакующих возможностей у Клеща и так было выше крыши, дополнительные умения использовались мною от случая к случаю, а вот защита могла стать настоящей палочкой-выручалочкой. Тем паче, что большинство моих врагов щеголяли абсолютно невменяемыми уровнями.

    — Так, посмотрим.

    Механика работы заклинания была очень простой, количество поглощенного урона зависело только от «интеллекта» с «мудростью», а идеальная эффективность достигалась путем одновременного и равномерного повышения указанных параметров. У меня в этом плане наблюдался серьезный перекос, «интеллект» отставал от «мудрости» на сто с лишним пунктов и если я действительно собирался довести «щит» до ума, то следующие сотню-полторы очков требовалось вливать именно туда. Оставалось решить, являлось ли это моей первоочередной целью.

    — Ну, в принципе… хотя… да нет, надо.

    — Пора в бой, командир!

    — Цыц…

    Я еще раз проверил характеристики, некоторое время рассматривал строчку с «восприятием», но в конце концов обреченно махнул рукой и заставил-таки героя улучшить свой интеллектуальный потенциал. Защита действительно была чертовски важна, а у Клеща имелись все шансы на то, чтобы стать неубиваемым танком.

    Покончив с сомнениями и колебаниями, я выглянул из-за скалы, наградил долгим взглядом пробегавшую по своим делам многоножку и снова задумался. От демонов и их унылого мира меня уже давно тошнило, новые кристаллы категорически отказывались падать, тащить Клеща до следующей несгораемой планки было лень, однако чем-нибудь заняться все же следовало. Хотя бы для того, чтобы разочаровать долбаного американца, обосновавшегося за океаном и сейчас ехидно потиравшего свои волосатые лапы.

    — Ушлепок… а, ну да.

    Вовремя вспомнив о запущенной трансляции, я оперативно заткнулся, мысленно наградил своих недоброжелателей парочкой ярких эпитетов, после чего неожиданно вспомнил про Кирсана — тот моим врагом не являлся, однако успел побывать в самой гуще событий и как следует примелькаться у меня перед глазами. А еще с его помощью можно было выведать актуальную информацию о нужных мобах.

    Контакт бессменного администратора нашелся в списке личных сообщений, несчастный трудоголик по своему обыкновению тусовался в игре, так что связаться с ним получилось легко и просто. А мое коротенькое письмо наверняка значительно скрасило его унылое времяпрепровождение. Во всяком случае, я искренне на это надеялся.

    [Кирсан, приветствую! Меня интересуют локации с монстрами уровня четыреста плюс в окрестностях ваших порталов. Можете дать соответствующую информацию?]

    [Добрый день, уважаемый Клещ. Мы не распространяем информацию такого типа бесплатно.]

    [Блин, да я заплачу, если есть за что.]

    [Одну минуту.]

    Ждать пришлось не одну минуту, а как минимум три, но затем собеседник опять вышел на связь и сообщил, что в известных ему областях нужные мне твари не водятся.

    [Еще раз хорошего дня. Увы, чистых локаций с такими мобами мы не знаем. Они эпизодически встречаются на местности, но их существование всегда носит сервисный характер — это могут быть мелкие птицы, рыбы, насекомые и другие животные, добавляющие обстановке необходимый колорит.]

    [Понял, спасибо.]

    [Не за что, дорогой Клещ. С вас десять монет за территориальную консультацию. Как только переведете монеты, отправлю вам полную карту разведанных нами земель.]

    [Ладно.]

    Насколько я помнил, карта сама по себе стоила как раз десять крон, так что заключенная сделка выглядела достаточно адекватной. А поскольку тратить золото мне сейчас было вообще некуда, то маленькая покупка с легкостью уложилась в текущий бюджет.

    — Ладно, глянем…

    Изучать полученные данные оказалось интересно — товарищи Кирсана провели очень серьезную разведку местности в районе своих опорных пунктов, выявили несколько интересных зон и два случайных телепорта, добавили к этой информации списки монстров, а еще подкрасили уже зачищенные локации зеленым цветом, тем самым превратив скудный план в настоящее произведение искусства. Я мимоходом отметил их достижения, проверил, куда именно ведут найденные порталы, убедился, что территория на выходе из них уже неплохо исследована, после чего вспомнил о своем недавнем путешествии к вампирской крепости и обратил взгляд на западную часть кармана.

    Пройденный мною маршрут располагался чуть южнее открытых «снежными крабами» локаций, прямого сообщения между этими секторами не наблюдалось, залетавшие на огонек исследователи стремились как можно скорее прорваться вглубь диких земель и ломились в более дорогой портал, так что кровососы имели неплохие шансы дожить до сегодняшнего дня. А поскольку их обитель по умолчанию претендовала на статус квестовой, в ее недрах вполне могла скрываться еще одна душа пустошей.

    — Так-так-так.

    — Мы слишком долго бездействуем, командир.

    — Щнимай щтаны и растфикай пулки. Щмело.

    — Я не это имела в виду, гнусная тварь.

    — Тихо, блин. Так, дорогие зрители, фармить местных тварей мне надоело, так что мы сейчас сделаем небольшой финт, перелетим в тихоокеанский карман и займемся там более интересными вещами. Не отключайтесь.

    Я догадывался, что с точки зрения стороннего наблюдателя мои действия окончательно утратили какую-либо последовательность, однако делать с этим ничего не собирался. Чертов Аннигилятор очень качественно нагадил мне в бочку с малиной и успешно похоронил все имевшиеся ранее планы, так что сейчас я начинал практически с нуля и не видел особой разницы в том, чем конкретно заниматься — набором уровней, поиском новых осколков, фармом высокоуровневых демонов или же свободными исследованиями. Именно поэтому векторы моих интересов обрели невиданную ранее гибкость, а сам я даже не пытался зацикливаться на чем-нибудь одном.

    — Летим, ребята.

    Солнце на востоке русскоязычного сектора уже склонялось к горизонту, но телепортация отныне была бесплатной и меня совершенно не заботил потенциальный выхлоп с единицы времени — я просто зашел на украшенный рунами круг, выбрал из списка доступных мест нужный портал и буквально через мгновение оказался в живописной локации на берегу длинного озера. Кажется, именно здесь наша ударная флотилия сражалась с полчищами каких-то многоногих тварей.

    — Привет, друг, — послышался рядом наполненный откровенно нездоровым воодушевлением голос. — Рады видеть тебя в нашей туристической зоне!

    Я мимоходом отметил, что солнце перескочило еще ближе к горизонту, после чего обернулся и увидел перед собой жизнерадостного игрока с ником «Валдай». Судя по пятидесятому уровню и бомжацкому шмоту, это был очередной нуб, польстившийся на вакансию администратора.

    — Привет, мы…

    — Щнимай щтаны, — перебил меня раскованный бобр. — Щмело.

    — Да, сейчас…

    Пока я думал, как лучше оборвать действие гипноза и надо ли вообще это делать, все уже свершилось — наш новый знакомый радостно сбросил штаны, продемонстрировал их Люциферу, а потом замер, явно осмысливая происходящее с ним непотребство.

    — Растфикай пулки.

    — Э…

    — Извини, бро, этого мелкого засранца хрен проконтролируешь, — вздохнул я, тактично отворачиваясь. — Сейчас иммунитет включится.

    — Понял, — быстро кивнул Валдай, косясь на валькирию и отчаянно краснея. — А вы…

    — Это непись, питомец.

    — Ясно.

    — Мерзкое зрелище, — прокомментировала ситуацию Эли. — Этот ничтожный крестьянин позорит свой род.

    — Сама крестьянка, — буркнул администратор, возвращая портки на место. — Тоже мне, интеллигенция нашлась.

    — Я совершенна.

    — Короче, еще раз извини. Они меня тоже достают.

    — Да ладно, проехали, — махнул рукой собеседник. — Ваши утром на север двинули, ты к ним?

    — Наши?

    — Ну, этот… Серенький или как его.

    — А, понял. Нет, мы отдельно.

    — Карта требуется?

    — Нет, не надо. Конкурентов вокруг много?

    — Почти никого, — вздохнул Валдай, бросая неодобрительный взгляд на прохаживавшегося рядом бобра. — Два следопыта на восток учесали, ваши север выбрали, а все остальные сразу в центр летят.

    — Ясно, спасибо.

    — Был рад познакомиться.

    — Я тоже.

    Охранников вокруг этого телепорта оказалось всего трое, общаться со мной никто из них не захотел, так что уже через пять минут я оставил цивилизацию за спиной и официально перебрался на дикую территорию. Впрочем, вокруг нас после этого не изменилось ровным счетом ничего.

    — Эли, воздух.

    — Да, командир.

    Начало пути оказалось достаточно скучным — загадочный тихоокеанский карман лично для меня уже давно растерял большую часть своей таинственности, его внутренняя структура была понятна и не вызывала особых вопросов, а подсвечивавшая монстров валькирия на корню убивала тот призрак опасности, который неотрывно сопровождал нас с Люцифером во время сольного движения к Зеленым скалам. Мы просто шли, рассматривали незаметно менявшиеся пейзажи, обходили появлявшихся на дороге монстров и тем самым незаметно приближались к конечной точке маршрута. В принципе, охотиться мне никто не запрещал, но тратить время ради убийства откровенно проходных тварей меня уже не тянуло.

    — Как-то уныло здесь все. Квест бы какой-нибудь залутать, что ли.

    Мое признание не вызвало у скопившейся на стриме аудитории ровным счетом никакой реакции, однако я заметил, что зрители начали прибывать — дикий карман, в противовес унылым равнинам мира демонов, все еще пользовался у них спросом.

    — Щмеррть.

    Я на всякий случай оглянулся, не увидел поблизости ничего страшного, но затем рассмотрел над ближайшим лесом контуры чересчур правильной и чересчур характерной скалы. Точнее, пирамиды.

    — Ну вот, как говорится, стоило только пожелать.

    Пирамида с очень высокой долей вероятности являлась основанием для стихийного портала, но его проверка автоматически заканчивала мой поход к вампирам, так что эту мысль пришлось отбросить. Я добросовестно нанес на личную карту метку найденного объекта, после чего возобновил движение и еще минут через сорок подошел к краю того самого болота, где валялся рыжебородый скелет. До нужного мне тракта было еще далеко, но силуэты окаймлявшей топь горной цепи уже появились на горизонте, а вокруг начали ползать доставшие меня еще в прошлый раз змеи. Тащиться сквозь их владения почему-то не хотелось.

    — Гадство.

    Попытка обойти локацию по периметру оказалась более-менее удачной, нам удалось выбраться на скалистые холмы и временно забыть о болотных гадах, но на смену одной проблеме тут же явилась другая — каменистая пустошь оказалась заселена упитанными шипастыми ящерицами, крайне негативно относившимися к любым поползновениям на свою территорию.

    [Каменный хамелеон. Ранг [редкий]. Уровень [950].]

    Вокруг становилось темнее, мое восприятие работало уже не так хорошо, валькирия подсвечивала затаившихся монстров лишь в самый последний момент, так что мне волей-неволей пришлось достать копье, отправить вперед бобра и начать активные боевые действия. Разумеется, на поверхность мгновенно всплыли абсолютно все недостатки текущей сборки персонажа — я мог использовать «щит» лишь ограниченный промежуток времени, а без него Клещ оставался довольно-таки тощим и мог сдохнуть от любого случайного укуса. Благо, что верный Люцифер качественно сдерживал агрессивных тварей, с легкостью танкуя их атаки.

    — Молодец, шерстяной…

    Выпадавший с ящериц лут был максимально дерьмовым, большую часть находок я даже не поднимал, а изредка попадавшиеся камни душ тут же скармливал бобру. Новых свойств у него от этого не появлялось, но однажды игра все-таки сжалилась, дав целых пять процентов к стихийному резисту. Как говорится, лучше, чем ничего.

    [За тобой уже выехали! Трепещи!]

    Я прочитал отобразившийся донат, задумчиво почесал макушку, но развернутых комментариев давать не стал — сообщение могло быть как добросердечным предупреждением, так и самым низкопробным троллингом, а выяснить это в данную секунду не представлялось возможным.

    — Спасибо за поддержку, друг. Кто бы там куда ни выехал, удачи ему с поездкой, а мы, наверное, будем закругляться. Отдохну чуток, дождусь рассвета, потом снова стрим запущу. До встречи, в общем.

    Завершив трансляцию, я изменил направление своего движения, поднялся на маленькое пустынное плато, тщательно зачистил его от редких хамелеонов, после чего устроился в удачно расположенной ложбинке и приказал герою заснуть ровно на шесть часов. Игровой мир отключился и снова вспыхнул, темная ночь сменилась нежным туманным рассветом, а передо мной возникла озабоченная бобриная морда.

    — Фрр?

    — Уже встаю, расслабься.

    Если те враги, о которых сообщал великодушный донатер, существовали в реальности, то им должно было хватить времени, чтобы нас догнать. Это обстоятельство вынудило меня озаботиться дополнительными мерами предосторожности, действовать более скрытно и раз за разом гонять валькирию на разведку, но в итоге все обошлось — мы безнаказанно спустились с плато, нащупали границу между болотной и каменистой зонами, после чего быстро двинулись к цели, почти не встречая на своем пути сопротивления. Где-то через час я организовал новый стрим, а затем впереди показались знакомые места и сложности закончились.

    — В общем, ребята, будем щупать вампирчиков за их волосатое подбрюшье. Когда солнце вылезет.

    [Они уже рядом!]

    — Блин. Кто рядом-то?

    У меня сложилось стойкое впечатление, что неизвестный зритель банально издевается, но убедиться в этом я по-прежнему не мог. С другой стороны, выключать трансляцию или же добавлять к ней временной лаг, тем самым демонстрируя свою уязвимость к мелкому троллингу, было категорически нельзя. То есть, я был вынужден ждать восхода солнца, болтаясь на одном месте и понимая, что за мной могут чуть ли не в прямом эфире наблюдать те самые недоброжелатели.

    — Ладно, если кто-нибудь сюда припрется, расширим его, да и все. Ждем.

    Желтое светило ползло по небу со скоростью пьяного дождевого червя, томиться в ожидании пришлось около двух часов, но за это время поблизости так никто и не объявился. Решив, что стал жертвой обычного розыгрыша, я в самый последний раз осмотрел местность, а затем направился к вампирской крепости.

    Стиснутая горами долина еще не успела заполниться благодатными солнечными лучами, однако по самому ее краю уже пролегла небольшая полоска освещенной земли. Мы аккуратно перебрались туда, подошли чуть ближе к затянутому сумраком форту и моя спутница безошибочно указала на застывший в проломе стены силуэт. Похоже, там находилось что-то вроде стационарного поста местных аборигенов.

    — Видели, какой красавчик?

    Притаившийся в сумраке кровосос плавно выскользнул за пределы крепости, уверенно пошел на сближение, но затем выхватил от Эли чудовищный разряд электричества и благополучно сдох. А передо мной встал очередной вопрос — нужно ли ждать отката чудодейственной абилки или же у нас есть шанс одолеть следующего упыря каким-нибудь еще способом. Учитывая конский ап защиты, подобный вариант казался вполне рабочим, однако мобы такого уровня все еще могли с легкостью отправить Клеща на респаун — для этого им требовалось нанести всего один критический удар и один более-менее удачный. Но искушение было чересчур сильным.

    — Дорогие зрители, объявляется смертельный номер! Честный бой с древним порождением зла, никаких божественных заклинаний, никаких подлых приемчиков. Только для вас!

    — Щмеррть, — напомнил осторожный бобр. — Фампирр.

    — Я буду прикрывать твою спину, командир!

    — Кто бы сомневался. Идем.

    Новый моб появился в проломе, когда мы вплотную подошли к форту. Я увидел загоревшуюся иконку, оперативно выставил перед собой копье и активировал магическую защиту, а мгновение спустя кровосос сорвался с места и бросился вперед, явно намереваясь расправиться со всем нашим отрядом. Люцифер прыгнул врагу наперерез и тут же беспомощной мохнатой сарделькой улетел куда-то в сторону, мне удалось ткнуть врага Пуканорасширителем, а затем персонаж вздрогнул от удара и емкость «щита» просела на четверть.

    — Бей его, командир!

    — Сдохни, пассив… н-на!

    Вампир нанес еще два стремительных удара, моя защита обвалилась в хлам, но размен оказался более-менее приемлемым — урон с копья проходил в полном объеме, хитпойнты монстра исчезали на глазах и весь вопрос заключался в том, кто из нас быстрее дойдет до роковой черты.

    — Сдохни!

    — Ты умрешь…

    — Вперед, командир!

    — Щмеррть!

    Мой противник отвлекся на вцепившегося ему в ляжку бобра, мне удалось нанести еще один точный удар — и чертова нежить окончательно развоплотилась. Вместе с ней отбросил хвост и бесстрашный Люцифер, но эту потерю можно было пережить.

    — О, лут.

    На этот раз игра неимоверно расщедрилась — кроме стандартного камня души, вампир дропнул руну привязки, а также симпатичные черные наручи.

    [Кровавые щитки.

    Легендарный предмет [200] уровня.

    Прочность [100/100].

    Требует [100] силы.

    + [50] к урону.

    + [3(3)] гнезда для инкрустаций.]

    — Надо же, какая забавная штука, — пробормотал я, рассматривая добычу. — По идее, если у перса есть нормальные множители для базового урона… такие вообще бывают, кто-нибудь знает?

    — Враги близко, — оборвала мои размышления Эли. — Нужно уходить.

    На этот раз в словах излишне осторожной девицы на самом деле присутствовал смысл — в крепости наверняка остались другие вампиры, а воевать с ними мы пока что не могли. Осознав, что исполняю роль сочного кролика, устроившегося отдыхать посреди волчьей стаи, я шустро ретировался на освещенную землю, после чего вновь достал из рюкзака наручи. Те выглядели очень необычно, их бонус до текущего дня мне не встречался, однако его актуальность казалась максимально спорной. Во всяком случае, я не мог себе представить топового игрока, который захочет разменять один из слотов экипировки на пятьдесят единиц урона.

    — Выставляю на торги, старт будет с самого минимума. Если есть желающие апнуть себе дамаг, чекайте аукцион.

    Лот был успешно создан, оставшиеся трофеи перекочевали в рюкзак, а у меня начался период терпеливого ожидания — перед новой стычкой с кровососами я рассчитывал вернуть в свое распоряжение не только божественную абилку, но и свой «щит». А еще бобра.

    [Они уже рядом! Начинай смазывать пукан!]

    — Успокойся, друг. За поддержку спасибо, а вот попытку троллинга максимально осуждаю.

    — Я не вижу троллей, командир. Где они прячутся?

    — Рядом, детка. Тролли всегда рядом.

    — Я тебе не детка, мерзкое темное отродье!

    — Все, все…

    Памятуя о гипотетических врагах, я выглянул из долины и немного прогулялся по тракту, но никого там не обнаружил и вернулся обратно как раз к тому моменту, когда начали откатываться вставшие на кулдаун способности.

    Новый вампир тоже оказался на месте.

    — Щмеррть.

    — Вижу, шерстяной, вижу.

    — Тафай упьем фрака.

    — Не переживай, убьем. Ты камень хочешь?

    — Хощу. — оживился бобр. — Тай!

    — Лови.

    В принципе, выбитый час назад кристалл можно было бы продать или использовать в схватке с каким-нибудь боссом, но я очень вовремя вспомнил о том, что у Люцифера уже есть полученный от вампира навык. По идее, сейчас имелся очень даже неплохой шанс апнуть его до следующего ранга.

    [Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил улучшение пассивного умения [вампиризм] до умения [продвинутый вампиризм].

    — Надо же, получилось.

    — Фкуссный щеррфь, — облизнулся бобр, с вожделением разглядывая мою ногу. — Фкуссная щеррфя.

    — Этого зверя нужно срочно принести в жертву Северным богам, — сообщила Эли, незаметно перемещаясь ко мне за спину. — Он несет угрозу.

    — Фкуссная щеррфя. Растфикай пулки.

    — Ни за что.

    — Щмеррть.

    — Успокойся, шерстяной. И не вздумай кого-нибудь цапнуть, а то знаю я тебя.

    — Щлиссень.

    — Все, идем.

    Очередной вампир бесславно умер на своем посту, мы приготовились к схватке с его сменщиком, однако минуты шли, а новый силуэт не появлялся. Еще спустя четверть часа стало ясно, что внешний контур охраны полностью выбит и нужно идти внутрь.

    — Начинается самое интересное, — хмыкнул я, заглядывая в пролом и рассматривая лежавшие там кристаллы. — Эй, шерстяной, тут для тебя души есть.

    — Фрр?

    — Вон там. Заходи, не стесняйся.

    — Отвратительное животное, — вздохнула валькирия, наблюдая за тем, как Люцифер поглощает добычу. — Низменное и опасное.

    — Молщать, труслифая щеррфя.

    — Безмозглый зверь.

    [Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил улучшение пассивного умения [продвинутый вампиризм] до умения [экспертный вампиризм].

    — Ну и как ты себя чувствуешь? — поинтересовался я, рассматривая ни капли не изменившегося бобра. — Клыки не выросли еще?

    — Сощный фкуссный щеррфь.

    — Все с тобой понятно. Идем дальше.

    Внутренний двор крошечного форта оказался пустым и заброшенным. Мы на всякий случай обошли по периметру расположенную в его центре цитадель, поднялись на стену, спустились обратно, проверили несколько самых темных уголков, после чего остановились перед главной дверью.

    — Щмеррть.

    — Да-да. Вперед, крылатые.

    Я был готов к любым неожиданностям, однако ничего страшного опять не произошло — нас встретили только затянутые пылью коридоры, выцветшие гербы и щербатые окна. В главном зале противники отсутствовали, подвалов конструкция форта не предусматривала, в подсобках нашлись только давным-давно сгнившие мечи и прохудившиеся бочки, а все самое интересное наверняка располагалось этажом выше.

    — Здесь пахнет смертью, командир.

    — Молщать, ффкуссная щеррфя.

    — Заткнитесь оба, блин. Не нервируйте.

    Идущая наверх лестница предательски скрипела при каждом моем шаге, вокруг все больше сгущался неприятный сумрак, в воздухе начал ощущаться запах гниющего дерева и мне стало ясно, что без встречи с боссом тут не обойтись. Он совершенно точно ждал где-то рядом.

    — Возвращаемся.

    — Трусливое бегство недостойно героя, командир.

    — Не трусливое бегство, а тактическое отступление. Дождемся твоей молнии, потом найдем хозяина.

    — Щлиссень.

    Пожалуй, я смог бы завалить рандомного босса и без помощи читерской абилки, но рисковать мне почему-то расхотелось — слишком уж далеко отсюда находился телепорт и слишком много времени требовалось потратить для нового захода. Гораздо умнее было использовать все имевшиеся под рукой возможности, спокойно забрать доступный лут, а потом отправиться на поиски новых приключений.

    — Ждем.

    Следующие полчаса мы неспешно бродили по стенам форта, высматривая потенциальных врагов и считая минуты до завершения отката. А потом настало время финального рывка.

    — Шерстяной, идешь впереди. Эли, как только находим босса, взлетаешь.

    — Да, командир.

    — Кстати, а почему ты с земли свою молнию использовать не можешь?

    — Я могу использовать ее в любой момент, командир.

    — Так, — пробормотал я, чувствуя себя идиотом. — Почему тогда сейчас крестика нет?

    [Внимание! Ваш питомец может атаковать обнаруженных противников. Совместить индикатор атаки [карающий меч] с текущим интерфейсом? Да/Нет.]

    — Да, едрена вошь. Совместить.

    В моем поле зрения абсолютно ничего не изменилось, так что я активировал магическую защиту и двинулся вперед, будучи одновременно рассерженным и встревоженным. Впрочем, допущенный косяк не являлся чем-то фатальным и зацикливаться на нем явно не стоило.

    — Идем…

    Хозяин крепости обнаружился в первом же помещении на втором этаже — его высохшее и скрюченное под гнетом прожитых лет тело обнаружилось за широким письменным столом. Я успел заметить на том же столе толстую тетрадь с кожаной обложкой, но рассматривать ее было уже некогда — послышался влажный хруст, неподвижная фигура шевельнулась и над ней высветилась статусная надпись.

    [Лорд Мефаро. Ранг [уникальный]. Уровень [5000].]

    У меня возник нехороший соблазн привалить этого врага чисто за счет копья, но тут в темноте сверкнули ярко-красные глаза, Мефаро одним плавным тягучим движением выскользнул из-за стола и я с перепугу ткнул взглядом по загоревшемуся рядом с ним крестику. Сгустившийся вокруг нас мрак разлетелся в клочья под ударом желтой молнии, монстр свалился на пол грудой истлевшего тряпья, а бой закончился.

    — Победа, командир!

    — Напугал, блин, — вздохнул я, пряча в рюкзак выпавшую из мумии душу. — Нет, шерстяной, это не для тебя.

    — Нищтощный щеррфь.

    — Ищем ништяки.

    Самым первым объектом для исследований стала продолжавшая лежать на столешнице книга — я осторожно ее развернул, попытался перелистнуть несколько страниц, но смог прочитать только самую последнюю запись:

    [Дело завершено и форпост… мы готовы обратить в рабство жалких… остается ждать… непонятный катаклизм изменил все, но… мы верно служим Владыке, мы… братья останутся на страже, а я… мой сон будет… приказ… храм Лунного Света… мы смотрим на восток и ждем… ждем…]

    — Нет, вы представляете, — хмыкнул я, дочитав заметку. — Мало нам колдунов, демонов и Фенрира, так еще и эти гондоны тут экспансию замыслили. Типа, собирались поработить людей и все такое. Сосальщики хреновы.

    — Это мерзкие твари, которым не место в нашем мире, — охотно поддакнула валькирия. — Теперь мы должны найти их главное логово.

    — Ага, уже бегу…

    [Внимание! Из дневника древнего вампира Мефаро следует, что главные силы его клана располагаются на востоке, в храме Лунного Света. Чтобы обезопасить человеческие земли от этой угрозы, необходимо уничтожить храм.]

    — Там видно будет, — дипломатично ответил я, смахивая в сторону оповещение системы. — Так, шерстяные и крылатые, обыск!

    — Да, командир!

    Форт был маленьким, тайник в нем обнаружился только один, а находившийся внутри предмет вызвал у меня приступ острого разочарования — вместо уникальных шмоток и прочих драгоценностей к нам в руки попала обычная карта, на которой был очень четко обозначен ведущий куда-то на восток от крепости маршрут. Судя по всему, другой конец тонкой пунктирной линии упирался в загадочный храм, но именно это место успешно размыла просочившаяся в схрон вода. Конечно же, случайно.

    — Ладно, примем как данность. Ну что, идем.

    [Они уже здесь! Ты готов к расширению?]

    — Ой, братан, иди-ка ты в пень. Достал уже со своим юмором.

    — Щеррфь.

    Мы спустились на первый этаж, я спокойно дошел до разлома, высунулся наружу — и увидел расположившихся впереди игроков. Гостей было шестеро, каждый превосходил меня как минимум на пятьдесят уровней, а их экипировка выглядела максимально топовой и сбалансированной. Во всяком случае, расходившиеся во все стороны и накладывавшиеся друг на друга ауры говорили именно об этом.

    — Аннигилятор передает тебе сердечный привет, Клещ, — доброжелательно улыбнулся самый рослый из шестерки. — Ты как, уже готов принимать за щеку наши длинные упругие мечи?

  

  
    Глава 3

    Нанятые Аннигилятором охотники умудрились выбрать самый благоприятный момент для того, чтобы заявить о своем присутствии — божественная молния стояла на кулдауне, «щит» закончился и у нас не осталось ровным счетом ни одного козыря в противостоянии с топовым отрядом высокоуровневых бойцов. С другой стороны, теоретический слив меня уже не страшил — крепость была зачищена, новый квест получен, а все остальное не играло особой роли.

    — Готовы рискнуть пуканами ради американца?

    Возглавлявший группу персонаж с ником «Седой Лунь» еще раз улыбнулся, после чего изобразил шутливый поклон:

    — Только твоим, дорогой Клещ. Да и не риск это вовсе, а обычное использование.

    — Щнимай щтаны, — предложил высунувшийся из-за камней бобр. — Пыстрро!

    — Эти фокусы на нас не работают, — презрительно фыркнул еще один игрок. — Обломись, крыса.

    — Щфолощь.

    — Может, договоримся? — предложил я, аккуратно отступая под защиту крепостной стены. — Вы тщательно полируете друг другу нефритовые жезлы, мы с Люцифером снимаем об этом кино и делаем вас знаменитыми, а потом все тихо-мирно расходятся по своим домам?

    — Фу, как грубо, — огорчился предводитель. — Ребята, мочите этого пи…

    Не дожидаясь завершения фразы, один из наемников резко вскинул руку, воздух разорвала толстая фиолетовая молния, по ушам ударил грохот, но я был готов к такому повороту событий и успел шмыгнуть внутрь крепости. Разлом окутался дымом, все вокруг засыпало осколками камней, бобр возмущенно пискнул, однако никто из нас не получил никаких повреждений. Впрочем это было только самым началом схватки — уже через мгновение во двор одна за другой влетели три увесистые гранаты.

    — В стороны!

    Люцифер колобком шмыгнул за обломок стены, валькирия испуганной курицей отлетела к цитадели, мне в спину ударила горячая волна, но какого-то существенного результата враги опять не добились. Правда, еще через секунду пространство двора начало затягивать плотным зеленым дымом, из-за которого послышались громкие неразборчивые команды — наемники явно собирались ворваться на территорию форта, а помешать им я никак не мог.

    — Сюда!

    Дым неожиданно исчез, явив моему взгляду проникший во двор отряд. Меня тоже заметили, концентрированный удар электричества чуть не отправил персонажа на респ, но самая жирная молния бесславно разбилась о броню и не нанесли никакого урона, а все остальное я кое-как пережил. Мгновение спустя над головой пролетела толстая черная стрела, затем перед глазами оказалась приоткрытая дверь и мне удалось скрыться в цитадели. Валькирия замешкалась, выхватила парочку заклинаний, растеряла большую часть здоровья, но последовала за мной, чуточку поджаренный бобр пропищал что-то гневное и тоже оказался в безопасности, а потом защищавшее нас дверное полотно с ужасным грохотом взорвалось, осыпав все вокруг горящими щепками.

    — Дерьмо, — выругался я, пытаясь хоть что-нибудь рассмотреть сквозь облака вонючего дыма. — Сюда!

    — Штурм, — донесся снаружи чей-то бодрый вопль. — Вперед!

    Позади взорвалась очередная граната, узкий коридор затопило жаркое пламя, однако буйство выпущенного на свободу огня дало мне спасительную передышку — враги были вынуждены замедлиться и у меня появилась возможность собраться с мыслями.

    — Щмеррть!

    — Заткнись…

    Вокруг нас возвышались стены центрального зала — помещение было относительно небольшим, однако вполне достаточным для полномасштабной битвы. Требовалось всего лишь найти тот сценарий, при котором мы с питомцами не умирали в первые же секунды боя.

    — Блин… блин…

    Мозг судорожно пытался родить хоть какое-то решение и спустя пару бесконечно долгих секунд ему это удалось — я вспомнил, что в инвентаре валяются не только остатки дымовых гранат, но и душа приконченного несколько минут назад вампира. Фрагменты мозаики тут же встали на место, я лихорадочно раскидал вокруг себя пяток склянок, активировал кристалл, а затем крикнул:

    — Уходим, быстрее!

    Дым практически мгновенно заполнил комнату, жаждущие моей смерти враги залетели прямо в туманное облако, после чего лоб в лоб столкнулись с призраком лорда Мефаро. К сожалению, запечатлеть эту восхитительную встречу не получилось из-за той же самой дымовой завесы, но раздавшиеся под сводами древнего форта вопли пролились на мою душу божественным нектаром.

    — Моб! Назад!

    — Смертные черви, вы отдадите свои души…

    — Огонь!

    — Сука, тварь! Прикрой!

    — Где, мать твою⁈ Где он⁈

    — Умрите!

    Дым начал рассеиваться, однако я вовремя швырнул на пол последние две гранаты и веселье продолжилось. Затем из облаков тумана выскочил какой-то тип, мой Пуканорасширитель сам собой дернулся вперед, с хрустом и скрежетом пробил изысканную серебристую броню и вражеский отряд официально лишился одного из своих членов.

    — Шерстяной, крылатая, вперед! Мочите их!

    — Добивайте, — тут же раздался озлобленный вопль командира. — Навались!

    Раздался оглушительный грохот, мимо меня пролетели две молнии, призванный монстр обреченно взревел, пол содрогнулся, но тут в дело вступили мои питомцы.

    — Щмеррть!

    — Падла! Режь бобра! Режь!

    — Умрите, порождения Тьмы!

    — Это долбаные петы! Валите их! Добейте моба!

    — Он кровь пьет! Сука!

    До моих ушей долетел отчаянный стон валькирии, а потом ужасные ругательства — в отличие от крылатой девицы, сожравший неимоверное количество душ Люцифер категорически отказывался умирать и явно наносил кому-то урон.

    — Сука живучая!

    — Где⁈

    — Вампир сдох!

    — Тварь эту мочите, я…

    — Щмеррть!

    — Вот падла!

    Осознав, что у противников есть новые потери, я прикрылся щитом, выставил вперед копье и бросился прямо в гущу событий. Чуть не споткнулся о тушку валькирии, заметил исчезающий силуэт Мефаро, после чего буквально столкнулся с одним из врагов. Тот оказался повернут ко мне спиной и яростно тыкал во все стороны мечом, так что добить его не составило никакого труда.

    — Расширение!

    — Он здесь, — тут же рявкнул Седой Лунь. — Слева!

    — Держи, тварь поганая, держи!

    Иконка бобра перешла в неактивное состояние, но тут дым вновь начал терять свою плотность, я увидел контуры противников и со всей дури ткнул ближайшего копьем.

    На этот раз самым слабым звеном оказался Лунь.

    — Сосите, козлы!

    — Справа!

    — Там!

    У меня возникло трусливое желание броситься наутек и продолжить игру в прятки, однако в следующее мгновение дымовая завеса полностью исчезла и мне стало ясно, что два оставшихся бойца находятся при смерти.

    — Раздвигайте булки, пассивы!

    — Лечись, — коротко бросил один из моих оппонентов, устремляясь вперед. — Лечись, а то…

    — Смерть через расширение!

    Пуканорасширитель устремился к нежному телу врага, но каким-то чудом не попал по нему и ушел в сторону, а мне в грудь ударила короткая злая молния. Благо, что шанс блока вновь сработал, оставив персонажа в целости и сохранности.

    — Хрен тебе по всему рылу, — оскалился противник, яростно тыкая меня узким черным мечом. — На, сука, получай!

    — Утрись, гондон, — выдохнул я, без особых проблем закрываясь щитом и пытаясь использовать не слишком-то удобное в ближнем бою копье. — На!

    — Хрен!

    — В сторону!

    Наемник тут же отступил, однако мне хватило мозгов развернуться и принять очередную молнию на щит — блок не выручил, но красивая железка впитала абсолютно весь предназначавшийся герою урон, лишь совсем чуть-чуть просев по прочности. В ответ я разжег под ногами у недобитка свой «вихрь», получил жесткий удар мечом, но сократил популяцию врагов до одной-единственной особи.

    — Сдохни, сдохни, сдохни!

    Вошедший в раж боец секунд пятнадцать осыпал яростными ударами мой щит и умудрился дважды попасть по герою, но урон зарегистрировался только один раз. Я увидел, как мир затягивается багрянцем, достаточно рискованно приоткрылся, ткнул вперед копьем — и неожиданно дотянулся до цели. Последний из отряда картинно выронил оружие и свалился на пол, а мне под ноги упали две гранаты.

    — Ого, да тут настоящий лут. Как будто дикого щетинистого вепря на силиконовый шампур насадил. Видели, мужики?

    Победа выглядела абсолютной, однако расслабляться было рано — черт его знает, сколько еще недоброжелателей болталось по окрестностям. Я наградил проигравших врагов парочкой язвительных эпитетов, оперативно завершил трансляцию, выбрался из форта, после чего совершил стремительный марш-бросок, переместившись на километр восточнее облюбованной кровососами долины. Здесь, вдали от мелькавших на трансляции мест, никто не мог помешать мне дождаться возвращения питомцев и отката вставших на кулдаун абилок.

    — Вроде, норм…

    На первый взгляд, действия Аннигилятора казались малость идиотскими — гонять за мной поисковый отряд было дорого, результат, как показала практика, оставался непредсказуемым, а теоретический профит и вовсе болтался где-то возле нуля. Тем не менее, до меня быстро дошло, чего именно добивается американец — нанеся мне очень серьезный репутационный удар и одновременно просадив по ресурсам, он не удовлетворился содеянным, а решил обнулить еще и мою стримерскую карьеру. Реального смысла в этом не прослеживалось, возня с аудиторией интересовала меня лишь в контексте подготовки соответствующего раздела курсовой работы и легкого почесывания собственного эго, но заокеанский пукан явно продолжал гореть и вынуждал хозяина совершать необдуманные поступки. Обиднее же всего было то, что у него это получалось — прямо сейчас я сидел в полной изоляции от зрителей, опасаясь внезапного нападения.

    — Упертый гондон.

    Еще разок помянув идеологического врага недобрым словом, я решил вернуться в более конструктивное русло и отправился изучать комментарии к завершенным трансляциям. Первая их часть оказалась достаточно унылой, однако в какой-то момент все изменилось — игроки засекли отправившихся по моему следу охотников и дискуссия мгновенно начала раскручиваться.

    [Слышь, братва, там Аннигилятор инфу выдал, что за Клещом охотники поехали.]

    [Что, в реале?]

    [Пока нет. Самое интересное, что америкос вообще этого не скрывает, говорит, где они находятся и обещает эпическое унижение нашего любимого стримера.]

    [А наш любимый стример тоже ничего не скрывает и в прямом эфире топает за вампирами. Два феерических долбоящера.]

    [Это они так половыми органами меряются. Типа, нам плевать на действия противника, мы все равно вознагнем.]

    [Ну, Клещ таким образом уже довыпендривался.]

    [Клещ, ты комменты читаешь?]

    [Он не читает комменты, это было сто раз проверено.]

    [Дятел.]

    [Я ему донат кинул с предупреждением, а он только отмахнулся и спать ушел. Хорошо еще, что догадался стрим оффнуть.]

    [Ждем новой подрубы. Надеюсь, ему не раздвинут булки прямо во сне.]

    [Когда он вообще просыпаться планирует⁈]

    [На рассвете, скорее всего. Часов пять-шесть. В Москве ночь будет.]

    [Блин, долго.]

    Следующая часть оказалась еще интереснее — дождавшись моего возвращения, самые упоротые форумные тролли сходу принялись обсуждать степени возможного расширения, а также коэффициенты интеллектуального развития всех участников противостояния.

    [Клещ, тупое бревно, за тобой охотники идут!]

    [Отправил ему новый донат, ему все еще пофиг.]

    [Мне интересно, почему этот безмозглый опущенный фаллос не читает наши комментарии?]

    [А ты бы сам свои комментарии читать стал?]

    [Тут как раз все ясно, никому не хочется видеть, как его на постоянной основе обливают фекалиями. Таких стримеров много, на самом-то деле. Однако на месте Клеща я бы задумался о смене тактики.]

    [Он уже даже на донаты болт кладет.]

    [Тем лучше для нас, друзья. Ждем!]

    [Интересно, где охотники?]

    [Аннигилятор тоже вылез, сообщил, что группа уже почти на месте.]

    [Мне кажется, Клеща должны опустить еще разок. Тогда в его черепной коробке наконец-то разовьется нормальный тараканий мозг. Инстинкты, вот это вот все.]

    [Согласен, ему не повредит.]

    [Блин, с монстрами не интересно, он их слишком просто нагибает. Разожрался, как свинья.]

    [Ну, если проанализировать его параметры, то там все в балансе. Он сейчас выезжает только за счет валькирии, щита, копья, остального шмота, маскировки и легендарных заклинаний. Убери что-нибудь одно — сразу начнутся проблемы.]

    [Так в этом же как раз и состоит игровой скилл — раскачать перса так, чтобы он нагибал за счет билда и гира.]

    [Донатер, лакер и халявщик.]

    [Сто раз уже это перетиралось, каждому топовому персу можно такие претензии выставить.]

    [Ну вот, локация зачищена. Скучно.]

    [Почему я не вижу текст⁈]

    [Потому что Клещ запретил всем подряд читать его квесты. Жирно слишком будет.]

    [Аннигилятор говорит, что время пришло!]

    [Смотрим!!!]

    [Шикарная встреча! Божественный тайминг!]

    [Валите его!]

    [Да попадите вы в этого рака, ушлепаны!]

    [Мазилы!]

    [Ничего, загонят.]

    [Так-так-так! Давай, Клещ, жми!!!]

    [Офигеть он вывернулся. Пацанчики такого явно не ожидали.]

    [Потому что идиоты.]

    [Психолога толкового на вас нет, критики диванные. Сами бы в такой ситуации жидко обгадились, причем за любую из сторон.]

    [Некоторые люди тыкают пальцем в небо, некоторые сравнивают жопу с пальцем, а вот Лунь перепутал эти два действия и отважно ткнул пальцем себе в шоколадный глаз. Итог закономерен.]

    [Красава!]

    [Разрулил, как бог.]

    [Аннигилятор опять чем-то недоволен, стрим выключил.]

    [Нервный он в последнее время стал, не бережет себя.]

    [Ха, он с этих крабов еще и лут получил. Максимальное унижение.]

    [И трансу отрубил. Получается, очко-то жим-жим.]

    [Именно этого Аник и добивается. Чтобы у Клеща постоянный жим-жим был.]

    [Тут перевес на его стороне, это факт.]

    [Клещ, возвращайся!]

    Домыслы форумных экспертов полностью совпадали с моими собственными, однако нормального выхода из ситуации не наблюдалось — перестав запускать стримы, я автоматически расписывался в поражении, терял некую часть дохода и лишался дополнительных материалов для курсовой, а в случае регулярного запуска трансляций был вынужден постоянно оглядываться по сторонам и ждать нападения. К сожалению, дважды прокинутый мною через пенис Аннигилятор оказался гораздо более неприятным врагом, чем ожидалось изначально.

    — Мудень упертый…

    Думать о своем американском визави было неприятно, питомцы еще не возродились, так что я принялся гулять по форуму в поисках новостей. Благо, что те буквально сами выскочили мне навстречу — оказывается, минувшим вечером некие европейские деятели решили повторить весьма сомнительный успех недавнего рейда «дланей», отправились порабощать засевших в соседнем мире демонов, после чего испытали боль, унижение и насмешки со стороны благодарных зрителей.

    [Стрим был увлекательным, но весьма коротким.]

    [Ничему эти топовые игроки не учатся. Одни насосались от души, вторые начали завидовать и тоже приняли за щеку, завтра третьи побегут. Как же так, все вокруг старательно полируют натруженными губками длинные кожаные копья, а я, что, хуже?]

    [Не переживай, бро, ты ничем не хуже. Полируй смело.]

    [Я не про себя!!!]

    [Надо же, какие у тебя фантазии. Главное, не приписывай их окружающим.]

    [Сказал же, что я не про себя!!!]

    [Поставщика соответствующих тренажеров уже нашел? Если что, у меня есть хорошие знакомые в университете дружбы народов, они могут подогнать тебе черное эбонитовое копье. Эксклюзивное, биг сайз, даже вкус сам сможешь выбрать — ванильное эскимо, соленая карамель или еще что-нибудь.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Воу, воу, полегче! Не хочешь карамель, дадут стандартную клубничку или банан. Не расстраивайся раньше времени.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]

    [Судя по бурной реакции, мы угадали с его фантазиями.]

    [Там и угадывать-то нечего.]

    [Типичная недооценка противника. Рейд был слишком компактным, напихали им в результате еще сильнее, чем нашим.]

    [А вы обратили внимание, что они даже не пытались до цитадели дойти? Выманили на себя драконов, а потом начали их штырить, забивая болт на все остальное.]

    [Мы чего-то не знаем?]

    [Слышал на стриме, что им там запрещено прикарманивать души посланников. К чему бы это?]

    [Держу пари, эти ящеры осознали, что такие души в самом ближайшем времени окажутся чертовски востребованным ресурсом.]

    [Типа, Фенрира мочить?]

    [Мне кажется, разработчики в очередной раз мощно сели в лужу. Добавили жестоких неубиваемых монстров, добавили механику вызова призраков, но не смогли понять, что за счет этой механики люди начнут фармить вообще кого угодно.]

    [Не-не, у разрабов все схвачено. Вы же знаете, по какому принципу стражи границы дропают кристаллы? Первый килл дает его чуть ли не с гарантией, затем пятьдесят процентов, двадцать пять, десять, пять — и в итоге тебе нужно двадцать раз моба прибить, чтобы один расходник выцепить. С посланниками то же самое будет.]

    [Ну, тогда налицо хоть какой-то баланс.]

    [Получается, нужно срочно фармить посланников?]

    [Ага, начинай.]

    [Расслабься, время еще есть.]

    Я тоже думал, что время для массового фарма драконовидных демонов еще не наступило, однако все равно принял информацию к сведению — судя по всему, глобальные игровые приоритеты действительно начали смещаться и у топовых кланов появилась новая цель. В принципе, такой расклад не должен был помешать мне совершить новый заход на Фенрира, но слишком долго прищелкивать клювом я все равно не мог.

    Пока у меня в голове крутились все эти многомудрые мысли, кулдауны питомцев закончились, наш отряд воссоединился ради новых свершений и отдых сам собой прекратился.

    — Фрр.

    — О, вернулись.

    — Я готова к подвигам, командир, — доложила крылатая дева. — В отличие от этого ленивого зверя.

    — Щмеррть.

    — Так, дорогие зрители, я опять с вами. Сегодня нам предстоит найти одно чертовски занимательное местечко и пообщаться с его хозяевами. Добро пожаловать.

    — Щеррфи.

    Примыкавший к вампирской долине горный массив отличался скудностью ландшафтных форм и катастрофически малым количеством живности, так что следующие полчаса не случилось вообще ничего интересного — я двигался строго по отмеченному на карте маршруту, иногда проверял окрестности с помощью валькирии, однако вокруг царило непривычное спокойствие. К гипотетическим угрозам можно было бы отнести крутившихся под облаками орлов, но глазастые птицы являлись стандартным типом монстров для гористых локаций и нападали относительно редко. Во всяком случае, лично я их больше не опасался.

    — Так, а сейчас… хм.

    Карта показывала, что нам следует идти вперед, но сделать это было нельзя — тесное ущелье перегораживала огромная неровная скала, наглухо закрывшая нам дальнейший путь. У меня сходу возникло подозрение, что игра требует как-то на нее забраться, однако профессиональном альпинистом Клещ не являлся, скользкий черный утес имел отрицательный уклон, а увеличенный до максимума план местности намекал на присутствие рядом нормальной дороги.

    — Хм.

    Я для пробы зацепился пальцами за косую узкую расщелину, подтянулся, обнаружил место для ноги, продвинулся еще немного и уперся в нависавшую над головой каменную полку — маленькую, но чертовски неудобную. Пришлось спуститься обратно.

    — Гадство.

    — Здесь случился обвал, — заявила валькирия. — Эта гора откололась.

    — Без разницы уже.

    Полагаю, Эли говорила чистую правду — стены ущелья казались очень похожими на торчавший впереди камень, а чуть выше нас располагался масштабный и относительно свежий скол, плохо различимый с земли, но зато дававший исчерпывающий ответ на любые вопросы о происхождении странного тупика. Короче говоря, местность выглядела так, как будто из-за неизвестного катаклизма часть горы тупо съехала вниз и в результате наглухо запечатала проход.

    Скорее всего, через неожиданную баррикаду действительно можно было перелезть, но я предпочел внимательно исследовать ее основание и спустя минуту нашел-таки за нагромождением растрескавшихся булыжников узкую щель между старым и новым камнем. Проход оказался замаскирован какими-то ползучими растениями, чтобы в него забраться, я был вынужден оттащить в сторону несколько угловатых каменюк, однако в конце концов все получилось, мы проползли метров тридцать по извилистой сырой кишке и оказались на другой стороне преграды. Там оказалось заметно холоднее — по ущелью гулял неприятный холодный ветер, а окружившие нас скалы щеголяли разводами бело-серого инея. Кроме того, уклон дороги серьезно изменился и теперь нам пришлось идти куда-то вверх. Зато до цели осталось не так уж далеко.

    Какое-то время я усердно переставлял конечности и не отвлекался на посторонние вещи, однако в конце концов сделал маленькую передышку, выглянул на игровой портал и убедился, что свежую группу наемников в ближайшее время можно не ждать. Во всяком случае, бдительные форумчане ни о чем подобном не упоминали, лениво обсуждая какие-то свои темы.

    — Ну что, идем… Эли, проверь-ка воздух.

    Разведка не выявила никаких опасностей, мы продвинулись вперед еще на пятьсот или шестьсот метров, после чего увидели границу следующей локации. Ущелье вывело наш отряд к самому краю огромной вулканической кальдеры — впереди просматривался затянутый плотным туманом и обрамленный тонкими каменными стенами цирк, сквозь гулявшую с места на место дымку виднелись покрытые льдом скалы, темные провалы и нерукотворные перемычки между отдельными участками рельефа, а еще дальше маячил здоровенный силуэт какой-то горы. Самое интересное, что этот силуэт территориально совпадал с тем участком плана, который был уничтожен коварной влагой.

    — Нашли, получается. Вперед.

    Спуск на дно гигантской чаши оказался не очень сложным, однако сразу после этого все вокруг нас затянуло белесой пеленой, видимость резко снизилась, а дорога испортилась. Теперь мы осторожно пробирались между холодными базальтовыми столбами, одновременно с этим стараясь избежать падения в бездонные разломы, удержать равновесие на припорошенном снегом льду и выдержать точное направление к вожделенному храму. Вокруг стало еще холоднее, шубка бобра покрылась инеем, валькирия начала кутаться в крылья и саботировать разведывательные операции, а у меня на душе поселилась тревога — сердце нашептывало, что где-то рядом обязано было скрываться большое волосатое западло.

    — Смотрите в оба.

    Из тумана выглянула очередная трещина, через которую оказался переброшен хрупкий каменный мостик, созданный то ли природой, то ли чьим-то могучим колдовством, то ли разыгравшимся воображением неизвестного дизайнера. Лично я почему-то склонялся к третьему варианту.

    — Щмеррть.

    Провал оказался чересчур широким и длинным, перепрыгнуть через него было нельзя, а тратить заклинание мне пока что не хотелось. Равно как и бродить над затянутой мраком пропастью по откровенно скользкой и покатой балке.

    — Сейчас потащите меня на другую сторону. Это военная хитрость.

    — Да, командир!

    Транспортировка была осуществлена вполне успешно, однако в тот момент, когда мои ноги коснулись противоположного края разлома, неподалеку раздался зловещий хруст, одна из скал вздрогнула и с пугающей неторопливостью завалилась в туман. Последовал глухой удар, камни под нами затряслись, сверху полетела ледяная крошка, а каменный мостик хрустнул и развалился на несколько частей. Обломки беззвучно исчезли во тьме, а потом вокруг нас опять воцарилась тишина. Стих даже ветер.

    — Эли, разведка.

    — Я больше не смогу ничего увидеть, командир. Здесь слишком холодно.

    [Внимание! Ваш питомец не приспособлен к действиям в холодном климате и может погибнуть.]

    — Неженка, мать твою.

    — Нищтощная сощная щеррфя.

    — От мерзких тварей слышу. Мерзких темных тварей.

    — Растфикай пулки!

    — Тихо…

    Какое-то время рядом с нами не наблюдалось ничего действительно интересного, но чем дальше мы продвигались вглубь кальдеры, тем более трудным и неприятным становился путь. Одинокие пики уступили место длинным извилистым цепочкам обледенелых скал, камни под моими ногами окончательно затянуло снегом, разломы начали попадаться с завидной регулярностью, а герой получил самые первые дебафы — на скорость регенерации здоровья и маны. Если же учесть отвратительную видимость, шелест ветра и хруст льда, то экспедиция окончательно перешла в ранг экстремальных.

    Потом где-то далеко раздался тяжкий грохот и я застыл, гадая о том, что происходит.

    — Блин… так, сюда… нет…

    Морозный лабиринт постепенно затягивал нас в свое нутро, мне то и дело приходилось менять направление и обходить препятствия, без питомцев я бы уже давным-давно забрел куда-то не туда, но верные спутники все еще перетаскивали Клеща через провалы, а карта помогала выдерживать более-менее правильный курс.

    — Мы…

    Туман озарился яркой вспышкой, издалека прилетел заглушенный расстоянием гул и я вновь зашкерился, внимательно следя за окрестностями. Впереди располагался вампирский храм, случившийся взрыв наверняка был организован разумными существами, а поскольку лупить магией по скалам никто бы не стал, то налицо имелись все признаки конфликта между отдельными представителями конкурирующих фракций. Скорее всего — между неизвестными игроками и теми самыми вампирами.

    — Каким хреном они нас обошли, спрашивается. Ну-ка, за мной.

    Очередная расщелина выдалась рекордно широкой, Эли тут же отказалась меня через нее тащить, а поскольку я упорно берег «мост» на самый крайний случай, то был вынужден сделать ощутимый крюк. Затем нам чуточку повезло и следующие двадцать минут выдались очень хорошими — мы вплотную подошли к границе стертой на карте зоны и вновь увидели центральную гору. Сейчас она была так близко, что рассмотреть ее не мешал даже изрядно надоевший мне туман.

    Еще через минуту слева от нас послышался знакомый треск, верхушка одной из дальних скал вздрогнула и скрылась в дымке, после чего все вокруг опять содрогнулось.

    — Щмеррть.

    — Мне кажется, здесь есть враги.

    — Не может быть.

    — Я чувствую их присутствие, командир.

    — Понял, понял.

    Разрываясь между страхом за свою шкуру, желанием отрубить к чертовой матери запущенный стрим и надеждой первым выйти к заветной цели, я одолел еще метров двести, после чего наконец-то распознал впереди конечный пункт маршрута — монументальный пик, окруженный непрерывным переплетением широченных разломов. Тумана здесь было гораздо меньше, торчавшие повсюду скалы и вовсе исчезли, зато кое-где над мрачными черными провалами виднелись тонкие ниточки наведенных переправ, а чуть в стороне от меня располагалась настоящая транспортная магистраль — украшенный крупными гранитными тумбами мост, берущий свое начало в скоплении обледенелых пиков и тянущийся к подножию центральной горы. К сожалению, центральная его часть давным-давно обрушилась.

    — Интересно, интересно…

    Пока я оценивал свои шансы добраться до нужной точки и прикидывал наиболее короткий путь через расщелины, у основания моста возникло странное движение, а затем на открытое пространство выбрался целый отряд игроков. Апнутое восприятие позволило мне сходу рассмотреть парочку ников, однако это обстоятельство лишь добавило масла в огонь моего удивления.

    — Бей Дун… Ван Гуан Ки… Ган Мень… че, блин? Вам-то какого хрена здесь надо?

    Само собой, никто из припершихся в локацию китайцев ничего мне не ответил.

  

  
    Глава 4

    Китайцы вели себя достаточно развязно, обсуждали какие-то неимоверно важные темы и абсолютно точно не собирались за мной гоняться — после нескольких минут вдумчивого наблюдения стало ясно, что их волнует исключительно центральная часть локации. Это обстоятельство прямым текстом говорило о полной непричастности к данной ситуации Аннигилятора и его друзей, а также давало мне определенную свободу действий — скажем, я мог воспользоваться эффектом неожиданности, вероломно напасть на потенциальных конкурентов, после чего завалить их всех к чертовой матери.

    — Щмеррть.

    Я молча ткнул кулак под нос излишне говорливому бобру, скрылся за ближайшей скалой и начал думать в более рациональном ключе — к сожалению, численное превосходство оппонентов было очень серьезным, а поскольку рядом с ними все время околачивалось несколько разномастных питомцев во главе с тощим усатым дракончиком, то рассчитывать на легкую победу мой крошечный отряд не мог. И тут возникал резонный вопрос — имеет ли вообще смысл затевать конфликт.

    Наверное, при любых других обстоятельствах я бы спокойно отошел в сторону и дал конкурирующей экспедиции полный карт-бланш на дальнейшую возню с кровососами, но текущий квест выглядел слишком уж необычным и притягательным. В первую очередь это касалось масштабов обнаруженной мною локации — похоже, что вокруг оплота древних упырей раскинулась целая сеть квестовых цепочек, служивших приманкой для оказавшихся рядом исследователей. А поскольку раньше мне таких мест не встречалось, то ценность храма однозначно выходила за рамки стандартных значений — кроме очередной души пустошей, в его недрах могло скрываться вообще все, что угодно. Заклинания, спутники, глобальные квесты, уникальные вещи… отдавать это в чужие руки было нельзя. Никак нельзя.

    — Они уходят, командир.

    Высунув нос из-за скалы, я увидел, что китайцы действительно снялись с места и двинулись вперед. То, что главным объектом их интересов является именно вампирская цитадель, не вызывало никаких сомнений, однако мне до сих пор было не совсем понятно, что с этим делать.

    — За мной, тихо.

    Наши конкуренты еще около минуты внимательно изучали остатки моста, но затем наконец-то отошли от него, уверенно ломанувшись к ближайшей трещине. Я ожидал, что они используют какое-нибудь заклинание для переброски группы на другой край ущелья, но реальность оказалась гораздо прозаичнее — после очередного короткого брифинга игроки разбрелись во все стороны, явно пытаясь найти более удобные места для переправы. Это дало мне определенную фору и возможность еще чуть-чуть пораскинуть мозгами.

    — Мы должны им помочь, командир.

    — Клупая сощная щеррфя.

    — Тихо…

    То, что я решил-таки ввязаться в погоню за несметными богатствами, еще ровным счетом ничего не значило — чтобы добиться успеха, требовалось просчитать свои действия на десять шагов вперед и проявить несвойственную мне осторожность. И хотя обогнать неторопливых азиатов было довольно легко, у меня уже сейчас возникли вполне резонные сомнения насчет того, стоит ли это делать. Центральная локация наверняка защищалась высокоуровневыми тварями, прямой штурм вряд ли мог привести к чему-то хорошему, а долгая скрытная осада по умолчанию нивелировала любое преимущество по времени. То есть, китайцам в любом случае было суждено дойти до храма, а мне в этой ситуации следовало выбрать наиболее подходящую тактику. Скажем, я мог найти безопасное местечко, понаблюдать оттуда за началом их противостояния с вампирами, а ближе к финалу схватки ворваться на поле боя, отжать самые ценные ништяки и радостно свалить в закат. Такой вариант казался наиболее заманчивым.

    Сообразив, что излишне долгие размышления ни к чему хорошему не приведут, я утвердил пришедший в голову план, а затем отлепился от очередной скалы и тоже двинулся к полю с расщелинами, стараясь держаться как можно дальше от бродивших по льду конкурентов. Перелететь через наиболее тонкие разломы все еще не составляло проблемы, однако поднимавшиеся в воздух питомцы мгновенно теряли ассоциацию с моей маскировкой и я был вынужден учитывать это обстоятельство — по-хорошему, от вражеского отряда вообще следовало отойти на двести-триста метров.

    — Блин. Сюда.

    Силуэты ближайших китайцев наконец-то растворились в дымке, я вздохнул чуть свободнее и приказал спутникам перетащить героя через оказавшееся рядом ущелье. Задача была выполнена с явной неохотой, но уже через несколько секунд разлом оказался у меня за спиной и жить стало еще проще.

    — Туда.

    Гора продолжала маячить где-то впереди, конкуренты находились вне поля моего зрения, воевали мы исключительно с рельефом, но в один прекрасный момент я осознал ужасную и шокирующую истину — хотя Аннигилятор и не имел никакого отношения к китайским бойцам, он вполне мог выйти на них через личные сообщения, после чего просто из вредности слить мои координаты. Разумеется, защититься от передачи самой базовой информации было уже нельзя, но трансляцию однозначно следовало завершить. И как можно скорее.

    — Дорогие зрители, у нас тут чисто техническая заминка. Стрим выключаю, ролик с дальнейшими приключениями будет доступен в профиле. Пока-пока!

    Обеспечив себе таким образом некоторую безопасность, я по уже начавшей формироваться привычке заглянул в комментарии, не нашел там ничего страшного, после чего двинулся к очередному разлому. Валькирия с бобром безропотно дотащили меня до противоположной стороны, я опустился на припорошенный снегом лед… а затем мир содрогнулся, со всех сторон донесся грозный треск и ландшафт начал меняться. Мимо пробежала бойкая черная трещина, соседнее ущелье с хрустом закрылось, оставшаяся позади скала не выдержала толчка и рухнула, а оживившийся ветер закрутил вокруг нас игривую поземку.

    — Нужно уходить, командир!

    — Щмеррть!

    — Тихо, тихо…

    Землетрясение прекратилось так же внезапно, как и началось. Я окинул взглядом сплетение разломов, мысленно отметил тот факт, что мы с питомцами застряли на окруженном широкими провалами островке, но не придал этому особого значения — если разработчики пытались таким образом ограничить нашу мобильность, то им следовало учесть грузоподъемность летающих петов.

    — Вон туда. Идем.

    Изобиловавший трещинами участок местности занимал достаточно большую площадь, однако у нас имелась возможность двигаться напрямик и спустя тридцать минут впереди показалась нормальная земля. Точнее, скалы, формировавшие основание той самой горы, на которой должен был располагаться храм.

    — Эли, воздух.

    Валькирия послушно взлетела, однако никакой новой информации не дала — холодный кратер продолжал ультимативно блокировать ее способности разведчика. Пришлось вернуть спутницу назад и отправиться в ту сторону, где находился раздолбанный мост. Скрытности у меня по-прежнему было выше крыши, китайцы особым восприятием не блистали, так что за свою шкуру я не опасался. А вот тактика одновременного боя против двух враждебных группировок все еще оставалась под большим вопросом.

    Ждать пришлось гораздо дольше, чем мне бы того хотелось — конкурирующий отряд плотно завяз в лабиринте холодных разломов и двигался к цели ужасающе низкими темпами. В какой-то момент я даже начал подумывать о самостоятельном изучении квестовой горы, но буквально через минуту вдалеке нарисовались размытые дымкой человеческие фигуры и мое ожидание перестало быть томным.

    У китайцев нашлись-таки логистические заклинания, однако из-за чересчур большого размера группы их реальная польза колебалась в районе нуля — я смог засечь однократное использование «призрачного моста», какой-то герой целых два раза пробежался над маленькими ущельями, но все остальные были вынуждены искать самые узкие места извивавшихся вокруг провалов, скакать через трещины и всячески рисковать жизнью. Через пять минут после начала представления случилась первая трагедия, чересчур расслабившийся игрок неправильно оценил дистанцию и с матерными воплями улетел в черную бездну, однако все остальные упрямо продолжили движение, мало-помалу сближаясь с нормальной землей.

    Догадавшись, что совсем скоро окажусь в тесной компании чужаков, я перестал играть роль праздного зрителя, снялся с насиженного местечка и через несколько минут оказался возле развалин моста. Открывшаяся моему взгляду картина была достаточно ожидаемой — переправа являлась частью внушительного тракта, уходившего куда-то вверх и в сторону. Никакой охраны рядом не обнаружилось, однако чуть выше по склону маячил крохотный форт, державший под присмотром этот участок дороги — скорее всего, бездумное использование транспортной артерии влекло за собой неминуемые стычки с различного рода вампирами, упырями и прочей нежитью.

    За спиной послышались радостные вопли выбравшихся из ловушки азиатов, я нервно оглянулся, а затем принял очередное волевое решение и начал подъем по холодным скользким камням, демонстративно игнорируя пролегавшую совсем рядом дорогу. Первые сто или двести метров оказались достаточно легкими и мне удалось оторваться от конкурентов, однако дальше началась сплошная головная боль — система недвусмысленно намекала, что идти к храму следует по тракту, а не абы как.

    — Хрен там, — пробормотал я, рассматривая нагромождение острых камней. — А ну-ка, друзья, полетели…

    Следующие четверть часа доставили мне кучу негативных эмоций, но затем подъем стал чуть более цивилизованным, а у нас перед носом вновь оказалась дорога — кажется, разработчикам захотелось соорудить здесь настоящий классический серпантин. Само собой, сворачивать на удобный и ровный тракт я не стал и тут же отправился штурмовать расположенный за ним подъем. Такие действия выглядели излишне трусливыми, однако минут через пять стало ясно, что моя стратегия была чертовски верной — чуть в стороне послышались чьи-то вопли, затем прозвучал мощный взрыв и сверху начал сыпаться снег.

    — Щмеррть.

    — Они сражаются с порождениями зла. Мы должны им помочь, командир.

    — А ты-то откуда знаешь? У тебя разведка отключена.

    — Я чувствую это, командир.

    — Ну-ну.

    — Мы должны…

    — Все, блин, молчать. Идем дальше.

    Пока китайцы разбирались с возникшими трудностями, мы успешно одолели следующий участок пути, снова увидели перед собой тракт, после чего были вынуждены заложить серьезный крюк — возле дороги располагалась небольшая каменная застава, внутри которой просматривались чьи-то силуэты. Воевать с местной стражей я не желал, так что потратил еще четверть часа на обход, занял доминирующую позицию, после чего стал свидетелем очередного боя — потрепанные, но все еще весьма бодрые китайцы тоже уткнулись в заставу и сходу залили ее огнем. Что характерно, вместо очень популярных в нашем секторе «божественных разрядов» здесь по большей части использовалась хаотическая магия — фиолетовый оттенок заклинаний говорил об этом лучше всяких слов. Где именно они раздобыли такие умения, оставалось загадкой, но их эффективность не подлежала сомнению — выскочившие из укрытия мобы не успели ничего сделать и сразу же отправились в лучший мир. А мы с питомцами продолжили свое восхождение.

    По мере приближения к вершине горы местность становилась все более суровой, скорость нашего движения упала и конкуренты вырвались вперед — звуки следующей стычки прилетели откуда-то сверху. Благо, что я мог дать оппонентам серьезную фору — на зачистку храма в любом случае требовалось время, а до вершины оставалось не так уж и далеко.

    — Так, летим…

    Питомцы затащили меня на очередную скалу, впереди показалась еще одна разгромленная застава и я все-таки начал беспокоиться — если учесть ту непринужденность, с которой китайцы уничтожали рядовых мобов, эта локация не представляла для них особой угрозы. И хотя в моей голове монстры-трехтысячники все еще являлись чем-то запредельно опасным и непобедимым, азиатские товарищи явно плевать хотели на подобные соображения. Они даже не скрывались, а просто шли вперед, методично вынося на своем пути все живое.

    — Ну-ка, шустрее. За мной.

    У нас над головой опять раздались взрывы, я ускорился и еще через минуту увидел перед собой долгожданную цель — подъем закончился, а крутые скалы уступили место просторному заснеженному плато, в центре которого обнаружился неприветливый черный храм, почему-то вызывавший четкую ассоциацию с католическими святынями. Постройка радовала глаз строгими архитектурными формами, многочисленными башенками, а также тщательно проработанными скульптурами, однако это впечатление портили выбитые витражи, обледенелые фасады и целая линия защитных укреплений, плотной цепочкой окружавших центральное здание. Учитывая потрепанность грубых приземистых фортов, многочисленные дырки в стенах и завязавшийся на подступах к ним бой, зрелище получилось весьма самобытным.

    — Щфарри, — сообщил бобр, вытягиваясь во весь рост и жадно наблюдая за происходящими впереди событиями. — Фампирры.

    — Там идет битва, — тут же поддакнула валькирия. — Силы зла атакуют!

    Лично на мой взгляд, силы зла прямо сейчас изо всех сил пытались встать раком перед ведущими штурм китайцами, но спорить с крылатой занудой было некогда — конкуренты плотно взялись за дело, мощные потоки заклинаний с легкостью выбивали отдельных представителей кровососущего рода, а редкие ответные плюхи большей частью не наносили игрокам никакого вреда. Такими темпами грозный храм мог схлопнуться уже минут через десять.

    — За мной.

    К моему несказанному облегчению, упоенно изничтожавшие друг друга противники не обратили никакого внимания на наш крошечный отряд. Мы совершили длинную перебежку, скрылись за чертовски удачно расположенной россыпью замерзших валунов, после чего сменили курс, пытаясь обойти храм с правой стороны.

    — Ни жеге хуайрен, — донесся сбоку чей-то озлобленный вопль. — Ку си ба!

    — Ку си ба тонгсиньлянь!

    Автоматический переводчик самым очевидным образом не справлялся со своей работой, но меня это пока что не заботило — скрывшись из поля зрения матерившихся китайцев, я пробежал еще метров сорок, увидел перед собой абсолютно ничем не защищенный пролом и ловко шмыгнул на территорию храма.

    Со стороны главного входа что-то звонко жахнуло, вверх поднялись клубы зеленого огня, а чуть поодаль возникла толпа спешивших к месту схватки защитников — солнце очень вовремя скрылось за тучами, вампиры обрели полную свободу действий и теперь всеми силами пытались изничтожить агрессоров.

    [Древний вампир. Ранг [легендарный]. Уровень [4101].]

    Уровни кровососов вызывали искреннее уважение, исход боя вновь подернулся дымкой неопределенности, зато мне текущий расклад предоставил именно те возможности, на которые я рассчитывал — туповатые китайские парни успешно сагрили на себя всю локацию, активных охранников в храме почти наверняка не осталось, а это значило, что я мог пробраться внутрь и присвоить абсолютно все доступные ценности.

    — Не шуметь…

    Земля вздрогнула, все вокруг озарилось ярким желтым светом, вокруг нас на мгновение пролегли резкие черные тени, однако чего-то действительно шокирующего не произошло — мелькавшие вдалеке вампиры никуда не исчезли, тучи остались на прежнем месте, а долетавшие до нас звуки боя только усилили свою интенсивность. То ли очередное заклинание не нанесло упырям никакого вреда, то ли его действие заключалось в опосредованных эффектах, то ли инициаторами очередного взрыва являлись именно защитники храма.

    Мы проскользнули мимо припорошенного снегом форта, на мгновение задержались перед входом в главное здание, а потом бесстрашно скользнули внутрь. Убранство храма оказалось полностью соответствующим внешнему виду, но рассматривать декоративные фрески, считать безмолвные скульптуры или наслаждаться изысканной лепниной мне было недосуг — я промчался по длинному коридору, миновал две клыкастые и крылатые статуи, после чего оказался в центральном молельном зале. По бокам уходящей вдаль комнаты возвышались ребристые черные колонны, сквозь разбитые окна то и дело залетали порывы холодного ветра, над мраморным полом гуляли веселые снежные вихри, а расположившийся в дальнем конце помещения трон был щедро украшен инеем и казался полностью безжизненным. Само собой, это ощущение оказалось ложным — когда я подошел чуть ближе, то увидел скрывавшуюся в переплетении глубоких теней фигуру. Такую же крылатую и зубастую, как и встречавшие гостей скульптуры.

    Перед восседавшим на троне боссом располагался аскетичный черный алтарь. Над алтарем поблескивала загадочной бирюзой очередная душа пустошей.

    — Будем атаковать, — сообщил я питомцам, активируя магический щит. — Шарахну его молнией, потом добьем.

    — Щмеррть.

    — Я прикрою твою спину, командир!

    — Ты, блин, с фланга атаковать будешь, ясно?

    — Я не должна умирать, командир. Пусть этим займется наше животное.

    — Трусслифая сощная щеррфя.

    — Все, идем.

    Снаружи послышался нездоровый шум, где-то рядом разбилось что-то стеклянное и я без лишних колебаний цапнул медленно вращавшийся в воздухе кристалл. Окружающее пространство вздрогнуло, сверху посыпалась снежная пыль, а расположившаяся перед нами мумия неохотно шевельнулась. Еще через мгновение над ней загорелся игровой статус.

    [Древний лорд Корро. Ранг [уникальный]. Уровень [7000].]

    Откровенно говоря, после выдвинутых на периферию форпостов, лабиринта с трещинами, самых настоящих квестовых цепочек и толпы высокоуровневых защитников я ожидал чего-то большего. Но здесь явно сказалась близость локации к границе дикого кармана — хотя местечко было весьма необычным, система при всем желании не могла присвоить ему слишком высокий уровень. В этом имелись как свои плюсы, так и минусы.

    — Ты, порождение гнили…

    Не дожидаясь, пока босс озвучит заготовленную речь до конца, я активировал божественную молнию, насладился видом обвалившейся на две трети полоски вражеских хитпойнтов, а потом зажег вокруг трона свой «вихрь» и бросился вперед, стараясь поразит оппонента копьем.

    — Презренный раб, — возмущенно рявкнул древний лорд, распахивая огромные кожистые крылья и пытаясь взлететь. — Ты умрешь!

    — Куси его, Люцифер! Эли, в атаку!

    Устрашенный моим первым ударом кровосос попытался набрать высоту и оказаться вне зоны досягаемости, но ловкий бобр мощно вгрызся ему в правую ногу и не дал этого сделать. Я увидел как исчезает здоровье питомца, успел проклясть себя за идиотское использование бьющего по площади заклинания, но тут на вампира обрушилась валькирия, моя кожа ощутила нежные прикосновения жаркого пламени и все смешалось.

    — Умри!

    Жесткий удар швырнул меня на пятую точку, а емкость защиты снизилась больше, чем наполовину. Затем разбушевавшийся враг одним ударом отправил на перерождение лупившую его мечом валькирию, попытался цапнуть бобра, но словил встречный укол копьем и взревел дурным голосом. У меня в глазах помутилось, на краю поля зрения вспыхнул целый список навешанных на персонажа дебафов, однако это не помешало мне еще раз выбросить вперед свое грозное оружие. Наконечник с хрустом пронзил что-то плотное, мой щит зазвенел от встречного удара, питомец невнятно хрюкнул, я повторил тычок — и выдавший критический урон Пуканорасширитель поставил эффектную точку в битве.

    — Сучара.

    — Нищтощный щлиссень, — подтвердил бобр, с отвращением выплевывая конечность поверженного врага. — Фрифталл.

    — Кристалл мне самому пригодится. Так…

    Выпавший из лорда камешек тут же улетел на аукцион, вслед за ним отправилась душа пустошей, а я испустил тихий вздох облегчения — теперь мою экспедицию можно было с полным правом называть чертовски успешной. Однако в большом и просторном храме могло быть спрятано что-нибудь еще. То, что мы могли найти раньше конкурентов.

    — Ищем, шерстяной. В темпе.

    У меня не было никакого понятия о том, где могут быть спрятаны сокровища, но все оказалось даже слишком просто — сразу за троном располагался огромный каменный барельеф, обойдя который, мы попали в просторную келью с двумя жертвенниками, несколькими суровыми крылатыми фигурами, а также десятком однотипных золоченых ящиков. Кажется, именно здесь находилась главная сокровищница вампирского клана.

    [Внимание! У вас есть [10] минут для того, чтобы разгадать секреты замков. Если вы не уложитесь в отведенные сроки, древняя магия уничтожит сокровища лорда Корро.]

    — Э… хм.

    — Топыщща, — фыркнул бобр, осторожно трогая лапой ближайший сундук. — Щмеррть.

    Я беспомощно огляделся по сторонам, увидел на стенах комнаты длинные цепочки странных иероглифов, потом обратил внимание на полустертую пентаграмму у себя под ногами и обреченно выругался. Дай нам разработчики чуть больший запас времени, какую-нибудь из загадок я бы точно разгадал, но вокруг храма царило очень подозрительное затишье, конкуренты могли явиться сюда в любой момент и заниматься решением квестов мне было откровенно не с руки. Зато я мог попытаться обмануть систему — та уже не раз демонстрировала признаки глобальной уязвимости перед нестандартными решениями игроков.

    — А ну-ка…

    Черный наконечник с хрустом вонзился в крепкое дерево, ящик вздрогнул, а у меня перед носом возникло следующее оповещение:

    [Внимание! Древняя магия пробуждается! У вас есть [9] минут, чтобы разгадать секреты замков.]

    То, что игра начала сопротивляться попытке наглого и беспринципного взлома, было очевидно. Я на одно бесконечно долгое мгновение застыл, пытаясь справиться с нахлынувшей жадностью, но потом осознал, что всех сокровищ мне в любом случае не видать и нанес еще два удара.

    [Внимание! Древняя магия набирает силу! У вас есть [7] минут, чтобы разгадать секреты замков.]

    — Да и пофиг… н-на!

    Сундук сдался после шестого удара — окованные золотом доски разлетелись на части, крышка откинулась, а передо мной оказался красивый черный свиток, распространявший вокруг себя легкую багровую дымку. Я тут же выкинул его на торги, примерился к следующему ларцу, но услышал совсем рядом чьи-то шаги и заполошно обернулся.

    — Сиу зай чени!

    Мгновение спустя из-за края барельефа показались уцелевшие китайцы и мы с ними настороженно уставились друг на друга. Лично я разглядывал конкурентов с любопытством и опаской, а вот они делали то же самое с нескрываемым удивлением — было заметно, что мое появление все же стало для их отряда большим сюрпризом.

    — Же ши наге тонгсиньлянь?

    — И тебе тоже привет, узкоглазый друг.

    — Че чу хоци цай вуру вомен!

    — Сам ты вумен, мудила.

    К счастью, автоматический переводчик наконец-то включился и все же дал нам возможность хоть как-то понимать друг друга. Во всяком случае, следующая реплика оказалась доступной для моего восприятия.

    — Порвем ему зад острый бамбуковый щепка!

    — Эй, слышь? А че так грубо⁈

    — Ты меня понимаешь, уродливая бледная обезьяна?

    — Ясен хрен, хрен ты моржовый.

    — При чем здесь хороший овощ и большой толстый тюлень для лекарственного пениса настойки?

    — Это аллегория на твою никчемную жизнь, братан.

    Главный китаец задумался, но не нашел вменяемых контраргументов и решил зайти с другой стороны:

    — Твоя бледная волосатая задница видел большой сосатель-мышь?

    — Целых трех сосателей, — подтвердил я, окинув взглядом конкурентов. — Те еще мыши.

    — Где сосатель-мышь?

    — Сосатель-мышь был убит.

    — Щнимай щтаны, — внезапно предложил бобр. — Щмело.

    — Где большой ценный подарок за убитый сосатель? — оставил его реплику без внимания главарь. — Моя испытывать недовольство и ярость.

    — Моя забрать весь ценный лут, — сообщил я. — Моя убить сосатель и быть хозяин его подарок. Моя испытывать счастье и тепло души.

    Новость не доставила никому из китайцев особой радости — их лица заметно омрачились, а руки еще крепче сжали оружие. Затем державшийся справа от командира боец грозно нахмурил брови и произнес:

    — Ты отдавать нам ценный подарок от сосатель. Иначе мы загонять длинный острый щепка в твое нежное задница.

    — Моя вертеть вас на сочный бамбуковый стебель. Моя великий нагибатель.

    — Сочный бамбуковый стебель — это пища.

    — Тогда моя вертеть вас на упругий кожаный питон.

    Судя по физиономиям собеседников, легкий туман недопонимания между нами окончательно рассеялся, а позиции сторон приобрели максимальную четкость. Тем не менее, главарь все же сделал еще одну попытку торга:

    — Если ты отдавать нам ценный подарок, мы оставить твое задница нетронутым. Ты сможешь гулять дальше и убивать великих врагов. Если ты украсть подарок, мы раздвинуть твоя булка, вонзить в твой мохнатый лотос длинная смоляная щепка и поджечь. Ты ужасно страдать.

    — Твоя видеть этот копье? Твоя читать название и трепетать в ужасе.

    — Мы не трепетать, — принял окончательное решение главарь. — Мы натягивать твой лотос на большой дуриан и веселиться. Ты отдавать подарок.

    — Хрен.

    — Схватить недостойный крестьянина!

    Испытывать на себе фантазию разозленных азиатов было чревато, так что я принял самое мудрое решение из всех возможных — активировал огненный вихрь, сжег себе все хитпойнты и оказался в меню. Приключение завершилось, заработанный лут остался в целости и сохранности, не пострадал даже лотос. Можно сказать, что моя экспедиция оказалась невероятно удачной.

    — Щепку, значит, — хмыкнул я, открывая меню редактирования отснятых видеофайлов. — Так… ага.

    Неспешная работа заняла у меня около пятнадцати минут. Завершив монтаж и отправив получившийся ролик на форум, я какое-то время просидел в меню, но затем возродился в столице, отыскал там ярла и купил у него подписку на личное хранилище — хотя аукцион весьма неплохо исполнял функции безотказного сейфа, постоянно демонстрировать свои находки и рисковать тем, что какой-нибудь сбрендивший идиот купит одну из них, мне больше не хотелось. В конце концов, никто до сих пор не знал, сколько именно должна стоить та же самая душа пустошей — возможно, объявленный мною ценник вообще никак не коррелировал с ее реальной значимостью для игрового процесса топовых кланов.

    — Ну, вот и все.

    Завершив сделку и переправив находки в закрома системы, я выдохнул с облегчением, но расслабляться не стал — как-никак, именно в этот момент жадные до игровых новостей тролли смотрели и комментировали только что опубликованную мною запись. С их бесконечно ценными мнениями следовало ознакомиться.

  

  
    Глава 5

    Хотя развернувшаяся в комментариях дискуссия мало чем отличалась от других форумных обсуждений по степени своей токсичности, там все же обнаружилась небольшая россыпь ценных знаний, а наблюдавшие за моими приключениями зрители показали себя не только прирожденными лингвистами, но и опытными знатоками мира «Валгаллы». В частности, я только благодаря их замечаниям смог разобраться с типом пройденной локации, а также сообразить, какую именно свинью невольно подложил китайским товарищам. Надо сказать, что эта свинья действительно оказалась феерично упитанной и щетинистой — в какой-то момент времени мне даже стало жаль географических соседей. Впрочем, это пагубное ощущение быстро испарилось.

    [Познавательный ролик. Мы в очередной раз убедились, что разработчики обгадились с балансом своей игры. Так называемые «топовые локации» уже нубы потрошить начали, чисто за счет абьюзинга, дыр в защите и прочего дерьма. Если увидел такую локу, то тебе достаточно отманить в сторону охрану, а затем любым доступным способом завалить босса. Все, профит.]

    [Ага. Только для этого нужно отманить охрану, убить босса и не сдохнуть.]

    [А я что сказал?]

    [То же самое, просто ты катастрофически обделен интеллектом и не учел, что заявленные условия достаточно сложные.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Любая монета имеет две стороны — если бы монстры держались все вместе и работали сообща, то игроки бы насасывали от них в каждом первом случае. Сейчас игроки могут пройти квестовую локацию, но для этого им нужно хотя бы чуть-чуть задействовать свой разум и серьезно подготовиться. Вообще, проблема зачистки подобных мест делится на три этапа — нужно любыми способами разобраться с охраной, нужно прикончить босса и нужно не допустить, чтобы они объединились. Собственно говоря, именно этот сценарий мы здесь и увидели.]

    [Да, китайские братья мощно подмахнули Клещу. Даже странно, что он их после такого еще на кожаной змее повертеть решил.]

    [Так они ему щепкой грозили. Страшно же.]

    [Моя твой лотос на бамбуковой щепка вертел, понимаешь, да?]

    [Заметьте, когда крепкий русский мужик грозится расширить китайцу пукан, он демонстрирует длинное и толстое копье. А когда могучий китайский воин грозится проткнуть нашему пацану лотос, он вспоминает о щепке. Совпадение? Не думаю.]

    [Кстати, да, китайские бойцы жестко спалились с размерами своих расширителей.]

    [Их щепкам даже смола не поможет.]

    [Ну, если щепку просмолить и обернуть корой, то шанс есть.]

    [А затем поджечь.]

    [Представил себе китайца, размахивающего горящей щепкой, взоржал.]

    [Я не понял, мы говорим о щепках или не совсем о щепках?]

    [Там у них и без этого загорелось нормально. Восхитительные обороты речи, мохнатый лотос, сосатель-мышь…]

    [Сосатель-мышь навсегда в моем сердечке.]

    [Твоя убирать ролик, грязный бледный обезьяна. Твоя страдать на острый бамбуковый стержень, если твоя не вернуть подарок от сосатель!]

    [Да, очень забавно звучит.]

    [Мы не шутить, мы отлавливать твой ничтожный мохнатый задница, сажать внутрь большой полосатый шершень и веселиться! Твой должен вернуть подарок от сосатель!]

    [Я здесь новенький. Про каких сосателей идет речь?]

    [Китайцы так вампиров называют. У них, похоже, в культуре нормального термина для них не существует, вот переводчик и выдает всякую фигню.]

    [Лошары.]

    [Моя уничтожать твой смрадный лотос горящей вершитель судеб!]

    [Братан, успокойся, не смешно уже.]

    [Ага, надоел.]

    [Ты поплатишься за своя дерзкий тон, мы превращать твоя нежное задница в сито для промывки риса! Отдай украденный подарок, жалкий вор-мышь!]

    [Пацаны, это реальный китаец. У него ник иероглифами написан.]

    [В натуре⁈]

    [Реально, самый натуральный китаец с горящим пуканом. Эй, воин-мышь, твоя мохнатый лотос очень сильно гореть и страдать? Моя чувствовать радость!]

    [Твоя чувствовать боль! Твоя пожалеть! Твоя быть пойман, усажен на большой-огромный стебель бамбука и поливать водой! Твоя лотос стать очень-очень широкий!]

    [Э, брат, я просто вопрос задал.]

    [Моя записать твое имя, ты очень сильно пожалеть. Миллион бесстрашный воинов солнца находить тебя везде, сдирать нежный кожа с твое тело, капать на него горящий смола и протыкать твое задница через длинная щепка, пока ты не отдать подарок сосатель-мышь. Ты пожалеть очень-очень сильно!]

    [Друг, это вообще не я твой подарок украл, слышишь⁈]

    [Поздравляю, ты стал личным врагом китайского сектора. Нормальное такое достижение.]

    [Да иди ты в задницу, я ничего не брал. Слышь, китаец долбаный⁈ Это Клещ подарок взял, не я!]

    [А он ушел. Запомнил твой ник и ушел.]

    [Прекрасная история.]

    [Вот дерьмо. Сука узкоглазая, это не я его брал!!!]

    [Расслабь мохнатый лотос и получай наслаждение от полосатого шершня, воин-мышь.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Не понимаю, чего это наши друзья так сильно возбудились. Клещ их даже расширять не стал, просто лут стибрил и удрал в закат. Они всегда такие?]

    [Локация слишком жирная, подобную еще хрен найдешь.]

    [А чем она интересна?]

    [Многоуровневый квест, площадь большая, награды большие. Неделю назад в индийском кармане такую же локу распотрошили, там с мобов лут хороший падал и с босса легенда дропнулась, но самое главное в ящиках было. Десять рандомных заклинаний, одно из которых уникальное. Чисто теоретически, если все шарады разгадать, то можно целый клан осчастливить.]

    [А Клещ что вытащил?]

    [Клещ загубил дроп с босса, после чего реализовал сокровищницу на десять процентов из ста. Рак.]

    [Получается, китайцы недосчитались десятка топовых заклинаний и мощного лута?]

    [Ага.]

    [Их всего трое осталось. Они бы у сосателя-мыши сами заглотили.]

    [Далеко не факт, у них вполне могли быть ультимативные хреновины для босса припасены.]

    [Тоже верно. Значит, Клещ тупо слил шикарную локацию.]

    [Да не слил он ничего. Душу Фенрира отжал, душу лорда отжал, заклинание отжал. Чистая победа.]

    [Так-то да, но в целом он банальный вредитель. Не зря же у китайцев настолько сильно анусы воспламенились.]

    [Не анусы, а мохнатые лотосы. Будь поэтичным!]

    [Лотос мохнатый кружится над нами, сосатели-мыши нас злобно гнетут. В бой роковой мы вступили с врагами, нас еще щепки смолистые ждут.]

    [Услышали бы тебя в семнадцатом году, расширили бы сразу.]

    [Кстати говоря, а что именно Клещ взял? Какое заклинание?]

    [Да фиг его знает, он не показывал.]

    [Клещ⁈]

    Вспомнив, что до сих пор так и не удосужился изучить свой самый интересный трофей и чувствуя себя вконец замотанным жизнью долбоящером, я ушел с форума, снова залез в игру, открыл сундук, после чего наконец-то прочитал описание полученного заклинания.

    [Прикосновение вампира.

    Хаотическая аура [легендарного] ранга.

    Требует [150] единиц мудрости для изучения.

    Требует [50%] маны для активации.

    Дает персонажу временную ауру, конвертирующую часть нанесенного физического урона в здоровье.

    Эффективность конвертации: [10%].

    Время действия ауры: [1] минута.

    Интервал между применениями: [10] минут.]

    При первом взгляде на ауру, та мне однозначно понравилась — после ее активации эффективный отхил моего персонажа должен был увеличиться в четыре раза и составить целых тринадцать процентов от нанесенного урона, а это значение по меркам игры являлось максимально топовым и весьма желанным. К сожалению, наблюдались здесь и вполне очевидные минусы — магический щит абсолютно ничего не выигрывал от теоретического улучшения, а действительно крупные мобы за счет своего дикого урона и вовсе плевать хотели на такие мелочи. С другой стороны, в схватках с игроками новый бонус мог стать решающим — отжирая за один тычок по двести-триста единиц здоровья вместо привычных пятидесяти-шестидесяти, я априори должен был чувствовать себя гораздо увереннее. Правда, большинство моих оппонентов все еще не накопили достаточного слоя подкожного жира — привалив условного Аннигилятора, я забрал бы в результате лишь те самые двести-триста хитпойнтов, но никак не полную банку здоровья. Подобное счастье могло случиться только во время боя с высокоуровневыми тварями, однако там исход сражения все еще решался за счет абсолютно иных параметров.

    — Дуализм и диалектика, получается. В принципе, норм.

    Разобравшись с иконкой ауры и назначив ей отдельный жест, я устроил небольшую проверку, целую минуту радовал скопившихся неподалеку зевак видом окутанного багровой дымкой героя, после чего завершил демонстрацию и переключился на более скучные вещи. Очередная душа пустошей была успешно найдена и лежала в самом дальнем уголке моего сундука, для вызова Фенрира больше ничего не требовалось, однако ради победы над чудовищным волком следовало обзавестись надежными союзниками. И лучшими кандидатами на эту роль по-прежнему являлись посланники Тьмы. Точнее, их призраки.

    — Ну да, ну да…

    Тащиться к демонам мне откровенно не хотелось, но сейчас этот путь выглядел самым логичным и оправданным — на просторах чужого мира можно было подтянуть недостающие уровни, обзавестись высокоуровневыми помощниками и тем самым подготовиться к новой эпической схватке. Альтернативный вариант развития событий предполагал возвращение в тихоокеанский карман и поиск следующей квестовой души, но такого рода мероприятие могло затянуться на несколько дней, а его успех был отнюдь не гарантирован. На этом фоне целенаправленная прокачка до пятисотого левела выглядела идеальным вложением сил и времени — научившись ваншотать драконовидных демонов за счет божественной молнии, я в любом случае получал неиссякаемый источник дохода. А сиюминутный доход, если верить словам мудрого Апологета, являлся самой желанной целью для любого профессионального игрока.

    Чувствуя, что сегодня на север ведут абсолютно все доступные пути, я открыл аукцион, купил там два десятка дымовых гранат, после чего отправился к телепорту. Зеваки потянулись было следом, но затем осознали цель моего путешествия и разочарованно отстали, дав мне возможность без помех перенестись на центральную площадь Нордкольма. Там оказалось пусто и тихо — необходимость в координаторах, информаторах и прочих администраторах давно исчезла, туристов стало гораздо меньше и наблюдать за ними не требовалось. Где-то рядом наверняка болталась охрана, но лично я ее так и не увидел.

    — Фрр.

    Вызванные мною питомцы заметно скрасили общую картину мира, но окутавшее меня уныние никуда не делось — как-то так вышло, что имея под боком целую игровую вселенную, я был вынужден раз за разом возвращаться к однотипным маршрутам, убивать там однотипных монстров и получать за это однотипный лут. Наверное, это являлось самым ярким признаком надвигающегося эндгейма — время исследований постепенно заканчивалось, передел собственности давно завершился, прокачка героев вышла на финишную прямую, а впереди маячило лишь бесконечное повторение наиболее выгодных действий. Пожалуй, не будь в игре Фенрира, эту лавочку можно было бы прикрывать уже сейчас.

    Находясь во власти депрессивных мыслей, я добрался до границы, походя шотнул туманника и перебрался в мир демонов, где неожиданно получил сообщение от Серенького — оказывается, наш клан решил организовать еще одну вылазку к демоническим цитаделям.

    [Приветствую всех. Завтра в десять часов утра по Москве собираемся в Нордкольме, пойдем фармить демонов. Распределение лута строго по рейдовым очкам, самодеятельность в этом вопросе не приветствуется. Быть всем с уровнем двести плюс.]

    Вокруг меня по-прежнему носились перевозбужденные стрекозы, делать было нечего, поэтому я уступил возникшему искушению и задал рейд-лидеру несколько вполне резонных вопросов. Благо, что командир оказался в хорошем расположении духа и не стал увиливать от дискуссии.

    [Привет. А зачем идти к демонам? Прошлого раза было недостаточно? И почему такие условия насчет лута?]

    [Так мы цитадель штурмовать не собираемся, только фарм. Насчет лута — чтобы не получилось крысятничества.]

    [И кого именно фармить будем? Посланников?]

    [В самую точку. Замечательная цель.]

    [Мне души посланников нужны, могу за них любой лут отдать, если хочешь.]

    [Говорю же, распределение согласно рейдовым очкам. Коэффициент пониженный, так как нужно о клане думать.]

    [А другие кланы?]

    [Будут, но работать планируем по отдельным секторам.]

    [Ясно.]

    Разыскивавшие нарушителей стрекозы в конце концов улетели, равнину окутало долгожданное спокойствие, а я двинулся по многократно изученному маршруту, стремясь дойти до владений многоножек, но не перегнуть палку и не залезть туда, где мне по умолчанию был обеспечен теплый и дружеский прием. На этот раз мы с питомцами для разнообразия свернули не в левую сторону от ущелья, а в правую, однако это ровным счетом ничего не изменило — ландшафт, видовой состав монстров и просвечивавшая сквозь дымку цитадель остались точно такими же, как и всегда. Пришлось задавить в себе личинку исследователя, вспомнить о профессиональном подходе к делу и заняться фармом — монотонным, скучным, но при этом чертовски опасным.

    — Ишь, летают, гондоны…

    Я совершенно точно подобрался к той границе развития, за которой легкий набор опыта становился абсолютно невозможным — самые слабые демоны уже не давали мне ни капли экспириенса, их более жирные товарищи делали это с неохотой, а там, где водились наиболее подходящие моему персонажу гады, требовалось соблюдать предельную осторожность. Оголтелая беготня здесь уже не работала ввиду чересчур большой плотности врагов, а единственная нормальная тактика заключалась в том, что я на всех парах врывался в гости к медузам и многоножкам, убивал несколько штук, после чего шустро удирал восвояси, пытаясь где-нибудь зашкериться и тем самым избежать расплаты за набег. Правда, здесь имелись определенные тонкости — если подходящего укрытия рядом не оказывалось, герой дох и все начиналось с самого начала. Хорошо еще, что лично мне хватило одного фейла, чтобы скорректировать свои действия — успешно склеив ласты, а также потеряв весь заработанный за полтора часа опыт, я стал вести себя более осторожно, заранее искать нормальные пути отхода и дело наконец-то пошло. Со скрипом, но все же.

    — Щмеррть.

    — Вижу, шерстяной, вижу.

    Наши подвиги вызывали откровенное недовольство у старших демонов — скрываясь от раздраженных стрекоз, я все чаще замечал вдалеке шестиногих обезьян и спускавшихся с небес посланников, а поскольку делать во время игры в прятки было абсолютно нечего, то мой разум начал сам собой формировать откровенно наполеоновские планы по уничтожению одного из драконов. Шотнуть его я по-прежнему не мог, однако тот факт, что гигантская тварь достаточно легко откликалась на внешнюю угрозу, серьезно радовал — чисто теоретически, никто не запрещал мне спровоцировать будущую жертву, подпустить ее на минимальную дистанцию, а затем угостить молнией и добить копьем. Сейчас этот вариант казался малость фантастическим, но спустя пятьдесят-шестьдесят уровней картина вполне могла измениться.

    — Пошли, крылатые…

    Фарм десяти несчастных уровней отнял у меня больше восьми часов и завершился только поздним вечером. Я со вздохом облегчения повысил герою «интеллект», а затем вывалил перед бобром целую россыпь набитых за день кристаллов и принялся следить за оповещениями, стараясь понять, есть ли вообще смысл кормить прожорливую зверушку такого рода деликатесами. К моему удивлению и даже некоторой досаде, смысл в итоге обнаружился — сожрав почти три десятка душ, Люцифер апнул свое сопротивление хаотическому урону на целых шесть процентов. Учитывая не самый высокий уровень кристаллов, это было относительно приемлемым результатом.

    — Ладно, всем пока… а, ну да.

    Вспомнив, что за нами никто не следит, я без лишних церемоний отключился от игры, вылез из капсулы и направился в душ, однако был перехвачен бдительным предком.

    — Привет, грозный воин-мышь восходящий солнце!

    — И ты туда же, блин.

    — Пусть твой лотос никогда не испытает горечь расширения!

    — Да блин, отстань. Устал, как сволочь.

    — Чем занимался-то? — перешел на нормальный язык отец. — Где стрим?

    — Уровни качал, — откликнулся я, проскальзывая в ванную комнату. — Без эфира.

    — И сколько…

    Закрывшаяся дверь вновь подарила мне ощущение комфорта, теплая вода расслабила мышцы и навеяла приятную сонливость, однако спустя десять минут все вернулось на круги своя — выбравшись в гостиную, я увидел развалившегося на диване предка и развернутый на весь экран телевизора форум.

    — Мне кажется, ты зря китайцев напряг.

    — Да пошли они в лотос, — отмахнулся я, заглядывая на кухню. — Есть что поесть?

    — Блины фаршированные. Хватай и тащи сюда. И кофе мне сделать не забудь.

    Горячие блинчики принесли в мою душу позитив, кофе на время отогнал приближающуюся дремоту, так что дальнейшая болтовня жаждущего общения предка все-таки вызвала у меня определенный интерес. Тем более, что он внезапно решил сосредоточиться на игровых новостях и стал выдавать лишь самый минимум ценных советов.

    — У вас там самая настоящая трансформация идет. Заметил?

    — Ты посланников имеешь в виду? Или карман?

    — Территорию, сын. Храмы начали землю вокруг себя поднимать и перемычки между островами делать.

    — Вроде, шли об этом какие-то слухи раньше.

    — Сейчас никаких слухов, море отступает, скоро будете к соседям пешком ходить.

    — А мне-то с этого что?

    — Говорят, откроются новые локации с затонувшими городами, шахтами и прочим добром.

    — Это для нубов, — отмахнулся я, с трудом удерживаясь от зевка. — Для топчиков контент еще в наличии, а новичкам больно и одиноко. Вот им кожаную пилюлю и подготовили.

    — Ну, может быть. Еще сегодня американцы попытались Фенрира вызвать.

    — И как?

    — Почти убили. Если бы их рейд чуть больше был, могли и завалить.

    — Странные, — все-таки зевнул я. — Мы же его статы засветили, даже тактика годная в результате нашлась. Чего лоханулись-то?

    — Крабы, — пожал плечами отец. — На призраков деньги зажопили, решили своими силами обойтись, а в результате осколок слили, да и все.

    — Мне кажется, через пару недель этого Фенрира начнут вообще все подряд пинать.

    — Не исключено. Так что я бы на твоем месте поторопился.

    — Ты бы на моем месте задолбался. Игра все унылее и унылее становится.

    — Это судьба абсолютно любых игр, — философски хмыкнул отец. — Но здесь контента еще до задницы.

    — Поэтому мне и приходится фармить. Все, спать пошел.

    — Иди, иди, грозный воин-мышь хранитель мохнатый лотос от смолистый огонь щепка.

    — Тьфу на тебя.

    Ночь прошла тяжело — мне упорно снились горящие бамбуковые стрелы, нескончаемые легионы ухмыляющихся панд и толпы китайцев, вдумчиво поджаривавших на огромных кострах здоровенные осиные гнезда. Почему-то я был уверен в том, что эти гнезда являются тем самыми сакральными лотосами и очень сильно боялся, что следующим по списку идет мой собственный. Хорошо еще, что череда нездоровых кошмаров в конце концов завершилась и мне удалось вернуться в обычную реальность.

    За окном клубился мокрый осенний туман, блины исчезли, но кофе никуда не делся и позволил мне кое-как прийти в себя. Убедившись, что родители не собираются вставать и готовить для меня вкусную пищу, я сделал парочку бутербродов, съел их, после чего отправился скучать на виртуальных берегах «Валгаллы» — до назначенного Сереньким момента оставалось еще два с лишним часа, срочных дел у меня не наблюдалось, а следить за копошившимися в прибое рыбаками было достаточно интересно.

    — Сощные щеррфи.

    — Да ладно тебе, народ просто рыбу ловит.

    — Жалкие холопы.

    — Злые вы у меня какие-то. Нужно толерантнее быть.

    — Растфикай пулки.

    — Не в этом смысле, извращенец мохнатый.

    — Я всегда говорила, что от этой низменной твари одни проблемы, — оживилась валькирия. — Нужно принести ее в жертву. Здесь рядом есть храм, я чувствую…

    — Щмеррть сощной щеррфе.

    — Да успокойтесь вы уже.

    Когда пришло время выдвигаться на север, любоваться природой мне уже надоело, так что встреча с товарищами и короткий брифинг Серенького оказались весьма кстати. Очередное упоминание о коллективном луте и распределении добычи согласно заработанным очкам вновь потревожило мой утонченный слух, необходимость подписаться под этими условиями вызвала еще больший внутренний протест, однако в целом я был рад начавшейся движухе и решил не выпендриваться раньше срока.

    Кроме нашей гильдии, в рейде приняли участие еще два клана — поддерживавшие с нами тесные дружеские отношения «крабы», а также обосновавшийся чуть южнее «Рагнарек». По какому принципу шло формирование экспедиции, так и осталось для меня загадкой, но координация действий между отдельными частями сборной армии получилась хорошей, к границе мы вышли очень красиво, а стража прикончили быстро. Дальше начались прогнозируемые сложности в виде стрекоз и прочих гадов.

    — Держимся плотной группой, — выдал распоряжение Серенький. — Ударную магию бережем, щиты экономим.

    Лично мне на текущем этапе путешествия делать было вообще нечего, поэтому я отозвал питомцев, отступил во вторую линию, достал из-за спины щит и сделал вид, что участвую в отражении демонической агрессии. Никто ничего не сказал, два или три огненных плевка действительно разбились о выставленную вперед железку, чисто теоретически это даже помогло оказавшимся позади магам, так что миссию можно было считать выполненной. Разборки со стрекозами тоже прошли гладко — за минувшие дни все топовые игроки обзавелись «божественным разрядом» и научились использовать алхимические зелья, а шквал желтых молний уничтожил стаю летающих тварей настолько быстро, что те банально не успели нанести нам существенного урона. На фоне этого успеха анонсированный фарм посланников действительно выглядел очень перспективным занятием.

    — Ускоряемся, — рявкнул рейд-лидер. — Пятьсот метров вперед!

    — Клещ, ты если не колдуешь, прикрывай нас с Рузвельтом, — скороговоркой выпалил поравнявшийся со мной волшебник. — Типа, держи здесь фронт, никуда не убегай.

    — Хорошо, буду стоять перед вами. Вы там сами за меня прячьтесь, если что.

    — Тебе баф на хиты нужен? — включился в разговор второй маг. — Плюс десять процентов.

    — По ситуации. Думаю, особо не спасет.

    — Быстрее, — повысил голос возглавлявший отряд Серенький. — Бегом!

    Вся толпа стремительно перешла на бег, воцарилась суматоха, но секунд через тридцать мы куда-то добежали и над равниной разнеслись очередные команды:

    — Разбиться по кланам! Строимся подковой, закрываем магов!

    — Короче, никуда не убегай, — снова попросил меня опасливый волшебник. — Тогда мы из-за прикрытия им хорошо напихаем.

    — Да не вопрос. Можешь командовать, куда мне поворачиваться и все такое.

    — Отлично.

    — Воздух! Готовься!

    Вторая волна демонов оказалась заметно более многочисленной, разобраться с ними удалось далеко не сразу, однако я практически сразу же заметил, что тактическая мысль нашего руководства вышла на совершенно иной уровень — хотя этот рейд получился гораздо скромнее первого, четкость взаимодействия между отрядами и выбранные построения дали нам возможность успешно сдержать самый первый и самый яростный натиск. С моей позиции было видно далеко не все, но по личным ощущениям изначальные «подковы» почти сразу же трансформировались в плотные кольца, периметр которых защищали наиболее живучие воины, а начинкой служила толпа мягкотелых чародеев. Эти кольца аккуратно сдвинулись, образовали здоровенный треугольник, тем самым усилили друг друга и создали демонам кучу проблем. Думаю, мне бы следовало находиться именно на периферии, но структура уже сформировалась, а зарезервировавшие меня в качестве щита маги все время крутились рядом, закрываясь моей тушкой от вражеских плевков. Наверное, таким образом я тоже приносил определенную пользу.

    — Огонь, огонь!

    — Сзади обходят!

    — Недобитков выносите!

    — Зелья кончаются!

    — Стреляйте, мать вашу!

    Отбить абсолютно все плевки было невозможно, меня пару раз как следует приголубило огненными подарками, неподалеку кто-то сдох, но в целом ситуация оставалась контролируемой — по большому счету, на этом отрезке боя стрекозы меняли свои жизни на припасенные магами зелья восстановления. Мне тоже пришлось израсходовать купленную загодя склянку, так что крылатые демоны могли считать свой долг выполненным.

    — Клещ!

    Я вовремя развернулся и отбил спаренный плевок, из-за спины навстречу прорвавшимся гадам вылетел десяток желтых молний, кто-то болезненно заорал, но все снова обошлось.

    — Держать строй!

    — Жмем сучар, — возрадовался один из моих соседей. — Натягиваем!

    — Плотнее! Держать строй!

    Концовка боя оказалась достаточно скучной — уцелевшие стрекозы больше не пытались прорваться к центральной части нашей армии, их плевки доставались наиболее защищенным игрокам и не наносили существенных повреждений, а раззадорившиеся волшебники вместе с примкнувшими к ним стрелками продолжали соревноваться между собой в меткости, отправляя крылатых тварей на тот свет. Потом все закончилось.

    — Кристаллы собираем, в темпе!

    Лично мне стрекозиные камни душ были абсолютно без надобности, однако другие игроки тут же бросились проверять исчезающие на глазах трупы и лутать с них какой-то мусор. В убийстве каждого демона участвовали как минимум пять-шесть человек, ценных предметов при таком распределении можно было не ждать, однако люди все равно что-то искали и даже находили.

    — Закончили! Вперед!

    — Клещ, мы на тебя рассчитываем. Эти сволочи…

    — Да, да, я понял.

    — Молоток.

    Новый марш-бросок вывел нас к самой границе контролируемых посланниками Тьмы земель. Мы сходу ворвались на эту территорию, расправились с несколькими многоножками, убили двух шестиногих обезьян, после чего наконец-то увидели силуэты вылетающих из облачной пелены драконов. Промежуточная цель была достигнута, оставалось не зафейлиться в самом конце.

    — Расходимся! Построение стандартное! Весь лут подбирать сразу же!

    Этот приказ Серенького означал, что экспедиция вступает в завершающую фазу — командир еще до старта нашего рейда сделал акцент на необходимости убийства как можно большего количества посланников и отметил, что идти куда-то еще никто не планирует. Соответственно, от нас требовалось качественно разменяться, забрать выпавший лут, после чего торжественно передать его в заботливые руки любимых руководителей. Этот момент лично мне по-прежнему не нравился.

    — Фокус! Медленно отступаем!

    Самый первый из драконов словил мощный пак божественного электричества и отправился в лучший мир, но все остальные резко ускорились, вынуждая нас двигаться назад. В подобной ретираде на самом деле имелся кое-какой смысл, уходя с поля боя, мы оставляли с носом тех же самых обезьян, вот только забрать лут при этом было чертовски сложно. Тут наше мудрое руководство чуточку просчиталось.

    — Фокус!

    Алхимические зелья делали свое дело, второй дракон тоже распрощался с жизнью, однако его товарищи успели сократить дистанцию до минимальной, над нами показался дополнительный отряд посланников и бой перешел в новую стадию — хаотическую и не совсем прогнозируемую.

    — В стороны, в стороны!

    — Бежим!

    Я задрал голову, увидел падающих прямо на нас монстров, отчаянно выругался, после чего активировал магический щит и выхватил копье. Где-то рядом начали массово дохнуть товарищи, на ближайшем демоне скрестились потоки молний, что-то ярко сверкнуло…

    — Мочите их!

    Волшебники в едином порыве обрушили на головы наступающих тварей заготовленные абилки, штук пять драконов тут же отбросили копыта, но их друзья все равно прорвали нашу линию обороны и оказались рядом с игроками. Понимая, что бой стремительно заканчивается, я вернул Эли, тут же разрядил ее молнию в недобитого демона, шмыгнул к упавшему на камни трупу, цапнул выпавший кристалл, попытался закинуть его на торги…

    [Внимание! Все найденные во время рейда трофеи принадлежат клану и будут распределены согласно регламенту.]

    — Вот дерьмо.

    — В рюкзак суй, — раздался крик одного из недобитых магов. — В рюкзак!

    Я лихорадочно кивнул, спрятал находку в инвентаре, после чего развернулся к следующему демону — и получил удар целой россыпью длинных тонких щупалец. Защита лопнула, здоровье буквально сразу же упало до нуля, а перед носом возникло стандартное меню воскрешения.

    — Ну да, ну да…

    Общий сбор по итогам рейда должен был пройти на территории Нордкольма, смысла тянуть время и уточнять какие-то второстепенные детали я не видел, так что нажал самую верхнюю строчку, очутился на столичной площади, а затем шагнул к телепорту.

    — Какой-то бред, — произнес возродившийся мгновением позже и устремившийся вслед за мной соклановец. — Это вообще как, считается успехом?

    — Тотальный успех, бро, — хмыкнул присоединившийся к нам чародей. — Лута нет, очко побаливает, но вы там держитесь. Счастья, здоровья, вот это вот все.

    — Я одну душу забрал.

    — Красавчик. Если повезет, Меф тебя по головке погладит.

    — В задницу такое везение.

    — Щас посмотрим, что там к чему.

    Я искренне верил, что наша авантюра завершилась, но у Серенького было совершенно иное мнение на этот счет — рейд-лидер оказался в Нордкольме раньше нас и уже начал раздавать ценные указания:

    — … с нормальной скрытностью пойдут искать лут. Аскет, Меандро… Клещ!

    — А?

    — Сюда иди.

    — Что случилось?

    — Сейчас будет вылазка за добычей, — пояснил командир. — Вы втроем скрытно дойдете до места боя, обшарите там все и заберете то, что выпало. Желательно закрыть вопрос в течение часа, потом соседи своих отправят.

    — А зачем им кого-то туда слать, если…

    — У нас рейдовое распределение, — оборвал меня Серенький. — Поднять можно только то, что выбил твой клан. Давайте, блин, в темпе.

    — Понял, понял.

    — Туманника мочим вместе, дальше вы сами. Стрекоз пропускаете, дальше сами поймете.

    — Не боись, шеф, все сделаем, — хмыкнул стоявший напротив меня Аскет. — Раз плюнуть.

    — Давайте, вперед.

    Операция по сбору лута прошла максимально скучно — никаких стрекоз мы не увидели, дорога к месту боя оказалась чистой, а поскольку одержавшие победу демоны уже свинтили по своим делам, то поиск драгоценностей занял от силы десять минут. Возвращение тоже прошло гладко, а вот итоговое распределение трофеев вызвало у меня кое-какие вопросы.

    — Все скидываем прямо сюда, — распорядился рейд-лидер, жестом приглашая нашу троицу зайти в центр сформированного игроками круга. — Все скидываем, дальше пускаем расчет.

    Я ничего не понял, однако без возражений вытряхнул добычу на брусчатку и отступил назад, гадая о том, что будет дальше.

    — Запускаю расчет!

    Две или три секунды ничего не происходило, а затем у меня перед носом высветилась лаконичная информационная табличка.

    [Поздравляем! Ваш вклад в общий успех рейда оценен по достоинству и составляет [152] очка. Вы можете выбрать себе награду из текущего списка либо сохранить накопленные очки для будущих приобретений.]

    — Э…

    — В меню клана зайди, — посоветовал кто-то из соседей. — Гильдия, текущие рейды, текущие списки. Дальше сам разберешься.

    — Понял, спасибо…

    До этого момента я чуть ли не принципиально игнорировал все связанные с клановой активностью дела, так что был весьма удивлен общему балансу своего личного счета — там с какого-то перепуга накопилось уже двести тридцать пять баллов. Правда, это количество на деле оказалось не таким уж и большим — когда мне удалось разыскать вкладку с текущей добычей, то выяснилось, что одна душа посланника Тьмы стоит ровно тысячу очков.

    Зато я мог взять сразу две стрекозиные души. Или штук десять еще более мелких.

    — Хрень какая-то.

    — Нашел список? — участливо спросил подошедший ко мне Серенький. — Там нужно…

    — Да нашел я все. С цен ваших глаза на лоб лезут.

    — Это необходимость. Расходники для магов приходится отбивать, боевой потенциал гильдии увеличивать. А ты что конкретно хотел?

    — Душу посланника.

    — Могу в кредит выдать, если очень надо.

    Одна-единственная душа практически никак не приближала меня к убийству Фенрира, так что я лишь поморщился и отрицательно мотнул головой:

    — Не надо, обойдусь.

    — Через пять-шесть рейдов сам спокойно ее купишь. У тебя коэффициент неплохой.

    — А как часто рейды планируются?

    Серенький неожиданно усмехнулся, окинул долгим взглядом собравшихся на площади игроков, после чего все-таки ответил:

    — Думаю, совсем скоро это станет нашим ежедневным развлечением.

  

  
    Глава 6

    Слова рейд-лидера дали мне богатую пищу для размышлений — убедившись, что про коллективную добычу на данном этапе своей игровой жизни можно забыть, я ушел из города, обосновался возле речки, после чего начал усиленно думать, стараясь просчитать все доступные варианты развития текущей ситуации.

    Буквально пару дней тому назад Серенький вместе с компанией единомышленников радостно высадился на самом краю тихоокеанского кармана, а затем провел там несколько упоительных часов, гоняясь за монстрами, исследуя новые места и всячески наслаждаясь жизнью. Думаю, что в тот момент никаких планов по усиленному фарму мира демонов у него еще не было, однако прямо сейчас они появились. О чем это могло говорить? Лишь о том, что руководство клана наконец-то приложило хрен к носу, оценило различные направления своей деятельности, после чего выбрало самое перспективное — охоту на посланников Тьмы. Лут с них действительно падал, души такого уровня могли оказать реальную помощь в грядущих битвах, а действия заграничных коллег намекали на то, что у нас в игре объявился самый первый стратегический ресурс, который в дальнейшем грозил стать чем-то вроде универсального платежного средства. И здесь лично я видел сразу два очень щекотливых момента — доступ к подобного рода ништякам мог быть в любой момент перекрыт гильдейскими функционерами, а сами ништяки вполне могли оказаться конечными. За примером далеко ходить не требовалось — если даже приграничные туманники начали выдавать свои кристаллы лишь по огромным праздникам, то их более старшим товарищам сам бог велел перейти на точно такую же систему дропа.

    — Замечательная перспектива.

    Сейчас в мир демонов можно было пробраться по нескольким маршрутам, но ограничения уже существовали — никто не хотел просто так открывать свою зону фарма для всех желающих. Соответственно, дальше был возможен лишь один сценарий — стремительное увеличение ценности драконовидных демонов в глазах игрового сообщества, лавинообразное расширение конкуренции, а также введение жесткого пропускного режима. На этом этапе я однозначно терял все свои преимущества и оставался возле разбитого корыта, поэтому ждать у моря погоды однозначно не имело никакого смысла — чтобы хоть как-то реализовать боевой потенциал героя и накопить достаточное количество душ, следовало действовать уже сейчас.

    Я вспомнил о бесконечных серо-черных равнинах, испустил болезненный вздох, но затем все же поднялся с мягкого зеленого мха и направился к приграничному ущелью.

    — Пятисотый уровень… вот дерьмо.

    Откровенно говоря, я уже не верил в то, что сумею вовремя дотянуться до заветной отметки — трудности с набором опыта никуда не делись, каждая новая ступень развития давалась чуть сложнее предыдущей и заключительный отрезок пути обещал стать настоящим адом. К счастью, у меня уже сформировался чуть менее амбициозный план — по идее, апнув Клеща еще сорок-пятьдесят раз, я мог дотащить его параметры до такого уровня, который позволял воевать с демоническими драконами на равных. Комфортным фармом здесь даже не пахло, каждая схватка грозила обернуться позорным сливом, однако расклад выглядел вполне рабочим — молния по умолчанию обеспечивала мне стартовое преимущество, добивать покалеченного врага следовало копьем, его встречные удары должен был принимать на себя магический щит и эта комбинация вполне могла дать нужный результат.

    — А щит мы усилим…

    — Впереди враги, командир.

    — Вижу.

    Думать о предстоящем марафоне совершенно не хотелось, мысль о целевой отметке в четыреста пятьдесят уровней вызывала грусть, но какого-то особенного выбора у меня не было — если я хотел оставаться топовым игроком и грести под себя различного рода ништяки, через эту пытку требовалось пройти.

    — О, Клещ! Завалишь демона?

    Я окинул взглядом крохотный отряд соклановцев, отметил чересчур низкие уровни бойцов и откровенно бомжацкую экипировку, после чего заинтересованно хмыкнул:

    — Решили скрытность абузить?

    — В точку, брат, — улыбнулся главарь экспедиции. — По краешку пройдемся, шестиногов подрежем, опыта залутаем.

    — Хорошее дело. Только прятаться не забывайте.

    — Все по твоим заветам, никак иначе.

    — Ладно, я только стрим запущу.

    В принципе, аудиторию можно было бы оставить без традиционного развлечения, но количество платных подписчиков на моем канале все время увеличивалось, золотой ручеек неуклонно ширился и лишаться его мне не хотелось. А поскольку в данной ситуации я практически ничем не рисковал, то маленький интерактив казался вполне оправданным делом.

    — Всем привет, дорогие зрители. Сегодня мы вновь отправимся к демонам и будем яростно фармить там восхитительную экспу. Знаю, многим из вас такая возня не очень интересна, но какое-то время мне придется ею заниматься. В общем, смотрите, подписывайтесь, ставьте лайки, а мы начинаем!

    Старт очередного забега прошел достаточно удачно. Шотнув туманника и ловко скрывшись от патрульных демонов, я почтил секундой молчания павших в бою со стрекозами нубов, а затем отправился в длительное путешествие по владениям мокриц, жуков и многоножек — опыта здесь насыпали в час по чайной ложке, однако рисковать мне пока что не хотелось и я довольствовался этими крохами, медленно двигаясь к поставленной ранее цели. Зрителям такое развлечение действительно не понравилось, счетчик просмотров демонстрировал ужасающе низкую вовлеченность аудитории, однако все минусы с лихвой компенсировались глобальным комфортом — спустя три часа мне удалось апнуть два уровня, при этом ни разу не оказавшись на пороге смерти. Само собой, назвать эти показатели выдающимися было нельзя, однако на текущий момент они более-менее соответствовали моему душевному состоянию. Более-менее.

    — Три часа там, три часа здесь… блин.

    Жестокая арифметика говорила о том, что за оставшееся до конца дня время я смогу взять еще максимум шесть или семь уровней — такой результат выглядел смехотворным, однако небольшое ускорение позволяло выполнить задачу-минимум и пробить очередную несгораемую отметку. Звучало это вполне приемлемо, но лишь до того момента, пока я не начинал думать о конечной цели затеянной прокачки — если учесть не самый быстрый темп, а также нарастающее сопротивление игровой системы, то для перевода героя на четырехсот пятидесятый уровень мне нужно было просидеть в мире демонов как минимум неделю. А за неделю в игре могло измениться абсолютно все.

    — Дерьмо.

    Сидевший рядом бобр укоризненно фыркнул, валькирия скорбно вздохнула и принялась чистить перышки, а я уставился вдаль, пытаясь решить, имеет ли смысл форсировать сбор экспы. Наверное, без этого можно было бы и обойтись, но тот факт, что посланники внезапно начали интересовать всех подряд, серьезно портил общую картину — здравый смысл упорно нашептывал, что у меня есть лишь три-четыре дня свободной охоты, после чего халява могла закончиться. И вот тут стоило хорошенько подумать — готов ли я еще раз перенапрячь свои могучие полупопия ради эфемерной выгоды.

    — Полный отстой, ребята.

    — Сощный щлиссень.

    — Тьфу.

    К сожалению, все мои рассуждения, сомнения и колебания вели к одному и тому же выводу — чтобы получать от игры весомую прибыль, требовалось шевелиться, а поскольку именно глобальный профит являлся основной целью моего присутствия в мире «Валгаллы», то я не имел никакого морального права спускать рукава, назначать себе выходной и предаваться восхитительному отдыху. Этим могли заниматься обычные юзеры, но никак не человек с амбициями профессионала, взявшийся проводить целое научное исследование на тему виртуальных заработков.

    — Попал, блин, как курица в ощип.

    [Ты чего там расслабляешься? Прожектор еще не перегорел!]

    — Спасибо за поддержку, бро. Очень ценю.

    Тактику и стратегию противостояния с демонами в конце концов пришлось обновить — догадавшись, что лишь понапрасну трачу драгоценное время на длительные рассуждения и диалоги с питомцами, я собрал волю в кулак, сконцентрировался на проблеме, а затем уверенно двинулся в сторону цитадели. На этот раз мой расчет был гораздо более циничным и простым — так как несгораемая отметка располагалась еще очень далеко и смерть не грозила мне какими-то особенно жестокими потерями, я решил взвинтить уровень риска, ударными темпами пройти большую часть оставшейся дистанции, а уже затем вернуться к осторожному и безопасному фарму. Наверное, именно так и следовало работать изначально — невзирая на происки врагов и очень даже вероятные сливы, стремительно хапать самые первые уровни, после чего включать режим параноика, уходить на безопасную территорию и добирать там остатки.

    Новый подход едва не обнулил все мои текущие достижения — залетев в гости к медузам и шестиногим обезьянам, я просчитался с таймингами, сагрил летавшего в небесах посланника и был вынужден удирать под прикрытием дымовых гранат. Благо, что фокус удался, рассерженные демоны потеряли след, не смогли обнаружить приютившую нас расщелину и прогресс героя остался нетронутым.

    — Ладно, попробуем еще раз…

    Следующие несколько часов оказались наполнены хаотичной беготней, убийствами шустрых многоножек и вальяжных медуз, а также попытками любой ценой сохранить герою жизнь. Запас гранат очень быстро закончился, мне пришлось рассчитывать лишь на собственную осторожность, в итоге пару раз Клеща спасал только вовремя активированный магический щит, но итоговая награда оказалась вполне достойной — когда в реальном мире наступил вечер, мне оставалось набрать всего два уровня до вожделенной отметки. Осознав, что риск в данной ситуации уже ничем не оправдан, я сместился чуть ближе к границе, убил еще четыре часа на высасывание экспы из более слабых демонов, после чего наконец-то добился желаемой цели. Накопившиеся очки характеристик по традиции улетели в «интеллект», а мой персонаж обрел неимоверно целостный вид — как-никак, разменять очередную сотню уровней получалось далеко не каждый день.

    Потный Клещ [400] [Длань Одина].

    Характеристики:

    Сила [15(70)].

    Ловкость [15(20)].

    Выносливость [25(155)].

    Интеллект [100(140)].

    Мудрость [245(250)].

    Восприятие [65(97)].

    Социальные характеристики:

    Харизма [20(25)].

    Красноречие [19(19)].

    Деловая хватка [0(0)].

    Лидерство [6(6)].

    Служение богам:

    Адепт Тьмы [1].

    Навыки:

    Экспертный разведчик [100].

    Экспертный копейщик [46].

    Пловец [33].

    Ныряльщик [19].

    Экспертный хозяин зверей [41].

    Таланты:

    Герой.

    Репутация:

    Положительная (нейтральная).

    Должность:

    Бывший темный магистр.

    Питомцы:

    Темный бобр Люцифер [400].

    Младшая валькирия Эли [400].

    Проверив обновленные параметры и чувствуя, что вот-вот сдохну от усталости, я кое-как распрощался с аудиторией, со вздохом облегчения закрыл игру, после чего вывалился в реальность, где тут же был встречен заботливыми родителями.

    — Как успехи, сынок?

    — Рома, бегом ужинать!

    — Да-да, хорошо, я уже…

    Отец по своему обыкновению жаждал пообщаться со мной на тему игры, однако сегодня я оказался быстрее и сразу после ужина вывалил на него весь скопившийся за последние сутки негатив. Досталось и разработчикам, и монстрам, и конкурентам, но в первую очередь — системе прокачки, вынуждавшей меня тратить время на абсолютно бестолковые телодвижения.

    — Это просто жесть. Мне надо взять эти долбаные уровни, но заработать их я могу только у демонов. А там тупо вообще нечего делать, бродишь, как идиот, по камням, шкеришься от летающих сволочей, бьешь ползающих. И варианта другого вообще нет, понимаешь? Я свихнусь уже скоро с этим дерьмом.

    — Рома, перестань выражаться.

    — Извини, мам, но это просто…

    — Рома!

    — Да, да, я уже все.

    — Мы же с тобой обсуждали эту тему, — благостно улыбнулся развалившийся на соседнем месте предок. — Эндгейм, все дела. Думаешь, одному тебе плохо?

    — Слишком уж он быстро настал, — поморщился я, с неприязнью рассматривая пустую кружку. — Только что все нормально было, а теперь хоть игру бросай.

    — Ты раньше времени не рефлексируй. На этих ваших демонах можно очень хорошие деньги срубить. И на Фенрире тоже.

    — Знаю, иначе давно бы послал все к чертовой матери.

    — Сделай перерыв, загляни…

    — Да не могу я перерывы делать. Там сейчас суета по поводу высокоуровневых душ начинается, через неделю весь сервер за ними охотиться будет. Мне нужно успеть до этого момента.

    — Пятисотый уровень, говоришь?

    — Четырехсот пятидесятый. Добивать копьем придется.

    — И что по таймингам?

    — Если повезет, за три-четыре дня прокачаюсь. Лишь бы не сдохнуть раньше времени.

    — Мягкотелая нынче молодежь пошла, — в голосе отца явственно прозвучали нотки осуждения. — Раньше люди месяцами на острове сидеть могли, от акул отбиваться и выход из сложной ситуации искать, а сейчас их три дня лайтового фарма напрягают.

    — А еще раньше люди в пещерах жили и дубинками от саблезубых тигров отмахивались. В отличие от некоторых умников, которым уже лень пиццу самостоятельно заказать.

    — Не дерзи мне, молокосос.

    — Короче говоря, меня это чуточку напрягает. Слышал же о штрафах, которые будут за пятихаткой?

    — Ты про сброс прогресса? Слышал.

    — Я думаю, что на пятисотом уровне нормальная игра официально закончится и начнется унылое соревнование оголтелых писькомеров. Сюжет и так замер, демонов одолеть игроки никогда в жизни не смогут, до колдунов тоже хрен доберешься, поэтому в будущем нас ожидает только увлекательная зачистка диких карманов, прокачка репутации с богами, фарм соседнего мира и все остальное в том же духе. А я этим дерьмом уже сыт по горло.

    — Ты чего такой нервный? Хочешь свалить и пытаешься подвести под это дело некую философскую базу?

    — Может быть.

    — Тогда база у тебя откровенно хромает. Никто не спорит, что ваша игра выходит на финишную прямую, но ты не учитываешь один маленький нюанс — эта прямая может тянуться десятилетиями. Слышал же, что в «Забытых землях» опять Черный Властелин возродился и народ его активно рейдит?

    — Да пошел он в задницу.

    — Суть в том, что если ты хочешь стать профессиональным игроком, то именно финишная прямая даст тебе максимальную отдачу. Топовый шмот у тебя уже есть, питомцы есть, заклинания толковые ты нашел. Теперь нужно спокойно фармить ништяки, сливать их амбициозным нубам и радоваться жизни.

    — Мы это уже по десятому кругу перетираем. Знаю я все.

    — А еще есть Аннигилятор, не забывай.

    — И он тоже может идти в задницу.

    — А еще ты разработчикам какашку под дверь собирался подкинуть.

    — И разработчиков туда же.

    — Ясно, — вздохнул предок. — Тогда вали в отпуск и не ной.

    — Сказал же, не могу…

    — А если не можешь, то просто заканчивай ныть. Достал уже.

    — Спасибо за поддержку, дорогой папочка.

    — Ты мне тут не выпендривайся. Тебя три дня серьезной работы напугали?

    — Нет, я просто задолбался.

    — Было бы из-за чего. Уверен, когда самого первого посланника завалишь, все это дерьмо мигом прекратится. Давай, тряпка, соберись.

    — Все, я спать.

    — Приятных снов, мягкотелое.

    — Тебе тоже.

    Разговор с предком ни капли не улучшил мне настроение, однако легкий выброс дополнительной злости оказал благотворное влияние на мой организм — еще немного порефлексировав, я достаточно быстро заснул, а когда проснулся, то ощутил в себе готовность к очередным подвигам. Впрочем, новое путешествие к демонам пришлось немного отложить — для начала следовало ознакомиться с игровыми новостями и оценить, есть ли вообще смысл продолжать эту мышиную возню.

    — Так… ага.

    Самый свежий и популярный дайджест, как обычно, оказался самым толковым — его автор в ироничной манере осветил все текущие игровые процессы, для порядка разделив их по территориальному признаку и снабдив интересными деталями. Впрочем, сегодня меня интересовала только общая картина.

    [Приветствую, братья и сестры! Наш общий мир потряхивает и лихорадит, как энцефалитного синюгу с лютого бодунища, но вы можете расслабиться, ибо у разработчиков все под контролем. Деньги крутятся, квесты мутятся, капсулы сдаются в аренду и так далее. Короче говоря, перед вами список важных и не очень важных новостей.

    Титул самой унылой зоны на глобальной карте в очередной раз достается южным болотам. За прошедшие сутки туда отправились три полноценных рейда и множество независимых исследователей, но все пошло по наезженной колее — сначала люди нафармили ценных ресурсов, а потом самые отважные из них дошли до одной из лесных крепостей и дружно присели на острые копья защитников. Единственный интересный момент произошел на юге американского сектора, где какой-то счастливчик отжал себе питомца-дракона. Дракон по генезису болотный, летать пока что не умеет и больше похож на зеленую пиявку, но статус, как всегда, решает.

    Дикие карманы стремительно теряют свою популярность. Еще два дня назад игровое сообщество страстно фапало на всю эту романтику, мечтало облобызать морщинистый пенис Фенрира и добыть уникальные плюшки, но сейчас ажиотаж куда-то делся. Тем не менее, на одном из стримов по индийскому карману зафиксировано совершенно новое заклинание уникального ранга — его обладатель получает возможность один раз в день телепортироваться в любое место из тех, где успел побывать его персонаж. Умение выглядит чрезвычайно полезным для сольного фарма, но его вряд ли можно применить во время групповых рейдов.

    Ужасная новость пришла из главного храма Северных богов — чтобы официально взять титул паладина, соискателю требуется совершить финальный подвиг и в одно хлебальце привалить демона рангом от посланника Тьмы и выше. Само собой, что на текущем уровне развития ни один игрок на такое не способен.

    Терраформирование начинается! Из морских глубин поднимаются обгаженные рыбами земли, нубы ликуют и копаются в грязи, а более продвинутые игроки с удивлением смотрят на то, как у них перед носом формируется новая реальность — пока они фармят высокоуровневые локации, всякая мелочь потрошит затопленные города и лутает там кое-какие артефакты. К счастью, массового возгорания пуканов можно не ждать — номенклатура добытых предметов очень скудна. Чисто для новичков.

    Самые интересные вещи творятся на просторах мира демонов — глава немецкого клана «Панцеркрабе» отважно сожрал сразу четыре души посланников Тьмы, после чего отхапал себе мощный талант, дающий процентную прибавку к здоровью. Неизвестно, что думают об этом подвиге рядовые члены его гильдии, но информация весьма показательная — души посланников действительно становятся неимоверно ценным и желанным ресурсом. Возможно, именно поэтому кланы перестают бродить по карманам и все чаще смотрят на север.

    Удачи!]

    [Немец — красавчик. Напряг лошков, запитал кристаллы — и счастлив.]

    [Я думаю, все остальные получили какую-нибудь компенсацию. Получили ведь?]

    [Ага, три компенсации.]

    [На аукционе две такие души валяются, но там продавцы неадекватные. Один тысячу крон хочет, второй сразу пять.]

    [Ты будешь смеяться, но какой-нибудь придурок их однозначно купит.]

    [Информация неполная, такая душа может еще и на ману талант выдать. Там два варианта, похоже.]

    [Тоже дракона хочу.]

    [Погладь своего личного удава и расслабься. Драконам и без тебя хорошо.]

    Комментаторы по давно сложившейся традиции оперативно переключились на несущественные мелочи и я закрыл форум, не желая тратить время. Ситуация развивалась по достаточно щадящему сценарию — несмотря на явный интерес к чужому миру, игроки все еще не были готовы ломиться туда всей толпой, а это давало мне кое-какое преимущество.

    — Сын? Как настроение?

    — Бодрое, — сообщил я, направляясь к гостеприимно распахнутой капсуле. — Конкурентов пока мало, есть все шансы дернуть бога за жопные волоски.

    — Стрим запустишь? Хочу глянуть.

    — Запущу, наслаждайся.

    Мой игровой день начался с посещения аукциона и покупки солидного запаса дымовых гранат — с каждым новым применением этот расходник нравился мне все больше. Затем последовал стандартный перелет в Нордкольм, убийство туманника, сеанс игры в прятки, длительный забег по равнине…

    Первый этап охоты получился максимально брутальным — сделав за время отдыха кое-какие выводы, я изгнал чересчур приметную валькирию, в компании верного Люцифера бесцеремонно ворвался на территорию медуз, вихрем промчался по нескольким локациям, набрал целых два уровня, после чего скрылся от разгневанных драконов в клубах густого серого дыма. Чтобы качественно уйти от погони, мне пришлось выкинуть семь или восемь склянок, но дело того явно стоило — уже через десять минут я совершил второй набег и хапнул еще три уровня, побив все рекорды личной эффективности. Такой успех вызвал бурю эмоций как у наблюдавших за моими приключениями зрителей, так и у посланников Тьмы — обозленные демоны проявили недюжинное упорство, вынудили меня израсходовать почти все оставшиеся гранаты, но потом все же сдались, так и не сумев добраться до моего нежного тела.

    Я спрятался в самой глубокой из попавшихся на глаза трещин, отключился от игры, а через пять минут возродился на столичной площади и снова открыл аукцион.

    [Красавчик!!! Так бы с самого начала!]

    [Наконец-то наш стример вспомнил о том, что у него есть яйца. Лучше поздно, чем никогда.]

    [Забей весь сундук дымовухами, а то их сейчас неравнодушные торгаши в цене приподнимут.]

    — Очень-очень хорошая мысль, дорогой бро. Именно так все и сделаем.

    Успешно наполнив личное хранилище расходниками, я решил пойти еще дальше, купил дополнительную партию гранат и тут же отправил их обратно на торги, выставив заведомо конский ценник. Обновленный подход к фарму дал ошеломляющий результат, депрессия бесследно исчезла и прерывать свою охоту из-за жадности неадекватных барыг мне откровенно не хотелось. Другое дело, что принятую на вооружение тактику в будущем все равно требовалось изменить — тратить не самые дешевые зелья следовало чуть менее интенсивно, а для этого нужно было делать серьезные паузы между вылазками. Или просто как можно чаще менять регион охоты.

    Продолжение вставшего на паузу рейда оказалось далеко не таким зрелищным, как его начало — я очень боялся слить накопленный опыт, старался не рисковать и при первых же признаках опасности убегал в дальние дали, щедро прикрывая тылы спасительными дымами. Зрители однозначно были разочарованы настолько трусливыми действиями, однако их мнение никого не волновало — спустя два часа мне удалось-таки дойти до следующей несгораемой отметки. И сделать это получилось как минимум в четыре раза быстрее, чем предполагалось изначально.

    — Небольшой отдых, а затем идем на второй круг, — сообщил я притихшей аудитории, перекидывая свободные очки характеристик в «интеллект». — Начинать будем жестко, мощно и брутально, как вы любите. Пять минут.

    К сожалению, несмотря на очень даже бодрый и многообещающий старт, второй раунд противостояния с демонами занял гораздо больше времени, чем мне бы того хотелось. Жесткая экономия расходников в итоге обернулась длительными перерывами, боязнь за накопленную экспу заставила меня вернуться к еще более осторожному стилю ведения боя, а в результате я успешно растерял весь набранный темп и вновь ощутил хорошо знакомое раздражение — как-то так получалось, что скоростная прокачка была возможна только за счет огромных финансовых вливаний и повышенного риска. Это немного меня бесило, однако цель в любом случае становилась все ближе — во второй половине дня я совершил финальный забег, наконец-то добил четырехсот двадцатый уровень, после чего вернулся в столицу и анонсировал зрителям свежую установку:

    — Короче говоря, мне надоело страдать фигней. Следующую десятку берем на скорость. Чисто донатный вариант, куча зелий, ноль экономии, сто процентов эффективности. Только отдохну чуток.

    За трансляцией следило уже больше семисот зрителей, это число медленно увеличивалось, а маленький перерыв никак не сказался на популярности стрима — чувствовалось, что игрокам интересен новый формат сольного гринда и они старательно анализируют мельчайшие нюансы моей тактики, время от времени расплачиваясь за бесценные знания звонкой монетой.

    — Всем спасибо за поддержку… так… ага.

    Очередной донат оказался вовсе даже не донатом, а новым уведомлением от Серенького — ткнув взглядом по мигающей строчке, я узнал, что завтра утром готовится очередной рейд на территорию соседнего мира. В качестве главной и единственной цели экспедиции заявлялся обычный фарм, но мне было хорошо известно, что скрывается за этой формулировкой — посланники становились чересчур лакомым куском пирога, их требовалось убивать как можно чаще, а недавние слова командира о ежедневных вылазках грозили стать реальностью уже сейчас. Кто бы сомневался, как говорится.

    — Ну что, ребята, начинаем.

    Попытка взять третью несгораемую отметку доставила мне огромное количество самых разных эмоций — от искренней радости из-за стремительного подъема по уровням до столь же искренней злости по поводу слитых в унитаз денег. К сожалению, даже этот стандартный по игровым меркам процесс оказался подчинен неумолимой логике жадных до прибыли разработчиков — как-то так получалось, что чем больше золота готов был потратить юзер за единицу времени, тем больше отдачи приносила ему игра. В какой-то момент мне захотелось проверить границы допустимого, я вконец обнаглел, устроил несчастным медузам кровавую баню и сагрил на себя огромную армию разномастных тварей, после чего был вынужден использовать около тридцати дымовых гранат ради спасения собственной задницы от насильственного расширения. Дымовая завеса опять меня выручила, но эксперимент оказался не совсем удачным — по факту, мне удалось заработать лишний уровень, отдав за него почти сотню крон. Думаю, в этом конкретном случае гораздо проще и выгоднее было бы потратить лишние сорок минут времени.

    — Ладно, последний рывок…

    До вожделенной отметки оставалось всего два левела, я уже начал предвкушать заслуженные награды, славу и отдых в компании восхищенного моими подвигами отца, но тут судьба внезапно решила подложить мне жирного розового порося. То ли я чересчур расслабился и не уследил за границами условно-безопасных территорий, то ли на что-то отвлекся, то ли банально утратил концентрацию, но когда мы с Люцифером отважно ворвались в очередное скопление вальяжных и не слишком-то агрессивных медуз, из-за ближайших скал практически мгновенно вылетел посланник Тьмы. У меня хватило мозгов тут же развернуться и броситься наутек, однако расстояние оказалось чересчур мизерным для того, чтобы открыть инвентарь и достать из него гранаты — я просто не мог позволить себе задержаться на лишние две-три секунды.

    [Уровень вашей скрытности снижен на [50%].]

    — Твою мать! Шерстяной, куси его!

    Бобр храбро бросился на врага и оперативно сдох, мне удалось прожать иконку магического щита, но в следующий миг по спине что-то ударило и защита испарилась вместе с доброй половиной хитпойнтов. Чувствуя, что прямо сейчас лишусь всех заработанных уровней, я отчаянно выругался, призвал валькирию, затем метнулся куда-то в сторону, попытался достать щит… и увидел перед собой безучастные строчки главного меню.

    — Вот гадство.

    Можно было сколько угодно злиться на злую судьбу, хитрого демона, собственную усталость и другие причины допущенного слива, однако все эти мелочи отходили на второй план перед вполне закономерным в данной ситуации вопросом — каким вообще образом я собираюсь фармить души посланников, если эти самые посланники до сих пор с легкостью фармят меня самого?

    Увы, но дать четкий ответ на этот вопрос я пока что не мог — в моем распоряжении по-прежнему были только теоретические выкладки, искренняя вера в абилку валькирии, а также робкая надежда на какое-нибудь маленькое чудо.

  

  
    Глава 7

    — Держать строй! Держать строй, едрена вошь!

    — Маги, козлы, вы что, заснули⁈

    — Валите его, валите!

    — Справа, справа!

    Я закрылся щитом от плевка недобитой стрекозы, бросил взгляд на отчаянно пытавшегося спасти свою никчемную цифровую жизнь посланника, потом заметил вдалеке несущихся к месту битвы обезьян и как следует выругался — возглавляемая Сереньким экспедиция получилась очень тяжелой, количество активизировавшихся демонов откровенно зашкаливало, а наши перспективы с самого начала стали выглядеть откровенно туманными. Тем не менее, процесс двигался вперед — самые первые отряды мелкоты мы успешно перебили, двух драконов тоже отправили к праотцам, а третий прямо сейчас готовился отбросить копыта.

    — Яд! Отступаем!

    — Козла добейте! Добейте, мать вашу!

    Обезьяны вышли на убойную дистанцию, вокруг начал растекаться гибельный туман, воспрянувший духом монстр попытался набрать высоту и скрыться, но тут у меня из-за спины ударила особенно толстая и злая молния, которая ультимативно отправила его в лучший мир. Впрочем, радоваться этой победе было некогда — ядовитая пелена уже делала свое дело, усердно пожирая наши хитпойнты.

    — Готов! Готов, сука!

    — Назад! Лечитесь, быстро!

    — Обезьян валите!

    — В жопу обезьян, отходим! Отходим, я сказал!

    — Воздух! Новые лезут!

    Мы дружно попятились назад, однако сохранить плотный строй в текущих условиях оказалось невозможно — слишком уж действенной была отрава. Мои товарищи начали судорожно глотать лечебные зелья, потом кто-то из них побежал, а мгновение спустя наутек бросилась уже вся армия.

    — С дороги!

    — Назад, ссыкуны!

    — Защиту дайте!

    — Сто метров назад, — попытался упорядочить наши действия Серенький. — Сто метров назад, потом строй!

    — Уроды, где оборона⁈

    — Назад!

    — Стойте, твари!

    — Отступаем! Сто метров!

    Наиболее тупые волшебники и самые амбициозные воины благополучно сгинули в расползающейся дымке, однако значительная часть нашего отряда смогла разорвать дистанцию и вырваться из ловушки. Правда, этот успех оказался весьма мимолетным — идущие на сближение посланники, в отличие от обезьян, отнюдь не собирались тормозить.

    — Закрыть магов! Удар по центру!

    Я добросовестно поднял щит, краем глаза отметил снизившийся на треть уровень магической защиты, а затем впереди образовалась туша вооруженного щупальцами дракона и бой вспыхнул с новой силой.

    — Фокус! Фокус по центру!

    — Оборону держите, ведра дырявые!

    — Сверху!

    Моей главной и единственной задачей во время текущей вылазки являлся масштабный фарм рейдовых очков — как следует обдумав положение дел, я пришел к выводу, что игнорировать клановую активность не имеет никакого смысла, а вот доблестное участие в жизни гильдии может уже совсем скоро дать мне халявную душу посланника. Именно ради бонусных очков я перебрался в самую первую линию обороны и успел вытанковать изрядное количество входящего урона, но этого было мало — чтобы заиметь максимальный профит, следовало использовать абилку валькирии, поучаствовать в сборе лута, а также сделать еще что-нибудь героическое. Например, прибить парочку драконов или спасти какого-нибудь мага.

    — В стороны! Разойдись!

    Сразу два демона воспользовались своей излюбленной тактикой и приземлились в центре нашего построения, однако их жертвами стали всего двое замешкавшихся колдунов — остальные успели-таки вовремя сдристнуть. Впрочем, тотальное разрушение оборонительных порядков говорило о том, что это сражение стремительно заканчивается и победителями в нем окажемся совсем не мы.

    — Добиваем! Фокус!

    Я нашел взглядом раненого, но все еще полного жизненных сил дракона, призвал валькирию, после чего мгновенно активировал ее умение. Раздался грохот, откуда-то сверху ударила желтая молния, посланник сдох, одновременно с ним лишился жизни еще один демон, у меня вспыхнула робкая надежда на какое-нибудь чудо, но тут рядом вновь стали подниматься ядовитые облачка и отряд начал таять на глазах.

    — В атаку!

    Надо мной возникла туша посланника, я попытался дотянуться до нее копьем, не сумел этого сделать, а еще через пару мгновений отхватил удар сразу несколькими щупальцами и оказался в игровом меню. Расстраиваться по этому поводу было глупо, так что я практически сразу же возродился в столице, оперативно телепортировался в Нордкольм и угодил на очередной брифинг Серенького — наш командир явно вошел во вкус и теперь превращал любое мало-мальски значимое событие в демонстрацию своих ораторских талантов.

    — Внимание всем! Внимание! Клещ, Аскет, Меандро, готовьтесь к сбору лута! Остальным собраться здесь, будем распределять добычу. Все молодцы, рейд прошел отлично!

    — Ага, — буркнул незнамо как оказавшийся возле меня Апологет. — Так отлично, что нам присунули в два раза быстрее, чем в прошлый раз.

    — Сегодня у нас поддержки не было.

    — Да и пофиг.

    — Ну, как сказать…

    — Сборщики, на выход!

    — А туманника кто бить будет? — задал вполне резонный вопрос Аскет. — Предлагаешь нам втроем его месить?

    — Клещ?

    — Я пустой.

    — Вот дерьмо. Первое звено, убейте для них это облачное дерьмо. Вперед!

    Экстракция драгоценного лута прошла без особых проблем, однако в тот момент, когда мы высыпали все найденное добро в общую кучу, стало ясно, что количество наиболее жирных камней душ заметно снизилось по сравнению с предыдущим разом. Частично это можно было списать на ограниченность нашего рейда и слабость его участников, но на мой взгляд здесь начал реализовываться тот же самый принцип, что и с туманниками — похоже, чертовы драконы являлись циклично возрождающимися юнитами и шанс дропа у них уже начал снижаться. Разумеется, озвучивать эту мысль я не стал, но она пришла в голову не только мне — вальяжно рассматривавший горку трофеев Апологет неожиданно фыркнул и повернулся к рейд-лидеру:

    — Серый, мне кажется, у этих летающих презервативов лут динамический. Камней мало.

    — Всякое может быть, — отмахнулся Серенький, напряженно рассматривая что-то невидимое. — Пофиг.

    — Ну, как сказать. Ты…

    — Расчет эффективности завершен, — перебил товарища командир. — Разбирайте, если кому что надо. Попалась очень хорошая броня, сливать ее на рынок жалко, но вам могу выдать в кредит. Короче, изучайте.

    Я заглянул в соответствующее меню, обнаружил там весомую прибавку рейдовых очков и заметно повеселел — безотносительно текущей прокачки героя, самая первая душа посланника Тьмы становилась все ближе и ближе. Теперь для ее получения от меня требовалось принять участие в трех или четырех совместных рейдах, а их в ближайшее время ожидалось очень много.

    — Когда в следующий раз двинем? — в унисон моим мыслям поинтересовался кто-то из игроков. — Что насчет вечера?

    — Дел много, — покачал головой Серенький. — Зелья по цене куда-то в космос улетают, ингредиенты тоже, надо своих алхимиков дождаться. Ну и шмот на торги выставить.

    — Завтра?

    — Да, однозначно. В десять утра.

    Последовавшая за этим дискуссия меня уже не интересовала — я вернулся в столицу, плотно закупился дымовыми гранатами, а затем совершил обратный прыжок и двинулся к ущелью, не обращая внимания на перебиравших лут соратников.

    — Клещ!

    — Чего?

    — Ты куда намылился? — спросил выбравшийся из толпы Апологет. — На прокачку?

    — Ага.

    — В рейд смотаться не хочешь?

    — В какой именно?

    — Мы с мужиками восточный карман щупаем, там локации прикольные имеются. Сегодня до ночи планируем парочку распотрошить.

    — Не, я пас. У меня график.

    — Фу таким быть.

    — Ай эм олд соло вульф.

    Чародей весело хрюкнул и свалил по своим делам, а я столь же уверенно отправился в сторону ущелья. Абилка валькирии до сих пор не откатилась, спешить было незачем, так что у меня появилась возможность в который уже раз за последние дни обдумать свои текущие планы. Особых изменений там не наблюдалось, однако глобальные тенденции продолжали оставаться весьма неприятными — если даже простые игроки начали заикаться о дополнительных рейдах на территорию мира демонов, то единственная реальная причина, по которой это занятие все еще не стало ежечасным, заключалась в непомерной жадности алхимиков. А решение возникшей проблемы могло привести не только к стремительному увеличению глобальной конкуренции, но и к тому, что у меня попросту закончилось бы личное время для самостоятельных действий. Это говорило о необходимости срочно форсировать набор уровней.

    Я открыл калькулятор, заново рассчитал теоретический урон по драконовидным демонам, после чего обрадованно хмыкнул — благодаря тому, что в последнее время «копейщик» рос ударными темпами, у меня буквально за несколько дней образовалась дополнительная и очень вкусная прибавка к выдаваемому Пуканорасширителем урону. Это обстоятельство заметно облегчало выполнение конечной задачи — на первый взгляд, лишние пять процентов казались мелочью, но благодаря этой мелочи я реально мог завершить свою прокачку на четырехсот пятидесятом левеле. Или еще раньше.

    — Щмеррть.

    — Привет, шерстяной бро. Готов к подвигам?

    — Фррень.

    — Ничего, переживешь.

    Окрыленный свалившимися на голову перспективами, я с трудом дождался возвращения Эли, мимоходом отметил тот факт, что валькирия вновь начала отставать от меня в развитии, но решил проигнорировать этот дисбаланс и запустил очередную трансляцию.

    — Ну что, дорогие зрители, всем привет. Нас ожидает новый ударный забег, жестокие демоны, эпические битвы…

    Старт вновь прошел как по маслу — мы ушли далеко в сторону от места недавнего сражения, после чего ворвались на территорию медуз и обезьян, устроили там жестокую бойню, а затем успешно скрылись от целой толпы разозленных стрекоз. Некоторые проблемы доставили ядовитые бомбы демонических приматов и явившиеся на огонек посланники, однако в конце концов я ускользнул от всех опасностей и остался с тремя лишними уровнями за душой. Из-за вставших на кулдаун заклинаний вторая вылазка произошла только спустя час, но завершилась не менее серьезным триумфом. Дальше нам пришлось вернуться в город и пополнить запасы расходников, однако затем охота продолжилась — я ощутил, что сегодня удача на моей стороне, провел третий рейд и в самоубийственной атаке на целое стадо возмущенных медуз пробил-таки несгораемую отметку. Атака действительно получилась самоубийственной, меня очень быстро завалили, вот только это уже не играло никакой роли.

    [Хочу от тебя детей! Зинаида Петровна, 76 лет.]

    [Терминатор!]

    — Да, я сегодня чертовски хорош. Спасибо за поддержку.

    Фарм шел настолько успешно, что недавние сомнения и колебания стали казаться мне дурным сном. Уровни брались гораздо легче ожидаемого, цель оказалась заметно более реалистичной, эффективность персонажа росла как на дрожжах и единственным негативным фактором оставалось время. Но и тут у меня были все шансы выскочить на самый гребень волны, оставив негодующих преследователей где-то далеко внизу, наедине с запахом портянок и густых тягучих шептунов.

    — Пять минут перерыв и продолжаем!

    Заход на следующую десятку уровней вышел не менее впечатляющим, однако после шести успешных левел апов все неожиданно пошло наперекосяк — убегая от стаи разгневанных демонов, я увидел впереди подходящее нагромождение скал, бросился к нему и схлопотал прямо в грудь длинное огненное копье. Магический щит уже обнулила какая-то неимоверно шустрая обезьяна, здоровья у персонажа оставалось чуть больше половины, так что выжить он просто не мог. Все вокруг традиционно затянуло багровой пеленой, а перед моим носом отрисовалось стандартное меню возрождения.

    — Не понял…

    Хотя слить заработанные потом и кровью уровни было достаточно обидно, настоящий баттхерт накрыл меня примерно через минуту, когда я вернулся на столичный остров и открыл логи игры — там прямым текстом говорилось, что завалил меня какой-то персонаж с ником «Гюрза», состоящий в клане «Ночные странники». До этого мгновения я абсолютно ничего не слышал ни про этот клан, ни про этого игрока, а вот он меня совершенно точно знал и не поленился убить. Возможно, по заданию Аннигилятора.

    — Гондон, блин.

    Какого черта делает оголтелый плееркиллер в нашем секторе мира демонов, было не совсем ясно. Сообразив, что этот вопрос имеет смысл провентилировать в первую очередь, я нашел контакт Серенького и тут же вывалил на него свежую информацию.

    [Привет. Слушай, а какого черта меня за границей какие-то левые дятлы убивают? Мы что, уже всех подряд туда пускаем, без разбора?]

    [Ничего не понял. Какие дятлы, за какой границей?]

    [Я пошел в мир демонов, качал там опыт, никого не трогал. Потом объявился хмырь из клана «Ночные странники» и убил меня как раз в тот момент, когда я драпал от посланников. Какого хрена происходит?]

    [Ну, для начала, мы сейчас пропускаем только «крабов» и только потому, что они нас бесплатно пускают в свой карман. О других гильдиях речи даже не идет.]

    [А этот тогда откуда? Кто-то рядом портал открыл?]

    [Ближайший портал в сотне километров на восток, поэтому я не знаю. Могу предположить, что произошла та же самая ситуация, что и с цитаделями — их всего пять, но до них кто угодно может добраться из любой точки мира. Если у демонов расстояния меньше, чем здесь, то это мог быть наш сосед, про которого я говорил. Там телепорт восточнее нашего.]

    [Вот дерьмо. Я как раз на восток ушел.]

    [Далеко?]

    [Хрен его знает. Пару километров, наверное.]

    [Ты на пару километров в сторону отошел, он на пару километров отошел — вот и встретились.]

    [Ладно, понял.]

    Как ни странно, самое первое, что пришло мне на ум по итогам нашего разговора — это мысль о шокирующей ограниченности игровых ресурсов. Если на стыке миров действительно наблюдалась подобная территориальная несбалансированность и периметр границы у демонов реально оказался в двадцать раз меньшим, чем у нас, то живших возле нее тварей тоже было не так много, как предполагалось изначально. Соответственно, дефицитные посланники Тьмы приобретали еще большую ценность.

    Я вспомнил о том, что стрим еще идет, отвлекся от размышлений и весело помахал перед лицом рукой:

    — Народ, все под контролем. Отвлекся, чтобы узнать, какому латенту понадобилось за мной охотиться. Подозрения на этот счет уже есть, но требовалось узнать некоторые пикантные детали. Думаю, сделаю перерыв на часик, а затем снова продолжим. Экспа сама себя не соберет.

    Выдав это оптимистичное заявление, я отключил трансляцию, после чего заглянул на форум, где узнал, что окопавшийся на наших охотничьих угодьях киллер уже взял шестьдесят крон из рук Аннигилятора и готовится продолжать свое черное дело. Настроения комментаторов были вполне сформировавшимися, мне почему-то никто не сочувствовал, зато все ждали будущих побед американца и смаковали мое теоретическое унижение в глазах общественности. Впрочем, такое гнусное отношение аудитории не являлось чем-то выдающимся и я пропустил большую часть хейта мимо себя. Но подпортившему мне жизнь выскочке все равно требовалось указать его место.

    — Заработать решил, значит…

    Возвращение в мир демонов прошло по экстремальному сценарию — я тупо промчался сквозь границу, оставив сторожившего ее демона в дураках. Чтобы осуществить этот трюк и ускользнуть от всех врагов сразу, пришлось использовать некоторое количество гранат, но когда спустя четверть часа возбужденные стрекозы улетели, а я оказался предоставлен самому себе, у меня под рукой все еще находилась готовая к применению молния. Собственно говоря, именно ради нее и затевался нестандартный прорыв.

    Следующие десять минут я стремительно мчался к месту своей гибели, почти не глядя по сторонам и думая только о времени. Враг с огромной долей вероятности все еще не покинул район стычки, но у него один фиг имелось преимущество — так как мы оба имели отличную маскировку, заметить оппонента проще всего было по результатам его активности. А сейчас именно я бежал через равнину, пугая мелких демонов и безбожно светя тушкой.

    Ближе к району поисков мне волей-неволей пришлось замедлиться, а потом аккуратно перейти на шаг. Затем я свернул в сторону маячивших на горизонте цитаделей, прошел еще метров триста и остановился, не совсем понимая, что делать дальше. Впереди начиналась достаточно опасная зона, агрить живущих там демонов было опасно, а противник мог находиться вообще где угодно — никто не запрещал ему вообще смыться из игры и наслаждаться жизнью в реале.

    Я еще минут десять осторожно курсировал по местности, пару раз даже отправил на разведку валькирию, но успех пришел оттуда, откуда не ждали — вдалеке появилась небольшая стая демонических стрекоз, уверенно летевших к россыпи здоровенных угловатых булыжников. Само собой, безмозглые твари никого там не обнаружили, однако их активность позволила мне сократить дистанцию до притаившегося врага, занять удачную позицию и включить запись ролика.

    — Ну что, ребята, сейчас будем расширять того пассива, который осмелился на меня напасть. Демоны его обнаружили, сейчас они свинтят и в дело вступим уже мы.

    — Щмеррть фассифу.

    — Даже шерстяной одобряет.

    — Фассиф.

    — Все, успокаиваемся и ждем.

    Когда стрекозы улетели по своим делам, я тут же выдвинулся вперед, забрался на один из камней, а затем приказал Эли подняться в воздух. Мир тут же раскрасился иконками спрятавшихся мобов, а в тридцати метрах от меня возник силуэт укрывшегося за скалой игрока — мой оппонент внимательно контролировал самый опасный сектор пространства и не обращал никакого внимания на то, что творится у него за спиной.

    — Расширение!

    Враг дернулся, заполошно обернулся, увидел меня, но сделать уже ничего не смог — божественная молния разорвала пространство, заставила содрогнуться окружавшие нас скалы и ультимативно отправила решившего бросить мне вызов игрока на перерождение.

    — Щмеррть фассифу!

    — Вот так вот, ребята, — сообщил я, оглядываясь по сторонам. — Латента успокоили, теперь вернемся к фарму.

    На горизонте вновь показались стрекозы, но их появление вполне соответствовало моим текущим планам — мне все равно нужно было финализировать и опубликовать ролик, так что маленькая задержка не являлась чем-то страшным. Мы с питомцами укрылись за камешком, я совершил все необходимые действия, после чего выглянул на форум, желая насладиться реакцией зрителей. Та оказалась неожиданно вялой, однако все изменилось, когда в комментариях решил отметиться герой сделанной только что записи.

    [О боже, Клещ отомстил какому-то нубу. Сенсация.]

    [Нуб все равно при деньгах, а у Клеща подгорает шоколадный глаз из-за слива уровней.]

    [Не понял, а чего сразу обзываться⁈ Какой я тебе пассив, резинка штопаная? Опустили — обтекай молча!]

    [Явилось, чудо заморское. Иду за попкорном.]

    [Хм, бро, тебя сейчас тоже опустили. Чего гривой трясешь, капли повсюду разбрасываешь? Обтекать нужно, разве нет?]

    [Я бы обтек, если бы это животное обзываться не начало. Я его шотнул, он меня шотнул, мы квиты.]

    [Запишем для протокола — пациент согласен с фактом опущения, готов обтекать, но сердится из-за мелочей.]

    [Ранимая душа. Опустили, так ничего страшного, а вот обозвали… у-у-у, здесь будет настоящий крестовый поход.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Вам, уродам, что непонятно? Я на него первым не наезжал!]

    [Ну да, всего лишь продался за горстку монет, убил топового игрока своей страны ради вшивого американца.]

    [Латентный пассив, однозначно.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Так их, этих пассивов. Только расширение, только хардкор!]

    [Ого. Расширенный пассив яростно негодует?]

    [Не то слово, друг. Пассивы — они такие.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]

    [Стандартный финал. Какой-то слишком уж неопытный клиент попался, такого на модераторский кукан тащить даже как-то стыдно.]

    [Нам всем очень стыдно. Да.]

    Сочтя, что полученный оппонентом бан является достаточной компенсацией за причиненные неудобства, я выбросил произошедшее из головы, ушел немного в сторону, после чего возобновил свои набеги на врагов рода человеческого. Это занятие уже стало для меня рутинным, какого-то особенного мандража больше не наблюдалось, опыт стабильно копился, так что спустя три с половиной часа мне удалось взять четырехсот сороковой уровень. На этой отметке возникла неожиданная проблема — запас дымовых гранат подошел к концу, а денег на их покупку у меня практически не осталось. С другой стороны, мои параметры выросли до таких значений, которые давали возможность схлестнуться с посланником Тьмы лицом к лицу. И мне очень-очень хотелось это сделать.

    Оценив реальность своих фантазий, я решил, что проверить силы в бою с могучим драконом действительно стоит, однако делать это у всех на виду однозначно нельзя — прямо сейчас давать клановым функционерам лишнюю пищу для размышлений было бы непростительной глупостью.

    — Ладно, ребята, мы заканчиваем. На сегодня точно хватит, а завтра глянем, что к чему. Всем удачи!

    Перед тем как бросать вызов посланнику, я минут двадцать занимался планированием, стараясь угадать возможные проблемы и загодя найти пути их решения. В итоге мне пришлось еще раз вернуться в город и купить там целых три зелья восстановления магической энергии — я хотел использовать во время схватки сразу несколько заклинаний, а сделать это без регена манапойнтов было чертовски затруднительно. К счастью, других вложений от меня не потребовалось.

    — Ну, рискнем…

    Дорога к желанной цели оказалась чуть проще, чем я ожидал — на этот раз мне удалось проскочить границу вместе с группой соклановцев, тратить молнию на туманника не пришлось и вся процедура сократилась как минимум на час. Ускользнув от патрулировавших зону тварей, я перебрался во владения медуз, убил еще несколько минут на разведку местности и выбор надежного убежища, после чего отошел немного в сторону и совершил головокружительный забег через скопление мобов, щедро раздавая им смертоносные удары. Демоны ожидаемо подняли тревогу, однако я успешно завершил маршрут в намеченном местечке, щедрой рукой разбросал вокруг себя остатки гранат и полностью скрылся из виду.

    [Уровень вашей скрытности снижен на [50%].]

    Как минимум один из посланников совершенно точно явился на огонек, но этого было мало — следовало каким-либо образом опустить его на землю. Собственно говоря, для этого и требовалась дополнительная мана.

    — Где же ты, сволочь…

    Дымовая завеса начала рассеиваться, мне удалось заметить одинокую медузу, но главный враг по-прежнему оставался вне зоны видимости. Все еще не до конца веря в успех затеянной авантюры, я протянул вперед руку, активировал «огненный вихрь», после чего опять замер. Вокруг незадачливого демона взметнулось яркое пламя, бедолага протяжно взревел и медленными толчками попрыгал куда-то в сторону, а надо мной возникла огромная тень — посланник явно сориентировался в происходящем и спешил разобраться с организатором беспорядков.

    Мимо проскользнуло несколько тонких полупрозрачных нитей, я использовал первое зелье и включил магическую защиту, но добыча вновь оказалась слишком далеко — чертов дракон завис прямо над погасшим заклинанием, неуклюже ворочая своей тушей и хаотично размахивая щупальцами.

    — Гондон…

    Чувствуя, что все может закончиться, даже не начавшись, я освоил второй бутылек, а затем развел новый костер прямо под брюхом у монстра. Нанести вменяемый урон такому противнику «вихрь» не мог, однако новый раздражитель сработал — посланник резво крутанулся на месте, подлетел чуть ближе ко мне и еще больше снизился, наконец-то оказавшись в зоне досягаемости. Я мысленно выдохнул, призвал валькирию, дождался, когда рядом с бронированной задницей твари вспыхнет красный крестик, после чего шустро ткнул его взглядом и бросился вперед.

    Над головой вспыхнули небеса, уши привычно заложило от грохота, хитпойнты моба упали куда-то на дно, я выбросил вперед копье, получил удар сразу двумя щупальцами, выругался, ткнул еще раз, потом еще, еще…

    — Сдохни, падла!

    Рядом возникла демоническая стрекоза, под ногами вспыхнул огненный плевок, по спине что-то ударило, но дело уже было сделано — посланник в самый последний раз вздрогнул, а потом тяжело обрушился на камни.

    — Вперед, командир! Смерть темным тварям!

    Стрекозы отвлеклись на валькирию, я же шагнул к туше врага, несколько раз экспрессивно ударил ее носком сапога и добился того, что мне под ноги выкатился крупный дымчатый кристалл. Магический щит еще держался, у меня получилось открыть меню аукциона, сбросить туда трофей и даже сделать несколько больших прыжков в сторону границы, но удрать от возмездия Клещу было не суждено — следующие несколько плевков снесли остатки защиты и я вновь оказался в меню. На этот раз уже в качестве однозначного победителя, признанного героя и богоподобного кумира всех недопаладинов мира «Валгаллы».

    Кажется, подготовительный этап моего эпического квеста можно было считать успешно завершенным.

  

  
    Глава 8

    — И где же ты болтался, киберспортсмен? По борделям виртуальным?

    Я наградил чересчур велеречивого предка недобрым взглядом, тоскливо покосился на маячившую совсем рядом дверь ванной комнаты, но затем все же решил ответить:

    — Посланника валил.

    — Да ты что, — искренне удивился отец. — А почему без стрима?

    — Хочешь, чтобы мне там яйца уже завтра прижали? За чересчур большие амбиции?

    — Логично, логично… и как успехи?

    — Привалил. С трудом, но привалил.

    — Да ладно? — еще сильнее округлил и без того круглые глаза собеседник. — А что выпало?

    — Кристалл души и большой волосатый хрен. Дай я в душ схожу, ладно? Потом обо всем поговорим.

    — У тебя две минуты!

    Разумеется, я не стал соблюдать намеченные родителем сроки, но за эту непростительную вольность мне пришлось заплатить долгим и подробным рассказом о закончившейся битве с силами Тьмы. Хорошо еще, что мои действия вызвали у отца исключительно позитивную реакцию, а решение сохранить достигнутые успехи в абсолютной тайне и вовсе удостоилось отдельной похвалы.

    — Очень мудро, сынок, очень мудро. Поражен до самой селезенки.

    — Спасибо, пап.

    — Надеюсь, ты понял, каким дятлом выглядел два дня назад, когда плакался тут о невозможности фарма и о жутких моральных страданиях из-за однотипного геймплея. Игра только начинается.

    — Ага, конечно. Карта разведана, контент заканчивается, возня с новыми территориями годится только для убогих нубов, чужой мир будет распотрошен уже через месяц, а дальше полная задница.

    — Не совсем так. Разработчики выпустят следующую игру только летом, а поскольку им жизненно необходимо, чтобы ваш мирок как можно дольше удерживал на себе пользователей и благополучно дотянул до нового релиза, то они будут его туда волочь всеми правдами и неправдами. Соответственно, у тебя есть еще как минимум три месяца активной жизни для получения и фиксации прибыли. А то и больше.

    — Может быть. Но если бы не Фенрир, то я бы уже давно лыжи смазал.

    — Сейчас Фенрир появился, завтра еще кто-нибудь появится, — равнодушно махнул рукой предок. — Кстати говоря, ты про новый рейд слышал?

    — Куда?

    — Немцы решили продемонстрировать всему миру свои мускулистые бубенцы и призвали эту вашу псину. Сейчас ролик найду.

    — Давай, интересно.

    Разыскать нужную запись оказалось плевым делом и спустя несколько минут я смог насладиться видом большого отряда плотно упакованных в тяжелую броню игроков. Подключить стандартный переводчик автор не удосужился, реплики отдельных персонажей были совершенно недоступны для моего восприятия, однако дополнительные комментарии здесь не требовались — даже тупому ослу было понятно, что толпа бесстрашных ариев обосновалась посреди небольшой долины исключительно для того, чтобы морально подготовиться к намечающейся битве. Оператор интенсивно крутил хлебалом, поэтому в кадре наблюдалось абсолютно все — воинственные рожи новых тевтонцев, окружавшие их ландшафты, разнообразное оружие и даже плотные серые тучи, из которых упорно сыпался мелкий дождик.

    — Долго они там еще вопить будут? — спросил я, брезгливо рассматривая забравшегося на обросший мхом валун и толкавшего оттуда неимоверно чувственную речь командира группы. — Этот хрен, что, раньше не мог совещание провести?

    — Уже скоро, — отмахнулся отец. — Минута осталась.

    К счастью, импровизированный митинг на самом деле очень быстро закончился и толпа вояк стала разбредаться по своим местам. Каких-то особенных новшеств в их построениях заметно не было, но мне сразу же бросилось в глаза доведенное до абсолюта разделение игровых ролей — худосочных волшебников и не менее худосочных лучников во все времена требовалось прикрывать гораздо более живучими мечниками и щитоносцами, однако тут каждому чародею выдали сразу двух личных охранников, готовых любой ценой оберегать его тщедушную задницу от поползновений жутких монстров. Единого построения в итоге не возникло, а вся толпа рассредоточилась на микроскопические огневые точки. Может быть, это действительно имело некий смысл.

    — Они призраков вызывать будут?

    — Нет, — покачал головой сидевший рядом со мной предок. — Рассчитывают на своих магов.

    — Интересно…

    Пока шел этот обмен репликами, главарь немецкой дружины торжественно достал из рюкзака душу пустошей, активировал ее и мир тут же стал чуточку мрачнее. Призыв начался.

    — Странные они какие-то. Защита где?

    — Тише, смотри…

    Ведущий трансляцию игрок что-то невнятно сказал и тут же выделил красным цветом отобразившиеся в самом углу экрана дебафы. То, что призрачный волк сходу вешает на всех вокруг целую кучу проклятий, я уже знал, а вот фишка с выделением определенной части интерфейса показалась мне свежей и достойной внимания. Этот момент обязательно следовало запомнить.

    — Идет!

    Появление Фенрира вызвало у меня смешанные чувства — несмотря на сгустившийся мрак, зловещую атмосферу и внушительные размеры моба, тот показался мне далеко не таким страшным, как в первый раз. С другой стороны, уровень призванной твари остался прежним, она точно так же возвышалась над оператором, а эмоции вызвавших его немцев оказались достаточно яркими.

    — Вот, сейчас!

    — Фая, — практически одновременно с моим отцом заорал главарь тевтонцев. — Фая, фая!

    Картинка вздрогнула и покосилась, на мохнатой груди волка скрестились толстые лучи ослепительно-белого света, динамики телевизора хрипло выплюнули из себя грохот пары десятков молний, откуда-то с неба точно в загривок порождению древнего зла ударил исполинский призрачный клинок, а я с некоторым удивлением понял, что от хитпойнтов непобедимого монстра осталось дай бог десять процентов.

    — Фая!

    — Нормально так они его приложили.

    — Ты смотри, смотри.

    Покалеченный волк басовито заревел, окутался искрящейся серебристой дымкой, затем встряхнулся и шагнул вперед, а его здоровье при этом начало уверенно восстанавливаться. Как минимум на два-три процента в секунду.

    — Туман у него для защиты сделан, — сообщил неимоверно довольный разворачивающимися на экране событиями предок. — Плюс реген идет вдогонку.

    — Вижу…

    — Фая, Фая, Фая!!!

    На призрака обрушилась вторая волна заклинаний, полоска его хитпойнтов сократилась до минимума, но желанная победа от игроков ускользнула — запасы маны вновь опустели, молнии закончились, а волк между тем сократил дистанцию и с хрустом перекусил пополам самого первого танка. Оказавшийся рядом волшебник мгновенно дал деру, второй охранник с силой вонзил в иллюзорную лапу окутанный черным пламенем топор, но буквально через мгновение тоже распрощался с жизнью. А призрак между тем как-то очень быстро восстановил себе лишние десять процентов здоровья.

    — У него что, вампиризм?

    — Ага. Фиксированный отжор за каждый фраг.

    — Жестко.

    — Фая, фая!

    — Что-то он урона слишком уж дохрена выдает, — поделился я своими наблюдениями, глядя на то, как дохнут отважные немецкие воители. — А этих крабов выживать, походу, совсем не учили.

    — Не у всех имбалансные защитные абилки есть. Ты смотри, смотри, мотай на ус.

    — Да чего там смотреть, и так все ясно. Первым ударом не пробили, а дальше такой дикий отжор уже ничем не переплюнуть.

    Концовка боя прошла в полном соответствии с моей оценкой ситуации — Фенрир продолжал методично лечиться за счет стремительного уничтожения врагов, а те усердно осыпали его градом заклинаний и стрел в тщетной попытке добиться хоть какого-то успеха. Затем огромные челюсти сомкнулись на голове оператора и ролик оборвался.

    — Фиаско.

    — Ага. Сейчас комментарии наших умников открою, там кое-что дельное имеется.

    — Давай.

    Как ни прискорбно, полезных мыслей в постах скептически настроенных троллей оказалось не так уж много — большую часть своей неуемной энергии они традиционно потратили на оценку интеллектуального развития героев видеозаписи. Но все самые главные моменты противостояния действительно были отмечены.

    [А на что конкретно рассчитывали эти долбоящеры? У них имелся запасной план?]

    [Они верили в себя, друг.]

    [Очередной ролик с Фенриром, очередное унижение безмозглых крабов. Я еще готов простить опущенного жизнью Клеща, который вместе с друганами самым первым взял за щеку у этого волчары — он тупо ничего не знал. Но его верные последователи однозначно мазохисты.]

    [Так здесь всего третья или четвертая попытка вызова, статистика еще не наработана. Думаешь, после таких сливов информация прямо через край хлещет?]

    [Благодаря Клещу мы узнали про уровень Фенрира и его стандартные дебафы. Затем мы узнали, что у него есть как массовая абилка для уничтожения толпы раков, так и чисто физическая атака для пополнения здоровья. Абилка применяется только на уровне жизни выше половины, физика работает всегда. А что сегодня?]

    [Германцы на своем форуме верещат о защитной ауре. Типа, эта вот аура, которая на видео, она режет в два раза любой входящий урон. Активируется, если верить их наблюдениям, когда у волка десять процентов жизни остается.]

    [Ну вот. Получаем довольно стандартного моба, который вполне себе предсказуем и незамысловат.]

    [Эти мягкотелые лангусты тоже оказались предсказуемыми и незамысловатыми.]

    [Заглянул к ним на сервак, там настоящее зарево от горящих пуканов. Душу реликтовую пролюбили, кучу зелий в пустоту слили, благословения в храме на всю ораву купили, а в итоге получили за щеку.]

    [Странно, что никто из них не додумался использовать призраков. Так-то Клещ перед своим расширением дельную тему поднял.]

    [Призраки денег стоят, а эти раканы слишком прижимистые.]

    [Призраки — дерьмо. Как раз против толпы призраков массовая абилка у Фенрира и сработает. Если не успеешь в первые двадцать секунд ему хитпойнты слить, он кастанет огненное поле, где они тупо за следующие десять секунд сдохнут.]

    [Призраки еще и друг другу мешают, их нельзя слишком много вызывать.]

    [Коварный разработчик не стал убирать из игры физику⁈ Шок.]

    [Получается, надо его с самого начала жестко нагибать, иначе каюк.]

    [Скорее всего.]

    [Сходил к ним на форум, написал, что они — тупые безмозглые крабы. Почему-то обиделись.]

    [Ролик дерьмовый, могли бы и переводчика подрубить.]

    [Справедливости ради, они чуть было не справились. Буквально самую малость не хватило.]

    [Уверен? А что, если на самом последнем проценте эта псина режим бога включает и всех вокруг пенетрирует?]

    [Она и так всех пенетрирует.]

    [Главная проблема всех этих мамкиных недонагибаторов — патологическая жадность. Что мешало бюргерам раскошелиться на двадцатку нормальных душ? Призраки бы легко затанчили урон, эта хрень не смогла бы хилиться об игроков и второй залп стал бы последним. Но для такого плана мозги нужны.]

    [А ты уверен, что Фенрир не сможет на вызванных мобах лечиться?]

    [Представил себе рожу Клеща, который вызвал Фенрира и увидел, что тот хиляется за счет его армии призраков. Зря этого ракана Аник нагнул, было бы весело.]

    [Камни душ — неучтенный фактор, инфы по ним еще нет.]

    [Там у немцев самый главный хрен объясняет, что ставка была сделана на всевозможные проклятия и дебафы, поэтому они, типа, все сделали очень правильно. Никто же не мог предположить, что Фенрир вообще на детородном органе крутил эту фигню.]

    [Реально?]

    [Ага, он их просто игнорит.]

    [Получается, доблестные немецкие товарищи не зря прыгали анусом на копье? Их подвиг дал нам ценную пищу для размышлений?]

    [Самое забавное, что да. Резист к проклятиям, аура защитная, норм.]

    [А их там обзывают страшными словами. Говорят, что им надо слизняков в саду любить, а не в рейды ходить.]

    [Ох уж эта гламурная европейская экзотика.]

    [Думаю, оценка доблестных европейских коллег максимально приближена к реальности.]

    [Оставьте слизняков в покое, извращенцы! Есть же гуси!]

    [Гусей не трожь!]

    [Тупые крабы. Просто чуть-чуть лучше подготовься — и спокойно греби уникальные ништяки. Но нет, мы раз за разом будем жмотничать и садиться нежной задницей на раскаленную кочергу.]

    [Вы там это, осторожнее. Лучше не жмотничайте.]

    [Пошел в анус.]

    [Фу.]

    [Где Клещ⁈ Почему его нет на этом ролике?]

    [Клещ уныл.]

    [Кстати, да, там же реальные планы на Фенрира были. Когда новая попытка?]

    [У него слишком сильно болит обожженный Аннигилятором сфинктер. Дайте человеку восстановить жизненно важный орган, потом докапывайтесь.]

    [Клещ слился. Уровни у демонов качает, ничего интересного.]

    [Чувствую, следующими будут китайцы. Сейчас они опыт этих донных креветок усваивают, а вот когда всю инфу соберут, то начнут волчару каждый час натягивать. Спорю на крону, что у них там этих душ квестовых уже как грязи.]

    [Очень может быть.]

    [Немцы — крабы.]

    [Блин, да убейте его уже кто-нибудь! Охота лут заценить!]

    — Всем охота, — хмыкнул я, щелкая пультом. — Но не всем суждено.

    — Судя по их комментам, в тот раз у тебя бы один фиг ничего не получилось, — заметил отец. — А так хоть известность приподнял, на кожаном хайпе прокатился, рядом с игровой легендой мелькнул. Считай, успех.

    — Давай обойдемся без этого низкосортного троллинга.

    — Ну-ну. Ты сам-то когда вообще планируешь Фенриром заняться?

    — Не знаю еще. Все сложно.

    — Нижний глаз слишком часто моргает?

    — Отстань. Ситуация говенная, раскрывать планы раньше времени нельзя, а эта хрень еще и выжить может. Солью опять кучу душ, ничего не получу, а вдогонку еще и лавочку с демонами прикроют.

    — Жим-жим-жимолость… знаешь такой цветок?

    — Короче, для начала я отфармлю столько дущ, сколько получится, затем попытаюсь найти лишние осколки, а дальше видно будет. Может, народ к тому моменту уже тактики грамотные разработает.

    — Типа, осторожность не равняется трусости. Понимаю, сын, понимаю.

    — Все, я спать…

    Лично на мой взгляд, переход к осторожному фарму посланников являлся самым правильным в данной ситуации решением, но на пути его реализации имелись кое-какие преграды — в частности, у меня стали заканчиваться деньги на расходники, а без дымовых гранат и зелий пополнения маны новые победы автоматически перемещались в раздел влажных розовых фантазий. Можно было бы сконцентрироваться на прокачке героя, но для этого все равно требовалось покупать чертовски дорогие гранаты, а разрешить проблему с недостаточным финансированием я мог лишь одним способом — продав спрятанную в сундуке душу вампира. Делать это мне однозначно не хотелось, но других вариантов попросту не осталось.

    Следующий день начался достаточно печально — перебравшись в игру и разыскав там Сатэну, я узнал, что родная гильдия не готова забирать у меня все подряд по заоблачным ценам. Душа лорда Корро подверглась внимательному изучению, но итоговый ценник оказался гораздо ниже моих ожиданий.

    — Двести тридцать монет. Больше не могу.

    — Это же уникальная хрень. Древний вампир, лорд и все такое.

    — Да, — охотно кивнула девушка. — Может прокнуть талант на лайфлич, это будет здорово. А может и не прокнуть.

    — Интересно, если моб-семитысячник так мало стоит, почем сейчас граничные демоны идут?

    — Да примерно так же или чуть дешевле. Ты пойми, если нет качественной разницы в получаемых эффектах, то и ценник будет стабильным.

    — А посланники?

    — Там качественный скачок есть, — улыбнулась Сатэна. — Так что реальная цена начинается от пяти сотен.

    — Я слышал, что на аукционе люди их по несколько тысяч крон за штуку продают.

    — Пусть продают, это не запрещено.

    — Значит, двести пятьдесят?

    — Двести тридцать, дорогой, двести тридцать.

    — Растфикай пулки, сощная щеррфя.

    — Уймись, мохнатый.

    — Фрр.

    Скорее всего, на открытом рынке за мой кристалл дали бы чуть больше денег, но лишний раз заморачиваться по пустякам мне откровенно не хотелось и сделка была завершена в кратчайшие сроки. А потом начался очередной рейд, где я умудрился бесславно сдохнуть во время самого первого натиска посланников и заработал хоть какие-то бонусные очки лишь благодаря своему участию в итоговом сборе добычи. Хорошо еще, что с этой задачей удалось справиться без досадных фейлов.

    — Новый выход будет сегодня вечером, — объявил Серенький, рассматривая скудную горку принесенных нами трофеев. — Постепенно ускоряемся.

    — Когда именно? — спросил кто-то из толпы. — Ты конкретизируй.

    — В шесть по Москве. Подтягивайтесь, нужно выжать этих сволочей досуха.

    Лично у меня имелись точно такие же планы на окопавшихся в своем мире демонов, но озвучивать их по вполне понятным причинам было нельзя — вместо этого я тихо ушел с площади, проверил запасы расходников и направился к границе. Использовать абилку валькирии в ходе завершившегося рейда у меня не получилось, так что демон-охранник сдох в мгновение ока, а передо мной развернулось восхитительное разнообразие тактических возможностей — я мог заняться прокачкой героя, подготовкой к бою с посланником… и, собственно говоря, все.

    — Прокачка… соблазнительно звучит, а?

    — Нищтощный щеррфь.

    — Толку от тебя, как от козла молока. На жертвенник возлечь не хочешь?

    — Щмеррть! Щмеррть!

    — Ладно, ладно, успокойся.

    Избыток дымовых гранат позволял мне заниматься любым из доступных видов деятельности, так что после непродолжительных колебаний я решил начать трудовой день с обычного фарма. Каждая новая десятка уровней серьезно апала мне выживаемость, поднимала урон и обеспечивала дополнительное преимущество перед конкурентами, игнорировать такой щедрый набор плюшек было трудно, а поскольку конвейерное убийство посланников Тьмы мои друзья до сих пор не освоили, то у меня все еще имелась перед ними кое-какая фора. Одним словом, небольшой поход за экспой вряд ли мог что-нибудь испортить.

    — Ну, попробуем…

    Растянувшийся в итоге на целых четыре часа фарм подарил мне сразу несколько острых моментов и сожрал непривычно большое количество дымовушек, однако финал меня полностью удовлетворил — пройдя сквозь все неудобства и сохранив накопленную экспу в целости и сохранности, я успешно пробил следующую несгораемую отметку. Очки характеристик традиционно перетекли в «интеллект», после чего емкость магического щита стала откровенно устрашающей — теперь он мог впитать сорок семь с половиной тысяч урона. В противостоянии с игроками такое число выглядело неадекватно высоким, однако самые крупные боссы по-прежнему имели возможность шотнуть моего героя — для этого им всего лишь требовалось нанести критический удар и обойти шанс на блокировку. Тем не менее, я действительно приблизился к тому, чтобы получить игровое бессмертие — пусть и относительно короткое.

    До намеченного Сереньким рейда оставалось еще больше двух часов, фармить опыт было уже бессмысленно, так что я решил испытать удачу в очередной схватке с посланником. Предварительные мероприятия завершились вполне удачно, подходящая локация нашлась, дракон дисциплинированно явился на шум, однако дальше что-то пошло не так –любые мои попытки спустить его с небес на землю приводили лишь к повышенному риску, хаотичным действиям вездесущих стрекоз и неоправданным тратам дефицитных гранат. Я мучился несколько минут, однако затем увидел, что действие «щита» подходит к концу и был вынужден свернуть операцию.

    — Ушлепок…

    — Щеррфь.

    — Тихо, блин…

    Взбудораженные демоны крутились возле нашего с бобром убежища еще четверть часа, но в конце концов улетели по своим делам и местность приобрела относительно безопасный вид. Я высунулся из-под нагромождения камней, провел небольшую разведку, после чего залез обратно и начал ждать — одна неудачная попытка еще ничего не значила, а обнаруженная мною локация выглядела слишком перспективной, чтобы ее бросать.

    — Щмеррть.

    — Все, молчим.

    Время тянулось невыносимо медленно, каких-либо развлечений рядом не наблюдалось, а выручавший меня в подобных ситуациях форум злил откровенной унылостью самых горячих обсуждений. Я попытался вникнуть в суть яростных разборок между обиженными жизнью шахтерами и гораздо более мозговитыми алхимиками, затем пошел искать новости про Фенрира, но в конце концов просто вернулся к игре. Секунды кое-как складывались в минуты, таймер отката незаметно уменьшался, однако до его обнуления все еще было слишком далеко.

    — Двадцать семь минут… вот дерьмо.

    Чувствуя острую необходимость хоть чем-нибудь заняться, я открыл калькулятор, заново пересчитал свой урон и впал в глубокую задумчивость — от моего внимания почему-то ускользнуло, что благодаря недавним апгрейдам Клещ успешно дотянулся до того уровня, который давал возможность с пятидесятипроцентной вероятностью убивать посланников за счет божественной молнии. Само собой, что гарантировать мгновенную победу мне никто не мог, а каждого второго дракона по-прежнему требовалось каким-то образом добивать, но это была уже совершенно другая история.

    — Рискнуть, что ли…

    Хотя возникший соблазн был очень силен, я дождался-таки отката своего главного защитного умения и сделал все по уму — раззадорил мелких демонов, дождался их старшего товарища, попытался сагрить его за счет огненного вихря, а когда осознал, что поганая драконовидная сволочь категорически отказывается сокращать дистанцию, то призвал валькирию и угостил врага молнией. По ушам привычно ударил треск разряда, крутившиеся рядом стрекозы испуганно разлетелись во все стороны, а моя жертва, утратив почти сто процентов своего здоровья, тяжело поплыла куда-то вдаль.

    — Сука!

    — Добьем их, командир! Вперед!

    — Ага, уже бегу…

    Чисто теоретически, раненую тварь действительно можно было бы догнать, но момент оказался упущен и мне оставалось лишь героически рипнуться под ударами всевозможной мелкоты. Что я, собственно говоря, и сделал.

    — Дерьмо.

    — Чего ругаешься? — поинтересовался оказавшийся возле точки моего возрождения соклановец. — Готов к рейду?

    — До рейда еще долго, — отмахнулся я. — Достало все.

    — Бывает, но…

    Что хотел сообщить чересчур болтливый игрок, так и осталось тайной — я попросту оборвал наш разговор и ушел с площади, взяв курс на городские ворота. У меня в планах было немного проветриться и отдохнуть на берегу моря, но реальность вновь подложила мне жирного порося — когда я вышел на открытое пространство, то увидел, что былого ландшафта вокруг столицы уже нет. Линия берега ушла далеко вперед, за рыбным портом виднелось грязное болото, около набережной появилось целое поле мокрых кочек вперемешку с лужицами относительно чистой воды, а посреди всего этого хаоса выделялась новенькая мощеная дорога. Недостроенная, однако бодро уходившая куда-то вдаль.

    — Ну ничего себе.

    — Где? — поинтересовался остановившийся рядом нуб, жадными глазами рассматривая бобра. — Это тот самый?

    — Там, — ответил я, тыкая пальцем в сторону болотца. — Тот самый.

    — Его шерстяным зовут?

    — Щнимай щтаны, — лениво прокомментировал интерес к своей персоне Люцифер. — Растфикай пулки.

    — Сейчас, я уже…

    — Надень штаны обратно, дятел, — вздохнул я, отвешивая собеседнику легкий подзатыльник. — И булки в покое оставь. Давно с бобрами не кувыркался, что ли?

    — Вот блин, а это же реально работает! Пацанам расскажу, не поверят.

    — Да всем уже плевать. Лучше расскажи, что тут происходит.

    — Терраформирование, — нуб сделал паузу, многозначительно поднял вверх указательный палец, после чего важно кивнул и добавил: — Вот так вот.

    — И что, кораблей больше не будет?

    — Так ведь хрен его знает. Вроде, кое-какие маршруты остаются, торговцы по ним до сих пор гоняют. Но дороги уже строить начали.

    — Это я вижу, да…

    Не дождавшись продолжения беседы, мой новый знакомый аккуратно ретировался, а я спустился к самому краю болота и тоскливо матюкнулся — начинающие игроки усердно копошились в грязных лужах, вываленные на всеобщее обозрение кучи водорослей очень натурально пованивали, дорога строилась, неписи таскали добытые хрен пойми где булыжники, а вот желанного спокойствия рядом однозначно не наблюдалось. За ним можно было бы сходить на другую сторону острова, но там поблескивал шпиль главного храма Северных богов, а вокруг него постоянно крутились различные фанатики.

    — Отстой.

    Я бросил взгляд на часы, пожал плечами, а затем вернулся в город и перелетел на север — в Нордкольме сохранилось хотя бы некое подобие дикой романтики, спокойствия и единения с природой. Правда, моих соклановцев там тоже хватало.

    — Эй, Клещ! Иди к нам!

    — Иду, иду…

    Вечерний рейд получился удивительно жидким и малочисленным — на территорию мира демонов прошло заметно меньше игроков, чем утром, а в результате мы слились гораздо раньше обычного, сумев убить всего трех посланников. Лично я связывал наш провал с отсутствием у игроков должной мотивации, а также чересчур жадной политикой распределения трофеев, но у Серенького явно имелось на этот счет совершенно другое мнение — хотя рейд-лидер не скрывал своего недовольства, никаких изменений анонсировано не было.

    — Собираемся завтра к десяти утра! Прошу не опаздывать!

    Я глянул на количество заслуженных потом и кровью рейдовых очков, убедился, что их все еще недостаточно для покупки нужной души, однако не стал комментировать происходящее и свалил на берег речки. Наблюдать за текущей водой оказалось чертовски приятно, устроившийся рядом бобр распространял вокруг себя волны уюта, но меня все равно одолевали не самые добрые мысли. Желанный уровень был достигнут, урон вышел на более-менее приемлемые цифры, впереди маячило безоблачное и счастливое будущее, однако реальность оказалась чуть более суровой, нежели я предполагал — каждый заход на посланника сжирал мои ресурсы и время, а вот количество успешных боев расти отказывалось. И здесь возникал очередной вопрос — имеет ли смысл продолжать начатую охоту, когда есть возможность спокойно дофармить себе еще десятку-другую уровней и получить гарантированный шанс на ваншот гребаных драконов. Душа хотела отправиться во все тяжкие, но здравый смысл усердно нашептывал, что небольшая потеря времени может окупиться сторицей уже через пару дней. И я постепенно склонялся к этому варианту.

    — Ладно, хрен с ним. Пусть будет еще десятка.

    — Фрр?

    — Не обращай внимания…

    Принятое решение в итоге забрало у меня весь остаток дня, попутно лишив большей части купленных недавно гранат и наградив знатным баттхертом. Один раз я бездарно слился, дважды мне приходилось щедро заливать местность дымом и со всех ног удирать от разозленных тварей, а вот наказать обнаглевших драконов за моральные страдания никак не получалось — из-за слишком частых пересечений границы абилка валькирии постоянно висела на кулдауне. Впрочем, спустя какое-то время удачный момент все же подвернулся и летающая туша словила молнию, но это не привело ни к чему существенному — моб удрал на последних ошметках здоровья, а я столь же бесславно смылся в противоположном направлении, сохраняя накопленный за последние часы опыт.

    Беготня продолжалась, запасы гранат уменьшались, однотипные скалы нескончаемой чередой мелькали перед глазами, к убитым медузам начали добавляться убитые обезьяны, однажды мне повстречался даже классический темный магистр с побережья, а затем герой как-то очень буднично и рутинно перешел на четырехсот шестидесятый уровень. Свободные очки характеристик по традиции отправились в «интеллект», магический щит заметно увеличил эффективную емкость, но главным сейчас было совсем другое — параметры копья тоже выросли, заклинание валькирии пропорционально увеличило свою мощь и теперь его среднего урона было вполне достаточно для того, чтобы с гарантией отправлять посланников Тьмы на тот свет. Разумеется, базовый разброс никто не отменял и у демонов по-прежнему имелся неплохой шанс выйти сухими из воды, однако теперь я мог всерьез рассчитывать, что каждый второй из атакованных мною гадов однозначно сдохнет, подарив мне драгоценный камень души.

    Пожалуй, эта уверенность была единственным реальным бонусом, заработанным в результате многодневного, чертовски дорогостоящего, а также откровенно геморройного фарма. И теперь ее следовало как-то реализовать на практике.

  

  
    Глава 9

    — Вставай, сын! Вставай, бесхребетный краб, враги уже на пороге!

    Я с трудом поднял голову, кое-как разлепил веки, после чего тут же об этом пожалел — ворвавшийся в комнату предок бесцеремонно раздвинул шторы и прямо на меня обрушился поток неожиданно яркого света.

    — Блин…

    — Поднимайся, мягкотелое! Труба зовет!

    — Какая еще труба? Какие враги?

    — Твоя родина в огне, твоим боевым друзьям рвут задницы, твою любимую казначейшу присаживают на смолистый занозистый кол! Вставай!

    — Чего?

    — Мир в опасности!

    Мне наконец-то удалось сбросить с себя оковы сна и частично вернуться к реальности, но легче от этого не стало — о каких именно врагах идет речь, я так и не понял. Равно как не понял и того, зачем вообще потребовалось меня будить.

    — Что, блин, случилось?

    — Сам посмотри, — экспрессивно махнул рукой собеседник, указывая в сторону гостиной. — Вам хана!

    Шепча себе под нос ужасные слова, я выбрался из кровати, натянул штаны с футболкой, после чего вышел из комнаты вслед за родителем. Тот ловко подхватил валявшийся на диване пульт, щелкнул парой кнопок и во весь экран телевизора развернулась какая-то форумная тема. Мои глаза все еще отказывались работать в стандартном режиме, окружающий мир был затянут мутной пеленой, поэтому я лишь неопределенно хмыкнул и вопросительно дернул головой:

    — Что там?

    — Не видишь, что ли?

    — К черту. Пойду ополоснусь.

    — Да вот же, смотри!

    Я демонстративно проигнорировал слова отца, ушел в ванную комнату и минут пять старательно там умывался, приводя организм в рабочее состояние. А когда это наконец-то получилось сделать, вернулся обратно.

    — Вот, — мгновенно отреагировал предок. — Лучшая тема.

    — Ага…

    Найденный топик действительно оказался самым популярным и обсуждаемым за текущий день. А еще он был очень свежим — такое впечатление, что описанные в нем события произошли буквально час или два тому назад.

    [Разрыв пуканов начинается!!!]

    [Ну что, допрыгались, ничтожные глиномесы? Мало вам было стандартных шахт, решили море высушить? Так узрите же гнев истинных богов этого мира! Страдайте, страдайте, страдайте!!!]

    [Ничего не понял, но очень интересно.]

    [Интрига.]

    [ТС, внятно объяснить можешь, кто страдать-то должен?]

    [Кажется, страдать должны исключительно шахтеры. В целом, я это даже поддерживаю.]

    [Да что здесь вообще происходит⁈]

    [Короче, на входе в игру теперь выскакивает сообщение. Типа, люди развили чересчур бурную активность, начали шатать мир и тем самым разбудили какое-то древнее зло, которое уже миллионы лет дрыхло где-то глубоко под землей. В итоге прямо сейчас лютые монстры усердно лезут на поверхность, собираясь нагибать там все живое.]

    [А при чем тут шахтеры?]

    [При том, что море осушают исключительно ради этих жалких крабов.]

    [Сам ты краб, ушлепок безмозглый.]

    [То есть, когда миры сталкивались, эти твари не проснулись, а сейчас вдруг начали действовать? Что курил разработчик?]

    [Разработчик хочет кушать, ему надо как-то оживлять эту помойную игру.]

    [Меня больше интересует, как модераторы выпустили в топ тему с таким заголовком.]

    [Модераторы здесь экстремально толерантны.]

    [Толерантны и латентны.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]

    [Предел толерантности был успешно нащупан!]

    [Комментатор нащупал точку Жо и был поглощен черной дырой.]

    [Блин, так что в итоге происходит-то? Пробудилось древнее зло, игроки виноваты и все такое, а что в реале? Где эти монстры?]

    [А нет еще ни хрена, друг. Только мощное бурление говен на форумах.]

    [Новая инфа! Кто-то из разработчиков в пьяном угаре прочитал древнегреческие легенды и решил, что они замечательно лягут на эту вселенную. Типа, в незапамятные времена случился нереально жесткий махач между нашими Северными богами и мерзкими древними титанами, боги победили, титаны были повержены, опущены, унижены и заперты где-то в заднице мира, после чего впали в спячку. Когда миры столкнулись, их темница частично сломалась, а сейчас тупые шахтеры их окончательно разбудили.]

    [При чем тут шахтеры⁈]

    [Да при том, что в храмах глобальный квест есть на осушение территорий. А кому этот квест нужен? Только безмозглым нищим нубам и таким же безмозглым жадным шахтерам. Типа, новые месторождения, можно с друзьями глину месить, в грязи плескаться, водоросли перебирать и дельфиньи какашки алхимикам продавать. Само собой, что их комьюнити очень шустро объединились, а потом начали шатать континенты.]

    [Тупые крабы.]

    [Окей, титаны куда-то там лезут. И где они?]

    [Никто не знает.]

    [Новое предупреждение вылезло. Вроде как, проснувшиеся после тысячелетней спячки титаны очень слабы, поэтому их можно убить. А вот если этого не сделать, то они практически сравняются с богами по силе и люди начнут феерично страдать.]

    [Одобряю страдания ничтожных людишек.]

    [Новость интересная, но титанов нет.]

    [Есть! Есть первый титан! У испанцев объявился, те уже запросили помощь!]

    [Ну, такое. Уровень сто тысяч, резисты конские, но никакой магии пока не видно. В принципе, убить не так уж и сложно.]

    [Ага, испанцам это расскажи. Они сейчас вазелин оптовыми партиями скупают.]

    [Точно, на стримах сплошная боль.]

    [Ничего не понимаю. Гляжу параллельно трансляцию, это титаническое дерьмо просто идет вперед и ломает рандомный город, его пытаются убить, но не могут. В чем прикол?]

    [Он уровни набирает!!!]

    [Реально, он по уровням растет, когда игроков мочит! Натягивает и растет, натягивает и растет!]

    [Городу хана. Прям реально хана. А эта тварь себе уже двести лишних уровней хапнула.]

    [История становится все более занимательной. Вознагнут или нет?]

    [Там уже со всего сектора люди откликнулись, заливают, чем могут. Думаю, справятся.]

    [Реген мощный у скотины.]

    [Эпично! Вы видели, как он всех накуканил? Просто взял и свалил к себе домой.]

    [Не просто так свалил, он еще и золотое месторождение после себя оставил. Теперь бравые Хуаны и Педры выясняют, кому оно должно принадлежать.]

    [Интересный квест получается. То есть, на этом можно реальное золото поднять?]

    [Похоже, да.]

    [Есть второй! У американцев!!!]

    [Этот за нежной задницей Аннигилятора пришел, инфа сто процентов.]

    [У янкесов паника, но там сейчас вечер, народ стремительно подтягивается.]

    [Завалят?]

    [Хрен его знает, следим.]

    [Тоже ушел! И тоже шахта!]

    [Короче, все ясно. Эпизодическое событие, бьющее по шахтерской жадности. Они теперь будут сами себя за шоколадный глаз кусать, лишь бы их к этой кормушке вовремя пустили.]

    [Третий! Снова у американцев!]

    — Было бы, из-за чего переживать, — широко зевнул я, отворачиваясь от экрана. — Появилась какая-то хрень, ее убивают, все нормально.

    — А помнишь, кое-кто буквально вчера говорил, что разработчики костьми лягут ради повышения онлайна?

    — Помню, помню. Мой отец — гений.

    — Вот именно. Так что у тебя есть масса времени, чтобы реализовать все свои меркантильные амбиции. Если они еще остались, разумеется.

    Я открыл было рот для невероятно остроумного и емкого ответа, но тут лежавший рядом телефон требовательно пиликнул, оторвав меня от дискуссии. Произошло нечто из ряда вон выходящее — руководство гильдии так сильно возбудилось из-за творившегося в игре беспредела, что устроила массовую рассылку всем своим активным членам, требуя немедленно явиться под знамена формирующейся армии.

    [Срочный сбор на острове Кельта Ясного! Быть всем от двухсотого уровня включительно! Отсутствие без уважительной причины будет штрафоваться потерей клановых очков! Срочно!]

    — Вот блин.

    — Вызывают? — безошибочно угадал тему сообщения отец. — Кто-то увидел рядом занозистый кол и перепугался?

    — Скорее всего. Пойду, а то штрафанут, гады.

    — Нечего было с ними связываться.

    — Да, да…

    То, что мне в составе огромной толпы соклановцев придется валить очередного титана, не вызывало особых сомнений. Делать это я категорически не желал, толку от своего участия в битве не видел, но сливать уже добытые очки по такому ничтожному поводу было бы слишком глупо. Тем более, что предыдущие визиты новоявленных монстров очень быстро заканчивались.

    Перебравшись в капсулу, я нашел в списке нужную локацию, успешно возродился на центральной площади соответствующего города, после чего услышал совсем рядом громкий вопль Серенького:

    — На берег! Бегом! Готовность три минуты! На берег!

    — Что происходит? — спросил явно ничего не понимающий игрок, мгновение назад появившийся около меня. — Что делать надо?

    — На берег! Срочно!

    — Ладно, ладно…

    — Готовность две минуты! Бегом!

    Осознав, что можно пропустить все самое интересное, я тихо выругался, а затем включил стрим и побежал к воротам, краем глаза отмечая прибытие новых бойцов — судя по их количеству, наш командир не только созвал весь актив, но и бросил клич по соседним землям.

    — Короче, народ, у нас тут внезапный экстрим. Никто ничего не говорит, но уже понятно, что сюда ломится гребаный титан. Сейчас вы увидите…

    — Что еще за титан? — пропыхтел бежавший параллельным курсом товарищ. — Демоны?

    — Нет, — отмахнулся я, ловко просачиваясь мимо охранявших город викингов. — Короче, сейчас вы увидите настоящего титана, посмотрите…

    — Охренеть он здоровый!

    — Жесть…

    Приближавшаяся к берегу тварь действительно вызывала легкую оторопь своими размерами — напоминавшая четырехрукую хвостатую гориллу туша еще не успела выбраться из моря, вода скрывала ее где-то до пояса, но это не мешало очнувшемуся от спячки монстру возвышаться над пришвартованными кораблями подобно трехэтажному дому. Статус нашего противника тоже вызывал искреннее уважение — такого я здесь еще не видел.

    [Древний титан. Ранг [уникальный]. Уровень [100003].]

    — А не дохрена ли там ноликов? — нервно спросил затормозивший рядом со мной игрок. — Какого черта?

    — У него нет атакующих умений, — долетел до моих ушей прерывающийся голос Серенького. — Можно не бояться, просто вливайте дамаг, больше ничего не надо!

    — Откуда его взять-то…

    — Вперед, маги!

    Кто-то довольно сильно толкнул меня в спину, мимо нас пробежал целый отряд воинов и я тоже бросился вперед, не совсем понимая, что нужно делать. Нет, один-то раз угостить титана молнией мне никто не запрещал, но дальше…

    — В общем, люди, эта хрень является чем-то вроде младшего бога. Вы же Фенрира помните? Если он возродится, то наверняка будет соответствовать уровню этой скотины. А обычные боги наверняка еще жирнее.

    — Не тупить! Вперед!

    Горилла спокойно дошла до причалов, одним движением развалила на щепки встретившийся по пути корабль, после чего споткнулась о набережную, выворотила из нее огромный кусок гранита и злобно взревела.

    — Давайте, мать вашу! Он весь остров уничтожит!

    В титана ударили самые первые заклинания, вокруг его ног взметнулся зеленый огонь, со всех сторон полетели стрелы, однако эффект от нашей атаки получился достаточно жалким — агрессор потерял около пяти процентов здоровья, еще раз что-то проревел и уверенно двинулся вперед, сминая хозяйственные постройки.

    — Огонь!

    Я призвал валькирию, разрядил во врага божественную молнию, но почти ничего этим не добился. Затем на примата обрушился поток яркого света, количество заклинаний кратно возросло, однако чертов монстр продолжал идти к городу, ожесточенно ломая склады, мастерские и прочие достижения местной цивилизации.

    — Долбаная годзилла, — выругался кто-то из оказавшихся рядом чародеев. — Мочите скотину!

    — Это древний враг, командир! Мы должны его уничтожить!

    — Да хрен ты его уничтожишь…

    — Огонь! Милишники, в обход!

    На мой взгляд, приказ Серенького был очень даже правильным — титан даже не пытался убить кого-то из нас, его маршрут легко читался и атака с тыла буквально напрашивалась. С другой стороны, рейд-лидер совершенно не учел последствия дружественного огня со стороны толпы хаотично разбрасывавших свои заклинания магов.

    — Мы должны убить древнее зло, — повторила назойливая валькирия. — Старшие боги никогда не забудут такой подвиг, их благодарность…

    [Внимание! Уничтожьте древнего титана, чтобы заслужить благосклонность пантеона Старших богов.]

    — Э… а каким хреном?

    — Нельзя позволить ему скрыться, — тут же объяснила Эли. — Мы должны выждать удачный момент и нанести разящий удар!

    — Вот дерьмо.

    Фрагменты мозаики неожиданно сложились в единое целое. Валькирии с титанами по своей сути являлись естественными антагонистами, абилка моей спутницы при должной раскачке хозяина вполне могла снять такой вот горилле процентов десять здоровья, а поскольку именно возле этой отметки пробудившиеся монстры начинали беспокоиться о ценности своей жизни, то замысел разработчиков становился очевидным. Скорее всего, на текущем этапе развития игрокам предлагалось всего лишь гонять титанов по округе и лутать с них золотые шахты, но затем, когда питомцы-валькирии станут более доступными…

    — Навались!

    Монстр успешно добрался до города, играючи проломил стену и пошел крушить дома, но сделать это безболезненно у него не получилось — благодаря слаженным действиям волшебников, хитпойнты древней твари постоянно снижались и грозили в самом ближайшем будущем опуститься до критической отметки. Поняв, что смерть уже близко, горилла несколько раз грозно рявкнула что-то непечатное, а затем развернулась и зашагала параллельно городской стене. Хрен знает, ради чего конкретно.

    — Добейте эту падлу!

    — Командир, мы должны его уничтожить.

    — Да нечем мне его уничтожать, — рявкнул я в ответ. — Молния на кулдауне, осознаешь, курица пернатая⁈

    — Нищтощная щеррфя.

    — Стреляйте!

    — Я всегда знала, что в твоей смрадной душе поселилась тьма, — гордо подняла нос валькирия. — Мерзкое отродье.

    — Ой, блин, свали к чертовой матери.

    Без крылатой зазнайки наблюдать за поведением титана стало проще и мне удалось во всех деталях запечатлеть концовку боя — моб на последних процентах здоровья вылез из города, после чего обреченно взревел, вскинул к небу свои культяпки и начал стремительно уходить под землю. Воодушевленная успехом человеческая армия попыталась его добить, но не смогла этого сделать — гигант исчез, на его месте образовался внушительный кратер, а еще через несколько секунд остров содрогнулся и прямо из центра зловещей воронки вверх ударил поток лавы. Мне в лицо дохнуло жаром, толпа испуганно бросилась в разные стороны, но извержение почти сразу же закончилось.

    Теперь вместо неопрятного кратера возле городской стены располагалась толстая нашлепка из медленно остывающего камня. Судя по статусной надписи — очень даже ценная.

    [Месторождение золота. Уникальный ресурс, позволяющий изготавливать золотые монеты.]

    — Все назад, — тут же выдал директиву неугомонный рейд-лидер. — Объект под охраной, никого не пускать!

    — А мы что, зря помогали? — вполне резонно возмутился какой-то игрок из незнакомого мне клана. — Что за хрень?

    — Вы помогали за социальную прокачку, — мгновенно отреагировал Серенький. — Сейчас будет расчет.

    — И что, это все?

    — Не переживай, мы вам точно так же помогать будем. За социалку.

    [Внимание! Ваш вклад в победу над древним титаном был оценен по достоинству. Вам доступны [3] дополнительных балла социальных характеристик.]

    — А щедро насыпало, кстати говоря, — тут же сменил гнев на милость возмущавшийся обрисованным раскладом игрок. — В принципе, нормально.

    — Система все учитывает, — с некоторым облегчением подтвердил наш командир. — Очень хороший ивент, можно все подряд фармить.

    — Ладно, тогда без претензий.

    — Народ, всем спасибо! К золоту не лезть, викингов не напрягать! Если у кого-нибудь есть в знакомых нормальные шахтеры с мозгами, кидайте их контакты в личку. Если кому-то будет нужна помощь с титаном, пишите, мы залетим.

    — Получается, закончили, — хмыкнул кто-то из собравшихся. — Серый, а когда в рейд пойдем?

    — Рейд… блин, хорошо, что напомнил. Рейд переносится на полдень! Оповещение сейчас сделаю!

    Я отодвинулся на более-менее свободное местечко, проверил характеристики героя, затем увеличил на три пункта «харизму» и тоскливо вздохнул — чертова горилла своим появлением обломала мне все планы. Молния должна была откатываться еще час, тащиться к демонам после ее восстановления теперь не имело смысла, игнорировать рейд мне тоже не хотелось, но именно так, похоже, и следовало поступить. Впрочем, напасть на ближайшего посланника я мог лишь через два часа, а это время практически совпадало с периодом клановой активности.

    — Щолото, — внезапно оживился крутившийся под ногами бобр. — Щолото!

    — Это не наше. Смирись.

    — Щеррфи.

    Мои мысли вернулись к удравшему титану, я какое-то время безмятежно плавал в облаках радужных фантазий, но затем все же спустился на грешную землю — несмотря на свою откровенную имбалансность, абилка валькирии никак не могла свести древнего монстра в могилу. Игровые логи говорили, что мне удалось выбить ему чуть больше трех процентов здоровья, но этого совершенно точно было мало — хитрый моб встал на лыжи ровно в тот момент, когда его хитпойнты просели ниже одной десятой, именно тогда следовало наносить добивающий удар, однако я уже понял, что характеристики Пуканорасширителя слишком ничтожны для такого подвига. Чисто теоретически, докачавшись до тысячного уровня и заменив в копье руны, я действительно смог бы претендовать на роль убийцы титанов, но сейчас это оставалось лишь несбыточной мечтой. Гораздо более вероятным казался совершенно другой вариант развития событий — никто ведь не запрещал игрокам сформировать ударный отряд, способный за счет грамотных действий одномоментно внести тот же самый урон и одержать победу вообще без моего участия. Скорее всего, клановые функционеры уже начали анализировать эту возможность.

    Думать о способах уничтожения исполинских горилл было весело, но когда я открыл форум и погрузился в чтение новостей, то слегка приуныл — мои гениальные соображения слегка запоздали, другие мыслители додумались до того же самого еще раньше, а самый первый титан уже отбросил коньки.

    [Готов, сучара! Страпонизирован и попущен!]

    [Как умудрились-то?]

    [Да ничего сложного, просто грамотно слили ему хиты, а затем, когда он очко к земле прижал, вломили самыми жесткими заклами. Вот и сдох, гаденыш.]

    [А лут какой?]

    [Офигенный сетовый шлем, репутация с богами для всех участников праздника. Золотого рудника не осталось, кстати говоря.]

    [А у следующего титана уровень подскочил на тысячу. Между прочим.]

    [Кажется, их выгоднее прогонять, чем валить.]

    [Учитывая шлем с россыпью сладких плюшек, вопрос достаточно спорный.]

    [Шлем однозначно топовый, за ним очередь должна выстроиться.]

    [Ага. Жаль только, что после смерти сотни титанов уровень сто первого незаметно вырастет в два раза по сравнению с текущим.]

    [Мочишь титанов, они становятся сильнее и наносят больше разрушений. Лучше уж золотая шахта и чувство глубокого морального удовлетворения.]

    На этом моменте я закрыл форум, уставился в далекое небо и вновь погрузился в размышления. Как ни странно, теперь мое настроение значительно улучшилось — «Валгалла» подкинула игрокам новое развлечение, возня с титанами должна была рассеять внимание кланов по нескольким направлениям, а это означало, что у меня вновь появилось некоторое количество бонусного времени для фарма посланников и сбора их душ. Требовалось всего лишь держаться уже выбранной стратегии, избегая прочих активностей.

    — Лишь бы не припрягли, черти…

    До начала охоты оставалось еще больше полутора часов, за это время в личке успели появиться целых два сообщения о титанах, но на этот раз никаких штрафов анонсировано не было, так что я проигнорировал возникшую суету, дождался товарищей в Нордкольме, а затем вместе с ними отправился нагибать демонов. Сам рейд практически ничем не отличался от предыдущих, мы традиционно обменяли запасы расходников на горку трофеев, а моей основной задачей стало поддержание тайны вокруг реального урона божественной молнии — чтобы никто не задавал лишних вопросов, я выбрал в качестве мишени уже раненого дракона, успешно его шотнул, после чего затанковал некоторое количество урона и с чистой совестью отправился на респаун. Сбор добычи прошел успешно, общее количество заработанных мною рейдовых очков перевалило за семь сотен, так что мероприятие можно было считать относительно успешным. Впрочем, лично для меня дальнейшее участие в совместных рейдах продолжало оставаться под вопросом — сольный фарм в любом случае обещал гораздо больше профита. Тем не менее, выкупить у гильдии хотя бы одну душу посланника все же следовало.

    Экспедиция завершилась, но ждать отката умений я не стал, решив прорваться через границу за счет скорости и маскировки. Самая первая попытка обернулась позорным сливом, но затем мне откровенно повезло — герой смог удрать как от туманника, так и от стрекоз, после чего благополучно вырвался на оперативный простор. Дойти до владений медуз не составило никакого труда, просидеть еще сорок минут под камнем у меня тоже получилось, а вот дальше наступил момент истины — я взбудоражил нескольких демонов, дождался появления дракона, вжарил по нему божественной молнией…

    — Ну же, давай… есть!

    Звезды сложились максимально удачным образом — заклинание родило нужный дамаг, вальяжно размахивавший своими щупальцами посланник безжизненной тушей свалился на землю, а мне удалось вовремя скрыться от свиты более мелких демонов. Но когда спустя четверть часа я вернулся на поле боя и попытался найти там камень души, то испытал жесточайшее разочарование — душа банально не дропнулась. Скорее всего, просто потому, что наш клан уже не в первый раз охотился здесь на посланников, каждый из них успел пройти через несколько перерождений и мои шансы выбить драгоценный кристалл заметно снизились.

    — Идиот.

    Коря себя за вопиющую близорукость, я сместился на километр восточнее, после чего дождался восстановления абилки и сделал новый заход. К сожалению, в этот раз урона не хватило — гадский демон на последних процентиках здоровья удрал за скалы, предоставив нам с питомцами шикарную возможность поиграть в догонялки со стрекозами и многоножками. Благо, что это не составило особой проблемы — дымовухи у меня все еще оставались.

    Повезло мне только с четвертой попытки — этот дракон безропотно сдох, камень выпал и был оперативно спрятан на аукционе, а я наконец-то вздохнул полной грудью. План действительно работал.

    — Продолжаем…

    Ближе к вечеру Серенький анонсировал еще один рейд, отказываться от него я не стал, но потратить дефицитное заклинание предпочел на очередную попытку убийства — тоже успешную. Следом пришло время клановой возни и фарма рейдовых очков, а затем охота возобновилась. Посланники дохли с заметной неохотой, камни падали редко, однажды меня даже прибила какая-то плешивая обезьяна, но я не терял надежды и в конце концов довел общее количество душ до четырех. На первый взгляд цифра выглядела откровенно неказистой, однако это было только самым началом запланированного мною фарма.

    Вдоволь налюбовавшись лежавшими в игровом хранилище драгоценностями, я проверил форум, ознакомился с двумя новостными темами, узнал, что список убитых титанов пополнился еще тремя особями, а затем совершенно случайно наткнулся на топик с обсуждением Фенрира. По первым же строчкам стало ясно, что какие-то индийские умельцы сделали очень правильные выводы из предыдущих рейдов, нашли грамотную тактику, запаслись нужными расходниками и успешно завалили призрачного волчару, но это событие в принципе было довольно-таки ожидаемым и не вызвало у меня особого волнения. А вот полученный счастливчиками лут оказался настолько уникальным, что я надолго завис, читая и перечитывая комментарии сгорающих от зависти троллей.

    [Сразу две абсолютно имбалансные фигни. Спасибо, разработчики, вы делаете все для того, чтобы нормальный игрок ощутил себя помойной крысой.]

    [Мне кажется, или я слышу в твоем голосе нотки бессильной ярости?]

    [Злит, что в игре существует контент, который никогда не достанется обычному пользователю. Только безмозглым донатерам, тупым барыгам или охреневшим от наглости клановым шакалам.]

    [Не смог присосаться ни к одной из нормальных веток развития, а теперь сердишься? Понимаю.]

    [Думаю, он успешно присосался, но затем внезапно обнаружил, что это была совсем даже не ветка.]

    [Что там выпало-то? Лень этих тощелыг меченых смотреть, они на непонятном языке базарят.]

    [Выпала душа, с помощью которой ты можешь превратить любого питомца-волчонка в официального потомка Фенрира. Похоже, это будет самый топовый и самый жесткий пет нашей игры.]

    [Самый топовый пет — это валькирия, которую Клещ получил. Она секси.]

    [Валькирия у такого волчонка мигом за щеку примет.]

    [А второе что?]

    [Какая-то руна, которая может изменить любое свойство на любом предмете в рамках допустимых значений. Типа, есть у тебя меч, на котором два бонусных процента к шансу критического урона, но ты знаешь, что там может прокнуть сразу двадцать. Берешь эту руну, выбираешь свойство, двигаешь ползунок — и у тебя двадцать процентов вместо двух.]

    [Прикольно. А если урон так изменить?]

    [Да вообще без проблем. Главное, точно знать, какой максимум вообще доступен, чтобы не лохануться.]

    [Волчонок с душой Фенрира — это максимальный топ! Интересно, какие у него свойства будут.]

    [Блин, если здесь с первого же трая выпал уникальный пет в связке с уникальным модификатором, то что будет дальше, вообще страшно представить. Думаю, этого призрака сейчас все подряд фармить начнут.]

    [Все фармят титанов.]

    [Титаны — унылое гамно по сравнению с Фенриром. От них реально никакой пользы.]

    [Там максимально топовый набор можно собрать.]

    [Да пофиг на этот набор.]

    Как по мне, голословное утверждение последнего оратора не выдерживало никакой критики, но акцентировать на этом внимание смысла не имело. Самая главная мысль ведущейся беседы заключалась в другом — увидев дропнувшиеся из Фенрира предметы, любой мало-мальски грамотный руководитель клана должен был отложить в сторону все текущие дела и оперативно выдвинуться на поиски фрагментов волчьей души. Это абсолютно никак не влияло на численность посланников Тьмы или же мою способность их фармить, однако назревающая проблема казалась очевидной — если я действительно хотел распотрошить призрачного гада и выбить из него все возможные трофеи, то никак не мог избежать той же самой возни с квестовыми осколками. А искать их в условиях экстремальной конкуренции было далеко не так приятно, как раньше, когда среди моих оппонентов числились только оголтелые последователи униженного Аннигилятора.

  

  
    Глава 10

    Очередной день начался максимально позитивно — я зашел в игру точно перед стартом кланового рейда, добросовестно выдержал обязательную программу, помог доставить в Нордкольм дропнувшиеся с демонов вещи, после чего узнал, что общее количество заработанных мною рейдовых очков наконец-то перевалило за тысячу. Душа посланника в списке трофеев нашлась, ее цена не изменилась, забрать желанную добычу не составило никакого труда и этот нудный челлендж наконец-то завершился. Теперь я мог с легким сердцем игнорировать любые совместные активности и посвящать все доступное время самостоятельному фарму.

    — Эй, Клещара, свободен?

    Я обернулся, увидел рядом улыбающегося Аскета и вопросительно поднял брови:

    — Для чего?

    — Слышал про Фенрира? — поинтересовался товарищ. — Как его распотрошили?

    — Ага.

    — Мы хотим по восточному карману прошвырнуться, там…

    — Не, друг, я пас.

    — У нас половина клана туда собирается. Если квестовый булыжник найти, перспективы шикарные рисуются.

    — Охотно верю, но мне качаться надо. Пятихатка совсем рядом.

    — Ну, как скажешь, — разочарованно вздохнул Аскет. — Мы могли бы чисто втроем, за счет маскировки, очень далеко пройти. Ты подумай.

    В предложении коллеги однозначно имелся смысл, микроскопический отряд из трех разведчиков действительно был способен забраться черт знает куда и обнаружить там черт знает что, но такая экспедиция никак не вязалась с моими текущими планами. С другой стороны, наотрез отказываться от теоретически возможного сотрудничества мне уже не хотелось — просто потому, что я мог использовать несомненные таланты Аскета и Меандро абсолютно иным способом.

    — Слушай… отойдем?

    Заинтригованный разведчик без лишних слов последовал за мной, а когда рядом с нами не осталось других игроков, с интересом поинтересовался:

    — Есть какие-то соображения?

    — Короче говоря, меня очень даже интересуют квестовые души. Очень.

    — Так.

    — Но искать их я в ближайшие несколько дней не смогу, мне реально надо качаться.

    — Так.

    — И вот если у вас там сложится неловкая ситуация, когда вы найдете квестовую локацию, но не сможете прибить босса, то я могу купить эту информацию. Дорого.

    — Сколько?

    — Одна душа посланника за одну экскурсию до нетронутой квестовой локи.

    — Дешево как-то, — поморщился Аскет. — Она же дорогая. Душа, в смысле.

    — Никто не запрещает вам самим ее добыть. Вдвоем.

    — Мефу такая инфа тоже пригодится, — заметил собеседник, украдкой оглядываясь на скопившихся возле добычи товарищей. — Однозначно.

    — Согласен. И он выдаст за нее по сто рейдовых очков каждому. Очень ценный ресурс, кстати говоря.

    Разведчик многозначительно хмыкнул, почесал затылок, но в конце концов кивнул:

    — Я тебя услышал. Если вдруг, то обязательно.

    — Вот и отлично. Удачи вам там с карманом.

    — И тебе с прокачкой.

    Завершившийся разговор еще больше поднял мне настроение, так что на земли демонов я вернулся, будучи абсолютно довольным жизнью. Самый первый из обнаруженных посланников благополучно удрал от возмездия, но уже следующий охотно поделился со мной драгоценным кристаллом и процесс, как говорится, пошел. На этот раз я сместился чуть западнее разведанных кланом территорий, а поскольку драконов здесь раньше никто не убивал, то дроп обещал быть воистину шикарным. Общую картину портил только неадекватно длинный кулдаун божественной молнии, серьезно ограничивавший меня в сборе фрагов — часовые перерывы малость подбешивали.

    Решив узнать, есть ли возможность каким-нибудь образом сократить откат своих умений, я внимательно прошерстил аукцион, потом забрался на форум, но в конце концов был вынужден смириться с текущим положением дел. Нужные мне предметы в игре существовали, благодаря грамотно подобранной экипировке кулдауны без проблем сокращались на тридцать-сорок процентов, однако стоило это удовольствие таких больших денег, что я предпочел как можно скорее о нем забыть. В конце концов, драконы и так фармились — пусть и достаточно нудно.

    Включать стрим по-прежнему было нельзя, общаться с бобром мне очень быстро надоело, валькирия тоже начала подбешивать, так что единственным моим развлечением на ближайшие несколько часов стал форум — теперь, приголубив очередного посланника Тьмы и сбросив с хвоста погоню, я оперативно перебирался на игровой портал, где спокойно читал новости, следил за выяснением отношений между отдельными пользователями, а также пытался угадать актуальные векторы развития игры. Это занятие вносило необходимое разнообразие в скучный геймплей, однако давало слишком много поводов для тревоги — судя по трансляциям, выкладываемым игроками роликам и наиболее горячим обсуждениям, клановые воротилы очень живо отреагировали на список дропнувшихся из Фенрира ништяков. Популярность диких карманов возрастала устрашающими темпами, экспедиции туда отправлялись чуть ли не каждый час, а строительство телепортов приобрело какой-то нездоровый размах — складывалось впечатление, что каждая уважающая себя гильдия пытается любой ценой отгрохать для своих членов личный портал. На этом фоне средняя цена телепортации в дикие земли ощутимо снизилась, но это лишь усугубляло ситуацию — теперь забраться в центр тихоокеанского кармана мог даже самый жалкий краб. А поиск новых квестовых локаций в самом ближайшем времени грозил стать абсолютно бесперспективным делом.

    — Дерьмо.

    К сожалению, я никак не мог разорваться на части, так что продолжил заниматься тем, что у меня получалось лучше всего — агрить и убивать демонических драконов. Соответствующие навыки постепенно нарабатывались, расход дымовых гранат и зелий восстановления магии сокращался, а увеличенная энергоемкость магического щита чуть ли не в буквальном смысле этого слова развязывала мне руки — спустя какое-то время я до того обнаглел, что два раза подряд отправлялся добивать покалеченных тварей, не обращая внимания на их приспешников. Впрочем, реальная эффективность моего фарма все равно чуточку хромала — каждый второй гад успешно спасал свою шкуру, а поскольку шанс выпадения душ из убитых особей отнюдь не равнялся ста процентам, то к вечеру мне удалось получить лишь три дополнительных камешка. Что по своей сути являлось очень даже хорошим результатом, но далеко не пределом мечтаний.

    Второй за день клановый рейд я успешно пропустил — абилка стояла на кулдауне, а без нее это мероприятие автоматически теряло смысл. Во всяком случае, напрягаться ради тридцати-сорока бесполезных очков мне откровенно не хотелось. Чтобы не мелькать лишний раз перед глазами товарищей, я сделал небольшой перерыв, перенес трофеи с аукциона в личное хранилище, забрал остатки расходников, погулял немного по берегу столичного болота, а уже затем вернулся в Нордкольм. Правда, момент оказался чертовски неподходящим — дележка трофеев успела закончиться, игроки начали расходиться по своим делам и большая их часть отправилась к телепорту. Откуда как раз и вылезли мы с бобром.

    — Ого, Клещ собственной персоной.

    Я вымученно улыбнулся Апологету и попытался тактично отойти в сторону, но избавиться от болтливого чародея оказалось не так-то просто.

    — Подожди, ты куда?

    — Я на прокачку.

    — А чего с нами на рейд не пошел?

    — А какой смысл туда идти, если очков в итоге ни на что не хватает?

    — Общественно-полезный труд возвышает и облагораживает, — важно произнес маг, для убедительности подняв вверх указательный палец. — Да и очков нам достаточно сыпет.

    — Ну, вам-то да, — согласился я, с тоской глядя на далекие горы. — А вот милишникам хрен.

    — Кто бы жаловался, — фыркнул собеседник. — Как прокачка идет?

    — Нормально.

    — Что-то не заметно. Два дня, а уровень тот же самый. Небось, посланников в одно рыльце фармишь?

    Догадка Апологета оказалась настолько внезапной, что я откровенно растерялся и не смог сочинить ни одного нормального ответа. Пришлось разыгрывать стандартное удивление.

    — С чего ты взял?

    — Уровень ты не качаешь, — задумчиво произнес волшебник. — Абилка читерская с копьем лютым у тебя есть. В текущих лотах недавно было сразу три камня души. Один из них ты мог рейдами нафармить, один мог где-то еще взять, но три — это уже перебор. Или все не так?

    — Так, — был вынужден признать я. — Ну и что?

    — Да ничего, просто было интересно теорию проверить. Зачем тебе души-то?

    — Это валюта будущего. Крона дешевеет.

    — Ну, как скажешь, — с некоторым разочарованием кивнул собеседник. — И что, нормально получается?

    — Лютый гемор. Хуже только эти долбаные рейды.

    — Ясно. Ладно, успехов.

    — Ага, тебе тоже.

    То ли не в меру догадливый волшебник исподволь наложил на меня черный сглаз, то ли я слишком сильно перенервничал из-за раскрытия своей маленькой тайны и утратил в итоге должную концентрацию, но остаток вечера прошел под знаком череды обидных неудач. Гребаные драконы отказывались дохнуть, их миньоны чересчур точно и метко плевались своими снарядами, зелья маны закончились в самый неподходящий момент, а когда я все же прибил особенно невезучего посланника, то из него выпало ровным счетом ничего — система как будто намекала мне, что нужно сбросить темп и немного отдохнуть. В итоге я плюнул на фарм, выключил игру и перебрался в реальность, где меня уже поджидал изнывавший от любопытства отец.

    — Как успехи?

    — Я в душ. Потом расскажу.

    — Котлеты на столе, — донесся из спальни голос мамы. — Чтобы все съел!

    — Обязательно.

    — Бегом давай, — поторопил меня отец. — Люди ждут новостей.

    — Уже иду, спокойно.

    Рассказ о моих приключениях много времени не занял — бесконечно повторять, как именно я убегал от стрекоз и почему смог выжить тот или иной демон, было бы глупо. Зато все остальное удостоилось внимательного разбора.

    — Думаешь, этот перец реально подпишется? — задумчиво спросил отец, имея в виду Аскета. — Не забьет болт?

    — Предложение-то хорошее, — пожал я в ответ плечами. — Считай, пятьсот монет чистыми. Они вдвоем квестовые локации однозначно не вытянут, помощники в любом случае свою долю потребуют, а если шефу инфу слить, то там вообще профита ноль.

    — Тысяча монет смотрится гораздо лучше пятисот, — заметил собеседник. — И две тысячи тоже.

    — Надеюсь, они прогуливали арифметику и не додумаются до таких сложных вещей.

    — Ага, как же. Ты уже видел, сколько может стоить уникальный питомец?

    — Нет, а сколько?

    — Душу, которая с Фенрира выпала, на аукцион поставили, но час назад кто-то психанул и закрыл лот по цене выкупа. Отдал пять тысяч крон.

    — Блин.

    — Здесь есть два совершенно разных варианта, — как ни в чем не бывало продолжил отец. — Или общественность расценит эту ставку как бредовый максимум, или общественность вспомнит про ограниченное число таких вот петов и в будущем подобный ценник станет отправной точкой для продажи.

    — Лимиты решают, — недовольно хмыкнул я. — Вряд ли эти души с каждого призрака валиться будут.

    — А в списке ведь еще и другие ништяки есть.

    — Ладно, фиг с ним. Лучше послушай, до чего там один хрен додумался. Короче, иду я…

    Повествование о моей беседе с Апологетом вызвало у родителя смешанную реакцию — он явно воспринял все случившееся не только как прямую угрозу моему финансовому благополучию, но как демонстрацию моей очевидной недальновидности.

    — Ты бы еще жонглировать этими булыжниками начал. Прямо на центральной площади.

    — Пап.

    — Что? Сам же рассказывал, что твоя любимая казначейша по утрам все топовые лоты и всех топовых игроков проверяет. Думаешь, она одна это делает?

    — Нет.

    — Ну вот, решил этот хрен чекнуть аукцион на предмет халявы и увидел, что сосед по клану хранит там сразу три уникальные души. Обыденность.

    — Все равно как-то неприятно получилось.

    — Неприятно будет, если тебе друзья из клана счет выставят. А это так, цветочки.

    К моему искреннему сожалению, предок в который уже раз оказался прав. Но выяснил я это лишь следующим утром, когда решил перебраться из столицы в Нордкольм и столкнулся с абсолютной невозможностью использовать клановый портал — теперь, чтобы один раз слетать к демонам, нужно было вернуть родной гильдии целую сотню рейдовых очков. Которых у меня практически не осталось.

    Священное пламя разгоревшегося баттхерта оказалось настолько жгучим и яростным, что я не выдержал, открыл список контактов и написал Серенькому — если Апологет казался слишком мелкой фигурой для изменения текущих правил доступа, то у нашего бессменного рейд-лидера были все необходимые полномочия. А еще явное желание удержать занятый кусочек территории под абсолютным контролем.

    [Привет. Можно узнать, почему меня больше не пускает к демонам? Это такой утонченный жест искреннего дружелюбия?]

    [В гильдию зайди, поговорим.]

    Продолжая кипеть от злости, я в сопровождении верного бобра пересек площадь, зашел в клановый особняк, после чего не слишком-то вежливо улыбнулся дежурной администраторше:

    — Доброе утро. Где Серого найти?

    — Он на втором этаже, — охотно улыбнулась девушка. — Ждет вас.

    — Спасибо.

    — Сощщная шеррфя, — пропыхтел взлетевший над стойкой Люцифер, окидывая нашу собеседницу жадным взглядом красноватых глазенок. — Растефайсся. Щмело.

    — К сожалению, внутренние распорядки клана исключают стриптиз, — вновь улыбнулась администраторша. — Но я могу повысить градус приватности, обрив тебе пузико и жопку. Согласен?

    — Щмеррть!

    — Все, идем, — оборвал я это представление. — Уймись, шерстяной.

    — Была очень рада вас видеть!

    — Мы тоже…

    Серенький обнаружился в крохотном кабинете с массивным дубовым столом, парой кресел и несколькими развешанными на стенах картинами. Больше в комнате абсолютно ничего не было, а отсутствие общего стиля говорило о том, что хозяин просто не знает, на кой черт ему это помещение. Впрочем, здесь действительно можно было проводить деловые встречи.

    — Привет, Клещ. Садись.

    Я устроился в кресле, окинул боевого товарища не самым дружелюбным взором и повторил заданный в переписке вопрос:

    — Хочу узнать, с чем связаны изменения пропускного режима. Ты же отлично знаешь, что я никогда не наберу столько рейдовых очков, чтобы спокойно качаться у демонов. Это физически невозможно.

    Командир глубоко вздохнул, болезненно поморщился, а затем произнес:

    — Давай начистоту, а? Не люблю все это кулуарное дерьмо.

    — Давай.

    — Я отлично понимаю, что у тебя сейчас все неимоверно прекрасно и замечательно, однако ты совершенно не учитываешь интересы других людей. А вот Мефа откровенно не устраивает ситуация, при которой один из подчиненных демонстративно забивает болт на дела гильдии, но при этом пользуется дорогостоящими клановыми улучшениями, попутно уничтожая ресурсы очень ценной локации. Это уже перебор.

    — Все из-за того, что я вчера один рейд пропустил?

    — Нет, все из-за того, что ты в обход совместных рейдов фармишь посланников. Нормальный лут при этом один хрен не падает, тебе достаются только души, а их дропрейт очень быстро снижается. Получается, что ты ведешь себя как собака на сене — и сам толком профита не имеешь, и у других его забираешь. Это полная хрень, если честно.

    — Ладно. На вашем портале свет клином не сошелся.

    — Не нужно тут оскорбленную невинность разыгрывать, — еще раз поморщился Серенький. — Ты реально считаешь, что Меф не прав? Что у тебя есть некая моральная привилегия запороть клану целую локацию?

    — Учитывая то количество очков, которое вы отсыпаете за рейды… ну, даже не знаю.

    — Очки начисляются системой в зависимости от ценности полученного лута и реального вклада каждого из участников, — терпеливо произнес собеседник. — Людей много, лут ограничен, один игрок все равно не может получить слишком много. Если тебя интересуют детали, то сейчас клан берет сорок процентов добычи, из которых компенсирует свои затраты на постройку телепорта, его охрану и покупку расходников. Все остальное уходит в народ.

    — Не суть важно.

    — Согласен, — охотно кивнул хозяин кабинета. — Значит, вернемся к моему вопросу. Ты реально считаешь, что у тебя есть моральное право запарывать нам локацию? Как ты там выразился… это с твоей стороны утонченный жест искреннего дружелюбия, так?

    — Нет.

    — Вот поэтому и введена плата. Мне известно, сколько ты выбиваешь очков за один рейд, известно, как часто летаешь на север. Два-три дня совместного фарма — и у тебя целые сутки полной свободы.

    — Проехали. Найду что-нибудь еще.

    — Сата говорила, что ты обидишься, — хмыкнул командир. — А еще она говорила, что ты достаточно умен, чтобы согласиться на другое предложение.

    — Какое именно?

    — Одна душа посланника за одни сутки безлимитного доступа.

    Мне очень хотелось послать Серенького на три буквы и гордо уйти в закат, но Сатэна оказалась права — предложенная руководством гильдии сделка оказалась достаточно заманчивой, чтобы я сходу оценил ее теоретическую выгоду и немного придержал коней. Сработал элементарный расчет — при стабильном уровне фарма и гарантированной добыче пяти-шести кристаллов в день, один из них можно было с легкостью отдавать за комфортный проход к демонам. А поскольку заявленные цифры являлись вполне реальными, то и назначенная кланом цена тоже выглядела максимально адекватной.

    — Хорошо.

    — Очень рад, что мы поняли друг друга, — с явным облегчением улыбнулся Серенький. — Не люблю возиться в этом дерьме. Лучше бы ты к Мефу пошел.

    — Да я с ним не общался ни разу нормально.

    — В общем, хорошо, что решение найдено. Сегодня пойдешь?

    — Ага. Тебе камень отдавать?

    — Можно и мне.

    Сделка была заключена, телепорт вновь распахнул для меня свои объятия, но прежде чем свалить к демонам, я осуществил небольшую ревизию оставшихся запасов, после чего отправился на аукцион и спустя десять минут ожидания успешно слил какому-то перекупщику еще один кристалл души. Теперь их общее количество опустилось до шести единиц, это обстоятельство еще сильнее подожгло мне пятую точку, но изменить положение дел было уже нельзя — оставалось утешаться только тем, что отныне у меня есть все необходимое для уверенного фарма.

    — Идем, шерстяной…

    Злость в совокупности с подгорающей задницей оказались не самыми лучшими помощниками в охоте — я раз за разом делал какие-то глупые ошибки, упускал недобитых посланников, дох под ударами стрекоз и демонстрировал ужасающе низкий уровень профессионализма. Хорошо еще, что абилка валькирии продолжала работать, драконы время от времени дохли с первого же удара и ближе к концу вечера у меня скопилось целых три дополнительных камня душ. Правда, осознание реального уровня своих достижений лишь вызвало в моем сердце новую вспышку раздражения — чувствуя внутреннюю необходимость качественно перекрыть все утренние затраты, я из принципа задержался в игре еще на пять с лишним часов и уже ночью выбил-таки четвертый за день кристалл.

    Это знаменательное событие позволило мне слегка успокоиться и с чувством выполненного долга выйти в реал, где я тут же стал объектом повышенного интереса со стороны бодрствовавшего в гостиной отца — тот переживал за мои успехи настолько сильно, что решил дождаться любимое чадо в компании бутылки вина и длинного подноса с копчеными морепродуктами.

    — Присоединяйся, сын! Кофе на кухне, лазанья в холодильнике.

    — Не хочу лазанью, — вздохнул я, вытаскивая из общей кучи длинную полоску вяленой икры. — Ты чего не спишь?

    — Жду отчета. Сколько душ заработал, сколько пуканов поджег?

    — Только свой собственный. А по душам там всего плюс две.

    — Так мало?

    — Клан решил гайки закрутить, налог требует. И деньги закончились.

    — Ну-ка, рассказывай.

    Как ни странно, душещипательная история о коварстве низменных соклановцев не произвела на родителя должного впечатления — узнав все детали, он лишь покачал головой, а затем ударился в воспоминания о собственной молодости:

    — Помню, был у нас на курсе один тип с квартирой. Он как-то раз пустил к себе кореша пожить, чтобы коммуналку частично отбивать. И вот месяца три у них все было нормально, а потом начались какие-то непонятки. Убираться этот хмырь не хотел в принципе, на хавчик скидываться его тоже не тянуло, коммуналку приходилось с боем вытаскивать, ну и дальше по списку. В общем, хозяин той хаты еще полгода тихо страдал, а затем махнул рукой и послал другана в пешее эротическое путешествие. Ничего ситуация не напоминает?

    — Да понял я уже, что вы все обо мне думаете. Крабы.

    — Чем больше наглеешь, тем больше шанс ощутить между ягодицами раскаленную кочергу народного гнева.

    — Спасибо за неземную мудрость, пап.

    — Учись, пока не поздно.

    Я махнул рукой, взял с подноса упитанную жареную креветку, после чего тут же измазался в соусе и выругался.

    — Тихо ты, мать разбудишь.

    — Да все, я сейчас спать пойду. Завтра опять этот гемор.

    — Будешь продолжать?

    — Ага. Иначе никак.

    — Правильно, нечего раньше времени расслаблять булки. Укрепляй свой пукан денно и нощно, иначе его тренировкой займутся совершенно посторонние люди.

    — Ой, все.

    Не сказать, чтобы я принял отцовское напутствие слишком близко к сердцу, однако мои действия в итоге стали реальным отражением его слов — на протяжении следующих трех дней я устроил себе жесточайший игровой марафон, чуть не надорвав в итоге многострадальную задницу. Необходимость каждое утро передавать в казну гильдии новый кристалл души заставляла меня безвылазно сидеть в игре и раз за разом убивать драконов, такая охота активно сжирала ресурсы, уже через двое суток мне пришлось расстаться с еще одной душой ради пополнения кошелька, это вызвало очередной приступ баттхерта — и порочный круг замкнулся.

    Чтобы качественно остудить воспламененные полупопия, требовалось выйти на расчетный уровень эффективности, а с этим имелись кое-какие проблемы — находившиеся в шаговой доступности посланники Тьмы мало-помалу теряли дропрейт и мне никак не удавалось добиться от них нужного количества душ. За первый день я получил целых семь камней, а вот за второй и третий — лишь пять и четыре соответственно. В принципе, даже учитывая сопутствующие траты в размере четырех кристаллов, этот результат выглядел не таким уж плохим, однако мое негодование из-за возникшей ситуации только усиливалось.

    — Подгорает качественно, — сообщил я отцу в ответ на его традиционный вечерний вопрос о текущих успехах. — С одной стороны, нормально все идет, души копятся. Но меня так и подмывает бросить это дерьмо.

    — Успеешь еще, — равнодушно отмахнулся предок. — Ты сейчас гребешь профита больше, чем ваш командир и все его боевые дятлы, вместе взятые. Так что это им нужно себя за жопу кусать от зависти, а не тебе.

    — Слабое утешение.

    — А сколько у тебя там душ накопилось?

    — Двадцать две.

    — И сколько еще копить собираешься?

    — Мне нужно тридцать. По пять штук для пяти вызовов Фенрира, еще пять в качестве денег.

    — Тридцать душ по текущему курсу будут стоить около пятнадцати тысяч крон, — проявил завидную осведомленность собеседник. — Можно их продать и вообще не париться.

    — Фиг там. Я заслужил капельку славы.

    — Ты ее уже получил, когда тебе Аник задницу надрал, — непочтительно фыркнул отец. — Куда больше-то?

    — Не нагнетай.

    — Кстати говоря, у меня складывается впечатление, что ты попросту боишься вызывать этого волчонка. Трепещешь от жадности и страха, как бесхребетный лангуст.

    — Надо же, какой тонкий анализ. Восхищен.

    — Ага. Душа пустошей у тебя есть? Есть. Души посланников есть? Есть. Где призыв?

    — Не хочу сфейлиться на ровном месте. Пусть его кто-нибудь другой еще пару раз вызовет, я абилки спокойно чекну, тактику нормально просчитаю, а потом уже видно будет.

    — Трепещущий краб, получается.

    — Да хоть креветка. У меня есть план, я его спокойно реализовываю.

    — Как скажешь, сынок, как скажешь.

    Этой ночью заснуть получилось далеко не сразу — в голову упорно лезли самые разные мысли о Фенрире, призраках, лежавших в хранилище душах, курсовой работе и других сопутствующих вещах. Думаю, отец был чертовски прав, когда намекал, что я банально опасаюсь слить в пустоту огромные запасы уникальных расходников — из-за побочных свойств молнии теоретический лут вполне мог сократиться до нуля, а такой итог стал бы чересчур жестоким испытанием для моих нервов. Проще говоря, мне на подсознательном уровне хотелось отсрочить момент истины и сформировать мощную финансовую подушку для получения некой моральной компенсации за вероятный провал. Даже несмотря на то, что этот процесс вынуждал меня каждодневно испытывать широчайший спектр негативных эмоций.

    — Еще два дня, — пробормотал я, рассматривая заглянувшую в окно луну. — Еще два гребаных дня…

  

  
    Глава 11

    Мои планы по сбору дефицитных душ реализовались даже лучше, чем я изначально предполагал — во время заключительного дня охоты своенравная фортуна нехотя развернулась ко мне лицом и расщедрилась на череду ваншотов, после чего общее количество припрятанных в сундуке кристаллов резко увеличилось, достигнув тридцати двух штук. Дело происходило вечером, при очень большом желании мы с питомцами могли бы остаться в соседнем мире до самого утра и добыть еще два или три камешка, но тут сказала свое слово общая задолбанность от длительного и однообразного фарма — осознав, что базовая задача успешно перевыполнена, я мужественно дождался полуночи, шарахнул молнией очередного посланника, ничего этим не добился и с чувством искреннего облегчения вышел в реал. Как-никак, совсем скоро мне предстояло включиться в новую гонку, а перед ней следовало качественно отдохнуть.

    — Чем похвастаешься?

    — Ты что, теперь вечно будешь меня тут караулить? — поинтересовался я, окидывая чуточку раздраженным взглядом фигуру оккупировавшего диван отца. — Ночь на дворе.

    — Заняться нечем, — признался родитель, делая размашистый жест рукой и окропляя журнальный столик щедрой порцией кофе. — Вот дерьмо!

    — Не выражайся, а то мама пистонов вставит.

    — Да блин… ну-ка, тащи из кухни полотенце. Бегом!

    Совместными усилиями последствия внезапной катастрофы были устранены и предок опять вернулся к интересовавшей его теме:

    — Так что у тебя с прогрессом-то? Закончил дела?

    — Тридцать два камня, — доложил я, прикидывая, имеет ли смысл тоже сделать себе кофе. — С горкой.

    — Напомни, что мешает тебе мочить Фенрира за счет более простых душ? Ты сейчас любого дракона с одного тычка завалишь, можно отфармить сотню левых мобов, а потом…

    — А потом он эту мелкоту за три секунды своим огненным полем убьет, — непочтительно фыркнул я. — Нет, чисто теоретически, это можно сделать, но мелкие призраки будут друг другу мешать, от них урона не дождешься и так далее.

    — Но раньше это тебя не останавливало.

    — Раньше я ничего не знал о его возможностях и пытался работать с тем, что имелось в доступности. Сейчас вот в доступности есть посланники.

    — Ну-ну. Ты, главное, про пятьдесят процентов здоровья не забудь. Иначе твои хваленые посланники тоже лягут.

    Замечание касательно массовой абилки Фенрира было весьма актуальным — благодаря форуму я уже знал, что для ее дезактивации мне придется слить волку пятьдесят процентов здоровья в течение первых двадцати секунд боя. Молния такой урон родить не могла, поэтому у меня был только один вариант — сходу вступить в рукопашную схватку и попытаться выбить оппоненту недостающие проценты хитпойнтов верным копьем. Чисто теоретически, эта задача не являлась чем-то запредельным.

    — Помню. Справлюсь.

    — А что, если лут не выпадет? Из-за твоей пернатой крали?

    — Не нагнетай. Если из моба с таким квестом вообще ничего не выпадет, я просто солью шмот барыгам и уйду из этой прекрасной игры к чертовой матери. Ты лучше скажи, что сейчас в мире происходит. Экспансия?

    — Это больше похоже не на экспансию, а на секс кита с котом. Туговато процесс идет, одним словом.

    — Рассказывай.

    Нарисованная собеседником картина откровенно повеселила мое сердце — я почему-то ожидал, что представители топовых кланов ворвутся на территорию диких карманов подобно рою саранчи и мгновенно сожрут на своем пути все самые жирные локации, но реальность оказалась гораздо скромнее. Ажиотаж никуда не делся, строительство телепортов шло ударными темпами, новые экспедиции формировались ежечасно, однако были две проблемы, которые серьезно мешали гильдиям взять под контроль этот кусочек игрового мира. Самым первым деструктивным фактором являлась глобальная нехватка топовых юнитов, способных более-менее эффективно воевать с жирными мобами — средний уровень игроков продолжал болтаться где-то в районе сотни, а это значение позволяло разве что героически умереть в схватке с тем же мамонтом. Здесь никаких сюрпризов не наблюдалось, однако пробудившиеся ото сна и регулярно посещавшие земли викингов титаны служили дополнительным элементом хаоса — чтобы им противостоять, требовались элитные бойцы, которых в случае острой нужды приходилось спешно выдергивать из кроватей, снимать с рейдов и отправлять на устранение разворачивающейся катастрофы. Само собой, что больше половины экспедиций спустя какое-то время бесславно заканчивались, а центральные области диких карманов по-прежнему оставались нетронутыми. Это обнадеживало.

    — Ситуация благоприятная, — подтвердил мои впечатления отец. — Желающих много, а вот реальных дел у них на счету почти нет. Хотя души все равно фармятся.

    — Фенрировские, имеешь в виду?

    — Ага. Кстати, я нашел карту, на которой неравнодушные люди отмечают стихийные телепорты. Где спрятаны, куда ведут, есть ли рядом что-то интересное. Разработчики явно против этой самодеятельности, энтузиастам пришлось отдельный сайт пилить.

    — Они такие, да… покажешь?

    — Вот.

    Развернувшаяся на весь экран карта оказалась достаточно интересной — там был в подробностях изображен сам тихоокеанский карман, прорисованы исследованные игроками зоны, помечены те локации, которые уже подверглись зачистке, а также собраны все известные телепорты. Возведенные гильдиями порталы выглядели как жирные красные звезды, редкой цепочкой опоясывавшие зону по периметру, а вот стихийные устройства маркировались ярко-синим цветом и в обязательном порядке снабжались длинной стрелочкой, показывавшей, куда именно будет осуществлен переход. Я с любопытством отследил свой собственный маршрут до Зеленых скал, после чего увидел, что к финальной локации ведут еще несколько путей — создававшие квест люди очень точно оценили сложность его выполнения и проложили для игроков своеобразную ковровую дорожку. Впрочем, это все уже было делом прошлого.

    — Неплохо.

    — Очень полезно, — кивнул отец. — Не хватает только ценников на перелет.

    — Да я все равно буду привычной дорогой топать.

    — Там в округе уже натоптали.

    — Ничего страшного, пройду чуть дальше. Время есть.

    — Ну, как знаешь.

    — Ладно, я спать, завтра…

    — Подожди, — оборвал меня отец. — Ты же в курсе, что совсем недавно наши американские товарищи дважды пытались вызвать Фенрира? Уже смотрел?

    — Да где бы я это смотрел. Показывай.

    — Грамотные люди запихнули оба ролика в один и сделали перевод, — сообщил предок, ловко щелкая пультом. — Но перевод там не нужен, они тупо матерятся все время.

    — Слились, что ли?

    — Ага. Смотри.

    Продемонстрированная мне запись оказалась весьма познавательной в плане оценки реальных возможностей моих соседей по игровому топу — Фенрира пытались завалить две совершенно разные команды, но состав участников в обоих случаях выглядел максимально элитным, а средний уровень болтался где-то в районе трех с половиной сотен. По моему скромному мнению, три десятка настолько жирных персонажей обязаны были размазать несчастного волка в пыль за считаные секунды, однако что-то явно пошло не так — призрачный монстр успешно пережил самый первый удар, после чего начал охоту за врагами, пополняя запасы утраченного здоровья. Игрокам такой подход однозначно не понравился, они шустрыми муравьями разбежались в стороны, довольно успешно задержали оппонента парочкой толстых воздушных стен и снова взялись поливать его заклинаниями, но цели опять-таки не достигли — все самые мощные абилки уже сгорели, а более мелким никак не удавалось перебить включившуюся регенерацию.

    — У них патовая ситуация, — довольно произнес отец. — Подходить для милишной атаки нельзя, ибо сожрет, а бить издали можно, только эта сволочь все регенит. Зато они его нормально станят, молодцы.

    — Вижу.

    Использованная американцами стенка являлась чем-то новым и очень интересным — хотя видимого урона она не наносила, эффект контроля был налицо. Вдобавок, заклинание оказалось весьма доступным — его использовал чуть ли не каждый второй присутствовавший на поле боя маг, ловко тормозя Фенрира в самые опасные мгновения схватки.

    — Пытаются измором взять.

    — Ага…

    Само собой, полностью ограничить огромного высокоуровневого моба у смельчаков не получилось — пусть и с некоторым трудом, но он все же отправил на перерождение парочку игроков, еще сильнее отрегенил себе хитпойнты и вплотную приблизился к возможности использования «огненного поля». Впрочем, американцы отнюдь не собирались сдаваться раньше времени, явно рассчитывая дотянуть до того момента, когда начнут откатываться их собственные абилки.

    — Бегают, черти.

    — Ага.

    Я ожидал самых разных сценариев продолжения эпической баталии, однако все закончилось максимально неожиданным и отчасти шокирующим образом — на исходе второй минуты сражения Фенрир остановился, тоскливо взвыл, после чего начал растворяться в воздухе. А еще через десять секунд на обожженной заклинаниями равнине остались только ругающиеся нехорошими словами игроки.

    — Финита ля комедиа, — прокомментировал ситуацию отец. — Мы только что узнали, что у призыва существует временной лимит. Смотрим дальше.

    Вторая часть ролика оказалась менее насыщенной, однако все равно очень познавательной — этот отряд решил украсть мою идею и вызвать на поле боя кучу призраков. Скупиться организаторы экспедиции не стали, количество израсходованных душ перевалило за три десятка, уютное пространство выбранной для боя поляны оказалось заполнено самыми разными тварями, однако явившийся на зов Фенрир убедительно показал, чего они стоят на самом деле. Думаю, рейд-лидер верно оценивал ресурсы команды и очень сильно надеялся на урон своих миньонов, однако во время начавшегося столпотворения хитпойнты волка так и не опустились ниже пятидесяти процентов, а секунд через тридцать после активации квестового осколка все видимое оператору пространство затянулось жарким темным огнем. Призраки начали дохнуть с ужасающей скоростью, прорвавшийся сквозь их толпу волк дотянулся до какого-то игрока, еще двое погибли в огне, а потом ролик закончился.

    — Весело.

    — Примерно таким же образом он и тебя унизить мог, — очень точно подметил мудрый родитель. — Поэтому скажи большое спасибо великому Аннигилятору. Уберег, спас.

    — Угу. Щас прям пойду и напишу.

    — Тут другой вопрос. А ты уверен, что демоны тебе помогут?

    — Не уверен. Разок попробую, если ничего не получится, то и фиг с ним. Надоела эта прекрасная игра.

    — Комментарии зацени, там народ анализировать пытается.

    — Какая гадость.

    — Читай, юморист. Авось, что-то новое узнаешь.

    К сожалению, на этот раз ничего толкового в обсуждении не оказалось — все самое главное я уже увидел. Но переписка радовавшихся чужому горю троллей смогла доставить мне капельку позитива.

    [Жалкие ничтожные крабы! Так вам и надо!]

    [Позор американским раканам!]

    [Господи, бро, ты чего такой агрессивный?]

    [Иди в задницу вместе с американцами!!!]

    [Ты кажешься взбудораженным. Отдохнул бы, соснул пару часиков. Реально, друг, сосни как следует, тебе это сейчас очень нужно. Сосни, дорогой.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]

    [Господи, что это было?]

    [Мне кажется, он просто не очень любил янкесов.]

    [Так они реально же раки. Обе тимы, причем.]

    [Не-не, первые очень даже нормальный рейд организовали. Я читал их официальные комменты, там все учтено было вплоть до того, что убитые игроки могли вернуться к точке вызова буквально за две-три минуты. Просто никто не знал, что у них есть всего две минуты.]

    [Тактика хорошая, но опять не повезло.]

    [Ну вот, теперь мы в курсе, что Фенрира нужно завалить всего за две минуты. Прогресс.]

    [Еще мы знаем, что различные призраки — это унылая бесполезная хрень. В принципе, думающие люди об этом говорили еще в тот момент, когда Аннигилятор страстно унижал Клеща. Слишком много толкотни, слишком низкий урон, ровно ноль управления. Схема только для танковки годится.]

    [А куда Клещ пропал, кстати?]

    [Клещ продолжает лечить обожженный пукан.]

    [Да пофиг на него всем.]

    [Обгадились знатно.]

    [Смотрю я на эти ролики и понять не могу. Что мешает взять не тридцать магов, а пятьдесят? Что мешает изучить нормальные заклинания, а не всякий шлак? Почему никто не идет туда с запасом?]

    [Это жадность и тупость.]

    [Просто всем кажется, что Фенрир очень легкий. А на деле почему-то все время вылезают новые осложнения.]

    [Те чуваки, которые смогли его ломануть, все правильно сделали.]

    [Так вот на их опыт и нужно опираться.]

    [Тебе легко говорить, а топовых заклинаний в игре очень мало и снести полмиллиона хитпойнтов не каждый клан сможет. Там реально команды создавать надо для килла этой скотины.]

    [Вроде, слышал я уже про одну такую команду. Англичане решили сколотить интернациональный коллектив, вербуют сильных магов. Заявляют, что через несколько дней смогут гарантированно убивать Феньку. Типа, ты добываешь осколок, зовешь их, они делают дело и забирают один предмет из дропа по своему выбору. Мне кажется, схема беспроигрышная.]

    [Если кидать никого не будут.]

    [А зачем? Хороший бизнес нет смысла ломать.]

    — Кстати, задумайся, — хмыкнул отец. — Можно нафармить душ, потом вызвать этих гавриков и получить столько профита, сколько тебе одному ни в жизнь не освоить.

    — Не хочу.

    — Гордость игровая, типа? А как же твой гениальный финансовый план, основанный на трезвом расчете, холодной логике и чугунных бубенцах?

    — Для курсовой и так сгодится. Распишу оба варианта, а дальше глянем. Если совсем уж тускло будет, тогда подумаю.

    — Ну, смотри сам.

    — Все, я спать…

    Следующее утро началось с того, что я вспомнил о портале, найденном во время путешествия к вампирам. К моему искреннему удивлению, на общей карте его не оказалось, разведанных территорий рядом тоже не нашлось и у меня появился вполне реальный шанс без особых усилий оказаться там, где еще не ступала нога человека. Аскет с Меандро по-прежнему хранили гробовое молчание, клановые рейды я с недавнего времени игнорировал, каких-то других активностей Сереньким заявлено не было, так что никто не запрещал мне устроить маленькую экспедицию. Собственно говоря, именно это я и сделал, в два приема телепортировавшись на побережье любимого кармана.

    — Привет соратникам, — лениво помахал мне рукой очередной администратор. — А, ты один?

    — Да, погулять решил.

    — Ваши на севере какой-то форт ломают. Если что.

    — Да нет, я по своим делам. Спасибо.

    Первые часы на территории населенной страшными тварями зоны вызвали у меня довольно-таки неоднозначное впечатление — умом я понимал, что какой-нибудь ошалевший мамонт вполне способен прикончить моего героя, но в реальности смотрел на встречных мобов, как на пустое место. Затяжная война с посланниками Тьмы, возросший до неприличных значений урон, бесподобный магический щит — все это позволяло мне идти вперед, абсолютно не заботясь о собственной безопасности. Первое время я еще чего-то боялся, но когда осознал, что любой встречный монстр гарантированно падает с двух-трех ударов копьем, то окончательно забыл о приличиях и двинулся по кратчайшему пути к цели.

    Следующая локация попыталась развенчать мою уверенность в собственных силах и выплюнула из своих глубин здоровенного шипастого варана, однако я успешно его завалил, после чего отправил на разведку валькирию и спокойно продолжил экспедицию. Теперь, когда Эли подсвечивала идущих на сближение гадов, а верный Люцифер был готов подстраховать меня на короткой дистанции, все стало как-то совсем уж просто.

    — Похоже, разработчики знатно облажались с балансом, — глубокомысленно сообщил я питомцам, прикончив вторую ящерицу. — Если в игре реально до тысячи прокачаться, то это уже ни в какие ворота не полезет.

    — Щеррфи.

    — Достойный герой должен обладать могучим оружием.

    Мой навык копейщика незаметно приближался к своему максимальному значению, общий бонус перевалил уже за двадцать восемь процентов, а в совокупности с базовыми параметрами копья и уровнем героя давал абсолютно невероятный эффект. На этом фоне возникал достаточно интересный вопрос — а действительно ли подобное сочетание механик является грубым просчетом разработчиков? Возможно, мне всего лишь повезло угодить в когорту счастливчиков, призванных служить ориентирами для менее успешных игроков?

    Как по мне, такая догадка вполне могла оказаться правильной — второго Пуканорасширителя до сих пор еще никто не нашел, а в списке наиболее топового оружия он держался на почетном третьем месте, уступая лишь какому-то невменяемому луку и столь же имбалансному мечу. То есть, уникумов, способных в одно рыльце фармить дикие карманы и мир демонов, было не так уж много. А еще ни у кого из них не имелось валькирии.

    — Черт его знает…

    — Щмеррть!

    Я оглянулся по сторонам, заметил иконки бегущих навстречу волков, но не придал этому особого значения — бобр мог пережить намечавшуюся схватку за счет сопротивлений и регена, валькирия находилась в безопасности, а у меня по-прежнему имелся «щит». Впрочем, эпической битвы не случилось — хищники вовремя скрылись в ближайшей рощице, тем самым избавив меня от лишних трудностей.

    Расстояние до нужной локации было относительно небольшим, карта добросовестно вывела нас к цели, однако затем я наконец-то понял, из-за чего конкретно этот портал так и не смог засветиться на глобальной карте — раскинувшийся вокруг него лес оказался пропитан густым ядовитым туманом и населен жирнющими комарами. Такое сочетание могло отвратить от дальнейших исследований даже самых закаленных путешественников.

    [Северный москит. Ранг [обычный]. Уровень [1027].]

    Вершина пирамидальной скалы уже показалась над кронами деревьев, навскидку до нее было метров пятьсот-шестьсот, риск в данном случае был вполне оправдан, так что я проводил взглядом очередного кровососа, а потом активировал магическую защиту и отважно бросился вперед. Уровень скрытности тут же снизился, возбужденное насекомое шустро бросилось мне наперерез, однако мне удалось точно отмахнуться копьем, удар оказался критическим и одной проблемой стало меньше. Возникла следующая — на краю поля зрения проступила иконка, сигнализировавшая о том, что пропитавший местность яд уже начал пожирать энергоемкость щита.

    — Мне плохо, командир!

    — Щмеррть!

    — Заткнулись и побежали вперед, — рявкнул я, устремляясь в просвет между деревьями. — Быстро!

    Слева появился новый москит, которого удалось прибить только с третьей попытки. Благодаря этой задержке на меня сагрились еще два моба, но я уже понял, что в данной ситуации нужно просто бежать куда глаза глядят и не стал отвлекаться. Чертовы комары тут же ринулись в погоню, кто-то из них умудрился вонзить свой длинный упругий хоботок в трепещущую бобриную плоть, у меня за спиной послышался возмущенный писк, однако это лишь придало мне дополнительных сил. Я прорвался сквозь заросли мрачных гигантов, выскочил на окутанную дымкой поляну, увидел там огромного рыжего москита, после чего резко изменил курс, чуть не столкнулся с разлапистым дубом…

    — Я погибаю, командир!

    — Ничего, не погибнешь…

    Защита продолжала работать, скала приближалась, но в какой-то момент нам все же пришлось затормозить и дать бой целой толпе кровососов — они начали лезть со всех сторон и проскочить мимо становилось все сложнее. Щит выдержал, пять или шесть насекомых сдохли, однако на их место оперативно подтянулись следующие и я был вынужден еще раз бесславно удрать с поля боя, разбрасывая вокруг себя дымовые гранаты. Бобр сдох, валькирия отстала, после чего тоже рипнулась, зато комары временно сбились со следа, позволив мне выскочить из леса и добежать до основания портальной скалы. Я оценил чересчур крутой подъем, выругался, а затем использовал сразу две бомбочки и полез вверх, цепляясь за удачно расположенные выступы. К счастью, этого хватило — насекомые остались внизу, а спустя несколько минут передо мной возникла плоская вершина с традиционным для таких мест рунным кругом.

    Именно в это мгновение ко мне в личку поступило новое сообщение.

    [Срочный сбор на острове Скальда Валуна! Идет титан, для уровня двести плюс явка обязательна!]

    — Титан, значит. Ну-ну.

    На этот раз Серенький решил обойтись без жутких угроз, а тон его рассылки оказался заметно более спокойным, но я в любом случае не планировал воевать с древним мобом — профита от этого не было ровным счетом никакого. Да, в результате откровенного саботажа можно было схлопотать штраф, однако система рейдовых очков мне откровенно не нравилась, копить на следующую душу я не планировал и в целом относился к потребностям родной гильдии весьма наплевательски. Как-никак, у меня хватало более интересных задач, нежели оборона какого-то захолустья.

    — Сами справитесь…

    Лезть в портал до возвращения спутников и отката магического щита я тоже не собирался, так что провел следующие пятьдесят минут, валяясь на прогретом солнечными лучами камне, следя за облаками и время от времени заглядывая на форум. Ничего действительно интересного там не нашлось, зато ближе к концу этого вынужденного отдыха система порадовала меня коротким информационным сообщением — оказывается, штрафы за неявку все-таки были предусмотрены и я угодил в число репрессированных.

    [Внимание! Вы потеряли [32] рейдовых очка.]

    — Да и хрен бы с ними. Козлы, блин.

    Несмотря на демонстративную браваду, произошедший инцидент заметно подпортил мне настроение — наметившийся разлад с товарищами никак не соответствовал моим долгосрочным планам. Хорошо еще, что буквально через несколько минут рядом послышалось знакомое пыхтение и на вершину скалы выбрался бобр, после чего с небес спустилась возродившаяся Эли. Я проверил свои умения, довольно кивнул в пустоту, а затем бесстрашно шагнул в центр рунного круга и мгновение спустя оказался в какой-то заднице мира.

    Вокруг клубился густой сумрак, над головой маячили грубые каменные своды, атмосфера была пропитана запахами сырости и гнили, но общую картину спасали заросли фосфоресцирующих грибов — разработчики в лучших традициях классического геймдизайна обеспечили нас мало-мальски адекватным освещением.

    — Это плохое место, командир. Мы должны отсюда уйти.

    — Труслифая сощная щеррфя. Фрр.

    Торчать на одном месте действительно не имело никакого смысла, а поскольку за нашими спинами виднелся только влажный гранит, то я перекинул на левую руку щит, выставил вперед копье и двинулся по единственному доступному маршруту. Локация выглядела нестандартной, здесь вполне можно было найти очередную квестовую душу, но до этого еще следовало дожить.

    — Тихо.

    Следующие десять минут коридор практически не менялся, лишь немного изгибаясь из стороны в сторону. Затем нам встретилась глубокая трещина и несколько маленьких завалов, а дальше впереди показалась аккуратная пещера, украшенная зарослями сталактитов и сталагмитов. Среди этих каменных зубов наконец-то обнаружилась хоть какая-то жизнь — оборванный низкорослый зомби, воинственно размахивавший щербатым топором.

    [Неупокоенный гном. Ранг [обычный]. Уровень [1300].]

    Топор гному не помог, его жалкое существование очень быстро прервалось ударом моего копья, а мне под ноги выпал темно-зеленый кристалл души. Алчный бобр тут же дернулся к нему, но жестоко обломался — теперь я чуть ли не в автоматическом режиме сливал всевозможное трофейное барахло на аукцион, получая в итоге очень даже приятный доход. Кстати говоря, именно этой мелочи мне очень сильно не хватало в мире демонов.

    — Щлиссень!

    — Не ной. Вперед.

    Пещера закончилась двумя новыми тоннелями, я выбрал правый и через несколько минут оказался в длинном гроте, посреди которого неспешно струился ручеек с темной водой. На берегах потока виднелись еще две характерные фигуры — похоже, мы, сами того не желая, забрались в какое-то гномье церство. Впрочем, сейчас это являлось больше их проблемой, чем нашей.

    — Ну, поехали…

    Воевать в тесных тоннелях и заставленных сталагмитами пещерах оказалось чертовски удобно — я не испытывал никаких трудностей с убийством единичных зомбаков, доставить Клещу хоть какие-то проблемы они могли исключительно толпой, но узкие коридоры, многочисленные каменные столбы и прочие элементы рельефа склоняли общий баланс в мою пользу, позволяя танковать неограниченное количество врагов. Первый час нам встречались только маленькие группы нежити, дальше мы наткнулись на пещеру с тремя десятками воскресших гномов и успешно перебили их во время короткой, но яростной стычки, вслед за этим опять пришел черед нескончаемых извилистых тоннелей, а потом качество врагов резко повысилось — нам стали попадаться облаченные в толстую ржавую броню щитоносцы, довольно ловко парировавшие удары моего копья и тем самым затягивавшие каждую схватку.

    [Восставший гном-щитоносец. Ранг [редкий]. Уровень [1602].]

    Эти оппоненты нравились мне гораздо меньше — складывать их с двух-трех тычков удавалось далеко не всегда, а поскольку ответные выпады могли с легкостью отправить Клеща на респаун, то я был вынужден умерить свой пыл и вести себя чуть осторожнее. Благо, что вокруг хватало укромных местечек, заставлявших чертовых недомерков атаковать меня по одиночке.

    — Умри, тварь!

    — Хр-р-р…

    — Щмеррть!

    — Сдохни, пассив!

    — Фассиф!

    К исходу четвертого часа этой возни мое воодушевление окончательно сменилось мрачной злостью — по факту, колупать толстых вонючих гномов было так же неприятно, как и демонов. С другой стороны, здесь падал хоть какой-то лут, уже начавший приносить мне скромный доход. Но шел я сюда не ради этих копеек.

    — Долбаные… подземные… черви…

    — Щ-щеррфи!

    — Да уймись ты…

    Карта пройденного нами маршрута радовала глаз извилистостью тоннелей, петлями, спусками, повторяющимися пещерами и прочими атрибутами стандартного подземелья, краев локации не просматривалось, однако в тот самый момент, когда я начал думать, что брожу по абсолютно бестолковому и никому не нужному муравейнику, система решила надо мной сжалиться и впереди открылся громадный каменный зал размером с два футбольных поля. Здесь тоже хватало известняковых сосулек, но главной доминантой являлась расположенная в самом центре пещеры крепость — основательная, приземистая, окруженная выдолбленным прямо в камне рвом, ощетинившаяся во все стороны бастионами и дополненная высокой цитаделью, совсем чуть-чуть не достававшей до потолка. Впрочем, состояние этого форта было очень далеким от идеала — на месте ворот зиял черный провал, сложенные из ровных гранитных плит стены кое-где обвалились под ударами жестокой судьбы, один из дальних бастионов превратился в груду булыжников, а ров давно пересох. Зато тут были мобы — целая толпа вооруженных до зубов мертвецов.

    Я оглянулся по сторонам, почесал затылок, но затем принял волевое решение, махнул рукой и дал старт очередной трансляции — как ни крути, а местечко было достаточно интересным, чтобы привлечь внимание зрителей и напомнить им о моем существовании.

    — Хай, народ. Сегодня мы с вами будем исследовать глубины тихоокеанского кармана, шатать неупокоенных гномяр и потрошить их родовое гнездо. Видите этот замок? Нашел его специально для вас.

    — Щеррфь.

    — Не слушайте шерстяного. Итак, мы начинаем…

  

  
    Глава 12

    Спрятанная в глубинах подземелья крепость выглядела несколько оторванной от реальности — вокруг не имелось ни объектов для усиленной охраны, ни важных дорог, ни домов местных жителей. Форт как бы существовал сам по себе, занимая добрую четверть пещеры и радуя взор случайного путника строгостью контуров, неприступностью стен, а также изысканной мрачностью. Правда, лично меня больше интересовали разрозненные отряды воскресших гномов, без какой-либо цели вменяемой шлявшихся по окрестностям — тратить на них драгоценную молнию было глупо, другие мои заклинания априори не оказали бы должного эффекта, поэтому бить всю эту шушеру предстояло исключительно ручками. Ну и копьем, разумеется.

    Я на всякий случай прогнал валькирию, затем совершил длительный обход по периметру нерукотворного зала, пытаясь найти более короткие пути к центральной части укрепления. Ничего такого в итоге не обнаружилось, низкорослые зомбаки плотно блокировали все отверстия в стенах, зато спустя четверть часа мне удалось понять, ради чего здесь вообще воткнули не самый дешевый замок — в дальнем конце пещеры обнаружился еще один тоннель, рядом с которым виднелись отвалы горной породы и стояла одинокая вагонетка. А беглый взгляд на ее содержимое дал ответ сразу на все возникшие у меня вопросы.

    [Серебряная руда. Ценный ингредиент, использующийся для получения металлического серебра.]

    Из мрачной темной дыры неожиданно дохнуло могильной вонью и я тут же ретировался, не желая исследовать новую локацию. Рудник наверняка охранялся каким-нибудь боссом, у меня однозначно хватило бы возможностей для его уничтожения, но пользы от этого подвига не было — становиться шахтером я все равно не планировал, а вменяемые награды в подобных местах отсутствовали. Впрочем, для Серенького и Мефисто информация о залежах серебра вполне могла представлять некую ценность.

    Нанеся месторождение на карту, я завершил свой обход, спрятался за солидной каменной сосулькой, после чего начал планировать осаду. В принципе, ничего особенно сложного штурм гномьей обители из себя не представлял, но мне один фиг нужно было учесть все нюансы, дабы не рипнуться по собственной глупости. Скажем, прямо сейчас нам с бобром следовало найти хороший путь для успешного бегства в случае возникновения критической ситуации.

    — Опять какой-то гемор…

    Убив еще минут десять на подготовку и удовлетворившись итоговым планом, я махнул рукой, покинул укрытие и направился к ближайшим недомеркам. Статистика говорила, что на каждого из них требуется потратить как минимум три удара, однако это число в данном случае не играло особой роли — мне нужно было всего-навсего раздать как можно больше эффективного урона за время действия магической защиты и не позволить себя окружить.

    Воскресшие гномы наконец-то заметили опасность и радостно дернулись в мою сторону, я на всякий случай прикрылся щитом, выставил вперед копье, после чего тоже ускорился. До врагов осталось пять метров… три… один…

    — А-хрр-гр!

    — Держи, пассив!

    Щит зазвенел от молодецкого удара, мое копье со скрежетом пробило доспехи мертвяка, тот взревел дурным голосом и еще раз обрушил на меня ржавый топор, тут же получил встречный выпад, вновь замахнулся, после чего успешно сдох, уступив место следующему оппоненту. Я отступил на пару шагов, опять выбросил вперед копье, заблокировал оружие третьего гнома…

    — Щмеррть!

    — Сдохни, падла!

    — Хр-рахр!

    Пуканосужатель успешно отбил несколько вражеских атак, но зомбаков вокруг меня становилось все больше и отдельные удары начали доходить до цели. Емкость магического щита пошла вниз, у меня на душе стало чуточку тревожнее, однако в целом ситуация оставалась контролируемой — противники достаточно быстро дохли, а позади все так же маячил спасительный тоннель. Согласно плану, туда следовало отступить ровно в тот момент, когда защита окончательно исчерпает свой потенциал.

    — Щ-щеррфь!

    — Назад отойди, — рявкнул я, увидев ополовиненные хитпойнты бобра. — Назад, дятел!

    Двое монстров решили воспользоваться этой секундной заминкой и попытались напасть на меня сбоку, но я ловко увернулся от их топоров, оказавшись вплотную к стене. Пока что все шло в соответствии с планом — напиравшие на нас с Люцифером враги никак не могли реализовать свое численное преимущество и были вынуждены терять боевых корешей в обмен на жалкие метры отвоеванной территории. Правда, ситуация грозила измениться уже через пару минут — заклинание постепенно умирало, а лишний раз рисковать я не мог.

    — Отходим! Быстро!

    За спиной возник вход в тоннель, я трезво оценил ресурс использованной абилки, после чего сдвинулся еще чуть-чуть назад и оказался под защитой могучих каменных стен. Теперь скопившиеся передо мной гномы были вынуждены косплеить воевавших против царя Леонида персов, а мое положение стало еще более выгодным, но риск пропустить случайный удар никуда не делся и мне пришлось совершить тактическое отступление. Добив очередного зомби, я швырнул на пол дымовую гранату, развернулся и удрал к ближайшему перекрестку. Первый этап осады завершился.

    [Слава гномам-расширителям! Позор трусливым клещам!]

    — Да-да, конечно. Спасибо за поддержку, дорогой бро.

    Сидеть целый час в темном неуютном коридоре и ждать отката «щита» было скучно, однако вменяемой альтернативы этому не существовало — выходить на форум и терять контроль над окружающей реальностью я боялся, а разговоры со зрителями могли привлечь абсолютно ненужное внимание со стороны местных обитателей.

    — Сощный щеррфь.

    — Отстань…

    Второй заход на крепость оказался более позитивным. Добросовестно отсидев положенное время, я вернулся к месту недавней схватки, без лишних проволочек вступил в бой и буквально сразу же понял, что врагов осталось совсем немного — мертвые гномы по-прежнему стягивались к нам со всех концов пещеры, но их общее количество не превышало трех десятков. Перебить такую армию при наличии магической защиты не составляло никакого труда.

    — Хррар!

    — Щмеррть!

    Бобр чересчур отважно сунулся вперед и очень сочно выхватил по хребту, но в целом битву уже можно было считать выигранной. Для начала я методично перебил самых резвых и агрессивных гномов, потом вышел на открытое пространство и минуты три воевал с оставшимися защитниками, а затем снова отступил, не желая сливаться на пороге окончательного успеха. Эта предусмотрительность ожидаемо вызвала всплеск зрительского негодования, однако мне было все равно — слишком уж близко располагалась итоговая цель.

    [Рак!]

    [Обоссал штанишки?]

    — Блин, чего вас не устраивает? Если полезу туда и сдохну, вы же первые обзываться начнете и рассказывать, какой я тупой. Сами раки, короче говоря.

    — Щеррфи.

    — И черви тоже. Земляные.

    После этого обмена любезностями донатеры немного умерили свой пыл и дальнейшее ожидание прошло в абсолютном спокойствии. А когда мы во второй раз дождались отката защиты и вернулись на поле боя, то увидели, что армия защитников сократилась до четырех юнитов — разумеется, в самом замке могли скрываться дополнительные силы и этот момент необходимо было учитывать, но внешний периметр уже сейчас оставался за нами.

    Тратить заклинание на четырех оборванных гномов мне откровенно не хотелось, так что я немного ускорился, по очереди выловил каждого из оппонентов и наконец-то отпраздновал промежуточный успех.

    — Ну вот, победа. А вы там негодовали зачем-то.

    — Фассифы.

    — Хм… это не я сказал. Короче, идем внутрь.

    Перед визитом в таинственную крепость я вдумчиво обыскал территорию, выставил на аукцион скудный лут, после чего благоразумно активировал магическую защиту и отправился к воротам. Воображение рисовало мне самые разные опасности, но реальность оказалась довольно тоскливой — пройдя через несколько заброшенных комнат, мы без помех добрались до центрального зала, по которому бродил упитанный дохлый гном с вычурным костяным посохом. Уровень босса оказался шеститысячным, его вполне можно было завалить даже копьем, однако текущая локация успела так сильно мне надоесть, что я просто вызвал валькирию и тут же использовал божественную молнию. Гном без возражений рипнулся, а нам достался весь ассортимент заготовленных разработчиками сокровищ — крупный розовый камешек и неподвижно висевшая над черной обсидиановой подставкой душа пустошей.

    — Получилось, — хмыкнул я, отправляя трофеи на рынок. — Ура, товарищи.

    — Фрифталл. Тай.

    — Обойдешься, шерстяной.

    — Это место пахнет смертью. Мы должны уйти, командир.

    — Уже идем, не переживай.

    На всякий случай прогулявшись по замку, но не обнаружив там вообще ничего интересного, я выключил стрим, сжег себе хитпойнты в огненном вихре, после чего возродился в столице и завершил начатое дело, вернув квестовый осколок в личное хранилище. Весь остальной лут по здравому размышлению был оставлен перекупщикам — как ни странно, даже самые никчемные по моим меркам шмотки время от времени продавались, обеспечивая тоненький, зато очень стабильный ручеек денег. С этой точки зрения дикие карманы были гораздо выгоднее мира демонов — там мне не падало вообще ничего адекватного. Конечно же, если не считать пользовавшихся стабильным спросом камней душ.

    Закончив с личными делами, я отправил Сатэне координаты найденного рудника, удостоился ответной благодарности, после чего погрузился в длительные раздумья. Следующую вылазку требовалось начинать как можно скорее, однако готового маршрута у меня больше не имелось и поиск новой квестовой локации обещал занять достаточно много времени. Возникал вполне резонный вопрос — когда именно лучше всего стартовать. Над Светоносным Оплотом незаметно сгущались вечерние сумерки, восток сектора находился в объятиях ночи, а проходить уже исследованные другими игроками локации комфортнее всего было на рассвете. То есть, наиболее мудрым в данной ситуации решением являлся принудительный сон в капсуле — заставив мозги отдохнуть, я получал возможность целый день бродить по карману в поисках приключений.

    — Почему бы и нет…

    Мой план казался вполне толковым, система без проблем промотала время на пять часов вперед, однако дальше возникли кое-какие сложности — я собирался выглянуть из игры в реальный мир, чуточку размяться, перекусить, а затем уйти в новый рейд, однако увидел входящее сообщение от Серенького и был вынужден отправиться на аудиенцию. Почему-то рейд-лидер считал жизненно необходимым поговорить со мной лично.

    Особняк гильдии располагался на самом краю центральной площади, командир еще не успел никуда свалить и наше общение состоялось в уже знакомом мне кабинете. Единственное отличие заключалось в том, что сегодня рейд-лидер выглядел заметно более раздраженным.

    — Есть объяснения? Хоть какие-то?

    — Насчет чего? — поинтересовался в ответ я, без спроса занимая свободное кресло. — Если речь о мире демонов…

    — Речь о долбаном титане, который разнес нам половину города. Почему тебя не было на месте?

    — Потому что у меня хватало намного более важных дел. Очевидно же.

    — Если ты состоишь в нашем клане, то должен выполнять базовые условия. Напомнить соглашение?

    — Ну так отмени мне зарплату, делов-то.

    Серенький глубоко вздохнул, на мгновение прикрыл глаза, а потом начал говорить, старательно выделяя каждое слово:

    — Намеренный саботаж недопустим. Занимаясь своими собственными делами в ущерб интересам клана, ты подрываешь всю структуру организации, показываешь дурной пример товарищам и ставишь под угрозу дальнейшую совместную работу. Надеюсь, это тебе ясно?

    Командир явно собирался прочитать мне нотацию и отпустить восвояси, но за последнюю неделю в моей душе скопилось так много раздражения и усталости, что я не сдержался:

    — А ты не слишком много на себя берешь, друг?

    — Что?

    — Ты сейчас разговариваешь с топовым игроком, которых три штуки на континент. Ты мне кожаного удава полировать каждое утро должен в благодарность за то, что я вообще с тобой общаюсь, понял? Я вашему драному обоссанному клану храм притащил, с которого вы варитесь, будто долбаные клещи. Я вам помогаю, хотя вы мне и на хрен не упали. А что в ответ? Какая-то анскильная вошь вводит плату за проход к демонам, эта же вошь пытается надувать щеки и качать права… ты на себя не слишком ли много взял, чмо полосатое?

    Собеседник побагровел и надулся, однако не стал грубить в ответ, а демонстративно ткнул пальцем в сторону двери:

    — Разговор закончен.

    — Хрен там, — сообщил я, закидывая ногу за ногу. — Давай-ка разберемся, почему мной должен командовать какой-то ничтожный обсос, который то и дело смачно лажает во время клановых рейдов, который на сотню уровней ниже меня и от которого пользы, как от козла молока. Ты у кого за щеку взял, чтобы тебя на руководящую должность воткнули?

    Я ожидал дальнейшего выяснения отношений и был готов к эскалации, но Серенький внезапно расслабился, окинул меня странным взглядом, после чего встал из-за стола и уверенно шагнул к двери:

    — Тогда будь моим гостем. Когда мозги на место встанут, поговорим.

    Лишившись оппонента, я слегка загрустил и тоже отправился восвояси, но далеко уйти не успел — буквально на пороге кланового особняка меня перехватила запыхавшаяся и чуточку растрепанная Сатэна.

    — Вот ты где, дорогой. Ну-ка, отойдем.

    — Тоже мораль читать будешь?

    — Отойдем, говорю, — повторила девушка, крепко цепляясь за мою руку. — Говорят, на берегу сегодня красиво.

    — Там болото и жабы квакают.

    — Значит, будем смотреть на жаб.

    — Я все равно…

    — Тс-с-с. На берегу поговорим.

    Грубить этой собеседнице было не за что, поэтому я дал вывести себя из города и под ручку с ней дошел до самой границы болота. Как ни странно, там действительно квакали лягушки. Очень громко и противно.

    — Ну?

    — Рассказывай, — многообещающе улыбнулась Сатэна, продолжая держаться за мою конечность. — Из-за чего ты на бедолагу всех собак спустил? Какие-то проблемы в реале?

    — Нет у меня никаких проблем.

    — Ты пойми, мы не первый год в этой лодке, — доверительно произнесла девушка. — Видели всякое. И если абсолютно нормальный человек внезапно начинает окружающих писюнами обкладывать, то где-то рядом однозначно есть проблема. Мы можем как-то помочь?

    — Щнимай щтаны, — очень тонко уловил всю щекотливость возникшей ситуации преданный бобр. — Растфикай пулки.

    — В другой раз, — отмахнулась девушка. — Так что, расскажешь?

    — Да нечего тут рассказывать, — поморщился я, глядя на болото. — Задолбало все, а тут еще этот хрен начал штрафами какими-то идиотскими грозить и нотации читать. Пошел он на три буквы.

    — Забей на штрафы. Почему все задолбало? В реале все хорошо?

    — Да, хорошо.

    — А здесь?

    — А здесь какой-то анскильный рак строит из себя батюшку-царя.

    — Работа у него такая, — непочтительно фыркнула собеседница. — Если не будет дисциплины, то клан закончится.

    — Да мне пофиг. Я к вам особо не напрашивался.

    — Знаю, поэтому не обращай внимание на Серегу. Он от меня еще персональный втык получит.

    — Ну все, теперь в моей душе наступила весна. Слава богу.

    — Сарказм — это хорошо. Пар выпустил? Легче стало?

    — Стало, стало.

    — Мы заинтересованы, чтобы такой игрок был в составе гильдии, — сообщила девушка. — Даже если он будет класть болт на совместные рейды.

    — Прекрасно.

    — Так что давай обойдемся без скоропалительных решений. Он высказался, ты высказался, да и ладно.

    — Как скажешь.

    — У тебя в реале точно все хорошо?

    — Говорю же, просто устал.

    — Поужинать не хочешь?

    — Ты меня на свидание приглашаешь, что ли? Оказывается, для этого надо было Серенького в дальние дали послать? Вот блин, знал бы раньше…

    — Тьфу на тебя. У нас тут неподалеку ресторан открылся, для членов клана скидки.

    — А если я целиком приду?

    — В смысле… а, дошло. Вижу, ты уже в норме.

    — Из тебя получился бы хороший психолог, — кивнул я, меланхолично рассматривая выбравшуюся на ближайшую кочку жабу. — Топовый.

    — Образование не пропьешь, — хмыкнула Сатэна. — Так что там насчет ужина?

    Предложение выглядело чертовски заманчивым, вот только я уже не чувствовал в себе достаточного количества моральных сил, чтобы продолжать общение. К тому же, мои задумки относительно исследования тихоокеанского кармана и поиска новых квестовых душ никто не отменял.

    — Извини, дел слишком много. Надо в реал, а потом на фарм.

    — Все вы, мужики, одинаковы, — надула губки собеседница. — Как до серьезного дела доходит, сразу в кусты.

    — Жизнь — штука суровая. Ладно, пойду я.

    — Успехов, дорогой.

    В реальном мире все было стабильно и предсказуемо — жаждавший узнать самые свежие подробности моих подвигов отец по традиции перехватил меня прямо на выходе из капсулы. Отговорки не спасли, так что мне пришлось рассказать ему и о конфликте с Сереньким, и о беседе с взвалившей на себя роль миротворца Сатэной. Впрочем, реакция предка оказалась вполне ожидаемой — к игровым гильдиям он относился весьма прохладно, так что действия любимого сына вызвали у него искреннее и безоговорочное одобрение.

    — Всегда говорил, что кланы только для себя работают и связываться с ними нельзя. Тут без вариантов.

    — Да? Что-то раньше я не слышал от тебя таких вот жестких заявлений.

    — Это подразумевалось. Из состава не выкинули?

    — Нет, я им нужен, походу. Сделали вид, что заботятся о моем душевном равновесии.

    — Ну, раньше ты себя гораздо спокойнее вел. Совсем уже игра надоела?

    — Да черт его знает. С одной стороны, мир вроде бы нормальный, на карте есть чем заняться, куда заглянуть и так далее. Но я по факту лишь кручусь как белка в колесе, постоянно куда-то бегу и постоянно кому-то что-то должен. Уровни прокачай, на рейд сходи, души выбей, титана встреть, начальству обо всем расскажи, деньги заработай, финансовый план выполни… хрень полная.

    — Назвался топом — соответствуй.

    — Да, я в курсе, что у бомжей и шахтеров таких проблем нет. Но это ничего не меняет.

    — Поэтому ты опять начал убеждать самого себя в том, что нужно все бросить. Поднять лапки, сдаться, принять участь смиренного и никому не нужного краба…

    — Иди в пень.

    — Правда глаза режет?

    — Может и режет. Я уже задолбался на этих демонов охотиться, а теперь еще осколки надо фармить и с конкурентами в догонялки играть. То еще дерьмо.

    — Значит, решил свалить? Или это так, обычные рефлексии?

    — Наверное, решил. Не знаю.

    — Но перед этим…

    — Но перед этим я соберу гребаные осколки, порву Фенриру его мохнатую задницу, прославлюсь на весь мир и заработаю кучу денег. Не переживай за меня.

    — Правильный настрой, — с явным облегчением улыбнулся отец. — Когда отправляешься?

    — Съем что-нибудь и отправлюсь. Если ты мне мешать не будешь.

    — Тогда вперед! Пока холодильник не ожидает нападения!

    — Ой, хватит…

    Маршрут новой экспедиции все еще вызывал у меня кое-какие вопросы, но смотрелся более-менее адекватным — я решил еще раз прошвырнуться по местам боевой славы и отправиться туда, где в свое время пытался фармить драконов. Затянутая туманами долина располагалась на достаточном расстоянии от стационарного телепорта «крабов», местность вокруг нее все еще не была толком исследована, так что мне в руки вполне мог упасть очередной нетронутый квест. А мог и не упасть.

    — Надо же, кого мы видим, — расцвел в улыбке продолжавший исполнять роль бессменного администратора Кирсан, когда я возник на его любимом портальном круге. — Думал, вы про нас совсем уже забыли.

    — И тебе тоже привет. Как тут обстановка?

    — В радиусе четырех-пяти часов хода ничего интересного не осталось, — посерьезнел информатор. — Людей много было, все зачистили. Дальше только эпизодически.

    — Понял. Сейчас кто-нибудь есть?

    — Две группы, на севере и на юге. Вас, насколько я понимаю, не ищут.

    — Ну и отлично. Приятного отдыха тогда.

    — И вам приятной охоты.

    Администратор ни капли не соврал — в течение первых двух часов дорога к порталу оставалась пустынной и безжизненной, мобов в округе почти не было и мое путешествие больше напоминало школьную экскурсию, чем серьезный рейд. Затем кое-какие твари все-таки начали появляться, а когда я дошел до скалы с агрессивным орлом, то местность наконец-то приобрела дикий вид. По крайней мере, мамонтов, волков и прочих живых существ вокруг стало заметно больше.

    Орел на нас нападать побоялся, до нужной скалы получилось дойти легко и спокойно, подъем на ее вершину не занял много времени, так что переход в долину с разграбленным храмом был осуществлен даже чуть раньше запланированного. Монстров в локации не осталось, я спокойно ее пересек, вышел на просторы туманной равнины, после чего двинулся куда глаза глядят, искренне надеясь встретить на своем пути какое-нибудь квестовое местечко.

    Именно в этот момент со мной решил связаться давным-давно выскользнувший из сферы моего внимания Аскет.

    [Привет, Клещ! У нас кое-что для тебя есть. Сделка в силе?]

    Я дважды прочитал сообщение товарища, после чего окинул взглядом уходящую вдаль пелену тумана и со вкусом выругался. Но затем все же взял себя в руки и начал писать ответ.

    [Привет. Сделка в силе, квестовые локи нужны.]

    [Мы сейчас в столице, можем договор заключить, если хочешь. И в рейд пойти сразу же.]

    Выкидывать несколько часов своей жизни на ветер было чертовски обидно, но предложение оказалось слишком уж выгодным — так легко найти прямую дорогу до следующего осколка я бы смог лишь за счет конской удачи, невероятного стечения обстоятельств или какого-нибудь еще чуда. Пришлось согласиться, улететь из тихоокеанского кармана и заключить договор с коллегами по ремеслу.

    — Просто для того, чтобы всякие непонятки убрать, — извиняющимся тоном пояснил Меандро, когда все мы явились в здание гильдии для подписания официального соглашения. — Сумма-то большая.

    — Не вопрос. Запись ролика включите, я так раньше делал.

    — Точно.

    — Вы нашли свободную квестовую локацию, где находится душа пустошей. Вы меня туда отведете, я вам отдам одну душу посланника Тьмы. Все так?

    — Мы нашли место, которое по всем признакам действительно является квестовой локацией, — педантично поправил меня Аскет. — И мы тебя туда отведем за две души посланников. Отведем и поможем, если надо.

    — Уговор был на одну душу, — вздохнул я, прикрывая глаза и едва сдерживаясь от того, чтобы в очередной раз вспылить. — Если вы мне заруинили четырехчасовой поход только для того, чтобы рассказать про две души, то я сваливаю.

    — Ладно, ладно, — мгновенно пошел на попятную собеседник. — Просто найти сложно было.

    — Место свободное, никто не грабил?

    — Место очень своеобразное, — откликнулся Меандро. — Там нет мобов, только ловушки. И они все работают.

    — Мы по очереди сдохли, если что.

    — Ловушки, значит.

    — Это на все сто процентов квест, — уловил в моем голосе нотки сомнения Аскет. — Зуб даю.

    — Если это не квест, то там какая-то фигня, которая еще лучше, — тут же добавил Меандро. — Нам такого вообще нигде не встречалось.

    — Ладно, черт с вами. Давайте подписывать.

    Бюрократические процедуры затянулись минут на пять, а потом мы с напарниками отправились к телепорту и улетели туда, где я недавно уже был — во владения Кирсана-Нагибателя.

    — Это снова вы? — искренне удивился администратор. — Что-то случилось?

    — Пустяки. Тут все спокойно?

    — Как в танке.

    — Нам на север, — взял инициативу в свои руки Аскет. — Пять часов ходу.

    — Жесть…

    — С маскировкой будет легко.

    Разведчик ни капли не приукрасил действительность — благодаря задранной в небеса скрытности наш отряд двигался по диким территориям как президентский кортеж сквозь городские пробки, ни на что не отвлекаясь и нигде не задерживаясь. Первые три часа вокруг царила тишь да благодать, мы достаточно бодро переругивались с бобром, а также подшучивали над вызванной специально для этого валькирией, затем нам стали попадаться наполненные монстрами зоны и пернатой зазнайке пришлось заняться разведкой, но в целом ничего не изменилось. Солнце уверенно добралось до зенита, повисело там и начало спускаться, лесистые равнины сменились прохладными горами, издалека начал доноситься едва уловимый рокот прибоя…

    — Там уже граница сектора, — пояснил увидевший мою заинтересованность Меандро. — Нужный телепорт буквально на самом краю торчит.

    — Ясно. Долго еще?

    — Минут двадцать.

    Монотонный шум становился все сильнее, в воздухе распространился соленый запах моря, а спустя четверть часа мы оказались на краю высоченного утеса, обрывавшегося прямо в холодные и бурные воды. К счастью, телепорт располагался не там, а чуть в стороне.

    — Во-он туда.

    Как правило, местность вокруг порталов являлась максимально негостеприимной, изобиловала злобными гадами, травила путешественников ядами или же проверяла их на умение шустро ползать по скалам, но здесь единственным обнаруженным мною препятствием было запустение — чтобы дойти до нужной локации, требовалось убить кучу времени, не получив абсолютно ничего взамен. А вот дорогу к рунному кругу никто не защищал — он располагался в самом центре выдвинутого вперед уступа и привлекал внимание случайных туристов тремя большими гранитными колоннами. Наверное, когда-то давно на этих столбах лежала крыша, но сейчас ее совершенно точно здесь не было.

    — Безопасный, — равнодушно махнул рукой Аскет. — Можно идти.

    Поднявшись вслед за товарищами на разрисованную символами площадку, я ощутил порыв ледяного ветра, увидел перед собой сгущающуюся тьму… а затем как будто перенесся в сауну. Очень хорошо разогретую.

    — Вот дерьмо.

    Теперь вокруг нас раскинулась пустыня — бескрайняя, наполненная длинными песчаными барханами, пропитанная зноем и напрочь лишенная растительности. Откуда она взялась в мире северных викингов, было не совсем ясно, однако беглый взгляд на карту расставил все по своим местам — мы перенеслись с крайнего севера далеко на юг, оказавшись в непосредственной близости от владений злобных колдунов. Хорошо еще, что самих колдунов рядом не оказалось.

    — Жестко.

    — Да, тут прожаривает, — весело кивнул стоявший рядом Меандро. — Вон туда глянь.

    Я послушно развернулся и увидел над чередой пологих барханов очертания затянутых дымкой пирамид — очень правильных и очень похожих на египетские. Между огромными серыми треугольниками виднелись монументальные башни, кое-где можно было различить более приземистые сооружения, так что перед нами совершенно точно располагался некий архитектурный комплекс. Оставалось загадкой лишь его предназначение — я так и не смог угадать, находится передо мной дворец, храм или кладбище.

    — В общем, это и есть наша локация, — сообщил Аскет. — Тянет на квестовую?

    — Тянет, тянет, — вздохнул я, прикрываясь ладонью от непривычно злого и жаркого солнца. — Надо было вечером идти, блин.

    — Вечером там хрен выживешь из-за ловушек. Зато монстров реально ни одного нет.

    — Как скажешь. Вы со мной или назад?

    — А какой смысл возвращаться-то. Прогуляемся, разминируем для тебя пару мест, если хочешь.

    — Спасибо. Тогда идем.

    И мы пошли.

  

  
    Глава 13

    — Вот здесь. Дальше будет задница.

    — Понятно, — кивнул я, рассматривая мелкий волнистый песок. — Как она выглядит?

    — Обычные ловушки с кольями, — сообщил Аскет. — Идешь, затем проваливаешься и дохнешь. Очень неприятно, должен тебе сказать.

    — Ясно. Люцифер, вперед.

    — Щ-щеррфь!

    — Давай-давай. Если что, сразу же взлетай.

    — Щлиссень! Фассиф!

    — Мне кажется, он не слишком-то рад, — заметил Меандро. — Шерстяной, ты можешь стать героем. Уловил?

    — Щфаррь!

    — Все, хватит выпендриваться. Топай, блин, вперед.

    Следующие пятьдесят метров мы дисциплинированно шли за бесстрашным питомцем, стараясь ни на сантиметр не отклониться от его следов и опасливо поглядывая по сторонам. Затем случилось ужасное — песок внезапно распахнул свои жадные объятия, бобр с душераздирающим писком провалился куда-то вниз, но тут же вернулся к свету и воспарил над барханами, отчаянно размахивая волосатыми крыльями.

    — Щмеррть!

    — Красава, — хлопнул в ладоши Аскет. — Вот теперь я понимаю, для чего нужны петы. Красава!

    — Щнимай щтаны, щлиссень!

    — Хрен тебе!

    — Спускайся и вперед, — приказал я, обходя ловушку и наслаждаясь видом десятка ржавых копий, в хаотичном порядке торчавших из ее дна. — Давай-давай, не отлынивай.

    — Дорога, — заметил Меандро. — Вон там, в песке.

    Поначалу обнаруженный товарищем путь выглядел как заметенный вездесущим песком участок ровной земли, однако уже через несколько минут стало ясно, что мы действительно имеем дело с некой транспортной артерией — устланный каменными плитами тракт незаметно поднялся из глубин пустыни, а по его краям стали вырисовываться аккуратные бортики. Мы осторожно перебрались на твердую поверхность, прошли метров десять, после чего угодили в очередную ловушку — бобр зашел не на ту плиту и она с тяжким грохотом рухнула вниз.

    — Щмеррть!

    — Назад, — приказал Меандро, тыкая пальцем в расползшееся над ловушкой облачко. — Там отрава!

    — Щмеррть, — повторил Люцифер, кое-как вылетая на свежий воздух. — Щфарри!

    — Молодец, шерстяной.

    — Нужно подождать, пока все не рассосется.

    — Ждем.

    Палящее солнце продолжало действовать нам на нервы, но я все равно ощутил заметный всплеск интереса к происходящему — воевать с мобами мне давно наскучило, а вот ловушки, квесты и прочие загадки нашли у меня в душе позитивный отклик. Тем более, что своей шкурой пока что рисковал исключительно верный бобр.

    — У нас же разведка до экспертной докачана. По идее, мы все ловушки видеть должны.

    — Для этого нужно рядом постоять, — тут же откликнулся Аскет. — Ты эту западню реально увидишь, только если она в метре будет или чуть ближе. Слишком много возни.

    — Блин.

    — Да ладно, твой шерстяной отлично справляется. Красавчик.

    — Вообще молодец.

    — Нищтощные щфарри.

    — Идем дальше.

    Дорога стала еще более цивилизованной, барханы начали расступаться, впереди показался край загадочного города, но количество ловушек серьезно увеличилось — пока я любовался доминировавшими над местностью пирамидами, расположенными между ними и стилизованными под архитектуру восточных дворцов песочно-серыми зданиями, а также дополнявшими общую картину башенками, Люцифер успел дважды провалиться в ловчие ямы. На его здоровье это никак не сказалось, однако настроение у питомца испортилось еще сильнее.

    — Щмеррть.

    — Нам в центральную пирамиду, наверное, — предположил Аскет, оглядываясь по сторонам. — Если дойдем.

    — Пока все нормально.

    — Это с бобром нормально, а мы в прошлый раз сюда не дошли.

    — Крабы, получается?

    — Сам такой.

    Некоторое время статус-кво сохранялся — мы без лишней спешки двигались вперед, мой питомец обезвреживал ловушки, а затерянный в песках город приближался. Потом до меня дошло, что текущая локация может быть интересна широкой общественности и я запустил очередную трансляцию.

    — Дорогие зрители, всем привет! Сегодня мы с вами будем гулять по просторам жаркого юга, исследовать заброшенные развалины и наслаждаться божественным лутом. Со мной сегодня коллеги по ремеслу и восхитительный бобр, грудью прокладывающий нам дорогу сквозь череду смертоубийственных ловушек. Люцифер, продемонстрируй!

    — Щрители щфарри.

    — Вперед, мой боевой пегас!

    Питомец нехотя выдвинулся вперед, провалился в очередную яму и разразился очередной порцией ругательств.

    — Вот так и живем, — сообщил я, игнорируя его писклявые вопли. — А впереди…

    — Там камень какой-то, — перебил меня Аскет. — Типа, мемориальный.

    — Идем.

    Мое восприятие подсветило торчавший на обочине тракта обелиск лишь спустя десять метров, что в свою очередь говорило о его игровом значении — бесполезные предметы обнаруживались игроками гораздо проще, нежели квестовые. Даже в случае абсолютно сопоставимых размеров.

    — Так…

    Надпись на гладкой, но все равно иссеченной ветрами каменной поверхности оказалась весьма длинной — кто-то решил донести до гостей все нюансы посещения заброшенного комплекса.

    — Так… заброшенный город Ар, колыбель древней магии… мы были вынуждены уйти…

    [Внимание! Вы находитесь на пороге священного города Ар, являющегося колыбелью древней южной магии. Великие колдуны прошлого были вынуждены уйти из этих мест, но их призраки денно и нощно следят за родными стенами. Горе тем мародерам, которые решатся осквернить символы павшего величия и позарятся на сокровища былых эпох!]

    — Короче говоря, здесь любезно сообщается, что каждый, кто посмеет зайти внутрь города, будет страстно и безжалостно расширен. Люцифер, вперед!

    — Щмеррть!

    — Это похоже на квестовую локацию второго уровня, — хмыкнул Аскет, осторожно шагая вслед за бобром. — Там больше контента, можно хапнуть редкие свитки, но их обычно фиг найдешь.

    — Я такую уже видел. Нашел душу и десяток сундуков с магией.

    — Да-да, именно так все и выглядит. Где-то писали, что есть третий уровень, там прям шоколад, но его нашли китайцы и нормальной инфы очень мало. Но, типа, шоколад.

    — Врут, небось.

    — Третий уровень вполне укладывается в логику вселенной, — решил внести свои пять копеек Меандро. — Обычные локации, квестовые, суперквестовые, супермегаквестовые.

    — То есть, четыре уровня? Разработчики обычно три ступеньки юзают.

    — Ну, хрен его знает. Нашли же китайцы что-то.

    Пока мы непринужденно общались между собой, бобр успел свалиться в очередную яму, обозвать нас различными нехорошими словами, а затем качественно прожариться на огненной ловушке, лишь каким-то чудом сохранив себе жизнь. Тот факт, что практически бессмертного пета едва не убил самый обычный механизм, заставил нас встряхнуться и более серьезно взглянуть на ситуацию. Возможно, именно поэтому Аскет и смог уловить не совсем привычный звук.

    — Слышите? Как будто хлопки? Вон там?

    Я замер, напряг все органы чувств, после чего тоже распознал нечто странное — как будто с другой стороны города кто-то взрывал новогодние хлопушки. В текущих реалиях это чуть ли не гарантированно означало появление конкурентов.

    — Да блин, что ж все так совпадает… короче, дорогие зрители, вешаю на стрим десятиминутную задержку. Сейчас посмотрите в черный экран, дальше все снова будет видно.

    — Это правильно, — одобрил мои действия Меандро. — Там однозначно кто-то есть.

    — Или огурцы дикие взрываются.

    — Вряд ли…

    Тракт между тем вывел нас к самому краю города. Внутренняя территория ограничивалась маленькой декоративной стенкой, которая не могла служить хоть какой-то защитой, однако исправно задерживала песок — прожарив бобра на очередной ловушке и миновав надвратную арку, мы оказались в царстве чистоты. Вокруг поблескивала аккуратная глянцевая брусчатка, прямо перед нами возвышались стены прямоугольных зданий, чуть дальше виднелся украшенный колоннами фасад небольшого дворца, а над всем этим маячили силуэты трех пирамид. Те оказались не такими большими, как я предполагал, но все равно внушительными — центральный треугольник был высотой метров пятьдесят или около того, а остальные, хоть и уступали ему в размерах, но лишь самую малость.

    — Куда идем-то?

    — Здесь бы все подряд осмотреть, — откликнулся Меандро, жадными глазами рассматривая дворец. — Но если за душой, то в пирамиду. Главную.

    — Я тоже так думаю.

    — Если там реально какие-то левые козлы нарисовались, то надо торопиться.

    Словно в подтверждение моих слов, неподалеку раздался визгливый матерный вопль, а затем что-то гулко взорвалось — конкуренты рядом совершенно точно присутствовали, а скорость их движения была вполне сопоставима с нашей.

    — Могу на них глянуть. Надо?

    — Давай вон туда, на крышу.

    Заинтересовавшее меня сооружение чем-то напоминало хорошо знакомый любому жителю нашей страны мавзолей — неизвестные строители любовно поставили друг на друга несколько приплюснутых параллелепипедов, добавили чуточку желтой краски, после чего установили с боков две широкие лестницы, сделали три окна и гордо сдали объект заказчику. Не знаю, обезглавил он их в итоге или нет, но здание осталось на своем месте, а с его крыши действительно можно было рассмотреть ближайшие окрестности.

    — Вон туда… черт!

    Сунувшийся в узенький переулок бобр активировал уже черт знает какую по счету ловушку и над его спиной пронесся настоящий стальной ливень — укрытые в стенах самострелы добросовестно нашпиговали пространство короткими стальными дротиками, но слишком мелкая цель осталась вне зоны поражения.

    — Щмеррть.

    — Идем, идем…

    Во время подъема на мавзолей под нами дважды проваливались ступени, но я уже стал воспринимать все эти мелкие инциденты как рутину — бобр с блеском выполнял свои функции минного трала и никакой реальной опасности для нас не наблюдалось. Крыша тоже оказалась безопасной, мы смогли оценить архитектуру ближайших кварталов и увидеть кратчайший путь к центральной пирамиде, однако гораздо важнее было то, что перед нами впервые показались оппоненты — как следует прищурившись, я смог рассмотреть довольно большой отряд медленно пробиравшихся между зданиями игроков.

    — Китайцы, — с ноткой удивления в голосе произнес Аскет. — Вот ведь ушлые сволочи.

    — С чего ты взял?

    — Так видно же. У меня восприятие за три сотни перевалило, плюс высота.

    — Блин.

    — Ники вижу. Типа, Сунь Пи Сюн В Чай и все такое.

    — Нехорошее какое-то совпадение. В прошлый раз точно так же ко мне китайский отряд вылез.

    — На юге их просто до задницы, — отмахнулся Меандро. — Весь карман в чертовых китайцах. Скажи спасибо, что они еще пирамиду не распотрошили.

    Один из наших конкурентов провалился в открывшуюся под ногами яму и с коротким воплем полетел вниз, но его товарищи не сплоховали и каким-то чудом вытащили бедолагу обратно. Скорее всего, за счет страховочных веревок или чего-нибудь еще в этом же роде.

    — Нам бы поторопиться, — напомнил Аскет. — Они уже близко.

    — Ты прав.

    Попытка ускориться вызвала четкое противодействие со стороны охранной системы — опрометчиво выскочив на следующую улицу, мы запустили длинную цепочку ловушек, тут же затопивших все вокруг огнем. Нам удалось в полном составе вырваться из пламени, бобр тоже избежал смерти, однако это происшествие стало неприятным холодным душем, напомнившим про уязвимость наших персонажей — лично у меня осталось всего половина хитпойнтов, а Меандро так и вовсе чуть было не склеил ласты.

    — Китайцы уже идут, — поморщился более-менее целый Аскет, напряженно вслушиваясь в доносившиеся издалека звуки. — Нам бы поторопиться.

    — Сдохнем.

    — А что делать?

    Пирамиды возвышались буквально в сотне метров от нас, до них можно было добежать секунд за двадцать, но каждый из нас отлично понимал, что именно там находится основная масса ловушек. В принципе, я мог бы включить свой щит и прорваться сквозь огонь, но падать в ловчие ямы и медленно погибать там от копий мне совершенно не хотелось. Призрачный мост здесь не спасал, а заставлять питомцев тащить хозяина по воздуху было нельзя — в этом случае я однозначно терял мобильность, становился легкой мишенью для чего угодно, а также рисковал потерять валькирию и связанную с ней молнию. Утрата самого главного оружия в преддверие очень даже вероятной стычки с китайцами грозила позорным сливом, бросать товарищей мне опять-таки не хотелось, поэтому нам оставалось лишь медленно идти вперед, лавируя между опасными участками дороги.

    — Шерстяной, проверь-ка там все еще раз.

    Бобр нехотя сунулся на улицу, одолел метра два и тут же активировал скрытую под камнем ловчую яму. Однако новой волны огня не последовало и мы возобновили движение, с тревогой прислушиваясь к долетавшим со стороны конкурентов звукам.

    — Идут, гады. Не дохнут.

    — Подготовились, сволочи.

    Мгновение спустя вокруг бобра начали расползаться клубы густого зеленого дыма и нам опять пришлось задержаться. У меня возник нехороший соблазн призвать валькирию и узнать, как там идут дела у соседей, но делать этого я не стал — до определенного момента светиться перед китайцами было нельзя.

    — Ложись!

    Я рефлекторно упал на пузо, в воздухе что-то просвистело и наступила тишина.

    — Меньше хлебалом щелкай, — посоветовал Меандро, поднимаясь с земли. — Рано еще помирать.

    — Что это было?

    — Заклинание какое-то, — равнодушно ответил товарищ. — Воздушное лезвие.

    — Дерьмо.

    — Идем? Яд закончился.

    — Идем…

    Сложность встречавших отряд ловушек быстро повышалась, простенькие ямы не шли ни в какое сравнение с ударными заклинаниями, но мы все равно добрались до ограждавшей внутреннюю часть города стены без потерь. Теперь перед нами был двухметровый каменный забор, а также гостеприимно распахнутые ворота, за которым просматривались обрамленные зеленью дорожки, пересохшие фонтаны и многочисленные статуи. Вот только идти через ворота никто из нас не захотел.

    — Там западня, сто процентов. Зуб даю.

    — Стена щербатая, перелезть можно.

    — Стой!

    Пододвинувшийся вплотную к забору Меандро испуганно шарахнулся назад, а его напарник осторожно ткнул пальцем в едва заметные отверстия, щедро рассыпанные по всей кладке:

    — Гадом буду, в этих дырках спрятано какое-то дерьмо.

    — Шерстяной, проверь.

    Бобр покорно выполнил приказ, дотянулся лапкой до ближайшего из подозрительных отверстий, после чего схлопотал удар длинной стальной иглой, с характерным щелчком выскочившей наружу.

    — Щфарри.

    — А зайди-ка в ворота.

    — Щфолощь. Нищтощный фассиф.

    — Давай-давай.

    Как и предполагалось, бывшие хозяева локации не отличались альтруистическим гостеприимством — стоило только Люциферу сунуться внутрь парка, как на него обрушился поток голубого огня, в мгновение ока сожравшего львиную долю бобриного здоровья. Питомца спасли только неприличные резисты вкупе с мощным запасом хитпойнтов.

    — Понятно, идем в обход.

    — Я первый, — вызвался Аскет. — Ты же у нас особо важная персона.

    — Как скажешь. Если…

    Прерывая мою реплику, метрах в пятидесяти от нас к небесам взметнулся густой клуб зеленого пламени, а мгновение спустя послышался гулкий взрыв и отголоски неразборчивых ругательств.

    — Блин, совсем рядом.

    — Я пошел. Смотрите, куда ноги ставлю.

    Стена была низкой, забраться на нее не составляло вообще никакого труда, поэтому главной сложностью являлись выскакивающие иглы. Аскет очень бережно размещал свое тело в промежутках между отверстиями, аккуратно цеплялся за дефекты кладки и спустя минуту оказался на вершине забора, но я поймал себя на мысли, что его подвиг не вызывает у меня ровным счетом никаких чувств — равно как и героические свершения бобра. Да, мы могли рипнуться на какой-то внезапной ловушке, могли выбрать не ту пирамиду или же банально проиграть гонку китайцам, однако все эти варианты уже не находили в моей душе соответствующего отклика. Рано или поздно я все равно отыскал бы очередную квестовую локацию, получил там необходимые осколки, вызвал Фенрира…

    — Эй, Клещ, не тупи. Давай быстрее.

    Думая о том, что «Валгалла» уже давно лишилась того дикого очарования, которое непрерывно сопровождало меня на протяжении стартовых месяцев и теперь все больше напоминает самую обычную компьютерную игру, я вслед за Меандро поднялся на стену, а затем спрыгнул с нее и оказался на краю заброшенного парка. Нужная пирамида располагалась совсем близко, но до нее все равно требовалось как-то дойти.

    — Шерстяной, вперед…

    Выложенные каменными плитами дорожки порадовали нас четырьмя стандартными ловушками, но самое главное испытание обнаружилось чуть дальше — все три пирамиды были огорожены широким и глубоким сухим рвом, на дне которого виднелись очень подозрительные дырки. Из них наверняка мог вырываться огонь, яд или какое-нибудь еще средство массового поражения.

    — Вниз точно нельзя.

    — Мы…

    — Щмеррть!

    Я на всякий случай оглянулся, после чего едва сдержал готовое сорваться с губ ругательство — в дальнем конце парка, точно напротив соседней пирамиды, обнаружились китайцы. Соседи пока что не обращали на нас никакого внимания и сконцентрировались на том, чтобы безопасно перелезть через забор, однако уже через мгновение ситуация кардинальным образом изменилась — один из спрыгнувших вниз игроков покрутил головой, заметил наш отряд и что-то возмущенно крикнул.

    — Че делаем? — нервно спросил Меандро. — Они сейчас сюда ломанутся.

    — Ку си ба, — тут же донесся до нас грозный боевой клич. — Шаошанг та де гангмен!

    — Люцифер, слетай на ту сторону, — приказал я, следя за тем, как на стене показываются все новые и новые оппоненты. — Быстрее, мать твою!

    Питомец недовольно фыркнул, однако все же поднялся в воздух и огромным шмелем перелетел на другую сторону рва. Видя, что эксперимент завершился несомненной удачей, я развернулся к пирамиде лицом и выдал новое распоряжение:

    — Бегите сразу за мной. Мост работает десять секунд.

    — Понял, а когда…

    — Вперед!

    Передо мной развернулась иллюзорная дорожка, я вихрем по ней промчался и на всякий случай скрылся за большой каменной тумбой. Еще через секунду ко мне присоединились товарищи — заклинание отработало на все пять баллов, а спрятанные во рву ловушки так и не активировались.

    — Труслифые щеррфи.

    — Цыц, животное…

    — Ку си ба! Джианг йи дженму си чару гангмен!

    Аскет выглянул из-за края тумбы, после чего тотчас же спрятался обратно.

    — Лезут вперед, гады. Одного только что на копья посадили.

    — Что делать будем?

    — Вход вон там, — ответил я, кивая в сторону расположенного в двух шагах от нас прохода. — Но я хочу этих гондольеров притормозить.

    — Каким образом?

    — Они тоже будут через ров лезть. Организую встречу.

    — Мы можем остаться и задержать их. А ты…

    — Тихо, блин, — Меандро толкнул чересчур разговорчивого товарища локтем и пояснил: — Если это лока третьего уровня, там лута на всех хватит. Я от него отказываться не буду.

    — Не надо ни от чего отказываться, — согласился я, рассматривая петлявших по тропинкам конкурентов. — Так тебе, скотина!

    Еще одним китайцем стало меньше, но это никак не изменило текущий расклад — противников все равно было гораздо больше, а их боевой потенциал превосходил возможности нашего отряда раз в десять. Зато на моей стороне оставалось маленькое психологическое преимущество.

    — Надо идти. Клещ!

    — Тихо… щас… эй вы! Вы меня понимаете, ничтожные желтолицые обезьяны?

    Подобравшиеся вплотную ко рву враги затормозили, о чем-то посовещались, а затем самый отважный из них выступил вперед и крикнул:

    — Мы тебя понимаем! Зачем ругаешься, поганая тварь?

    Я глубоко вздохнул, набрал в легкие воздух, после чего разразился длинной тирадой, используя весь опыт своего общения с восточными товарищами:

    — Ты заходить священный город! Ты нарушить воля богов и твой волосатый лотос будет страдать! Я лично вонзить тебе в лотос длинный бамбуковый копье, намазать его смолой и поджечь! Ты визжать от ужаса, как маленький женщина, увидевший большой тростниковый крыса! Твой товарищи будут смотреть на твой мучения, а потом в их сердцах разгорится страх! Ты бежать сейчас, иначе твой лотос стать очень-очень большой и гореть очень-очень ярко!

    — Хрена себе ты лингвист, — прошептал Меандро. — Думаешь, сработает?

    — Да фиг его знает.

    — Это наш город, — обиженно вякнул китаец. — Мы первый его нашел!

    — Это священный город великий боги! Ты осквернить его свой трепетный мохнатый лотос, но большой длинный щепка это исправить! Я вонзать щепка очень глубоко и ты страдать, как большой ящерица, который готовить для рыночный еда!

    — Я сам вонзать тебе щепка, — опомнился мой собеседник. — Я вонзать тебе два щепка!

    — Тогда я вонзать тебе огромный древесный копье! Твой лотос быть растянут и лопнуть! Твоя судьба быть печальный!

    — Ты быть жестокий унижен, — подключился к разговору новый оратор. — Ты быть наглый плешивый обезьяна, который присаживаться на огненный сковорода и сожалеть о поджаренный там яйца! Ты молчать и бояться!

    — Твоя мохнатый лотос делать слишком громкий звук! Твоя заткнуть его сразу!

    — Это надо было записывать.

    — На парься, стрим включен.

    — Ты пожалеть о свой наглость! Мы оторвать твой вялый корень, а затем отдать его хищный термит! Твой маленький яйцо быть отдан хищный зверь-тигр!

    — Моя обладать мощный нефритовый стержень! Вялый корень расти только в твоя жалкий деревня! Понял, сосатель-вошь?

    — Ты оскорбить мой деревня, тогда я насаживать твой лотос на огромный бамбуковый кол! Ты умирать!

    — Моя унижать твой ничтожный…

    Закончить фразу не получилось — разозленный китаец швырнул в меня молнию, промахнулся, но не стал отчаиваться и тут же создал призрачный мост, надежно соединивший края разделявшего нас рва.

    — Вперед, братья!

    Оппоненты дружно ломанулись вперед, но я ловко выскользнул из-за тумбы, мгновенно разжег посреди наведенной переправы свой огненный вихрь, а затем прикрылся щитом, заблокировав выход с тропы. Впереди послышался хор возмущенных голосов, что-то с силой ударило в Пуканосужатель, рядом взвихрилось жаркое пламя, мое здоровье начало стремительно утекать, но дело уже было сделано — два самых главных оратора вместе с тремя такими же неудачниками полетели вниз, а мгновение спустя передо мной взвихрилась стена призрачного огня. Ров действительно представлял из себя одну большую ловушку.

    — Их ощипанный лотосы гореть священным огнем! Вы убегать в ужасе, иначе быть наказаны великий боги!

    — Ты заткнуться, — злобно рявкнул кто-то из уцелевших китайцев. — Ты заткнуться, иначе я оторвать твои маленький шары и выкинуть их голодный крокодил!

    — Твоя обмочить штаны при виде большой страшный крокодил! Твоя бежать в ужасе к мамочка!

    — Убить его сейчас!

    В мою сторону опять полетели молнии, кто-то от души влупил по щиту стрелой, однако мне удалось заблокировать весь входящий урон и отбежать к товарищам.

    — Зайти сбоку! Натянуть его на стрелу с разный сторона!

    — Идем внутрь, — приказал я, следя за бегающими по краю рва противниками. — Давайте, блин!

    Мы совершили молниеносную перебежку, выхватили несколько заклинаний и стрел, потеряли часть здоровья, но все же смогли оказаться под защитой каменных стен. Впрочем, я тут же выглянул обратно, нашел взглядом самого шумного китайца, после чего призвал валькирию и тут же использовал божественную абилку.

    — Твоя лотос быть уничтожен!

    Молния ультимативно развоплотила врага, его товарищи бросились врассыпную, а я вернулся к друзьям.

    — Шикарное представление, — показал мне большой палец Аскет. — Долго тренировался?

    — Предыдущего раза хватило. Думаю, фора у нас теперь есть. Идем.

    — Куда?

    Вопрос был чертовски интересным — обнаруженный нами коридор заканчивался перекрестком, от которого отходили три совершенно одинаковых тоннеля. По которому из них идти, было не совсем ясно.

    — Разделимся?

    — Нафиг надо, — хмыкнул я, вспоминая многочисленные голливудские ужастики. — Если что, вернемся, да и все.

    — Как скажешь.

    Наш сплоченный отряд уверенно двинулся по центральному направлению, миновал перекресток, после чего дружно обделался от страха — как только шедший позади всех Меандро переместился в новый тоннель, за его спиной с тяжким грохотом обрушилась массивная каменная плита. Пирамида вздрогнула, нам на головы посыпалась пыль, а в сгустившейся темноте стали заметны выбитые на стенах и светившиеся тусклым оранжевым светом письмена — судя по всему, именно за счет этих иероглифов здесь было реализовано освещение.

    — Нельзя так пугать людей.

    — Щфарри. Щмеррть.

    — Главное, что никто не помер. Идем вперед.

    — Мне здесь не нравится, командир. Это место пропитано древним злом.

    Я отмахнулся от жалоб излишне чувствительной валькирии, отправил вперед бобра и буквально через десять секунд увидел, как он активирует первую ловушку — из стен тоннеля выскочили несколько острых копий, грозно пронзивших воздух над головой питомца.

    — Ползком.

    — Я не буду унижать себя недостойной позой.

    — Тогда перелетай, мне все равно.

    Крылатая зазнайка вспорхнула над землей, попыталась миновать опасный участок по воздуху, но ловушка уже перезарядилась и мгновение спустя у меня вновь остался лишь один питомец.

    — Урон конский, — сообщил я, проверив логи. — Только ползком.

    — Не вопрос…

    Вплоть до следующего перекрестка никаких ловушек на нашем пути не оказалось. Мы внимательно изучили два расходящихся коридора, свернули в правый, после чего увидели, как за нашими спинами вновь падает здоровенный каменный блок.

    — Напрягает меня это дерьмо.

    — Ничего, шерстяной выручит.

    — Нищтощные щфарри. Растфикайте пулки.

    — А ты не отвлекайся.

    Новый участок пути обрадовал нас проваливающимся полом, затем мы чуть не угодили под ливень из горящей смолы, потом бобра со знанием дела расстреляли короткими толстыми стрелами какие-то механизмы, но в целом дорога оказалась вполне нормальной. После тридцати минут переходов из тоннеля в тоннель нам посчастливилось обнаружить лестницу на второй этаж, где мы застряли еще на час, безуспешно пытаясь прорваться дальше. Самое обидное, что выход мы нашли, но открыть его можно было только за счет головоломки — от нас требовалось за минуту провести каменный кубик по выдолбленному в стене лабиринту, который постоянно менялся, перестраивался и блокировал очевидные пути к цели. Сначала добиться успеха попробовал я, следом за дело взялся Аскет, потом Меандро, но повезло в итоге именно мне — когда товарищи устали гонять долбаную фишку и пришла моя очередь играться с ребусом, тот неожиданно выдал чертовски легкую генерацию. Кубик уперся в нужное место, массивные каменные панели разошлись и мы оказались перед лестницей на третий этаж.

    — Нет, мне так-то все нравится, — глубокомысленно произнес Аскет, оказавшись перед черт знает каким по счету перекрестком. — Но хочется уже и до конца дойти.

    — Факт…

    Гнусный лабиринт мурыжил нас еще минут двадцать, а затем выдал новую головоломку — теперь нам предстояло расставить валявшиеся на полу фигуры по соответствующим местам. Это занятие чем-то напоминало тест на интеллектуальное развитие, однако создатели игры не захотели перегибать палку, так что справиться с заданием смог бы даже пятилетний ребенок. Мы тоже смогли — пусть и не сразу.

    — Ага, — хмыкнул явно уставший от всего происходящего Аскет, успешно поднявшись по очередной лестнице. — Дошли, что ли?

    — Похоже на то.

    — Тихо, тихо, не спешим…

    На этот раз перед нами не было никаких перекрестков — только длинный прямой коридор, в дальнем конце которого виднелся вход в большой и хорошо освещенный зал. Можно было бы предположить, что мы наконец-то достигли цели, но я все равно запустил вперед бобра. Тот вальяжной походкой дошел до центра тоннеля, после чего запустил-таки финальную ловушку и безальтернативно сдох в потоке бурлящего огня. К счастью, его смерть оказалась не напрасной — увидев приближающуюся стену пламени, мы тут же удрали обратно на лестницу и отделались в итоге легким испугом.

    А затем я сообразил, что именно сейчас ловушка может встать на кулдаун и пропустить нас к главному сокровищу.

    — Вот дерьмо… вперед, вперед!

    Магический щит надежно прикрыл меня от возможных проблем, ничего не понимающие товарищи бросились следом, мы всем отрядом промчались по наполненному раскаленным воздухом коридору, кое-как вывалились в зал — и услышали, как за спиной падает стандартный каменный блок.

    — Получилось, — удивленно выдохнул Меандро. — Получилось же?

    — Однозначно, — подтвердил я, снимая с возвышавшегося в центре комнаты жертвенника драгоценный осколок. — Гляньте, что тут еще есть.

    Душа пустошей на всякий случай отправилась покорять аукцион, но товарищи и не думали ее у меня забирать — пока я возился с интерфейсом, они перебрались к задней стене помещения и замерли там, рассматривая череду одинаковых золотых сундуков.

    — Это именно то, о чем я думаю?

    — Да, только ближе не подходи… вот черт!

    [Внимание! У вас есть [10] минут для того, чтобы разгадать секреты замков. Если вы не уложитесь в отведенные сроки, древняя магия уничтожит сокровища темных колдунов.]

    — Ну, блин, теперь разгадывайте. Только быстрее, потому что на шестой минуте я раздолбаю вот этот ящик и время закончится.

    — Дерьмо… а где разгадывать-то?

    — Да хрен его знает… Клещ!

    — В душе не разумею. Ищите.

    Товарищи с бодрыми матерками кинулись осматривать сундуки, я для порядка тоже окинул взглядом свой ларец, увидел на его стенках какие-то закорючки, после чего махнул рукой — напрягать мозг ради нового заклинания было откровенно лень.

    — Девять минут.

    — Да чтоб тебя! Мы стараемся!

    — Есть, есть, — неожиданно заорал Аскет, с силой тыкая пальцем в один из элементов декора. — Да, детка!

    [Внимание! У вас есть [8] минут для того, чтобы разгадать секреты замков. Если вы не уложитесь в отведенные сроки, древняя магия уничтожит сокровища темных колдунов.]

    — Восемь минут.

    — Твою мать, как ты это нашел⁈

    — Смотри сам, бро, я занят…

    — Дерьмо!

    Таймер продолжал неумолимо тикать, нижние полушария Меандро начали ощутимо подгорать, зато Аскет смог разгадать следующую загадку и с победным воплем вскинул вверх темно-синий свиток:

    — Есть! Второе!

    — На торги сразу выставь. У вас еще две минуты, потом я начинаю.

    — Блин, блин, блин…

    Еще через минуту справедливость все-таки восторжествовала — у Меандро получилось разобраться в хитрых иероглифах и он вытащил из сундука третий свиток. Сразу после этого я активировал режим отбойного молотка, спустя двадцать секунд разломал свой ларец и забрал из него причитавшееся мне заклинание. Таймер в итоге обнулился, сундуки начали покрываться вековой патиной и серыми трещинами, однако лить слезы по этому поводу никто из нас не собирался.

    — Что там у тебя? Клещ?

    — Сейчас…

    [Дверь измерений.

    Общее заклинание [уникального] ранга.

    Требует [250] единиц мудрости для изучения.

    Требует [100%] маны для активации.

    Дает возможность перенестись в любое известное персонажу место.

    Интервал между применениями: [1] сутки.]

    — Ну? Что там?

    — Повезло, уникалку дали, — ответил я, изучая новую абилку. — Телепорт на уже известное место.

    — Да, слышал о таком. Шикарная вещь. А тебе?

    — Магический щит и метеорит, — ответил явно очень довольный полученными трофеями Аскет. — По классике, защита плюс атака. Только мудрость теперь прокачать надо будет.

    — А у меня огненный элементаль, — сообщил чуточку погрустневший Меандро. — Вроде, толковый.

    — Толковый? Это же как бобр, только элементаль. Имба.

    — Махнемся? На щит?

    — Не, жаба душит.

    — Вот то-то же.

    Товарищи явно жаждали всесторонне обсудить свою добычу, но меня эта беседа уже не интересовала, так что я завершил стрим, а затем выбрал подходящий момент и негромко кашлянул:

    — Если не забыли, с меня душа посланника.

    — Да не вопрос, отдашь, когда в столицу прилетим.

    — Может, сейчас организуем?

    — Мне бы хотелось еще немного здесь прогулялся, — внезапно заявил Меандро, кивая в сторону дальнего угла комнаты. — Вдруг что-нибудь еще найду.

    — Тоже останусь.

    Я глянул в указанном направлении, заметил открывшийся в обветшалой кладке проход и пожал плечами:

    — Ну смотрите сами. Тогда завтра утром…

    — Погоди, Клещ, — неожиданно перебил меня Аскет. — Тут еще одно дело есть.

    — Слушаю?

    — В общем, у нас для тебя вторая точка есть. Можем прямо с утреца и выдвинуться.

    Предложение застало меня врасплох, но я не видел никакого смысла от него отказываться — три заветных осколка уже находились в моем распоряжении, а четвертый должен был замечательно дополнить эту коллекцию. Вдобавок, текущая команда уже доказала свою состоятельность и новая экспедиция обещала стать весьма комфортной.

    — Тогда завтра в восемь по Москве. Идет?

    — Заметано, бро. Только души приготовь.

    — Само собой.

  

  
    Глава 14

    — Чувствую себя каторжанином, который отмотал десятку в урановой шахте и теперь наконец-то готовится выйти на свободу. Очень похожие ощущения.

    — Изнеженные вы слишком, — самодовольно хмыкнул отец. — Когда-то давно люди месяцами одних и тех же мобов ковыряли, чтобы с них хоть что-то выпало, а сейчас… тьфу.

    — Да-да. А еще я помню о древних неандертальцах, которые с пещерными медведями на писюнах махались и собственные задницы кактусами подтирали. Суровые были мужики, непреклонные. Но с тех пор мир чуточку изменился, знаешь ли. Технологии, туалетная бумага, вот это вот все.

    — Изнеженный и мягкотелый краб.

    — Тьфу.

    — Ты пойми, я тебе только добра желаю, — неожиданно включил режим заботливого родственника предок. — Ты сейчас реально богу шары защемил, но никак не хочешь этого понять. Какая там у тебя чистая прибыль за день полноценного фарма? Три души, четыре?

    — В среднем.

    — Сколько они на рынке стоят? Пятьсот за штуку?

    — Да.

    — Если ты в течение месяца будешь их фармить, то спокойно заработаешь себе на квартиру. Как много профессиональных игроков могут сказать то же самое? Как много людей вообще могут это сказать?

    — А чего не на пять квартир? Или десять? Там эти гребаные посланники дропрейт ежедневно снижают, на них облавы уже каждый час устраивают, цена билета растет, а он мне про квартиры рассказывает. Там геморрой, а не квартиры.

    — Пока ты можешь зарабатывать хотя бы по пятьсот монет в день, любой геморрой допустим, — невозмутимо парировал мои доводы собеседник. — Это, блин, двухмесячная зарплата для нормального человека. Где твой финансовый гений, едрена вошь?

    — Не переживай, я еще много раз обо всем подумаю. Так просто не уйду.

    — А квестовые локации? Ты сейчас имбалансную хреновину получил, благодаря которой можешь бесконечную экспедицию в любой из карманов организовать. Идешь, фармишь осколки, радуешься жизни, лутаешь ништяки, поднимаешься по деньгам. Что не так?

    — Отстань.

    — Если задолбался, то возьми отпуск, да и все.

    — Пап, хватит. Я тебя услышал и понял. Дай прямо сейчас отдохнуть, не выноси мозг.

    — Как скажешь. Видел уже, что там про вас в комментариях пишут?

    — Нет.

    — Вот, смотри.

    Открывшееся на экране телевизора обсуждение было довольно-таки стандартным для игрового форума, но кое-какие здравые мысли там все же присутствовали — в частности, глазастые комментаторы заметили мое новое умение и теперь выдумывали для него самые разные способы применения. Впрочем главное внимание все равно досталось китайцам, а также не совсем привычным по меркам нашей любимой игры ловушкам.

    [Интересная механика. Почему никто не охотится таким вот образом на оборзевших шахтеров?]

    [Поддерживаю. Каждому шахтеру — ржавое копье в алчный пукан!]

    [В реале!]

    [Спрашивается, что такого вам сделали шахтеры? Неужели в вашем родном городе нет бомжей, алкашей, гопников и других маргиналов? Могли бы и привыкнуть.]

    [Каждому гопнику — ржавое копье в пукан!]

    [Тоже поддерживаю!]

    [Если бы эта механика была реализована повсеместно, число воспламененных анусов исчислялось бы десятками тысяч. Не уверен, что разработчики желают именно этого.]

    [Как знать. Они те еще извращенцы.]

    [Мне кажется, такие локации реально могли бы встречаться чаще. Интересно же, весело.]

    [Бобр так не считает. Ругается.]

    [Кстати, да. Как ты собираешься идти по такой локе, если у тебя нет хорошего питомца? Вы же заметили, что бобра спасают только его крылья и запас жира?]

    [Если верить тому, что они там говорят, то урон с ловушек очень большой. Обычный игрок просто загнется в самом начале.]

    [Отправляешь вперед толпу шахтеров, они своими телами обезвреживают все ямы, а ты такой в белом смокинге идешь позади и гребешь лут.]

    [Осталось найти толпу шахтеров.]

    [Кланы иногда для этой цели новичков используют. Типа, врубают квест для самых жалких отсосанцев, те героически принимают смерть ради клановых бонусов, а элита спокойно забирает главные ништяки.]

    [Бобр выгоднее.]

    [Хочу, чтобы бобр сдох и Клещ начал страдать.]

    [У него еще валькирия есть.]

    [Читер.]

    [Я не понял, они что, просто за счет этой вонючей крысы всю локацию пройдут? А другим, типа, не судьба?]

    [Что за хрень с черным экраном⁈ Клещ!]

    [Китайцев встретили, интрига.]

    [Клещ, мудень, верни картинку!!!]

    [Ему слишком часто растягивали пукан из-за его трансляций, он теперь боится.]

    [Блин, покажи китайцев!]

    [Да успокойтесь вы. Сейчас все будет.]

    [Так, город вижу. Где китайцы?]

    [Странно, что ему второй раз подряд эти хмыри попадаются. Может, они там за нашими игроками следят?]

    [Если бы следили, то Клеща с его гавриками уже давно бы прибили. Просто этих гондонов реально очень много, везде лезут.]

    [Юг тихоокеанского кармана — их родной огород, они туда все время заходят.]

    [А ловушки-то сложнее становятся.]

    [Да фигня эти ваши ловушки. Клещ их за счет питомца скипает, узкоглазые тупо массой берут и техникой. Держу пари, они сюда уже не первый раз приходят, умные.]

    [Вперед, Клещ! Осталось чуть-чуть!]

    [Смерть китайцам!]

    [Да успокойся ты. Сейчас Клеща на рогатину посадят.]

    [Нормально, обогнал.]

    [Так их, рачков! Пусть подожмут свои мохнатые лотосы!]

    [Я категорически требую перенять опыт Клеща в области лингвистических исследований! Моя требовать введения новые слова бамбуковый щепка вялый корень!]

    [Хочешь, чтобы тебе ввели корень?]

    [Не мне, а в обсуждения!]

    [Хочешь, чтобы мы обсудили введение тебе вялого корня?]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Очень поэтично. Мои уши радуются мелодичности данных фраз.]

    [Толстый полосатый шершень робко присел на мохнатый лотос. Самурай трепещет.]

    [Длинный острый щепка медленно приближаться к нежный задница. Вы только послушайте, насколько возвышенно это звучит.]

    [Извращенцы.]

    [Жалкая подделка по сравнению с неповторимым оригиналом.]

    [Унижай их полностью!]

    [Это был ярчайший пример того, как нужно вносить ужас в сердца врагов. Клещ молодец, грамотно заломал китайцев.]

    [Шикарно!]

    [Треш-ток натуральный, одна штука.]

    [Что-то какие-то нежные азиаты пошли. Обиделись, полезли куда не надо, а в итоге присели мохнатым лотосом на бамбуковую щепку.]

    [Как тот обезьян на сковороду.]

    [Жалко обезьяна. Представил себе эту картину… боль.]

    [В лотос китайцев. Как долго они по этой пыльной кишке ползать будут?]

    [Да фиг его знает. Пирамида большая.]

    [Ну вот, снова унылость. А с китайцами было хорошо.]

    [Ну, пыхтят, лезут куда-то.]

    [Хочу увидеть или слив, или победу. Идите быстрее, сволочи ленивые!]

    [Да все уже, все, дошли. Клещ, конечно, тот еще хрен, в одно рыльце осколок прикарманил.]

    [Логично, без него остальные никуда бы и не дошли.]

    [Интересно, сколько заклинаний вытащат. Пока что максимум семь свитков получалось достать.]

    [А в чем сложность? Загадки трудные?]

    [Загадки там адекватные, если интеллект присутствует. Дело чисто во времени — там нужно для начала отыскать полотно загадки, затем решить ее, а в конце найти полотно ответа. Успел — молодец.]

    [Да-да, а еще время слетает на минуту после каждого сундука. Люди это обсуждали, пришли к выводу, что для начала следует найти ответы на все загадки, а потом одновременно открыть все сундуки. Тогда есть шанс получить максимальный лут.]

    [Ну, здесь вроде бы неплохо. Эти жалкие крабы вообще на халяву заклинания подняли. Незаслуженно.]

    [У Клеща новая абилка максимально идиотская. Зачем возвращаться туда, где ты уже был?]

    [Чтобы ресурсы фармить, например. Или экспедицию дальнюю каждый день спокойно продолжать. Твой недоразвитый мозг подобные варианты не учитывает?]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Классика жанра — сначала написать фееричную тупость, а потом, когда тебя в нее носом ткнут, яростно вознегодовать. Краб стандартный, интеллектуально ограниченный еще на стадии зачатия.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]

    [В общем, обыденность. Клещу респект, китайцам и хейтерам — по смолистой бамбуковой щепке.]

    — Ладно, я спать. Завтра опять на фарм, будь он трижды неладен.

    — Не ной. Лучше скажи спасибо, что тебе информацию сливают по демпинговым ценам.

    — Ага, демпинговым. Все, спокойной ночи.

    — Тебе тоже, сынок, тебе тоже.

    К сожалению, отцовские мысли каким-то непостижимым образом просочились сквозь информационное поле Земли и успешно внедрились в неокрепшие умы моих подельников — когда следующим утром я встретился с ними для передачи обещанного гонорара и заключения нового соглашения, выяснилось, что предыдущие расценки уже не работают.

    — Извини, бро. Мы на тебе слишком сильно наживаться не хотим, но и ты на нас не должен. Так ведь это работает?

    — Это по-разному работает, — мрачно ответил я, думая про озвученную товарищами цену. — Две души, значит? А чего не десять?

    — Слушай, я тебя отлично понимаю, — Аскет примирительно вскинул вверх ладони, после чего расплылся в идиотской улыбке: — Давай ты сам сейчас новости глянешь, оценишь, какой лут валится с Фенрира, а затем мы вернемся к этому разговору? Чтобы все честно было.

    — Хорошо. Где смотреть?

    — Да прямо в топе.

    — Сейчас вернусь.

    Найти рекомендованную собеседником тему не составило никакого труда — она торчала на самом верху списка обсуждений и привлекала всеобщее внимание ярким заголовком. Собственно говоря, именно поэтому туда и слетались жаждущие общения тролли, знатоки и диванные аналитики.

    [Новый лут с Фенрира! Свежая инфа!!!]

    [Привет, ребята! У меня для вас новая сочная информация о нашем любимом волчонке! Вы все уже в курсе, что с него падает модификатор пета и руна улучшения, но вы еще не знаете других вариантов. А между тем наши европейские камрады прямо сегодня и прямо сейчас организовали четыре вызова, четыре раза подряд усадив Фенрира на бутылку из-под шампанского. Что им выпало, спросите вы? О да, детка, мне есть, о чем вам рассказать!

    Для начала, стал окончательно понятен разброс по количеству трофеев. Если раньше у нас не имелось четкого понимания этого момента, то сейчас все более-менее устаканилось — вы можете выбить от одного до четырех предметов за раз. Один предмет — это прям лютая боль и откровенное невезение, два или три уже выглядят нормой, а если судьба вам откровенно благоволит, то вы хапанете сразу четыре ништяка. Но какие же там ништяки, спросите вы? И мне опять есть, что вам ответить!

    Если учесть все предыдущие попытки, а также весь собранный игроками лут, то список получается очень-очень вкусным. Для начала, вы можете найти питомца или руну улучшения — это, как я сказал раньше, уже проверенная инфа. Кроме того, вы можете получить руну баланса — она позволяет игроку сбросить все базовые характеристики героя на ноль и распределить их заново. Согласитесь, очень ценная возможность для наших топчиков. Но самое ценное и прекрасное — это комплект брони под названием «Темная воля Фенрира». Пацаны выбили только один предмет, он называется «Дымчатая шкура Фенрира» и дает просто сногсшибательные бонусы. Если хотите узнать подробнее, ищите соответствующие скриншоты на моем канале!

    Всем пока!]

    [Твой канал может идти в помойку. Кликбейт не засчитан, автор — краб.]

    [Можете никуда не ходить, я сейчас вам все напишу. Очень плотный доспех, плюс пятьдесят к параметрам, плюс десять процентов ко всем резистам, плюс десять процентов к шансу блока и шансу критического удара, дополнительный бонус к регену маны и здоровья. Броня однозначно топовая, но я бы не сказал, что она прям вершина вершин.]

    [Не сказал бы⁈ Там три сотни характеристик!]

    [Ага. Но при этом нужно силу до двухсот раскачать, чтобы ее одеть.]

    [Надеть, а не одеть, безграмотное быдло.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Зачем вы опубликовали статы брони? Топикстартер надеялся, что десятки тысяч людей бросятся смотреть его ничтожный канал, а вы обгадили ему всю малину. Звери!]

    [Топикстартер может поцеловать мою волосатую задницу.]

    [Шикарная бронь! А уже известно, сколько предметов в комплекте?]

    [Семь. Скорее всего, там полный набор экипировки, исключая оружие и бижутерию.]

    [Жестко.]

    [Семь⁈ Так ее же никто не соберет никогда!]

    [Давайте считать. Я часто слышал, что Фенрира можно будет призвать от пятисот раз до тысячи — это стандартные значения для наших любимых разработчиков. Предположим, что здесь квест рассчитан на тысячу призывов. По итогу около четверти призывов будут слиты и у нас останется семьсот пятьдесят. Учитывая средний дроп в два с половиной предмета за раз, мы получаем тысячу восемьсот игровых событий. По идее, семь из десяти этих событий дадут нам сетовые шмотки. Итого, на долю игроков придется около тысячи двухсот или тысячи трехсот вещей. Сколько можно собрать комплектов по такому раскладу? Очень много.]

    [У тебя ноль понимания того, как работают местные таблицы дропа. Из тысячи восьмисот событий на долю шмоток придется ровно четверть. Итого, четыреста пятьдесят шмоток. Если даже они будут падать с идеальным балансом, то это максимум шестьдесят комплектов. Всего шестьдесят.]

    [Ребята, ваши расчеты неимоверно убоги. С чего вы взяли, что шанс дропа вещи должен быть точно таким же, как у руны? Вы хотите сказать, что на весь сервер припасено только четыреста пятьдесят рун для реролла? Этот мусор наверняка забирает половину дропрейта. Итого, вы можете смело делить эти шестьдесят комплектов на два или три.]

    [Вы не учитываете факт финального призыва Фенрира. Он может случиться в два раза быстрее и тогда вы получите еще в два раза меньше ништяков. Аналитики панцирные, блин.]

    [Очень интересное исследование. По его итогам можно сказать, что все три исследователя — безмозглые крабы, понятия не имеющие о том, что пытаются сосчитать.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [У вас выборка из пяти завершенных призывов. Вы реально на ней пытаетесь основывать какие-то там расчеты?]

    [Мне ясно, что ничего не ясно.]

    [Сам тогда посчитай, олень!]

    [Я что, похож на идиота? На идиотов похожи вы со своими расчетами.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Я понял только одно — комплект будет очень редким и очень ценным.]

    [Это факт.]

    [Однозначно.]

    — Ладно, вы правы, — вздохнул я, возвращаясь к игре. — Если там реально будут эти шмотки падать, то за квестовыми локами пойдет охота.

    — Заметь, мы в обход тебя никому не стали ничего продавать, — улыбнулся Меандро. — Все как договаривались, только цена чуть выше.

    — А вообще, такая душа теперь может тысяч двадцать стоить, — небрежно произнес Аскет. — Если по луту судить.

    — Да-да. Двадцать тысяч, тридцать, пятьдесят, кто больше? И вообще, готовый осколок малость отличается от координат нужной локации.

    — Не парься, мы и на штукарь согласны, тут все путем. Просто тенденции отмечаем.

    — Нездоровые у вас какие-то тенденции. Две души посланника за квестовую локу, так?

    — Так.

    — Значит, идем составлять договор.

    Из-за этого маленького выяснения отношений начало совместного путешествия оказалось чуточку смазанным и прошло в недобром молчании. Затем яркое солнце, живописные пейзажи и ворчание бобра чуточку растопили мое сердце, я опять взглянул на мир дружелюбным взглядом и мало-помалу начал общаться с товарищами. А спустя два часа после начала рейда и вовсе запустил стрим, на всякий случай изначально поставив на него десятиминутную задержку.

    Сегодня мы двигались на юго-восток, оставив чуть в стороне разграбленный замок с остатками убитой мною костяной змеи. Местность вокруг нас уже была неплохо исследована, так что мне удалось достаточно быстро идентифицировать первоначальную цель экспедиции — расположенный в длинном горном массиве телепорт, заботливо нанесенный на глобальную карту форумными умельцами.

    — Мы в горы идем? К порталу?

    — Ага, — не стал разводить излишнюю таинственность Меандро. — Там уже безопасные места, но нам надо прыгнуть в центр кармана.

    — А потом?

    — Локации около выхода неплохо изучены, придется еще часа два пилить.

    — Ясно…

    Спустя какое-то время нам встретился идущий встречным курсом отряд игроков, но мы благоразумно пропустили их мимо себя, оставшись незамеченными. Затем вокруг начали попадаться недобитые монстры, а потом из пропитанного солнечными лучами тумана выступили очертания далеких гор.

    — Минут двадцать осталось. Скоро дойдем.

    — Ага.

    Оставшаяся часть дороги, перелет на восток и второй участок маршрута не вызвали у меня ровным счетом никаких эмоций — обычные монстры так сильно деградировали в моих глазах, что я больше не воспринимал их в качестве достойных противников и шел вперед, чувствуя себя посетителем зоопарка. А вот когда унылый рейд закончился на берегу длинного озера и впереди показался наполовину разрушенный замок, все стало гораздо интереснее.

    — Там обитает различная нежить, — начал вводить меня в курс дела Аскет. — Скелеты, потом очень быстрые зомбаки, а уже совсем внутри сидят личи. Место не слишком удобное, но абсолютно точно квестовое.

    — Согласен.

    — В принципе, мы можем проследить за окрестностями, пока ты их выносить будешь, — добавил Меандро. — Все равно делать нечего.

    — Ладно, договорились.

    Процесс зачистки локации оказался не совсем обычным — настолько, что я даже ощутил тревожное жжение в районе нижних полушарий своего тела. Главная проблема крылась в характеристиках противников — если охранявшие внешний периметр скелеты были очень слабыми и умирали с двух тычков копьем, то их более продвинутые товарищи категорически отказывались подыхать, демонстрируя какие-то совершенно дикие резисты к физическим повреждениям. Да, я мог снести им полную банку здоровья за четыре удара, но скорость чертовых зомби превращала это занятие в увлекательную игру со смертью — Клещ по-прежнему являлся относительно дохлым персонажем и завалить его не составляло особого труда. В итоге мне пришлось сбавить стартовый напор, очень медленно и аккуратно обезвредить внешнее кольцо охраны, затем активировать магическую защиту и только после этого взяться за уничтожение более серьезных врагов. Разумеется, времени действия «щита» для окончательной победы не хватило, поэтому через пять минут я был вынужден удрать обратно к товарищам.

    — Придется ждать. Гнусные твари.

    — Ага, — вальяжно согласился встретивший меня Аскет. — Видел.

    — А друг твой где?

    — Другой фланг стережет. У тебя откат какой? Час?

    — Да.

    — Знал бы, взял бы удочку.

    — А что, тут в игре на самом деле интересно рыбачить?

    — Само собой, это же фановое дополнение, на котором куча денег рубится. Фантома знаешь?

    — Лучше спроси, кто его не знает.

    — Этот ушлый хрен с самого начала забил на традиционный кач, ударился в рыбалку, а затем начал гнать стримы. Народ ради любопытства пошел брать подписки, а он там еще каких-то снастей надыбал, какие-то места откопал — и дело, типа, завертелось. Сейчас у него контракты с парой сетевых магазинов и тысяч тридцать фанатов, которые играть толком не умеют, зато готовы круглосуточно наяривать на виртуальную рыбку.

    — Весело.

    — Вот-вот. Ну и рынок здесь соответствующий, ты всегда можешь поймать что-то редкое, махнуться с викингами на хорошие снасти, продать какой-нибудь трофей и так далее. Затягивает.

    — В принципе, когда сюжет закончится, можно будет здесь тусоваться и рыбачить.

    — Именно этого разрабы и хотят, — покровительственно хмыкнул собеседник. — Знаешь какую прибыль генерят старые игрушки за счет обычных туристов, рыбаков и охотников?

    — Блин, а это ведь реально золотое дно.

    — Точняк.

    Минут через десять к нам присоединился Меандро, мы еще раз не спеша перетерли косточки Фантому и его коллегам, а потом настало время добить остатки мобов. Товарищи разошлись контролировать периметр, я отправился к замку, но до цели не дошел — откуда-то со стороны прилетел громкий крик, затем раздался характерный щелчок молнии, после чего воцарилась тишина.

    — Щмеррть.

    — Тихо, мы…

    — Клещ, назад! — послышался из соседней рощицы громкий вопль Аскета. — Шкерься!

    Я без лишних колебаний метнулся за одинокую сосну, потом добежал до зарослей колючего шиповника и замер там, ожидая новой информации. Она поступила еще через тридцать секунд — склеившие ласты друзья тут же накатали мне два сообщения, максимально полно обрисовавших текущее положение дел.

    [Тут враги! Целый отряд гондонов, уровни триста плюс!]

    [С востока и северо-востока идут две группы игроков. Меня убили сразу же, без предупреждения, так что они здесь явно не просто так. Лучше спрячься и не отсвечивай.]

    Пока я читал эти проникновенные строки, мои оппоненты сами дали о себе знать, вывалившись из-под прикрытия растительности на чистое место. Отряд на самом деле оказался большим — по самой скромной оценке, к нам на огонек приперлось человек тридцать.

    — Клещ, ты здесь? — лениво крикнул один из главарей этого сборища. — Портки уже обмочил?

    — Готовься к расширению пукана, — тут же задорно вякнул кто-то из его соратников. — Пассив клешнерукий!

    — Привет от Аннигилятора!

    — Вот ведь уроды, — вздохнул я, тоскливо рассматривая недоброжелателей. — И этот мудень обиженный все никак не успокоится, достал уже.

    — Щмеррть.

    — Клещ, выходи! Выходи, подлый трус!

    — Прими расширение с честью!

    Самый поганый нюанс текущей ситуации заключался в том, что я действительно не мог перебить толпу высокоуровневых игроков. Один из них гарантированно слег бы под ударом молнии, еще нескольких мы с Люцифером наверняка завалили бы в рукопашном бою, но дальше меня не спас бы ни магический щит, ни лайфлич, ни аура вампиризма, ни повышенный блок — слишком уж много всякого дерьма могли отправить во врага прокачанные герои. Оставалось сидеть в кустах, слушать насмешки и ждать того момента, когда им надоест впустую терять время.

    — Щеррфи.

    — Тихо…

    Я вовремя вспомнил про стрим, увеличил текущую задержку в три раза, после чего продолжил следить за текущей ситуацией. К сожалению, спустя десять минут стало ясно, что мои оппоненты явились в локацию не только ради меня — убедившись в отсутствии прямой угрозы, группа разделилась на две части, одна из которых сразу же отправилась воевать с продолжавшими охранять крепость зомбаками. Думаю, заваривший эту кашу Аннигилятор вряд ли потратил на нее слишком много денег — похоже, главной наградой для охотников здесь являлась отнюдь не плата за убийство Клеща, а шанс перехватить у меня из-под носа ценную квестовую душу. При таком раскладе в прибыли оставались абсолютно все участники мероприятия, кроме меня.

    — Эй, отсосанец! Выползай на свет божий!

    — Нищтощный щлиссень.

    — Тихо, шерстяной, тихо…

    Популяция мертвецов достаточно шустро сокращалась, однако легкой прогулки у моих врагов не получилось — двое из них умудрились сдохнуть под ударами чересчур активных мобов, тем самым понизив общую боеспособность группы на семь процентов и дав мне лучик надежды. Я внимательно рассмотрел стоявших на стреме оппонентов, прикинул свои шансы, а затем отозвал бобра, выполз из укрытия и начал сокращать дистанцию.

    Маскировка исправно работала, мелкие неровности ландшафта и отдельные кусты значительно облегчали мою задачу, так что спустя еще пять минут противники оказались от меня в пятнадцати-двадцати метрах. Двигаться дальше было уже нельзя и я замер, пытаясь выгадать наиболее удачный момент для атаки. Минуты через полторы такой момент образовался — со стороны крепости донесся горестный вопль очередного неудачника и раздраженные матерки его соратников, а тусовавшиеся рядом со мной часовые дружно обернулись, временно утратив концентрацию.

    Я глубоко вздохнул, призвал обоих спутников, а затем, когда рядом с фигурой наиболее представительного врага появился волшебный крестик, без колебаний его нажал и бросился вперед. Мир содрогнулся от грохота молнии, оставшиеся в живых бойцы испуганно дернулись в разные стороны, пара человек разрядили свои абилки в спускавшуюся с неба валькирию и все это дало мне возможность ворваться прямо в толпу. Магическая защита окутала героя невидимым коконом, верный щит надежно прикрыл жизненно важные органы, копье уверенно дернулось вперед…

    — Мочите его! Мочите!

    — Все сюда!

    — Сосать, ничтожные пассивы, — рявкнул в ответ я, насаживая ближайшего игрока на Пуканорасширитель. — Смерть и расширение!

    — Щнимай щтаны!

    Угодивший под тлетворное влияние бобриного гипноза воин суетливо дернулся и начал спускать портки, я тут же приголубил его соседа, отбил несколько молний, после чего выхватил жесткий удар мечом, сливший мне треть защиты. Чаши весов замерли в тревожном равновесии, но тут до поля боя добрались мои питомцы — бобр хищно вгрызся в ногу ближайшего мага, валькирия попыталась убить одного из мечников, но тут же рипнулась, получив заряд какой-то фиолетовой дряни. Тем не менее, мне удалось воспользоваться предоставившимся шансом — я походя завалил доморощенного стриптизера, вытанковал целую пачку молний, убил еще двоих врагов, после чего осознал, что схватка заканчивается.

    — Расширение!

    — Мочите козла!

    — Сюда! На помощь!

    — Щмеррть фассифам!

    Зачищавшие крепость игроки уже спешили к нам, но исход схватки был предрешен — увидев рванувшегося навстречу мечника, я отважно принял бой, в честном обмене ударами отправил бедолагу на респаун, а затем швырнул себе под ноги дымовую гранату и банально удрал. Короткая ретирада завершилась в ближайшем лесочке, а врагам пришлось воевать с почуявшим вкус крови бобром.

    — Сощные щеррфи! Щмеррть!

    — Добейте эту тварь!

    — Ай! Падла!

    — Да убейте вы его, дебилы!

    — Сощщные щеррфи…

    — Мочи, мочи!

    — Лечится, сука!

    Я выглянул из-за дерева, убедился, что маны хватает для активации «вихря», после чего запалил вокруг Люцифера гигантский костер, в одно мгновение слив хитпойнты еще троим недобиткам.

    — У него магия!

    — Это Клещ, идиот!

    — Да убейте вы эту скотину!

    — Щмеррть!

    — Расширение, — грозно заорал я из-за своего дерева. — Смерть пассивам!

    — Щеррфи!

    — Получай, сука!

    — А-а-а! Убейте его!

    Увы, но в конце концов мой верный спутник все же склеил ласты, уступив поле битвы врагам. Правда, тех осталось совсем немного — мне удалось насчитать лишь семь человек.

    — Вы будете унижены! Жестоко!

    — Пошел на хрен!

    — Аннигилятор — лох!

    — И он тоже пошел на хрен!

    — Ваши трепещущие пуканы познают боль насильственного проникновения! Мое копье ждет!

    — На хрен иди!

    — Я уже готов расширять и доминировать! Страдайте, ничтожные крабы!

    — Заткнись, козел!

    — Расширение ждет!

    Как ни странно, эта психическая атака дала свои плоды — прекратив отвечать на мои выпады, игроки собрались в тесный кружок, что-то быстро обсудили, а потом резвым табунком отправились куда-то вдаль.

    — Стоять! Я вас не отпускал!

    Огненный вихрь смог дотянуться до самого последнего беглеца, однако тот успешно вырвался из пламенных объятий, наградив меня щедрой порцией черной брани.

    — Стойте, жалкие трусы!

    — Пошел на хрен!

    Разумеется, оставлять полноценный отряд врагов в непосредственной близости от квестовой локации было никак нельзя. Сообразив это, я снялся с места и отправился вдогонку, стараясь держать оппонентов в пределах видимости, но выдерживая при этом относительно безопасное расстояние. Эта тактика дала свои плоды уже через пять минут — недобитки скрылись в маленькой рощице, а когда я осторожно туда пробрался и сократил дистанцию до минимума, то увидел, что они затеяли очередной брифинг.

    Соблазн был слишком велик.

    — Расширение!

    — Твою мать!

    — Сука!

    Новый вихрь окутал сразу всех моих врагов, те опять бросились врассыпную, я тут же принялся орудовать копьем и секунд через тридцать одержал безоговорочную победу — эффект неожиданности вкупе с легким станом от заклинания дали мне возможность перебить всех противников, как цыплят.

    — Унизил, как цыплят, — со вкусом повторил я пришедшую в голову мысль. — Хотя погодите, какие же они цыплята? Скорее уж, откормленные матерые петушары. Закоренелые, а теперь еще и немного расширенные. Думаю, эта формулировка им идеально подходит.

    Поставив таким образом финальную точку в ментальном противостоянии с миньонами Аннигилятора, я финализировал стрим, после чего двинулся обратно — четвертая квестовая душа по-прежнему ждала своего часа в глубинах заброшенной крепости и ее требовалось добыть. Желательно, как можно быстрее.

  

  
    Глава 15

    Зачистить локацию удалось без особых проблем — большую часть работы уже сделали охотники, так что мне оставалось лишь дождаться отката заклинаний и возвращения питомцев, в ходе лихого кавалерийского наскока перебить личей, а затем уничтожить их предводителя божественной молнией. Шокирующих случайностей не произошло, весь добытый лут был успешно выставлен на торги, после чего я спокойно вернулся в столицу для расчетов с товарищами.

    — Клещ, ты красавчик, — поприветствовал меня околачивавшийся на главной площади Аскет. — Мы заценили стрим, получилось эпично.

    — Спасибо. А друг твой куда делся?

    — Сейчас вызову. Он где-то рядом шатается.

    Передача обещанной награды не заняла много времени, договор был успешно отправлен в архив, а передо мной встала новая задача — требовалось каким-то образом найти пятый осколок. Разумеется, первым делом я обратился к уже зарекомендовавшим себя с самой лучшей стороны разведчикам.

    — Признавайтесь, еще места на примете есть?

    — Сорян, бро, — виновато пожал плечами Аскет. — Мы бы с радостью тебе все координаты слили, но нет их.

    — Но мы можем заняться поисками, — мгновенно добавил Меандро. — Ты только скажи.

    — Слушай, я бы на вашем месте именно так и поступил. Даже если у меня бабло закончится, вы эту информацию кому угодно загнать сможете. Что-то мне подсказывает, что в ближайшее время она станет очень актуальной.

    — Да, мы об этом уже думали, — кивнул Аскет. — В общем, если вдруг что найдем, то постучимся, окей?

    — Обязательно.

    Распрощавшись с помощниками и переправив ценную душу в личное хранилище, я несколько минут размышлял о том, чем лучше всего заняться, а потом не удержался и открыл форум, желая увидеть реакцию общественности на свои подвиги. Впрочем, для начала мне пришлось ощутить волну очень неприятного хейта — зрителям категорически не понравились мои эксперименты с изменяющейся задержкой на трансляции.

    [Клещ, ты задолбал!!! Ролики пиши, если очко играет нормальный эфир сделать!]

    [Согласен, любоваться по двадцать минут на черный экран — весьма спорное удовольствие. Хоть заставку какую-нибудь придумай, имбецил.]

    [Очко у него играет мощно, это факт. Аннигилятор Клеща уже неплохо выдрессировал.]

    [Там просто ресурсов мозга не хватает для обработки двух задач одновременно. Спрятаться получилось, а о стриме подумать — уже нет.]

    [Просто ему только что прижгли седалищный нервный узел и скорость обработки информации уменьшилась в четыре раза.]

    [Смерть Клещу, ура Аннигилятору!]

    [Тупой краб, верни картинку.]

    [Да все, все, успокойтесь. Держите свою картинку, хейтеры несчастные.]

    [Щас облажается.]

    [Да нет, должен затащить. Там обычные крабы.]

    [Ха-ха. Насосали, охотнички?]

    [Люцифер тащит!]

    [Впервые в игре вижу реальное применение боевого гипноза. Бобр молодец, тупо выключил одну вражескую единицу.]

    [Одну выключил, а еще штук пять безбожно унизил. Вы видели, как долго они его выпилить пытались?]

    [Бобр — имба.]

    [Надежно прикрыты уста самурая, но рвется к цели бобриный пенис. Отчаяние в глазах.]

    [Вот и думайте, стоит ли вваливать в своего питомца кучу расходников. Я параметры смотрел, у этой сволочи такой набор сопротивлений, что его вообще завалить нельзя.]

    [Как детишек.]

    [Надо всех остальных добить!]

    [Спокойно, он за ними уже отправился.]

    [Давай, Клещ, вперед!]

    [Стандартное превращение яростных хейтеров в яростных фанатов зафиксировано.]

    [Ну, тут без вариантов. Размотал, да еще и опустил.]

    [Правильно опустил. Я вообще против злостного хантинга, нечего другим игрокам жизнь портить.]

    [Петушары — они петушары и есть. Все правильно Клещ сказал.]

    [Срочное объявление! В связи с расширением текущего состава клану «Золотой дракон» срочно требуются новые игроки взамен использованных!]

    [Да уж, расширение получилось качественным.]

    [Я бы к ним не пошел, у них весь актив гильдии — пассивы.]

    [Конкуренции опасаешься?]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы. Пользователь заблокирован.]

    [Не, ну на модераторов-то можно было и не наезжать.]

    [Обиделся, бедолага.]

    [Мне кажется, он был внештатным членом этого героического клана.]

    [Респект Клещу!]

    [Он душу-то забрал или нет?]

    [Да хрен его знает, этот придурок опять стрим вырубил.]

    [Похоже, там межъягодичное пространство до сих пор в огне.]

    [Однозначно.]

    — Как всегда, — буркнул я, закрывая форум. — Вечно всем недовольны, ракообразные мягкотелые.

    Вокруг то и дело появлялись и исчезали спешившие по своим делам игроки, думать в подобной ситуации было трудно, так что мне пришлось уйти из города, обосноваться неподалеку от края медленно подсыхающего болота, а затем погрузиться в длительные размышления. На повестке дня был один-единственный вопрос — есть ли смысл днями напролет болтаться по дикому карману в надежде случайно отыскать и разграбить квестовую локацию.

    Личный опыт говорил, что шансы получить желаемое у меня однозначно были — как-никак, я обнаружил уже три подобных местечка и вполне мог дотянуться до четвертого. Проблема заключалась в другом — конкуренция постоянно усиливалась, освоенные зоны ширились, а дикие территории становились все более труднодоступными. Возможно, на этом фоне имело смысл прислушаться к словам всезнающего отца, заняться фармом посланников Тьмы, а затем просто выкупить координаты подходящей локации у Аскета с Меандро. Кроме того, я мог сделать ход конем и приобрести уже найденную другими исследователями душу пустошей — кристаллов для подобной сделки у меня тоже хватало, а их добыча все еще не являлась чем-то запредельно сложным.

    Скорее всего, именно в этом направлении мне и следовало двигаться.

    — Дорого, блин…

    Где-то рядом издевательски квакнула жаба, мое внутреннее земноводное тут же возбудилось и начало доказывать экономическую несостоятельность данного плана, однако после непродолжительной борьбы я все же сумел загнать вредоносного симбионта под плинтус. Тратить накопленные камни душ действительно не хотелось, но глобальный итог при таком раскладе все же выглядел достаточно приятным — убив два-три дня на прогулки по тихоокеанскому карману, я мог остаться с волосатым писюном вместо добычи, в то время как целенаправленный фарм посланников априори давал мне увесистую пачку ресурсов для будущих торговых операций.

    Еще раз взвесив все «за» и «против», я махнул рукой, перебрался в профиль героя, после чего обновил ему статус — если Сатэна говорила правду и ушлые барыги каждый божий день заглядывали ко мне на страничку, то именно там и следовало публиковать объявление.

    [Куплю одну душу пустошей. Оплата душами посланников Тьмы. Рассмотрю только адекватные предложения.]

    Я еще немного посидел на берегу в надежде сходу получить десяток сладких заявок, но ничего такого не дождался и решил выйти из игры. Над европейской частью игрового мира уже сгущался вечер, начинать фарм было уже поздно, а вот как следует отдохнуть перед запланированным марафоном однозначно стоило.

    Совершенные подвиги грели душу, перспективы оставались радужными и настроение мне не смог испортить даже отец со своими бородатыми приколами. Впрочем, следует отдать должное предку — сегодня он явно гордился своим непутевым чадом, а мои дальнейшие планы вызвали у него безоговорочное одобрение.

    — Наконец-то ты вынул мозг из левого полужопия и вернул его на причитающееся по закону место. Кстати, я всегда говорил, что лучше гарантированный стабильный доход, чем бездумный риск.

    — Да ты все подряд говоришь. То так, то этак.

    — Жалкие инсинуации. Между прочим, я специально для тебя провентилировал темку с наемниками.

    — Которых я сегодня натягивал?

    — Нафиг мне сдались эти опущенцы, — брезгливо отмахнулся отец. — Наемники, которые Фенрира будут мочить.

    — А подробнее?

    — Они целый пост выложили с примерами работы и расценками, — охотно доложил собеседник. — Я глянул, там действительно шикарная команда подобралась. Четыре раза подряд псину завалили.

    — Знаю, утром по этому поводу серьезный кипеш на форуме был.

    — Вот-вот. Короче говоря, эти ребята собираются поставить дело на коммерческие рельсы. Если ты смог найти осколок для вызова, но не можешь одолеть Фенрира, они совершенно спокойно тебе помогут, однако заберут один из выпавших предметов по своему выбору.

    — Хитрые ушлепки.

    — Почему? — искренне удивился отец. — Нормальная же практика.

    — Да там список дропа обновился, в добыче может оказаться уникальная шмотка из топового комплекта. Само собой, что при таких условиях они именно ее и заберут.

    — Это печально, — хмыкнул собеседник. — Но в целом расклад все равно очень хороший. Представь себе одинокого краба, который каким-то чудом нашел осколок. Что ему делать?

    — Продать его к чертовой матери.

    — Фу.

    — Я смотрел расклад по дропу, — сообщил я, тыкая пальцем в экранчик кофемашины. — Среднее количество выпадающих предметов — два с половиной или вообще два. Есть мусорные руны для сброса параметров, есть более толковые руны для модификации предметов, но реальную ценность представляет именно сетовая экипировка. А какова вероятность того, что из двух предметов тебе упадут две шмотки?

    — Нулевая, — согласился отец. — Но есть шанс получить четыре вещи, три из которых достанутся тебе.

    — Намекаешь, что мне стоит к ним обратиться?

    — Именно.

    — Посмотрим. Я не верю, что моя молния срежет шанс дропа до нуля, а если там выпадет хотя бы один предмет, это все равно будет выгоднее, чем такая вот обдираловка.

    — Да ладно?

    — Шоколадно, блин. Ты лучше посчитай, что мне достанется, если помощников брать. Выпадает одна вещь — я в заднице. Выпадают две вещи — я в заднице, потому что мне отдают худшую. Выпадают три или четыре вещи — я все равно в заднице, потому что они заберут самую топовую.

    — Зато ты сэкономишь души посланников и получишь серьезный профит без какого-либо напряга.

    — Это рассуждения обычного мягкотелого лангуста. Мне хочется получить самый топовый лут, а не объедки.

    — А еще Фенрир тебя банально шотнуть может.

    — Все, блин, хватит. Один раз попытаюсь, а дальше видно будет.

    — Главное, ролик запиши, чтобы я этот позор тоже увидеть смог.

    — Обязательно, папа, обязательно…

    Следующее утро показало, что я был абсолютно прав в своих рассуждениях — за ночь игровые торгаши раздуплились, нашли мое объявление и выкатили мне целых два предложения. Первое оказалось неприемлемым — отдавать двадцать камней душ за один осколок я не собирался ни при каких обстоятельствах. Зато второе, в два раза менее жадное, выглядело довольно адекватным. Впрочем, это не помешало мне чуточку поторговаться.

    [Привет. Десять кристаллов за одну душу пустошей — это не слишком ли дорого? Я так-то могу в карман зайти и через пару дней сам ее добыть.]

    [Хорошего дня, Клещ. Сейчас именно такой порядок цен. Вероятный лут оправдывает затраты.]

    [Средний лут с одного призыва будет стоить максимум тысячи две, но никак не пять.]

    [Не будем спорить. Твое предложение?]

    [Шесть-семь камней?]

    [Я могу сделать скидку до восьми. Это последнее слово.]

    Отдавать неизвестному барыге четыре тысячи крон было чертовски больно, однако я понимал, что назначенная им цена действительно отражает существующие рыночные тенденции — уникальные сетовые вещи наверняка стоили в два-три раза больше, а шанс их получить во время очередного призыва действительно имелся. Не говоря уже о менее серьезных трофеях.

    [Ладно, согласен. Когда обменяемся?]

    [Могу хоть сейчас прилететь в Светоносный Оплот.]

    [Годится.]

    Сделка была проведена по всем правилам — мой новый знакомый временно зашел к нам в клан, мы составили обычный для таких ситуаций договор, после чего торжественно обменялись предметами и одновременно подтвердили исполнение достигнутого соглашения.

    — Спасибо, Клещ, было очень приятно иметь с тобой дело.

    — Аналогично.

    — Если будут еще души, предлагать?

    — Маякни на всякий случай. Но ничего не обещаю.

    — Добро.

    Проводив гостя, я мимоходом улыбнулся помогавшей нам с техническими нюансами администраторше, после чего стер утративший актуальность статус и тоже вышел на улицу. Сделка пробила ощутимую дыру в моих запасах кристаллов, однако восстановить их не составляло особого труда — в конце концов, охота на посланников уже приобрела для меня характер тоскливой механической работы. Впрочем, кое-какие щекотливые моменты здесь все-таки имелись — я больше не собирался отдавать в загребущие руки Серенького ни одной души, так что должен был найти альтернативные маршруты проникновения на территорию демонов. К сожалению, новенькое заклинание тут никак не помогало — мне требовался именно стабильный многоразовый коридор, а не однократный пропуск.

    — Так-так-так… объявления…

    Реальность оказалась даже лучше, чем я предполагал — чужой мир все еще являлся одним из приоритетных направлений игрового туризма, кланы всячески старались заработать на нем хоть какие-то деньги, поэтому в русскоязычном секторе нашлось сразу пять абсолютно коммерческих порталов. Я глянул на карту, затем связался с владельцами приглянувшейся мне точки, расстался с двумя сотнями крон и получил безлимитный суточный абонемент. Для его реализации пришлось улететь на территорию соседнего государства и потратить еще немного денег, но все эти траты были допустимы — за время своих прогулок по дикому карману я успел продать столько бесполезного хлама, что прямо сейчас не испытывал никаких проблем с деньгами.

    — Привет, Клещ, — расплылся в широченной улыбке встречавший гостей игрок. — Ты же у нас первый раз?

    — Ага. Привет.

    — Короче, вон там горы, среди них есть небольшой перевал. Спускаешься с него, видишь границу. Вопросы есть?

    — Никаких вопросов, — ответил я, внимательно рассматривая окружавшие нас сосновые рощи. — Тут старого поселка не было, выходит?

    — Не было, — кивнул собеседник. — Мы просто так сюда приплыли, когда шумиха поднялась.

    — Ясно. Тогда я пошел.

    — Удачи.

    Возвращение к осточертевшему фарму демонических тварей отдалось в моей душе застарелой болью, но адаптация прошла довольно быстро и всего через два часа после начала охоты ко мне на карман упал первый драгоценный кристалл. Я раскатал было губу и начал строить наполеоновские планы, но суровая действительность по традиции уложила на моем пути жирную волосатую свинью — ближе к полудню сквозь границу полезли оголтелые конкуренты, число патрульных демонов резко увеличилось, вокруг начался хаос и мне пришлось уйти в далеко сторону от эпицентра завязавшейся суеты. Очередной посланник никакого лута не выдал, затем на перерождение отправили уже меня самого и все свернуло на проторенную колею — чтобы получить драгоценный камешек, соискатель должен был пройти все семь кругов игрового ада.

    — Лучше бы дома сидел и ждал, блин.

    Хорошо еще, что несмотря на все мои жалобы, дело потихоньку двигалось вперед — сразу после обеда нам с питомцами удалось добыть вторую душу, а уже вечером меня настигла улыбка Фортуны и я вновь довел свой стратегический запас драгоценных камешков до двадцати пяти штук. По идее, на этом моменте фарм вполне можно было бы и закончить, но оставаться совсем уж без штанов по результатам грядущего мультипризыва мне не хотелось, так что я продолжил охотиться на посланников и успокоился только поздней ночью, добыв еще две души. Чисто на всякий случай.

    В реальном мире все было тихо и спокойно, отец на этот раз не стал меня дожидаться и отправился дрыхнуть, поэтому окончание тяжелого дня вышло максимально комфортным — я доел найденные в холодильнике котлеты, полирнул их остатками греческого салата, запил все чашкой кофе, после чего со спокойной душой лег спать. Ночь пролетела как одно мгновение, я ощутил на своем лице теплые солнечные лучи, улыбнулся, потянулся… а затем вспомнил, что именно сегодня мне предстоит вызывать из небытия чудовищного призрачного волка.

    — Вот блин.

    — Что, проснулся? — услышал мой голос засевший в гостиной отец. — Бегом сюда, мать гренки делает!

    — Уже иду…

    Одеваться и умываться мне никто не мешал, но когда я забрал свою порцию обжаренных хлебных ломтиков и начал завтракать, идиллия нарушилась.

    — Как успехи?

    — Нормально.

    — А точнее?

    — Пятый осколок добыл. Нужные души зафармил. Можно вызывать.

    — Все еще не отказался от этой идеи?

    — Один вызов мне все равно придется сделать, — тоскливо вздохнул я, рассматривая опустевшую тарелку. — Мам, а больше ничего нет?

    — Скоро яичница будет, потерпи немного.

    — И как действовать собираешься? Включишь стрим, дождешься врагов и позволишь им насадить твой розовый пуканчик на зазубренную острогу?

    — Денис!

    — Чего? Он раньше именно так все и делал.

    — Чтобы я больше не слышала этих ужасных слов!

    — Ладно, ладно.

    — Мы это уже проходили, — сообщил я, медленно потягивая горячий кофе. — Тогда было роковое стечение обстоятельств, но сегодня этот вариант исключается.

    — Где призывать будешь?

    — На своем острове, где зернышко Скверны разрослось.

    — Правильно.

    — Более того, я туда заранее слетаю, все проверю и только потом заявлюсь с расходниками.

    — Благоразумно, сынок, благоразумно.

    — Так что отстань и дай мне настроиться.

    Как ни странно, отец действительно проникся важностью готовившейся миссии — саркастические замечания и неуместные советы прекратились, а у меня появилась возможность собраться с мыслями. Откровенно говоря, воевать с долбаным волком мне уже не хотелось — я отлично понимал, что могу рипнуться и выбросить в унитаз кучу нажитых непосильным трудом ресурсов. Но здесь вступала в игру моя собственная гордость, а также более практические соображения — слишком уж долго я рассказывал отцу про необходимость убийства Фенрира и слишком уж большую цену запрашивали за свои услуги европейские помогаторы. Значит, как минимум один призыв действительно требовалось провести своими силами.

    — Ладно, я пошел.

    — Стрим?

    — Ролик запишу, не переживай. Даже если облажаюсь, сможешь глянуть.

    — Ну, тогда удачи. Не забудь вазелин купить.

    — Спасибо за поддержку, блин.

    Игровой мир встретил меня ветром, дождем, а также неприятной прохладой — система решила вспомнить о разнообразии погодных условий и обрушила на головы пользователей сразу все имевшиеся в ее распоряжении гадости. С другой стороны, текущая погода идеально соответствовала моим целям — прятавшиеся от ненастья игроки не обращали на меня вообще никакого внимания и старались как можно быстрее проскользнуть по своим делам.

    Я прикупил несколько зелий регенерации, зачем-то проверил таймеры питомцев, после чего самоубился за счет «вихря» и возродился на пораженном Скверной островке. Тревоги оказались напрасными, дикий клочок суши по-прежнему никого не интересовал, шахта оставалось безопасной и выбраться на поверхность не составило большого труда. Над этой локацией тоже шел дождь, но в целом условия показались мне вполне приемлемыми — искать что-нибудь еще ради минутного боя с квестовой тварью было бы фееричной глупостью.

    — Ну, с богом…

    Чтобы начать квестовое событие, мне пришлось вернуться в столицу, переложить в инвентарь все необходимые ингредиенты, а потом спрятаться в клановом особняке, выйти из игры и добросовестно отсчитать пять минут до окончательного развоплощения персонажа. Следующим шагом стало новое возрождение в глубинах дикого островка, подъем на поверхность, а также выбор места для схватки. Впрочем, я не стал чересчур сильно выпендриваться и нашел симпатичную лужайку в пятидесяти метрах от шахты.

    Оставалось самое главное.

    — Ну что, дорогие зрители, сегодня мы будем унижать Фенрира. Как вы все помните, я уже дважды встречался с этим хвостатым засранцем, но тогда все сложилось не самым лучшим образом. Значит, пора брать реванш, наказывать оборзевшего волчару и отжимать у него восхитительный лут. Мы начинаем!

    Действуя максимально собранно и последовательно, я вызвал питомцев, активировал магический щит, восстановил ману за счет зелья, после чего начал использовать души посланников. Громоздкие призраки тут же заполнили все окружающее пространство своими телами и у меня на душе стало чуточку легче — по идее, этот заслон действительно мог остановить Фенрира. Если его вообще хоть что-то могло остановить.

    — Момент истины, ребята. Или феерический триумф, или жесточайшее расширение.

    Над пропитанным дождем островом еще сильнее сгустился сумрак, издалека прилетели отголоски заунывной волчьей песни, а я принял боевую стойку, закрывшись щитом и выставив вперед копье. По идее, все должны были определить самые первые мгновения боя — если мне удавалось сбить хитпойнты волка до пятидесяти процентов, то я с большой долей вероятности побеждал. Если не удавалось — бесславно дох на потеху отцу.

    — Щмеррть!

    — Тихо.

    Вокруг окончательно сгустилась тревожная тьма, по ушам ударила новая порция зловещего воя, а затем тени расступились, явив нам гигантского волка. В сравнении с окружавшими меня посланниками он казался не таким уж большим, но…

    — Щмеррть!

    Призванные демоны уверенно двинулись к врагу, тот без особого страха шагнул им навстречу и я наконец-то сбросил с себя оковы гибельного ступора. Воздух расколола яркая желтая молния, по окрестностям раскатился жуткий грохот и схватка началась.

    — Бейте его! Все вместе!

    Фенрир от души хватанул ближайшего посланника за холку, статусная полоска вызванного мною миньона сократилась на треть, однако другие демоны тут же отомстили за страдания товарища, пустив в ход щупальца. Мгновение спустя Люцифер вцепился волку в лапу, валькирия обрушилась на него сверху, а я, успешно протиснувшись между призрачными тушами, нанес свой первый удар.

    — Сдохни, пассив!

    Разумеется, умирать волк не захотел — на меня обрушился ворох традиционных дебафов, в глазах начало двоиться, а невезучий посланник еще сильнее просел по хитпойнтам, оказавшись на краю гибели. Тем не менее, мы почти достигли первоначальной цели — за счет множественных ударов щупальцами здоровье волка уверенно снижалось, а наш сборный отряд еще не потерял ни одного бойца.

    — Бей сучару!

    — Щмеррть!

    Копье раз за разом втыкалось в ляжку призрачной сволочи, та упоенно грызла несчастного дракона, а отведенное на первую фазу боя время между тем стремительно заканчивалось. Чувствуя, что уже через несколько секунд сдохну под массовой абилкой, я ускорился до предела, смог выбить критический урон и опустил-таки здоровье Фенрира ниже судьбоносной отметки. В ответ волк добил первого посланника, ловко поймал зубами крутившуюся рядом валькирию, а затем обратил свое внимание на меня.

    — Пошел на хрен!

    Видя приближающуюся пасть и чувствуя холодное дыхание смерти, я откатился куда-то под брюхо ближайшему демону, затем поставил рядом с врагом огненный вихрь и на какое-то время оказался в безопасности. Фенрир чуточку замедлился, убил грызущего его конечность бобра, а потом резко дернулся в сторону ближайшего дракона и одним могучим укусом отправил его на тот свет.

    — Мочите падлу! Мочите!

    Три уцелевших посланника дружно навалились на волка, тот огрызнулся, я тоже рванулся вперед и продолжил тыкать врага копьем… а затем огромные зубы с громким лязгом прошлись по моим доспехам, сняв ровно половину магической защиты.

    — Сука…

    Мне удалось проскользнуть мимо передней лапы монстра и тем самым избежать повторной атаки, а Фенрир между тем вцепился в следующего призрака, неосмотрительно подставив мне филейную часть.

    — Держи, волосатый пассив!

    Третий по счету посланник успешно загнулся, но я уже осознал, что победа совсем близко — хитпойнты моба продолжали утекать, мое копье вносило чертовски много урона, а перебить всех драконов было чересчур сложно.

    — Сдохни! Сдохни!

    В какой-то момент здоровье Фенрира снизилось до очередного порогового значения и он включил защитную ауру, но заблокировать весь входящий дамаг не сумел. Четвертый посланник успешно развоплотился, однако сразу после этого у меня еще раз прокнул критический урон и наступил закономерный финал. По округе разнесся затихающий вой, силуэт гигантской твари стал медленно исчезать, а к моим ногам упал одинокий золотистый камешек.

    [Руна божественной модификации.]

    — Божественной, значит.

    Все еще не до конца осознавая случившееся, я отправил трофей в рюкзак, с надеждой глянул по сторонам, но больше ничего не нашел — хотя призрачный волк все-таки расщедрился на лут, система обсчитала его по самой минимальной границе. Скорее всего, при использовании умения валькирии рассчитывать на что-то большее было нельзя.

    Зато на меня совершенно неожиданно свалилась другая плюшка.

    [Поздравляем! Ваши подвиги оценены высшими силами. Вы получаете уникальный талант [Истребитель зла]. Талант [Истребитель зла] навсегда увеличивает ваш шанс нанести критические повреждения любым типом оружия на [10%].]

    — Ну, хоть так, — буркнул я, заглядывая в характеристики героя. — Ого, здесь еще и звери апнулись.

    По большому счету, каких-то эпохальных изменений за последнее время с Клещом не произошло, однако второстепенные навыки действительно слегка подтянулись, а новый талант занял причитавшееся ему место. В целом, итоговая картинка получилась очень даже приятной.

    Потный Клещ [460] [Длань Одина].

    Характеристики:

    Сила [15(70)].

    Ловкость [15(20)].

    Выносливость [25(155)].

    Интеллект [160(200)].

    Мудрость [245(250)].

    Восприятие [65(97)].

    Социальные характеристики:

    Харизма [23(28)].

    Красноречие [19(19)].

    Деловая хватка [0(0)].

    Лидерство [6(6)].

    Служение богам:

    Адепт Тьмы [1].

    Навыки:

    Экспертный разведчик [100].

    Экспертный копейщик [92].

    Пловец [33].

    Ныряльщик [19].

    Экспертный хозяин зверей [100].

    Таланты:

    Герой.

    Истребитель зла.

    Репутация:

    Положительная (нейтральная).

    Должность:

    Бывший темный магистр.

    Питомцы:

    Темный бобр Люцифер [460].

    Младшая валькирия Эли [430].

    Я для проформы взгрустнул из-за того, что так и не докачал «пловца» с «ныряльщиком» до вменяемых значений, но затем выбросил эти мелочи из головы и перебрался на форум — прямо сейчас мне хотелось узнать всю доступную информацию по выбитому из Фенрира камешку.

    Увы, но ее оказалось достаточно мало.

    [А что там с модификатором? Как эта шняга себя ведет?]

    [Нормально она себя ведет. Модифицирует.]

    [Я серьезно. Есть проверенные данные?]

    [Да этих рун в игре всего три штуки, кажется. Откуда мы тебе данные возьмем?]

    [Индусы свою использовали, так что инфа есть. Я смотрел их ролик, но не увидел ничего особенного — какой-то хрен улучшил на легендарном мече шанс критического урона с десяти процентов до двадцати пяти, вот и все.]

    [Верно. Если хочешь конкретику, то там все банально — после активации руны у тебя выскакивает список предметов, после выбора предмета отображается список его свойств, а когда выбрал свойство, то выскакивает ползунок с допустимыми значениями. Дергаешь его куда хочешь, затем соглашаешься с изменениями и все.]

    [Самое классное, что процесс можно в любой момент отменить. За это разработчикам отдельный респект.]

    [Согласен, разрабы молодцы. Впустую пролюбить такую хреновину было бы охренеть как обидно.]

    [Зато свойства после использования блокируются, обратно ничего откатить нельзя.]

    [Это как раз логично.]

    [А там обычный урон можно апать?]

    [Само собой. Обычно там какой-то разброс имеется, типа, от двухсот до двухсот десяти при максимуме в двести пятьдесят. Можешь сделать так, чтобы урон был фиксированным — те самые двести пятьдесят.]

    [Уверен?]

    [Я европейцев смотрел, они пока что ничего не использовали, но по свойствам прошлись, много куда тыкали.]

    [Понятно, спасибо.]

    Я окинул притаившийся в рюкзаке булыжник долгим пытливым взглядом, неопределенно хмыкнул, а потом замер, безуспешно стараясь переварить родившуюся в голове мысль — та оказалась настолько свежей, настолько пленительной и восхитительной, что у меня сами собой округлились глаза.

    — Блин, если это получится… просто жесть…

  

  
    Глава 16

    — А ты уверен, что это сработает?

    — Пап, я сейчас вообще ни в чем не уверен. Решил вот посоветоваться.

    — Он же не обязан покупать у тебя шмотки, — продолжил гнуть свою линию предок. — И вообще, как ты дальше играть собираешься, если копье сольешь?

    — Что-нибудь другое найду, — фыркнул я, крутя в голове неуклонно обрастающий все новыми и новыми деталями план. — С этим сейчас никаких проблем нет.

    — Да-да, конечно.

    — Если дело выгорит, то на эту чертову игру можно будет вообще болт положить. Волосатый.

    — А если не выгорит?

    — Все, пап, хватит. Я осознал твою позицию, можешь не продолжать.

    — Ты пойми, мне очень нравится сама идея, — чуточку сбавил обороты собеседник. — Но ее нужно грамотно и точно реализовать, понимаешь? Так, чтобы нигде не обгадиться.

    — Именно поэтому мы с тобой сейчас и разговариваем.

    — Если хочешь поймать крупную рыбу, нужна очень вкусная наживка. У тебя она есть?

    — План еще в стадии разработки.

    — Хочешь ценный совет? Не торопись. Это самое главное. День или два тут вообще ничего не решат, зато ты сможешь нормально все просчитать.

    — Ты прав. Нужно сделать паузу.

    — Вот именно. Как с Фенриром прошло, кстати?

    — Нормально. Сейчас запись покажу.

    Снятый мною ролик вызвал у отца только позитивные эмоции — как-никак, я провернул операцию достаточно успешно и вообще нигде не сфейлился. Но для порядка любящий родитель все же решил вставить свои пять копеек и к чему-нибудь придраться:

    — Мог бы взять лишних посланников и завалить его без молнии. Получил бы в два раза больше лута.

    — Так ему половину здоровья нужно за двадцать секунд слить, а без молнии это не делается. Ну и призраки слишком тупые, на них рассчитывать нельзя.

    — Все равно как-то слишком уж легко вышло. Оптимизация требуется.

    — Легко вышло только потому, что я заранее все просчитал. А вот если бы начал экономить или жадничать, то вполне мог бы залиться. Как те тупые раканы.

    — Ладно, как скажешь. Следующих тоже сам валить будешь?

    — Слушай, а ведь это идея…

    — Не понял?

    — Смотри, если я в одно рыльце пять раз подряд ушатаю Фенрира, об этом совершенно точно начнут говорить во всем мире. Как думаешь, такая волна хайпа станет хорошим раздражителем для нашего общего друга?

    — Недостаточным.

    — Это да, но тут важен сам факт. Он же тупо начнет завидовать.

    — Мало, сынок, мало.

    — Согласен, но я это все равно сделаю. Теперь уже точно.

    — Тогда прямо сейчас и начинай, — пожал плечами отец. — Отвлечешься, мысли перебьешь, а дальше легче будет.

    — Ты чертовски прав…

    Царивший в моей голове хаос действительно следовало как-то упорядочить — я понял это, когда вернулся в игру и около минуты безбожно тупил, рассматривая список представленных на аукционе зелий регенерации. Учитывая тот факт, что у меня по-прежнему имелся запас всех необходимых расходников, такое поведение свидетельствовало о максимальной потере концентрации.

    — Соберись, тряпка.

    — Сощный щеррфь.

    — А ты вообще молчи.

    Убийство Фенрира снабдило меня ценным практическим опытом, дало уверенность в собственных силах и позволило устранить кое-какие тактические недочеты, однако итоговый расклад почти никак не изменился — я на самом деле смог подобрать чуть ли не идеальное сочетание факторов, изначально обеспечивавших мне серьезное преимущество в ходе схватки. Для гарантированного результата не повредили бы дополнительные тренировки, но в целом гигантского волка уже можно было списывать со счетов. Разумеется, временно — пока в моем распоряжении еще оставались кристаллы с душами посланников Тьмы.

    — Ну, поехали…

    Второй призыв начался с того, что явившийся на огонек монстр ваншотнул одного из демонов, а затем прихлопнул уцепившегося за его ногу бобра. Мои внутренности ощутили неприятный холодок, я успел распрощаться с надеждой на очередную победу и многократно обозвать себя идиотом, но все оказалась далеко не такой плохо, как мне померещилось — божественная молния исправно вынесла противнику двадцать процентов жизни, уцелевшие призраки переагрили на себя Фенрира, а мое копье выдало два критических удара подряд, тем самым вернув чаши весов к исходному состоянию. Еще через несколько секунд самый главный рубеж был успешно пройден, хитпойнты волка упали ниже половины и началась стадия добивания. Здесь тоже не обошлось без неожиданностей — чертовы посланники очень быстро рипнулись, в концовке боя мне пришлось затанковать целых три удара, но повышенный шанс критического урона сделал свое дело и босс оказался повержен.

    К сожалению, на этот раз никакого таланта Клещу не выдали. А в качестве лута мне достался самый дерьмовый предмет из всех возможных — руна, позволявшая игроку сбросить и заново перераспределить характеристики своего персонажа.

    [Руна божественной трансформации.]

    — Ну да, блин, кто бы сомневался…

    Экономическая целесообразность устроенного мною фарма стала вызывать очень большие вопросы, но меня это уже не волновало — осознав, что до начала следующего боя еще как минимум час, я вновь погрузился в длительные размышления о нюансах задуманной аферы. Тонкостей и хитростей было слишком много, для успешного выполнения всех этапов спонтанно возникшего плана мне однозначно требовалась помощь со стороны…

    — Щмеррть.

    — Надо же, как быстро время летит. Ну что, ты готов еще разок волчару накуканить?

    — Нищтощный щеррфь.

    — Да-да…

    Следующий вызов прошел так гладко и безболезненно, что я на какое-то время ощутил себя богом — копье раз за разом критовало, посланники категорически отказывались умирать, а Фенрир на их фоне смотрелся каким-то беспомощным щенком. Тем не менее, выпавший из него лут наконец-то удовлетворил все мои запросы.

    [Руна божественного превращения.]

    Расширенная справка охотно сообщила мне о том, что именно такой вот камешек нужен для того, чтобы апгрейдить обычного пета-волчонка до уникального потомка Фенрира. Конечно же, прямо сейчас бежать куда-то за бесхозным волчонком я не собирался, однако желание добавить в свою коллекцию настолько редкого питомца у меня однозначно присутствовало. Впрочем, с реализацией этой хотелки действительно можно было подождать.

    Как ни странно, длительные периоды безделья в совокупности с короткими интенсивными схватками действительно привели мои мысли в относительный порядок — я перестал заниматься лихорадочным поиском новых идей, со вкусом обдумал уже существовавшие, после чего определил для себя главную задачу и наконец-то увидел, как разрозненные кусочки мозаики складываются в одно большое цельное полотно. Да, на общей картине все еще присутствовали отдельные шероховатости, но их можно было сгладить. По крайней мере, теперь я твердо в это верил.

    — Ладно, еще разок…

    Четвертая встреча с Фенриром напомнила мне о смертности Потного Клеща — я чересчур расслабился, уверовал в свою бесконечную гениальность и чуть не рипнулся на самых последних секундах боя. Магическая защита уже закончилась, питомцы традиционно сдохли, последний демон никак не смог задержать чудовищную тварь, увернуться тоже не получилось, а спас меня исключительно шанс блока — громадные клыки с противным хрустом скользнули по броне, я отмахнулся копьем, куда-то попал и благодаря этому одержал победу. Мягко говоря, совершенно мусорную.

    Лут оказался довольно-таки стандартным — мне выдали вторую руну божественной модификации. Еще утром я бы искренне расстроился по этому поводу, но сейчас ощутил только прилив абсолютно нездорового веселья — именно этот камешек стал идеальным дополнением для моих коварных замыслов. Проще говоря, теперь у меня появилась возможность продать одному вредному американцу не только свое копье, но и щит.

    — Как же ты… а, ладно.

    Остаток дня прошел на максимальном позитиве — за следующие пару часов мне удалось не только полностью отшлифовать уже доведенный до ума план, но и выбить из Фенрира кусочек сетового доспеха. Это событие стало для меня абсолютным сюрпризом, а также очень приятным завершением всей эпопеи с призывами — по факту, я до конца выполнил поставленную перед собой задачу, не совершил ни одной критической ошибки и получил в итоге заслуженную награду.

    [Дымчатый пояс Фенрира.

    Уникальный предмет [1] уровня.

    Часть сборного артефакта [Темная воля Фенрира]. Текущая комплектность [1/7].

    Прочность [1000/1000].

    +[10] ко всем характеристикам.

    +[10] ко всем сопротивлениям.

    +[3(3)] гнезда для инкрустаций.

    Дает персонажу иммунитет от вражеских проклятий.]

    — Пойдет, — небрежно хмыкнул я, убирая добычу в рюкзак и остро сожалея о том, что моего триумфа никто не видит. — Ладно, пора и честь знать.

    Чтобы спокойно заняться реализацией своих замыслов, мне пришлось совершить очередной вояж в столицу и переправить драгоценную добычу в личное хранилище, целенаправленно игнорируя при этом возможности торговой площадки. Я лишний раз вышел из игры, а затем просидел целых шесть минут в игровом меню, но результат того стоил — благодаря повышенным мерам безопасности все любители отслеживать мои текущие достижения за счет аукционных лотов мгновенно оказались не у дел. Разобравшись с этим щекотливым вопросом, я ушел к болоту, еще четверть часа рассматривал там орущих лягушек, а затем собрался с духом и начал переписку с Сатэной.

    [Привет, красавица. Есть минутка?]

    [Слушаю, дорогой.]

    [Мне нужны пять камней душ, из которых может дропнуться навык гипноза. Есть варианты это организовать?]

    [Как быстро надо?]

    [Чем быстрее, тем лучше.]

    [За полторы тысячи они будут у тебя через час. Устраивает?]

    [Договорились. Только есть небольшая просьба — не говори, для кого ты их берешь. Хорошо?]

    [Конечно, дорогой. Абсолютная тайна.]

    [Спасибо.]

    Названная девушкой сумма у меня на руках отсутствовала, но шестеренки уже завертелись и давать задний ход было поздно. Я временно покинул игру, дотянулся до своего банковского счета, после чего недрогнувшей рукой обогатил Потного Клеща на три тысячи золотых монет. Это действие шло вразрез со всеми моими финансовыми стратегиями, однако сейчас такие мелочи уже не имели никакого значения. Значение имела лишь многоступенчатая операция по раскулачиванию вконец потерявшего берега Аннигилятора.

    — Тотальное обезжиривание… а что, звучит.

    Пока моя будущая напарница занималась поиском дефицитных камешков, я вспомнил про еще один очень важный момент, открыл профиль героя и выкрутил абсолютно все настройки приватности на максимум. Теперь рандомный посетитель моей странички не мог увидеть там абсолютно ничего — ни предметов, ни уровня, ни характеристик. В настоящий момент это действительно имело большое значение.

    — Щлиссень.

    — О, явился. Значит, эта тоже скоро нарисуется.

    Стоило мне только вспомнить про Сатэну, как на краю поля зрения мигнуло входящее сообщение — ушлая торговка справилась чуть раньше обозначенного срока и готова была встретиться со мной в клановом особняке. Пришлось распрощаться с музицирующими земноводными, после чего оперативно вернуться в город.

    — И снова привет, дорогой, — томно улыбнулась ожидавшая меня девушка, когда я оказался внутри здания. — Ты торопишься?

    — Не очень.

    — Тогда пошли на диван.

    — Растфикай пулки? — заинтересованно спросил бобр, вставая на задние лапки. — Растефайся?

    — Осуждаю твоего зверя, — вздохнула Сатэна. — Это для него?

    — Ага. Хочу заэкспертить гипноз.

    — То есть, можно вкладываться в шмотки с интеллектом… спасибо за инсайд, милый.

    — Это секрет!

    — Разумеется, милый, разумеется. Смотри, что я нашла.

    В течение следующих двух минут я покорно таращился на разноцветные булыжники, даже не пытаясь запомнить описание их свойств. В принципе, мне требовалось знать лишь одно — что каждый из предложенных кристаллов действительно может дать Люциферу нужный апгрейд.

    — Ты меня слушаешь?

    — Прости. Говоришь, там везде есть гипноз?

    — Да, — печально вздохнула собеседница. — Там везде есть гипноз, все верно.

    — Полторы тысячи?

    — Именно так.

    — Сейчас, минутку… готово.

    — Спасибо, дорогой, — улыбнулась девушка. — Не расскажешь, для чего именно тебе эта фигня?

    — Как-нибудь в другой раз, хорошо?

    — Это из-за того боя? Думаешь, он сможет отключать врагов на постоянной основе?

    — Бой получился очень интересным, — уклончиво ответил я. — Скажем так, мне хочется увидеть максимальный эффект.

    — Как насчет сделки?

    — В смысле?

    — Я хочу знать результаты проведенных тобой исследований раньше всех остальных. А если мне удастся что-то на этом заработать, ты получишь двадцать процентов.

    — Без проблем.

    — Если что, пиши в любое время.

    — Обязательно.

    Кое-как распрощавшись с жаждавшей общения девушкой, я убрал кристаллы в рюкзак, вышел за пределы города, после чего внезапно осознал, что мои знания о механиках работы продвинутого и экспертного гипноза болтаются где-то в районе абсолютного ноля. Откуда на этом фоне взялась уверенность в конечном успехе задуманной диверсии, было не совсем ясно.

    — Ящер безмозглый…

    Хорошо еще, что срочный визит на форум быстро расставил все по своим местам — хотя данный навык по-прежнему использовался крайне редко и считался уделом кучки не совсем адекватных фанатиков, информация о нем постепенно накапливалась. А одним из самых главных ориентиров для различного рода исследователей оказался мой верный Люцифер.

    [Вся эта тема является подтверждением вопиющей криворукости наших разработчиков. Я уверен, что в тот момент, когда они состыковывали между собой отдельные механики, никому из них даже в голову не пришло чекнуть гипноз на предмет игровой токсичности. А потом, когда стало очевидно, что этот навык вообще нельзя было реализовывать в мультиплеере, начался бодрый жим-жим.]

    [Да, Клещ дал им просраться, это факт. Уверен, из-за его бобра какой-то очень-очень эффективный менеджер лишился своего тепленького местечка.]

    [Минетджера нисколько не жаль, жаль тех игроков, которые начали жрать гипнодуши в надежде развить у себя суперспособности. Фикс был жестоким.]

    [Какой фикс? О чем вообще речь? Извиняюсь, я недавно в игре, тоже хотел стать гипнотизером.]

    [Фикс заключается в том, что для игроков этот талант теперь статичный. То есть, какую-нибудь ауру ты можешь новыми камешками на следующий ранг вытащить, сопротивление к физическому урону вообще без проблем до максимума доведешь, а вот гипноз так и останется просто гипнозом.]

    [Ага. Но самое забавное, что его токсичность по факту никуда не делась и у разработчиков из-за этого продолжают гореть их потрепанные пуканы.]

    [А у питомцев? Я видел Клеща, у него бобр иногда кого-то нагибает.]

    [У питомцев срезан шанс апгрейда и общий бонус к эффективности. Всю механику изменять не стали, ты можешь вытащить их навык на экспертную ступень, но это даст тебе не тройной, а всего двойной буст. Кулдаун применения выкручен на десять минут, временный иммунитет у жертвы растянут на целый час, так что в целом некий баланс соблюден.]

    [Перегнули они с соблюдением баланса. По факту, это сделано против говорящих петов, которые могут выдавать голосовые команды, но их всего штук десять на всю игру.]

    [Да, Клещ в итоге просто заруинил отличный талант.]

    [И слава богу. Сейчас есть целая каста оголтелых долбоящеров, которые тупо буллят всяких шахтеров, новичков и прочих раков. Им, типа, весело. А новичкам?]

    [Я уверен, что разработчики гораздо умнее, чем вы думаете. О чем будет мечтать новичок, которому каждый час приказывают встать раком перед камерой? Правильно, о том, чтобы купить где-нибудь шмотку с интой и послать всех в задницу. Блин, да сейчас все стартовые гайды начинаются с того, что игрок обязан поднять свой интеллект до двадцати-тридцати единиц.]

    [Истину глаголешь. Это бабки, пацаны. Живые бабки.]

    [Заодно и рынок игрового хлама живет. Так что разработчики очень хорошо знают, что делают.]

    Обсуждение ушло в сторону от главной темы, но я уже получил всю нужную информацию. Навыки питомцев продолжали действовать, эффект от их улучшения присутствовал, так что все шло строго по утвержденному мною плану. Бобра требовалось грейдить.

    — Ну что, шерстяной, будешь вкусные души?

    — Фрифталл, — мгновенно оживился бобр. — Фкуссный.

    — Лови.

    Камешки начали один за другим исчезать в бездонной пасти моего спутника, по округе разнесся громкий хруст, а передо мной стали выскакивать оповещения. Часть из них касалась увеличившихся резистов и абсолютно меня не интересовала, зато оставшиеся…

    [Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил улучшение пассивного умения [гипноз] до умения [продвинутый гипноз].

    [Поздравляем. Улучшение совершено. Питомец [Люцифер] получил улучшение пассивного умения [продвинутый гипноз] до умения [экспертный гипноз].

    — Отлично, едрена вошь.

    Если верить форуму, теперь для гарантированной защиты от бобриных домогательств требовалось поднять значение «интеллекта » до ста восьмидесяти пяти пунктов. А поскольку даже у моего персонажа соответствующая характеристика не превышала двух сотен, то эту часть подготовки можно было считать успешно завершенной.

    — Чтобы без приказа никого не гипнотизировал, ясно?

    — Щеррфь.

    — Ни в коем случае. Осознал?

    — Фрр.

    Момент истины неуклонно приближался, впереди маячила финишная прямая, но тут меня в очередной раз накрыл легкий мандраж — вместо того, чтобы перейти к следующему этапу плана, я слегка притормозил, начав заниматься второстепенными вещами. Смонтировал и озвучил ролик с убийствами Фенрира, еще раз вдумчиво прошелся по всем пунктам собственного плана, чуточку помедитировал в компании дружелюбных лягушек, а затем вызвал на разговор Кромвеля.

    [Привет, бро. Дельце есть, на сотню-другую крон. Готов обсудить?]

    [Всегда готов, дружище. Привет.]

    [Можешь в столицу прилететь? Я тут на краю болота завис, жаб слушаю.]

    [Как скажешь.]

    Товарищ явился минут через пять и сразу же перешел к делу:

    — От них реально польза есть?

    — Какая? — не понял я. — От кого?

    — От жаб. — Кромвель агрессивно ткнул пальцем в сторону ближайшего земноводного и продолжил допрос: — Они тебе какие-то благословения дают или что?

    — Да ни хрена они не дают, — отмахнулся я. — Просто квакают, сволочи. Типа, расслабон на природе.

    — Жаль. Так о чем ты поговорить-то хотел?

    — Помнишь Аннигилятора?

    — Это тот самый чувак, который очень любит делиться с обществом своими деньгами?

    — В точку.

    — Решил еще раз ему очко зажечь?

    — Именно так, — подтвердил я, стараясь найти обтекаемые формулировки для предстоящей операции. — В общем, есть одна тема, но мне для нее требуется хороший шпион.

    — У меня со скрытностью проблемы, раньше…

    — Да подожди ты, не спеши. Я заглядывал к нему в профиль, он там регулярно стримит. Начало каждого стрима в районе трех часов дня по Москве и стартуют они все более-менее одинаково. Он, типа, заходит в городскую пивную, рассказывает зрителям о том, как надо правильно жить, а потом улетает на фарм.

    — Хочешь, чтобы я узнал, куда именно он будет телепортироваться? Не выйдет.

    — Нет, я хочу, чтобы ты проследил за его действиями. Засядешь в том же самом ресторанчике, возьмешь кружечку пива и будешь держать со мной связь.

    — Ну, это выполнимо, — согласился Кромвель. — Лишь бы он меня не узнал раньше времени.

    — Как правило, ему на всех вокруг по барабану.

    — Ну, смотри сам. Детали будут?

    — Короче говоря, смотри…

    Подробные объяснения заняли минут двадцать, но в конце концов общий знаменатель был найден и я вновь остался в одиночестве. Теперь мне предстояло осуществить чуть ли не самую главную часть своего плана — заручиться безоговорочной поддержкой Сатэны.

    Разговор с ней оказался тем еще испытанием.

    [Привет, красавица. Есть одно интересное дело, которое требует обсуждения в реале. Мы можем встретиться завтра утром?]

    [Вот так сразу? А как же цветы, шампанское и походы в кинотеатр?]

    [Хватит прикалываться. Я серьезно.]

    [Конечно, милый, ради встречи с тобой я готова на все. Завтра утром буду ждать тебя на центральной площади Тюмени. Слева от памятника, лужу обойдешь, там сразу после нее ресторан будет. Хочу омаров и красное вино.]

    [Подожди, ты что, в Тюмени живешь?]

    [Нет, дорогой, но ради тебя я готова туда прилететь.]

    [Хватит прикалываться, Ты сейчас в Москве или нет?]

    [Мне интересно, а вот если бы я реально в Тюмени жила, что бы ты тогда делал? Приехал бы в гости?]

    [Да понял я уже, что затупил. Давай о деле.]

    [Милый, я не обсуждаю дела в реале, мне это не нужно. Лучше бы ты меня сразу на свидание позвал, шансов было бы даже больше.]

    [Ладно, перейду к конкретике. Сделка на двести тысяч крон достойна того, чтобы выпить со мной чашечку кофе?]

    Ответа пришлось ждать минуты две — похоже, моя собеседница старалась оценить реальность озвученной суммы, а также вероятность того, что я говорю правду. К счастью, некий кредит доверия у меня все-таки накопился.

    [Хорошо, дорогой, буду ждать тебя в десять утра на Арбате. Там кофейня есть, называется «Дижонский круассан». Не горчица, а круассан.]

    [Отлично, я успею.]

    [Надеюсь, ты меня не разочаруешь.]

    [Ни в коем случае.]

    Аккуратно закрыв окно с перепиской, я медленно выдохнул, а затем тряхнул головой и облегченно улыбнулся.

    Кажется, лед действительно тронулся.

  

  
    Глава 17

    — Главное, проверь, чтобы носки были целыми. А то зайдешь к ней в спальню, а у тебя на пятке дырка. И все, любовь закончена.

    — Я не собираюсь к ней в спальню заходить. Это деловая встреча.

    — Обязательно возьми такси, — решила поддержать разговор мама. — Если поедешь на метро, тебе там одежду помнут или испачкают.

    — Мам, на метро не только бомжи катаются. Там чисто.

    — Побрейся и туалетной водой на запястья капни, — продолжил гнуть свою линию отец. — Слишком много не лей, а то задохнется еще. И писюн обрей для красоты.

    — Денис!

    — Да вы меня оба достали, блин. Это не свидание, а деловая встреча, ясно?

    — Не спорь со старшими, а то так девственником и останешься.

    — Я уже не девственник, успокойся.

    — Тысячи задушенных питонов в зачет не идут, сынок. Только реальные девушки.

    — Тьфу.

    К счастью, общение с любящими родителями в конце концов завершилось, я по совету мамы вызвал такси, а затем укатил в центр города. До назначенного времени оставалось меньше часа, однако пробок на перекрестках было мало, водитель оказался достаточно шустрым и мое беспокойство по поводу возможных задержек быстро исчезло. Возникло новое — я до сих пор не решил, как именно буду уговаривать Сатэну исполнить нужную мне роль. Само собой, для начала здесь требовалось предложить солидную комиссию, а вот дальше…

    — Приехали, брат, — оборвал поток моих мыслей таксист. — Тут нормально?

    — Да, спасибо. Хорошего вам дня.

    — Тебе тоже, брат.

    Я вылез из салона, сверился с навигатором, после чего поплотнее запахнул куртку и двинулся в направлении указанного заведения, морщась от порывов резкого холодного ветра. Осень незаметно сдавала свои позиции, в столице уже чувствовалось дыхание приближающейся зимы и погода стояла соответствующая. Благо, что снег еще ни разу не выпадал и тротуары выглядели неприлично чистыми.

    — Так… банк… банк идет лесом… ага.

    Нужная мне кофейня оказалась расположена на первом этаже древнего сталинского дома и занимала всю угловую часть здания. Проверив часы, я решительно толкнул дверь, зашел внутрь и тут же был встречен улыбчивой официанткой:

    — Какой столик предпочитаете? Ближе к окну?

    — Меня должны ждать… наверное.

    — Конечно, проходите.

    В зале присутствовало четверо посетителей — общавшиеся между собой парень с девушкой, индифферентно взиравший на улицу седовласый мужик, а также симпатичная женщина лет тридцати, одетая в строгий темно-синий костюм и внимательно меня рассматривавшая. Выбор казался очевидным.

    — Простите, вы же Сатэна?

    — Меня зовут Татьяна, — улыбнулась женщина, протягивая мне ладонь. — А ты, значит, Потный Клещ. Почему именно потный?

    — Для хайпа, — сообщил я, оглядываясь в поисках вешалки. — Можно присесть?

    — Конечно, дорогой. Кстати, друзья обычно зовут меня Таней.

    — Очень приятно. Роман.

    — Замечательное имя. Будешь кофе?

    — У нас есть эксклюзивный рецепт с банановым молоком, взбитыми сливками и клубничным сиропом, — протараторила незаметно подкравшаяся ко мне официантка. — Очень рекомендую.

    — Двойной эспрессо, пожалуйста. Без молока.

    — Одну минутку.

    — Нельзя же так обламывать людей, — покачала головой Сатэна, когда обслуживавшая нас девушка упорхнула к барной стойке. — Они так этим рецептом гордятся, а ты… ужас просто.

    — Жизнь полна страданий, — согласился я, устраиваясь на мягком кожаном диванчике. — А здесь неплохо.

    — Разумеется, дорогой. Так о чем ты хотел со мной поговорить?

    — Мне нужно, чтобы вы…

    — Ты.

    — Мне нужно, чтобы ты обеспечила проведение сделки, объем которой должен составить от ста до трехсот тысяч крон. Речь про игровую валюту мира «Валгаллы», само собой.

    — Это и так ясно.

    — Я готов предложить тебе комиссию в размере тридцати процентов от этой сделки.

    — В каком месте мы будем нарушать закон? — поинтересовалась собеседница. — И по каким статьям?

    — А почему ты решила, что мы…

    — Ваш кофе, — перебила меня вернувшаяся официантка. — Желаете какой-нибудь десерт?

    — Нет, спасибо.

    Сатэна дождалась очередного исчезновения чересчур назойливой девушки, после чего спокойно улыбнулась и начала разъяснять свою позицию:

    — Никто никогда не предлагал мне пятьдесят миллионов реальных денег за абсолютно чистую сделку. Так не бывает, милый. Никогда.

    — Есть один щекотливый момент, но в целом все будет абсолютно законно.

    — Давай начнем с самого начала. Кому и что ты хочешь продать?

    — Я хочу, чтобы Аннигилятор купил у меня копье и щит, отдав за это как минимум сто тысяч крон. Минимум.

    — На текущий момент это выглядит несбыточной фантазией, — пожала плечами собеседница. — Слушаю дальше.

    — Согласно законам рыночной экономики, абсолютно любая вещь стоит ровно столько денег, сколько за нее готовы заплатить. Поэтому, если Аннигилятор будет считать, что цена соответствует товару, он все купит.

    — На текущий момент полная экипировка твоего персонажа стоит около двадцати тысяч монет. К сожалению, это известно не только мне, но и подавляющему большинству топовых игроков.

    — Реальный ценник не играет никакой роли. Я сделаю так, что он сам начнет швыряться в тебя этими деньгами.

    — Каким образом?

    — У него аномально больное самолюбие. Он до сих пор старается мне нагадить, хотя любой нормальный человек уже давным-давно оставил бы эту историю в прошлом. Если ему еще раз подпалить… э…

    — Подпалить пукан, — безмятежно продолжила Сатэна. — Не стесняйся, дорогой, здесь все свои.

    — Хорошо. Так вот, если ему для начала хорошенько подпалить нижнюю чакру, а затем рассказать про успехи злейшего врага, то он согласится на любую авантюру, лишь бы мне отомстить. Ты же психолог?

    — В прошлом, — кивнула собеседница. — И я должна сказать, что твои рассуждения звучат вполне логично. Такая схема действительно может сработать.

    — Очень хорошо.

    — Слушаю дальше.

    — Смотри, как это будет выглядеть. Для начала я выставляю его на посмешище. Затем…

    — С помощью бобра?

    — Не перебивай. Затем я выкладываю на форум ролик, в котором пять раз подряд убиваю Фенрира и рассказываю, насколько имбалансный у меня шмот. В конце этого ролика идет вставка про Аннигилятора, а дальше я прощаюсь со зрителями и говорю, что намерен уехать в отпуск. Типа, пусть никто не скучает, все скоро продолжится и так далее.

    — Ясно.

    — Сразу после этого я иду в кузницу, выдергиваю из шмоток руны, а затем передаю их тебе. Ты сразу же пишешь Аннигилятору и рассказываешь трогательную историю о том, что Клещ решил на время своего отпуска сдать копье со щитом в аренду. Рассказываешь, что можешь слить ему весь комплект, но деньги должны быть фантастическими, потому что тебе придется удалять аккаунт и разрывать все связи с любимым кланом. Если справишься, то тридцать процентов от итоговой суммы останутся у тебя.

    — Поняла, — медленно кивнула Сатэна, рассматривая чашку с недопитым кофе. — Звучит очень соблазнительно.

    — Даже не сомневаюсь. А теперь я хочу тебе рассказать, почему комиссия составит именно тридцать процентов, а не десять или пять.

    — То есть, мне уже никак не соскочить с этого крючка, — печально вздохнула собеседница. — Ладно, рассказывай.

    По мере того, как я озвучивал все новые и новые детали своего плана, глаза сидевшей напротив женщины медленно округлялись и в конце концов приобрели совершенно идеальную форму.

    — Клещ, ты отвратительный мерзкий извращенец. Будь я на десять лет моложе, уже пригласила бы тебя в гости.

    — Это никогда не поздно сделать, — улыбнулся я, лихорадочно вспоминая степень износа своих носков. — И вообще, какие десять лет? Мы же с тобой ровесники.

    — Наглый льстец.

    — Я так понимаю, ты согласна?

    — Смотря на что, милый, смотря на что.

    — На участие в проведении сделки, конечно же.

    — Ах, ты об этом… да, почему бы и нет.

    — В таком случае, нам нужно будет проговорить и зафиксировать все условия на камеру. Для начала здесь, чтобы каждый нюанс был отражен в реальной юрисдикции, а потом уже в игре. Но там проще.

    Сатэна откинулась на спинку дивана, около минуты рассматривала меня с непонятным выражением на хорошеньком личике, а затем удивленно покачала головой:

    — Рома, ты нравишься мне все больше и больше. Напомни, у тебя есть девушка?

    — Давай обсудим это чуть позднее. Когда будем тратить конфискованное у Аннигилятора золото.

    — Как скажешь, дорогой.

    Завершение формальной части соглашения растянулось минут на десять, но в конце концов нас обоих устроила получившаяся запись, мы отметили ее создание теплым рукопожатием и синхронно потянулись к чашкам с остатками кофе. По всем канонам жанра именно сейчас нужно было переводить разговор в более приватную колею, но я попросту не мог тратить на это свое время — слишком уж много дел требовалось совершить в игре.

    — Извини, мне пора бежать. Спишемся по ходу дела, хорошо?

    — Буду на связи, милый.

    Я деловито кивнул, расплатился с подошедшей официанткой, после чего вышел на улицу и отправился куда-то в сторону центра, пытаясь найти взглядом свободное такси. Встреча завершилась практически идеально, у меня получилось не ударить в грязь лицом и не опозориться, но вот машину все же стоило вызвать заранее. С другой стороны, таксистов в Москве всегда хватало с избытком.

    — Свободны?

    — Конечно, брат, довезу, куда скажешь!

    — Замечательно…

    Обратный путь ускользнул от моего внимания — за время встречи со своей игровой подругой я умудрился сжечь такое количество нервных клеток, что большую часть дороги просто таращился в окно и ни о чем не думал. Впрочем, череда тяжких испытаний на этом не закончилась — встретивший меня отец не поленился устроить маленький допрос, по итогам которого озвучил достаточно прогнозируемый в данной ситуации вердикт:

    — Мягкотелый краб-девственник, одна штука.

    — Я туда не за этим ездил, — фыркнул я, уверенно двигаясь в сторону капсулы. — Сейчас прокинем этого ракана через пенис, тогда и на свидание можно будет сходить.

    — А она согласна?

    — Там видно будет.

    — Лошара. Такой шанс упустил.

    — Ничего я не упустил. Все, пап, не мешай.

    — Ладно, ладно. Давай, успехов.

    Следующие два часа я занимался всякой мелочевкой, сравнивая цены у местных кузнецов, изучая привычки Аннигилятора, давая последние инструкции Кромвелю и стращая бобра. Затем настало время финальных приготовлений — мой товарищ отправился на противоположный край игрового мира, а я включил запись ролика, после чего улетел в самую жалкую и ничтожную провинцию нашей могучей страны. Исключительно для того, чтобы мне никто не помешал во время дальнейшей телепортации.

    — Все запомнил? Игрок с ником «Аннигилятор». Только он.

    — Фрр.

    — Если облажаешься, принесу в жертву.

    — Щмеррть!

    — Вот именно. Так что действуй по плану.

    — Фрр. Щлиссень.

    Прошло несколько томительных минут, а затем ко мне прилетела весточка от Кромвеля — внедренный в тело американского общества шпион доложил, что наша жертва зашла в игру и совершает свой обычный пивной ритуал.

    — Ждем…

    [Заходи на портал с северо-востока. Тогда окажешься к нему лицом.]

    Я мысленно поблагодарил товарища за важное уточнение, сделал два шага в сторону и остановился, готовясь к выходу на сцену. Кружка пива должна была закончиться за минуту… или две… или три…

    [Встал с места, идет к порталу! Десять секунд!]

    Чувствуя вполне реальный мандраж, я нервно ткнул взглядом нужную строчку, увидел, как вокруг схлопывается ледяная тьма, затем вновь оказался под ярким солнцем — и встретился взглядом с идущим навстречу Аннигилятором.

    — Ты⁈

    — Щнимай щтаны, — ловко выдвинулся вперед бобр. — Растфикай пулки.

    — Сейчас…

    — Расфоращифайса и накипайсся, — продолжил неугомонный грызун. — Щмело растфикай пулки!

    Мой идеологический враг добросовестно исполнил все эти распоряжения, после чего замер в скрюченном виде, крепко держась за ягодицы и демонстрируя нам с Люцифером свои беззащитные тылы. Я увидел перед собой прикрытую белой тканью мишень, поудобнее перехватил верное копье, а затем с силой направил хищный наконечник прямо в цель.

    — Максимальное расширение!

    Согласно всем проведенным расчетам Аннигилятор должен был моментально сдохнуть, но у него нашлась какая-то вещь с процентным ограничением входящего урона и полоска хитпойнтов сократилась только на две трети. Впрочем, так получилось даже лучше — ощутив мощное проникновение холодного металла и сбросив с себя оковы гипноза, американец тоненько взвизгнул, дернулся вперед, упал на четвереньки, а затем куда-то побежал. Хрен его знает, куда.

    — Догнать и унизить, — вовремя сориентировался я. — Лети за ним, мой верный инкуб!

    Бобр охотно распахнул широкие крылья и поднялся в воздух, Аннигилятор что-то неразборчиво вякнул и попытался скрыться за углом ближайшего здания, но там оказался тупик.

    — Разорвать ему пукан!

    — Щмеррть!

    — Убейте их, — истошно крикнул американец, отчаянно пытаясь найти выход из ловушки. — Убейте!

    — Расширение и доминация! Вперед!

    — Щмеррть фассифу!

    Бобр хищным коршуном спикировал на жертву, но именно в этот момент доведенный до ручки Аннигилятор шлепнулся задницей на какой-то ящик, благоразумно прикрыл оральное отверстие ладонью, а затем вышел из игры, оставив нам только куклу своего персонажа.

    — Щеррфь!

    Продолжение шоу грозило перерасти в конфликт с другими обитателями города, ступор наблюдавших за происходящим игроков мог обернуться прямой агрессией, счет по-прежнему шел на секунды, так что я зловеще расхохотался, поднял вверх левую руку и оказался в центре огненного вихря.

    — Во славу бессмертного короля инкубов! Сегодня анналы истории были расширены и дополнены! Север помнит!

    Кто-то из тусовавшихся на площади американцев очухался и попытался дернуться в мою сторону, но тут заклинание окончательно сожгло Клещу хитпойнты и передо мной вспыхнула хорошо знакомая табличка.

    — Да есть же. Получилось, едрена вошь.

    Осознавая, что время для бездумного почивания на лаврах еще не пришло, я скинул Кромвелю обещанную сумму, после чего открыл видеоредактор, в темпе опытного режиссера переформатировал уже готовый ролик, добавил к нему парочку едких реплик, а затем начал создавать свежую тему на игровом форуме. Изначально в качестве главных действующих лиц там должны были выступать проекции Фенрира, но сейчас я резко изменил свои планы.

    [Пенетрация Аннигилятора.]

    [Всем привет, дорогие друзья. Я мог бы написать здесь тысячу пафосных слов и продемонстрировать чудеса лингвистического искусства, но зачем это делать, когда можно обойтись буквально двумя-тремя фразами. Думаю, вы и сами уже все поняли, не так ли? Да-да, ребята, заголовок вас не обманывает — можете глянуть ролик и убедиться, что я говорю правду.

    Пользуясь случаем, прилагаю запись многократного сольного убийства Фенрира, а также сообщаю своим верным подписчикам, что в ближайшие две недели стримов не будет — после таких эпических подвигов мне хочется немного отдохнуть на берегу какого-нибудь теплого моря.

    Всем приятного просмотра!]

    — Так, это есть…

    Новый топик успешно зарегистрировался и я сразу же выбросил его из головы — теперь следовало довести до ума свою часть работы, не облажавшись на финальном этапе. Впрочем, сделать это было уже почти невозможно.

    Городской кузнец без колебаний лишил меня огромной по игровым меркам суммы денег, после чего очень ловко выдернул из копья и щита засунутые туда руны — удовольствие оказалось чертовски дорогим, зато в моем распоряжении остались абсолютно все использованные ранее булыжники. Я модифицировал оба предмета с помощью выбитых из Фенрира камней, затем вернул часть улучшений обратно и быстрым шагом направился в сторону кланового особняка.

    Сатэна уже была на месте.

    — Заходи. Давай сюда, чтобы никто не видел.

    Я без возражений прошел вслед за девушкой куда-то внутрь здания и в конце концов оказался посреди совершенно пустой комнаты.

    — Договор?

    — Договор. Подготовила?

    — Да, он более-менее стандартный. Принимаю для реализации, комиссия, все такое. Читай.

    Текст документа не вызвал у меня никаких вопросов, я на пару с будущей подельницей его верифицировал, а затем достал из рюкзака свои уникалки.

    — Не жалко? — поинтересовалась Сатэна, осторожно беря в руки Пуканорасширитель. — Ты же с ним всю игру бегал, если я ничего не путаю.

    — Это просто набор пикселей.

    — Как скажешь.

    — Ролик уже видела?

    — Еще нет, но обязательно посмотрю.

    — А когда…

    — Стоп, — девушка многозначительно нахмурилась и для большего эффекта покачала головой: — Ты свою часть работы сделал, я не мешала. Теперь я делаю свою часть, а ты не мешаешь. Хорошо?

    — Да я просто узнать хотел, когда ты с ним свяжешься.

    — Часа через два, не раньше.

    — Блин.

    — Милый, расслабься и получай удовольствие. Я все сделаю.

    — Ладно, пойду в реал.

    — Правильно. Главное, телефон не отключай, а то все самое интересное пропустишь.

    — Ухожу.

    Реальный мир встретил меня радостным хохотом отца — как оказалось, предок именно в этот момент решил насладиться страданиями несчастного американца. Хотя я не исключал и тот вариант, при котором наш телевизор уже устал от многократных повторений этого кусочка записи.

    — Боже, это прекрасно! Ты его рожу видел?

    — Видел, видел, — хмыкнул я, проходя на кухню. — Не поверишь, из первого ряда смотрел.

    — Инкуб! Инкуб, мать его за ногу!

    — Назад перемотай, я сейчас приду.

    — Мне тоже кофе сделай! Да, жалкий краб, да! Так тебе и надо!

    — Дурдом…

    Хотя мне было очень приятно видеть подобную реакцию любимого родственника, пересматривать вместе с ним эпохальную запись оказалось достаточно сложно. Хорошо еще, что спустя какое-то время мы переключились на чтение комментариев — форумные тролли своей необузданной активностью чуть ли не мгновенно забросили мою тему на самый верх списка горячих обсуждений и теперь там царил настоящий хаос.

    [А что, так можно было⁈]

    [Безжалостно задоминирован!!! Эпичность высшего уровня!!!]

    [Офигеть. За что так жестко этого чувака опрокинули⁈]

    [Да он всех задолбал и на нашего Клеща охоту объявил, козлина американская! Гадил все время!]

    [Пошла ответочка!]

    [Тогда ладно. Но это какая-то жесть.]

    [Он их реально раздвинул!]

    [А вы тоже слышали этот влажный треск? Такое впечатление, что объект спонтанного расширения не выдержал натиска и чуточку порвался.]

    [Ничего, Аник заштопает, ему не впервой.]

    [Это были труселя.]

    [Я ждал этого двадцать с лишним лет! Я верил!]

    [Офигеть, какие же у тебя убогие жизненные приоритеты, братан. Без обид.]

    [Комментарий уничтожен силами Тьмы.]

    [А откуда Клещ инкуба взял⁈]

    [Там не инкуб, там обычный бобр. Только раскачанный в хлам.]

    [Офигеть. Это был гипноз? Он же не работает.]

    [Растфикай пулки, нищтощный фассиф!!!]

    [Крабу — крабья смерть.]

    [Жаль, что бобр не успел его вознагнуть. Упоительный секс бобра с крабом и другие загадки природы, как говорится.]

    [Жаль бедолагу. Хотя, кого я обманываю, вообще не жаль.]

    [Месть свершилась, вражеский пукан расширен и подожжен, теперь можно и в отпуск.]

    [Какой отпуск⁈ Клещ, не вздумай, мы хотим еще больше контента!]

    [Дайте отдохнуть человеку.]

    [Офигеть, он еще и Фенрира в соло шатает. Это что за имба вообще такая⁈]

    [Он же прямо там говорит — у него две имбалансных шмотки, он с их помощью нагибает все живое.]

    [Да пофиг нам на этого обоссанного Фенрира! Вы видели, как Аннигилятор на четвереньках драпал от инкуба?]

    [Вспомнил молодость, не иначе.]

    [Это не инкуб, а бобр.]

    [Тотальная доминация! Респект Клещу, чувак с лихвой отомстил за все свои унижения!]

    [Нефиг выпендриваться было, тупой лангуст!]

    [Я хренею, дорогая редакция. Как бобр смог пробить своим гипнозом интеллект Аннигилятора⁈ Я только что глянул, там сто пятьдесят единиц!]

    [Бывает хруст французской булки, а здесь послышался треск американского очка.]

    [Похоже, какие-то лютые бафы.]

    [Клещ, мудень, открой профиль!]

    [Это было прекрасно.]

    [Аннигилятор переживает вторую молодость.]

    [Да-да. Расширил сознание до такой степени, что смог заново пережить события давно минувших дней.]

    [Однозначный успех.]

    [Ждем комментариев главного героя. Он стримит?]

    [И не только сознание.]

    [Шкерится, бедняжка. Зализывает раны.]

    [Респект бобру, затащил!!!]

    [Жестко.]

    [Я хочу заметить, что гипноз действует всего пять секунд. А этот достойный господин успел и штанцы приспустить, и наклониться удачно, и развернуться. Чувствуется опыт.]

    [Опыт у него колоссальный.]

    [Может, он хотя бы после этого на пенсию свалит? Задолбал своей рожей мелькать.]

    [Я его вообще первый раз вижу. Где ты его находишь?]

    [Скорее всего, на американских стримах.]

    [Есть мнение, что теперь у него будет еще больше популярности среди толерантных американцев.]

    [Унижен!]

    [Знатно поржал. Клещу респект.]

    — Однозначный респект, — согласился отец, в очередной раз обновляя страницу. — Ого, смотри, новых отсыпали.

    — Ага, вижу…

    Изучение комментариев оказалось настолько увлекательным занятием, что я на какое-то время забыл о том, что организованная мною операция все еще продолжается. Благо, Сатэна оказалась гораздо более дисциплинированной и педантично выполнила данное мне обещание, сообщив о начале заключительного этапа.

    [Мы поговорили, он клюнул. Поехал в банк, но предупредил, что больше ста восьмидесяти тысяч ему сегодня никто не даст. На мой взгляд, сумма нормальная. Работаю дальше.]

    — Что там?

    — Пишет, что этот тупой краб реально клюнул. Надо ждать.

    — Сколько ждать-то?

    — Мы обговаривали вариант, при котором встреча будет проходить ночью. Чтобы в здании гильдии никого не осталось и атмосфера была наиболее комфортной.

    — Еще шесть часов⁈

    — Он как раз до банка доедет, деньги выпросит и обратно вернется. Самое то.

    — Вот дерьмо.

    Бесконечное ожидание на самом деле оказалось чертовски сложным испытанием — мы сидели на одном месте, таращились в экран телевизора, то и дело проверяли мой смартфон, пили кофе, ели приготовленные мамой котлеты, снова пили кофе, снова проверяли список входящих сообщений…

    — Есть!

    — Что?

    — Ссылку прислала на частный стрим, — ответил я, хватаясь за пульт. — Говорит, через пару минут встреча. Я сейчас картинку выведу.

    — Дай сюда, ты не умеешь!

    — Да блин, я сейчас, вот… готово.

    Экран телевизора потемнел, затем посветлел и нашим взглядам открылись внутренности кланового особняка. За стойкой администратора никого не было, свет оказался чуточку приглушен, а из звуков слышалось только дыхание прохаживавшейся по центральному холлу девушки.

    — Надеюсь, ты меня видишь, — вздохнула та, крутя из стороны в сторону головой. — Если не видишь, то это уже исключительно твои личные проблемы.

    — Вижу, вижу…

    — Короче, он сейчас явится. Жду.

    Мы затаили дыхание, я вцепился в пустую кружку…

    — Заходи, — неожиданно прошипела Сатэна, стремительно перемещаясь к входной двери. — Быстрее, черт возьми!

    Раздался загадочный шорох, на пороге мелькнула чья-то тень, а затем перед нами возник Аннигилятор — мрачный, злой, однако по-прежнему чертовски уверенный в себе.

    — Я все сделал, — сообщил американец, небрежно оглядываясь по сторонам. — Вещи у тебя?

    — Да. Вступай в клан.

    — Сначала покажи вещи.

    — Чтобы ты меня убил и все бесплатно забрал, что ли? — фыркнула в ответ девушка. — Мы дело делать будем?

    — Будем, — кивнул Аннигилятор, проходя в центр зала. — Но я не могу вступить к вам в клан, я сам являюсь лидером.

    — Хватит нести чушь. Временный выход, сделка, возвращение. Давай быстрее, у меня почти нет времени.

    — Как скажешь, девочка. Довольна?

    — Отлично. Теперь договор.

    — Мне кажется, нам имеет смысл обсудить цену.

    — Пошел на хрен.

    — Что?

    — Иди на хрен, тупой безмозглый урод, — повторила Сатэна, демонстративно тыкая пальцем в сторону выхода. — Вали отсюда и пусть твою жопу дальше рвут все подряд. Я тут ради него работой рискую, а он… он… пошел отсюда, я сказала!

    — Тише, девочка, тише, — наша жертва обескураженно вскинула вверх открытые ладони, а затем примирительно улыбнулась: — Тут же бизнес, я должен был попытаться.

    — У тебя минута, — прошипела моя подруга, нервно посматривая в сторону приоткрытых внутренних дверей. — Если нас застукают, идешь на хрен.

    — Тише, тише…

    — Я передаю тебе уникальное копье и уникальный щит, которые раньше принадлежали игроку с ником «Потный Клещ». Ты платишь сто восемьдесят штук и сваливаешь к чертовой матери.

    — Да, вижу…

    Откуда-то из-за кадра донеслись отголоски задорного девичьего смеха, Сатэна испуганно вздрогнула, оглянулась по сторонам, а затем перешла на громкий шепот:

    — Ты, блин, готов или нет?

    — Готов, — после небольшой паузы кивнул Аннигилятор. — Все нормально.

    — Деньги вперед.

    — Какая деловая девочка.

    — Это для тебя копейки, а у меня тут жизнь решается. Давай быстрее!

    — Между прочим, я тоже не хотел кредит брать, — с легкой обидой в голосе заметил американец. — Могла бы и скинуть процентов десять.

    — Считаю до трех. Раз…

    — Все, перевел, успокойся. И давай сюда шмот.

    — Держи, — еще более тихим шепотом произнесла девушка, выкладывая на стойку мое любимое копье и чуть менее любимый щит. — Взял, чекнул, договор подтвердил и сваливай.

    — Сейчас…

    — Они сюда идут, — в голосе казначейши зазвучала самая настоящая паника. — Это босс, чтоб ему сдохнуть! Давай быстрее!

    — Да, это те самые вещи, — нехотя признал Аннигилятор. — Я подтвердил.

    — Тогда выметайся к чертовой матери! И из клана вычеркнись!

    — Было приятно иметь с тобой дело.

    — Мне тоже, черт возьми. Сваливай!

    Американец галантно наклонил голову, убрал в рюкзак свои покупки, а затем без лишних слов скрылся за дверью.

    — Надеюсь, ты это видел, — вздохнула Сатэна. — Потому что хрен я больше соглашусь на такое дерьмо.

    — Женись на ней, — приказал отец, вялым овощем растекаясь по своему участку дивана. — А ты бери этого дятла за жабры, пока у него своих мозгов нет.

    — Она тебя не слышит.

    — Все равно.

    — Лови перевод, — между тем продолжила девушка. — Я отключаюсь, но завтра буду ждать от тебя звонка. В реале.

    — Вот! Молодец!

    — Успокойся, пап, она шутит… есть!

    — Что?

    — Плюс сто двадцать шесть тысяч монет к балансу игрового профиля, — показал я высветившееся на экране телефона оповещение. — У нас реально получилось.

    — Поздравляю, сын.

    — Спасибо, пап.

    — Напомни-ка мне, где там профиль этого краба?

    Я понимающе усмехнулся, открыл поисковую строку и секунд через десять перешел на нужную страницу. А спустя еще минуту там возник анонс запланированного Аннигилятором стрима.

    Все заканчивалось именно так, как и должно было закончиться.

  

  
    Эпилог

    Сидевший за столиком любимого ресторана Аннигилятор несколько раз поправил разложенные перед собой вещи, а затем увидел отмашку нанятого специально для этого случая оператора и торжественно кивнул — сцена была доведена до совершенства, нужный ракурс тоже нашелся, осталось всего лишь запустить трансляцию.

    — Джонни, ты следишь за аудиторией. Стив, можешь держать статику, этого хватит.

    — Без проблем. Отсчет?

    — Начинай.

    — Пять… четыре… три… два… один…

    — Приветствую собравшихся, — звучно произнес Аннигилятор, благожелательно улыбаясь в камеру. — Я очень рад, что вас так много, потому что мне действительно есть, чем с вами поделиться. Все дело в том, что настоящий мужчина должен отвечать за нанесенные ему обиды — отвечать жестко и бескомпромиссно, отвечать так, чтобы ни у кого больше не возникало желания вступать с ним в конфликт. Сегодня утром один очень глупый молодой человек совершил некое действие, которое однозначно повредило моей репутации, но я не стал заниматься глупым сетевым хейтом или же общаться с разработчиками нашей игры. Я поступил как настоящий мужчина и забрал у глупого мальчишки его самую большую гордость — те самые предметы, благодаря которым он добился всех своих успехов. Смотрите сюда!

    Речь лилась бойким ручейком, число зрителей стремительно увеличивалось и на лице игрока начала сама собой проступать горделивая улыбка — несмотря ни на что, он победил. В очередной раз.

    — Как вы можете заметить, привязка уже изменена и теперь эти предметы… что такое, Джонни?

    — Там донат, — сообщил помощник. — Большой, но странный.

    — Зачитывай.

    — Но…

    — Зачитывай, сегодня можно.

    — Смертная Тень и Потный Клещ искренне благодарят тебя за отданные им деньги, дружно поднимают бокалы в твою честь и спрашивают, зачем тебе нужны вещи с прочностью в одну единицу.

    — Что?

    — Смертная Тень и Потный Клещ искренне благодарят…

    — Заткнись, Джонни, — тихо шепнул Аннигилятор, остекленевшим взглядом рассматривая свойства купленного час назад копья. — Просто заткнись.

    Трансляция оборвалась.

    Конец.

  

  
    Nota bene

    Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.

    Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту, например, через Amnezia VPN: -15% на Premium, но также есть Free.

    Еще у нас есть:

    1. Почта b@searchfloor.org — получите зеркало или отправьте в теме письма название книги, автора, серию или ссылку, чтобы найти ее.

    2. Telegram-бот, для которого нужно: 1) создать группу, 2) добавить в нее бота по ссылке и 3) сделать его админом с правом на «Анонимность».
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